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Saber Hacer cumple cuatro afnos. Es un proyecto de éxito, pero como

la realidad educativa es cambiante, ha llegado el momento de actualizarlo.

Por eso ha nacido Saber Hacer Contigo.

Saber Hacer Contigo incorpora importantes innovaciones metodoldgicas y

pedagdgicas que los docentes nos han reclamado para su practica educativa, de ahi
su nombre. El objetivo primordial es desarrollar en el alumnado las capacidades
imprescindibles para los futuros ciudadanos y ciudadanas del siglo XXxI:

La comunicacién es uno de los ejes esenciales
del proyecto. A través de diferentes
programas, presentes en todas las dreas,

se trabajan las destrezas comunicativas:

— Tiempo para hablar. Comunicacién oral.
— Tiempo para leer. Competencia lectora.

— Tiempo para escribir. Comunicacién
escrita.

Aprender a pensar y desarrollar el
razonamiento légico son otros de los ejes

de Saber Hacer Contigo. Para ello se trabajan
aquellas estrategias y rutinas que son
necesarias para lograr un aprendizaje
auténomo y eficaz, con el objetivo de que los
alumnos y las alumnas adquieran habilidades
de pensamiento de orden superior:

— Fortalecer la comprensién y sintetizar las
ideas mds importantes.

— Retener y recordar la informacién.

— Interrelacionar conocimientos entre si.

La interiorizacion de estas estrategias y
rutinas facilitard el control del pensamiento y
una mayor eficacia a la hora de aplicar los
nuevos conocimientos. A lo largo de las
unidades, se incluye una seccién destinada
al entrenamiento del pensamiento, que se
destaca con un sombrero de color azul.

La educacién de las emociones es esencial
para la educacion integral del alumnado. Los
objetivos fundamentales que se plantean en
Saber Hacer Contigo versan en torno a estos
aspectos:

- La identificacion de las emociones propias
y ajenas.

— La autogestién y la regulaciéon emocional.
— La expresién de las emociones.
— Las habilidades sociales y la empatia.

Un sombrero de color rojo enmarca las
actividades y propuestas encaminadas
de forma especifica al desarrollo de la
inteligencia emocional.



La creatividad implica tener una imaginacién
viva, ser capaz de adaptarse a diferentes
contextos y dar respuestas originales a
situaciones o problemas inesperados. En
nuestros libros se trabajan basicamente estas
capacidades:

— La bisqueda de estrategias personales
e innovadoras.

— La utilizacion de formas creativas
de expresion.

Las actividades que implican poner en
juego la creatividad de manera especial
se identifican con un sombrero de color
verde.

Con el objetivo de que los alumnos y las
alumnas desarrollen su capacidad de
cooperar y sean capaces de trabajar juntos
para alcanzar un objetivo comun, en

este proyecto se proponen actividades
gue requieren diferentes niveles de
agrupamiento:

— Trabajo por parejas.
— Trabajo en equipo.
— Trabajo en grupo-clase.

Estas actividades se identifican con distintos
1CONoS.

Ademas, al finalizar cada trimestre se incluye
un pequeno proyecto denominado
Cooperamos, en el que se ponen en juego
diferentes técnicas de aprendizaje
cooperativo.

En Saber Hacer Contigo el alumnado

tiene un papel activo en el proceso de
ensefanza y se promueve la reflexiéon
personal sobre su propio aprendizaje, para
mejorar el conocimiento de si mismos

y detectar fortalezas y debilidades.

A lo largo de las unidades de este libro

se incluyen pequefias rubricas para que

los alumnos y las alumnas tomen conciencia
de lo que han aprendido y valoren cémo

lo han hecho.

Por Ultimo, atendiendo a los Ultimos avances de la neurociencia, Saber Hacer
Contigo incorpora una propuesta de GAMIFICACION para activar la emocién y la
curiosidad del alumnado, grandes palancas del aprendizaje. En el proyecto se
ofrecen dinamicas propias del juego que ayudaran a transformar el aula, creando

un ambiente estimulante y motivador.



Comenzamos

Unidad 1. La biblioteca
Unidad 2. Juegos y juguetes
Unidad 3. Las tiendas
Unidad 4. La Navidad

Cooperamos

Unidad 5. Las fiestas
Unidad 6. La calle
Unidad 7. El polideportivo
Unidad 8. El mercado

Cooperamos

Unidad 9. El dia y la noche
Unidad 10. La granja
Unidad 11. El jardin
Unidad 12. Los viajes
Cooperamos

Terminamos el curso
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Cuadro de contenidos

Comenzamos

1. La biblioteca

2. Juegos y juguetes
3. Las tiendas

4. La Navidad

5. Las fiestas

6. La calle

7. El polideportivo

8. El mercado

9. El dia y la noche

10. La granja

11. El jardin

12. Los viajes

Hablar sobre las
vacaciones

Hablar sobre personajes
de cuentos
Jugar al veo, veo

Dramatizar didlogos

Expresar sentimientos
Yy emociones

Hablar sobre los
preparativos de una
fiesta

Describir un lugar

Contar experiencias
sobre el deporte

Expresar gustos y
preferencias

Describir una escena

Jugar a las adivinanzas

Dar instrucciones

Describir monumentos

e Ali Babd y los cuarenta
ladrones

e Fl soldadito de plomo

e Fl zapatero y los duendes

e Artabdn, el cuarto Rey
Mago

* Vocabulario: sinénimos

* Pequenio teatro

* [a calabaza gigante
* Vocabulario: sinénimos
* Pequeno teatro

e El Gato con Botas
¢ Vocabulario: anténimos
® Pequetio teatro

e El erizo y el conejo

* Vocabulario: partes
de un todo

* Pequeno teatro

* [a planta mds hermosa

* Vocabulario: palabras
derivadas

¢ Pequetio teatro

e [a torre de la reina

* Vocabulario: significado
de expresiones

* Pequeno teatro

e El gallo Cantaclaro
* Vocabulario: sinénimos
* Pequeno teatro

* Olimpia y las cabras

* Vocabulario: voces de
animales

® Pequerio teatro

* Muldn, la joven soldado
¢ Vocabulario: sinénimos
* Pequeno teatro

Las letrasp, myl

Lasletrass, t,dyn

Las letras f, r/rr, hy c/qu

Las letras g/gu, r (sonido
suave), b, v, z/cy j/g

Lasletras I, 71, y, ch, x, k
yw
La diéresis

Los grupos consondanticos
pr, pl, bry bl

Los grupos consondnticos
cr,cl, grygl

Los grupos consonéanticos
fr, fl, try dr



¢ Completar un ment
¢ Caligrafia y dictado

¢ Describir un uniforme
e Caligrafia y dictado

¢ Describir una escena
e Caligrafia y dictado

e Describir un personaje
e Caligrafia y dictado

¢ Escribir una lista
de invitados
¢ Dictado

e Completar un cartel
e Dictado

e Describir una escena
¢ Dictado

e Escribir los
ingredientes de una
receta

¢ Dictado

e Escribir una secuencia
¢ Dictado preparado

e Escribir comparaciones
¢ Dictado preparado

e Escribir retahilas
¢ Dictado preparado

e Describir un paisaje
¢ Dictado preparado

Palabras con r

Palabras con ca,
co, cu, que, qui

Palabras con ga,
go, gu, gue,
gui, giie, giii

Palabras con za,
Zo, zu, ce, ci

Palabras con
mayuscula

Uso de
mayusculas

Palabras con mb
ymp

Los signos de
interrogacion

Texto poético:
Minuto, el
diminuto

Texto informativo:
Una vivienda india

Texto poético: Un
lobo muy bueno

Villancico: Ande,
ande, ande

Texto informativo:
jQué rico!

Texto poético:
Campanas

Texto poético:
Disparates

Texto informativo:
Muy dificil

Texto poético:
Erase una vez

Texto informativo:
jQué dulce!

Texto poético:
Las casas de mis
vecinos

Texto informativo:
jCudntas lenguas!

El la, los, las

Un, una, unos, unas

El sustantivo

El adjetivo (cualidades)

El adjetivo (estados)

Silabas y palabras

Palabras y oraciones

El sustantivo: masculino
y femenino

El sustantivo: singular
y plural

El verbo

El verbo: singular
y plural

El verbo: presente,
pasado y futuro

Rellenar el carné
de la biblioteca

Resolver
pasatiempos

Escribir la lista
de la compra

Escribir la carta
a los Reyes Magos

Escribir la
invitacion para
una fiesta

Interpretar y
dibujar sefiales

Elaborar el
programa de una
jornada deportiva

Escribir una receta
de cocina

Escribir las
instrucciones para
hacer un fantasma

Hacer una ficha
sobre un animal

Explicar como crece
una planta

Escribir una postal



Simbolos utilizados en este libro

Senala las actividades en las que trabajaras junto

a tu companero o companera.

Para realizar estas actividades, tendras que trabajar

en equipo.

Indica qué actividades debes realizar escuchando

una audicién.

Sombreros de colores

.. ..
& »  Es el sombrero del pensamiento. Te lo pondras
. < para reflexionar y sacar conclusiones.

PENSAMIENTO o
.. ..
.. ..
®eoc0°®

Es el sombrero de la creatividad. Con él pondras
en juego tu imaginacion para aportar ideas originales.

Es el sombrero de las emociones. Lo usards para expresar
lo que sientes y ponerte en el lugar de los demas.

N
'.. EMOCIONES



¢ Quieres conocer a Paula
y a Daniel? Escucha lo
que te van a contar.

: (Sl &

Comenzamos

¢ Dénde pawam, fas sacaciones Pauta, 4 Damiel?
¢ Dénde han nosads i estas sacaciones?

¢Qué L quata, hacen o Paula? ¢ o Damiel?
¢Qus T quata, hacen a, 14,2
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@ Caligrafia. Repasa 4 copiar con buena letra.

© Observa, manca y conia.

D PMWM%@EW.
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@ Caligrafia. Repasa 4 copiar con buena letra.

b ol
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Sarmuel en ef fage.
Sarmuek en fa, selrsa.



@ Caligrafia. Repasa 4 copiar con buena letra.

© Completa 4 copio.
teon | [Lelefonte |

L GOy s baria on ol fage
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© ¢Qué vocal es? Resuelnse Las adinsimamnzans.

Y oo teme dos. @EM%M.
Es Lo socal )%‘E/sﬁo,@@ca/ﬁ

(2] Coﬁoﬂea,beqd/meﬁmama.




| ¢
[ a biblioteca

%mwpuede{ee/udQuéﬁawm?

SABER
HACER

Rellenc
mi canvné de




Tiempo para hablar y escuchar Ca}

. PENSAMIENTO &

) ¢ Qus rseo? & 0w Wm> @ 0o

negqunio?

Ahora contesta

» CEn qué estantenio de Lo, bislioteco,
&MWMO/)@E&/&/IG <<P4¢V{)/C%O/1,C/i/t®>>?

> éPmemwme@Emnédeﬂa,
&M@MW%MMB%WM@PW?
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(1] é&bﬂ%eﬁwm%@hmmdepmﬂb?
@ Eoouwﬁa,%m,am.

lo que sepas sobre éfl.
O Comentad en cfase.

828) ¢Qué likones thaenian de u canas
a fo bilicteca del aufa?

> dpma(uéte%mme/mmw@ﬁ?
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Tiempo para leer

Ali Baba y los cuarenta ladrones
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Tiempo para escribir %

@ Caligrafia. Repasa 4 copiar con buena letra.

o, QAL s Ty &
QE/&geqwndeb,
e
f CQL0 q
5e
ho, [ |
mne-
an

.

- - - - -




O Ordena 14 comyleta, el menii.

/ﬂ' EL MENU DE AL \

SIE3
ol .
R
Nund

) 2 CQ%I@WW@%&W?

© Dictado. Sepana bien fas patatras ol escribsin.
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o bandides estan en el safén.
| o bandides estémn en el sélane.
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Tiempo para escribir %

@ Caligrafia. Repasa 4 copiar con buena letra.

—
o1V
vy

—

—
gvey
ovigv

—

© ‘Dénde estam? Olsserisa, oo/nm/feta,%c&]'m

ol uari) (o TaFari

Las namans estdan




© Dictado. Sepana, bien las natabras ok escribin.
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Mas tiempo para leer

Minuto, el diminuto %

Se o b dia,
salbamnde setans.
IMernudo atleta!
g Somn s Uusién

IEsa es s meta)]

O Quisn es Mirwute? Escribe.

O (Cémo es el enamite? Manca 4 conia.

L) Es my lists. [ Es muny fonto.




seta

meta

> ¢Qué fe dinias b o, Minuts? Conia en fa, pamcania,
| iAdefanie, altetal | | ibmime, atteial |
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SABER HACER 1

Relleno mi carné de la biblioteca

BiBLIOTECA

Ruda. Pada. Tena.
Edad.: 6 afcy (wbhe: A°

(2] Reﬁﬁmmhmmq&&up%m




COMPRUEBO MI PROGRESO

ﬂLeeqwfaﬂeaeﬁdﬁw.
L dimssauie es sende
%mmmdm. ,

O (Qué hacen? Escnikbse.

~
¢COMO LO HE HECHO? Ccs&ylea,@ Oo@
> %Wmﬁﬂm&d@mwm/{b@
» He sepanade bien
tos natabras ok escridbin. ()
J
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