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Sticky Note
Please check document rules and battery info at the back and translate any English not translated in your language. Thank you.
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CONTENTS:
36 orange and grey Jenga blocks, base.

THE FIRST TIME YOU PLAY
Insert the batteries (see Battery Information).

PREPARE FOR THE JENGA QUAKE!

Please see figures 1 -5 on page 4

1.BUILD THE TOWER.

Place three blocks per layer, alternating direction by layer. Decide who goes first.
2.PRESS THE POWER BUTTON.

The LED will begin to pulsate slowly.

3.GO! THE TOWER CAN START TO QUAKE AT ANY TIME.

Play quickly, before the blocks crash!

ON YOUR TURN

4.WITH ONLY ONE HAND, remove a block from anywhere below the highest completed layer.

5.PLACE THE BLOCK ON TOP OF THE TOWER.
Wait 5 seconds.

o |f the tower falls before 5 seconds pass, you lose and you must rebuild the tower to start a new game.
e If the tower remains standing for 5 seconds, the next player is up.

HOW TO WIN
Be the last player to stack a block without causing the tower to crash! If you are playing solo, try to beat your own
highest tower.

MORE TO KNOW

¢ When the base is ON, the LED is lit.

o After 10 minutes, the LED will blink and then the unit will go to sleep. To keep the base on or to wake it up,
press the power button and the cycle of random vibrations will resume.

¢ Turn the base OFF when you are finished playing by pressing and holding the power button for more than
two seconds.

¢ |f the base does not function properly after batteries are replaced, push in the reset button, located in the
battery compartment (use a paperclip if necessary).

o If the tower falls in the brief time between two players’ turns, the first player rebuilds the tower and the
game continues with no penalty to either player.

¢ Block colours are decorative only and do not affect gameplay.

PRETATpEIal  Charges apply. Ask a parent before downloading. Apple, the Apple logo, iPhone,
. App Store iPad, and iPod touch are trademarks of Apple Inc., registered in the U.S. and other

countries. App Store is a service mark of Apple Inc.

Jenga is a registered trademark of Pokonobe Associates. © 2014 Pokonobe Associates.

Used under license from Pokonobe Associates. All Rights Reserved.

© 2014 Procter & Gamble. All Rights Reserved.

© 2014 Hasbro. All Rights Reserved.

Manufactured by: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH.

Represented by: Hasbro Europe, 4 The Square, Stockley Park, Uxbridge, Middlesex, UB11 1ET. UK.

Hasbro Australia Ltd., Level 2, 37-41 Oxford Street, Epping NSW 2121, Australia. Tel: 1300 138 697.
Hasbro NZ (a branch of Hasbro Australia Ltd.), 221 Albany Highway, Auckland, New Zealand. Tel. 0508 828 200.

Consumer Services: Hasbro UK Ltd., PO Box 43 Newport NP19 4YD, UK. Tel. 00800 22427276. Consumer_affairs@hasbro.co.uk
Please retain this information for future reference. Colours and contents may vary from those shown.

www.hasbro.co.uk 5



INHALT:
36 Jenga®-Blocke (orange und grau), Erdbeben-Sockel.

VOR DEM ERSTEN SPIEL
Lege die Batterien in den Sockel (siehe Batteriehinweise unten).

LASS JENGA® BEBEN!

Siehe hierzu Abbildungen 1 bis 5 auf Seite 4.

1. BAUE DEN TURM AUF.

Lege jeweils 3 Blécke nebeneinander, und ordne die Schichten in der jeweils anderen Richtung (ibereinander an. Entscheidet
gemeinsam, wer anfangt.

2.DRUCKE DIE EINSCHALTTASTE HERUNTER.

Die LED-Anzeige fangt langsam an zu blinken.

3.FANGT AN ZU SPIELEN! DAS ERDBEBEN KANN JEDERZEIT LOSGEHEN!

Ihr misst schnell spielen, bevor der Turm einstirzt.

DU BIST AM ZUG!

4. Entferne MIT NUR EINER HAND einen Block aus irgendeiner Schicht unterhalb der obersten.

5.LEGE DEN BLOCK GANZ OBEN AUF DEN TURM.
Warte 5 Sekunden ab.

e Der Turm stiirzt vor Ablauf der 5 Sekunden ein: Du hast verloren und musst den Turm fiir das néchste Spiel wieder aufbauen.
¢ Der Turm bleibt 5 Sekunden lang stehen: Jetzt ist der ndchste Spieler dran.

WER GEWINNT?
Wer zuletzt einen Block oben auf den Turm legt, ohne dass der Turm einstiirzt, hat gewonnen! Wenn du alleine spielst, versuchst
du, den Turm so hoch zu stapeln, wie es nur geht.

EIN PAAR INFOS!

* Wenn der Sockel EINGESCHALTET ist, leuchtet die LED.

Nach 10 Minuten féngt die LED an zu blinken und der Sockel geht in den Pausenmodus. Um ihn wieder zu aktivieren oder
eingeschaltet zu lassen, drlickst du nochmal auf die Einschalttaste. Danach geht der Zyklus zufélliger ErdbebenstdBe weiter.
Schalte den Sockel nach dem Spielen AUS, indem du die Einschalttaste mindestens 2 Sekunden lang gedriickt héltst.

Sollte der Sockel nicht ordnungsgemaB funktionieren, obwohl frische Batterien eingelegt wurden, driickst du die Reset-Taste
an der Unterseite des Sockels (verwende dafiir ggf. eine Bliroklammer).

Sollte der Turm in der kurzen Zeit zwischen den Zligen der Spieler einstirzen, baut der erste Spieler den Turm wieder auf.
Danach geht das Spiel weiter, ohne dass jemand fir den Einsturz bestraft wird.

Die verschiedenen Farben der Blécke sind rein dekorativ und haben keine Bedeutung fiir den Spielablauf.

4 Ladenim Es fallen Gebiihren an. Bitte deine Eltern vor dem Download um Erlaubnis. Apple,
ey . App Store das Apple-Logo, iPhone, iPad und iPod touch sind in den USA und anderen Landern
eingetragene Marken der Apple Inc. App Store ist eine Dienstleistungsmarke der Apple Inc.

Jenga ist eine eingetragene Marke der Pokonobe Associates. © 2014 Pokonobe Associates.
Verwendung unter Lizenz von Pokonobe Associates. Alle Rechte vorbehalten.

© 2014 Procter & Gamble. Alle Rechte vorbehalten.

© 2014 Hasbro. Alle Rechte vorbehalten. Hergestellt von: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH.
Vertreten durch: Hasbro Europe, 4 The Square, Stockley Park, Uxbridge, Middlesex, UB11 1ET. UK.

® Verbraucherservice: Hasbro Deutschland GmbH, Overweg 29, D-59494 Soest. Tel.: 02921 965343. consumerservice@hasbro.de

@ Verbraucherservice / Service Consommateurs / Contatto di consumatore: Hasbro (Schweiz) AG, Weinberglistrasse 4, CH-6005 Luzern.
Tel.: 041 766 83 00. info@hasbro.ch

® Verbraucherservice Osterreich: AuhofstraBe 190, A-1130 Wien. Tel.: 01 8799 780.
Bitte bewahren Sie diese Informationen zum spateren Nachschlagen auf. Farb- und Inhaltsanderungen vorbehalten

www.hasbro.de
www.hasbro.ch 6
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CONTENU:
36 blocs Jenga orange et gris, 1 base.

LORS DE LA PREMIERE UTILISATION
Insérez les piles (voir informations sur les piles).

MISE EN PLACE!

Voir schémas 1 a 5 en page 4.

1. CONSTRUIS LA TOUR.

Place 3 blocs par étage en changeant d’orientation a chaque fois. Décidez qui commence.
2.POUSSE LE BOUTON DE MISE EN MARCHE.

La lumiere commence a s’allumer lentement.

3.ATTENTION ! LA TOUR PEUT TREMBLER A TOUT MOMENT.
Vite joue avant que le tour ne s'écroule!

LORS DE TON TOUR

4. AVEC UNE MAIN SEULEMENT, sors un bloc situé au dessous de I'étage complet le plus haut.

5.PLACE CE BLOC AU SOMMET DE LA TOUR.
Patiente 5 secondes.

¢ Sila tour s’effondre avant ces 5 secondes, tu as perdu. Reconstruis la tour.
e Sila tour reste en place, c’est au tour du joueur suivant.

LE GAGNANT
Le gagnant est le dernier joueur ayant sorti un bloc sans que la tour ne se soit effondrée ! Si tu joues seul, essaie a chaque fois de
construire une tour plus haute que la précédente.

IMPORTANT

Lorsque la base est en marche, la lumiére est allumée.

Apres 10 minutes, la lumiére va clignoter et le jeu s'éteindre. Pour garder le jeu en marche ou le remettre en marche, appuyez
sur le bouton pour réactiver les vibrations.

Maintenez le doigt appuyé sur le bouton durant 2 secondes pour éteindre le jeu.

Si le jeu présente des défaillances aprés que vous ayez change les piles, appuyez sur le bouton de réinitialisation situé dans
le compartiment a piles (utilisez un stylo si nécessaire).

e Sila tour tombe dans le peu de temps entre les tours de 2 joueurs, le 1er joueur reconstruit la tour et le jeu continue sans
pénalité pour aucun joueur.

La couleur des blocs est uniqguement décorative et ne modifie pas les régles de jeu.

PREZTENI  Des frais sont liés au téléchargement. Demande I'autorisation & tes parents avant de
Hilk ‘ |'App ST télécharger. Apple, le logo Apple, iPhone, iPad, et iPod touch sont des marques deposées
par Apple Inc., enregistrées aux Etats-Unis et dans d’autres pays. App Store est une
marque de service de Apple Inc.

Jenga est une marque deposée par Pokonobe Associates. © 2014 Pokonobe Associates.
Sous license de Pokonobe Associates. Tous droits reservés.

© 2014 Procter & Gamble. Tous droits réservés.

© 2014 Hasbro. Tous droits réservés.

Fabriqué par : Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH.

Représenté par : Hasbro Europe, 4 The Square, Stockley Park, Uxbridge, Middlesex, UB11 1ET. UK.

Service Consommateurs : Hasbro France S.A.S., 10 rue de Valence, 57150 CREUTZWALD FR 03.87.82.76.20 conso@hasbro.fr

Service consommateurs / Consumentenservice: SA Hasbro Belgium NV Hasbro S.A. Belgique, Industrialaan 1 bus B 1, 1702 Groot-Bijgaarden.
Tel.: 02 467 3360. E-mail: info@hasbro.be

Conservez ces informations pour pouvoir vous y référer plus tard. Couleurs et détails peuvent varier par rapport au modele présenté.

www.hasbro.fr
www.hasbro.be 7



CONTENIDO:
36 bloques Jenga naranjas y grises, base.

LA PRIMERA VEZ QUE JUEGUES
Coloca las pilas (mira la informacion sobre las pilas).

iPREPARATE PARA EL TERREMOTO JENGA!

Por favor mira las figuras 1 a 5 en la pagina 4.

1. MONTA LA TORRE.

Coloca tres bloques por piso, alternando la direccion de cada piso. Decidid quién empieza.
2.PULSA EL BOTON DE ENCENDIDO.

La luz LED empezard a parpadear lentamente.

3.;ADELANTE! LA TORRE PUEDE EMPEZAR A TEMBLAR EN CUALQUIER MOMENTO.
Juega rapidamente, jantes de que los blogues se desplomen!

EN TU TURNO

4.USANDO UNA MANO, quita cualquier bloque situado por debajo del Ultimo piso completo.

5.APILA TU BLOQUE EN LA PARTE SUPERIOR DE LA TORRE.

Espera 5 segundos.

¢ Sila torre se desploma antes de 5 segundos, pierdes y tienes que volver a montar la torre para empezar una nueva partida.
¢ Sila torre permanece en pie durante 5 segundos, es el turno del siguiente jugador.

COMO GANAR
iSé el dltimo jugador en apilar un blogue sin que la torre se desplome! Si estés jugando solo, intenta superar tu propia torre
mas alta.

COSAS QUE DEBES SABER
Cuando la base estd ACTIVADA, la luz LED esta encendida.

Tras 10 minutos, la luz LED parpadeara y la unidad entrara en modo reposo. Para mantener la base encendida o
reactivarla, pulsa el boton de encendido y el ciclo de vibraciones aleatorias se reanudara.

APAGA la base cuando hayas terminado de jugar manteniendo pulsado el botén de encendido durante mas de dos
segundos.

Si la base no funciona correctamente después de haber cambiado las pilas, pulsa el botén de reinicio, situado en
el compartimento de las pilas (usa un clip si es necesario).

Si la torre se desploma entre los turnos de dos jugadores, el primer jugador vuelve a montar la torre y la partida
continda sin penalizacion para ningun jugador.

Los colores de los blogues son sdlo decorativos y no afectan al juego.

e 4 Consiguelo en el Rigeq cargos. Pidelpermisq atus padres antes de descargar la aplicacién_. Apple, el
| ' App Store logotipo de Apple, iPhone, iPad y iPod touch son marcas comerciales registradas de Apple

Inc., en los EEUU y/u otros paises. App Store es una marca de servicio de Apple Inc.

Jenga es una marca registrada de Pokonobe Associates. © 2014 Pokonobe Associates.
Utilizada con licencia de Pokonobe Associates. Todos los derechos reservados.

© 2014 Procter & Gamble. Todos los derechos reservados.

© 2014 Hasbro. Todos los derechos reservados.

Fabricado por: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH.

Representado por: Hasbro Europe, 4 The Square, Stockley Park, Uxbridge, Middlesex, UB11 1ET. UK.

Atencion al Cliente: Hasbro Iberia S.L., C/Andarella, 1. Bloque 3. Planta 5%, Aptdo. Correos 72, 46950-Xirivella (Valencia). NIF B-96897251.
Tel: +34 (900) 180377. E-mail: consumidor@hasbro.es

Por favor guarde esta informacion, puede necesitarla mas adelante. Los colores y el contenido pueden diferir de los mostrados.

www.hasbro.es 8

CONTEUDO:
36 blocos Jenga cor de laranja e cinzentos, base.

NA PRIMEIRA VEZ QUE JOGARES
Introduz as pilhas (vé as informagdes de Pilhas).

PREPARA-TE PARA O JENGA QUAKE!
Consulta as imagens 1-5 na pagina 4.

1. CONSTROI A TORRE.
Coloca trés blocos por nivel, alternando o posicionamento dos niveis. Decide quem joga primeiro.

2.CARREGA NO BOTAO DE LIGAGAO.
O LED comegara a piscar lentamente.

3. PARTIDA! A TORRE PODE COMECAR A TREMER A QUALQUER MOMENTO.
Joga répido, antes que os blocos se desmoronem!

NA TUA VEZ DE JOGAR

4, APENAS COM UMA MAO, remove um dos blocos que esteja abaixo do nivel completo mais elevado.

5.COLOCA O BLOCO NO TOPO DA TORRE.
Espera 5 segundos.

¢ Se atorre cair antes de passarem os 5 segundos, perdes e deves reconstruir a torre para comegar um jogo novo.
¢ Se atorre permanecer de pé apds 5 segundos, é a vez do préximo jogador jogar.

COMO GANHAR
Tenta ser o Ultimo jogador a colocar um bloco sem fazer a torre cair! Se jogares sozinho, tenta bater o teu recorde de torre mais alta.

MAIS INFORMAGCOES

¢ Quando a unidade de jogo esta LIGADA, o LED est& aceso.

¢ Apds 10 minutos de inatividade, o LED comega a piscar e de seguida a unidade de jogo desliga-se. Para manter a unidade
de jogo ligada ou para voltar a ligar, carrega no botéo de energia € o ciclo de vibragdes aleatérias sera retomado.

¢ DESLIGA a unidade de jogo quando terminares de jogar, carregando e mantendo premido o bot&o de energia durante
2 segundos.

¢ Se a unidade de jogo ndo funcionar corretamente apds teres substituido as pilhas, carrega no botéo de reiniciar, localizado
no compartimento das pilhas (utiliza um clip se for necessario).

¢ Se a torre cair no curto espago de tempo entre as jogadas de ambos os jogadores, o jogador que jogou primeiro reconstroi
a torre e 0 jogo prossegue sem penalizagdes para ambos os jogadores.

¢ As cores dos blocos sdo meramente decorativas e nao afetam a dinamica do jogo.

D —— Séo aplicadas taxas. Pede autorizagéo aos teus pais antes de fazer o download. A Apple, o
W ‘ App Store logétipo Apple, iPhone, iPad e iPod touch s@o marcas comerciais da Apple Inc., registadas

nos E.U.A e noutros paises. A App Store é um servigo da marca Apple Inc.

Jenga é uma marca comercial registada da Pokonobe Associates. © 2014 Pokonobe Associates.

Used under license from Pokonobe Associates. Todos os Direitos Reservados.

© 2014 Procter & Gamble. Reservados todos os direitos.

© 2014 Hasbro. Reservados todos os direitos.

Fabricado por: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH.

Representado por: Hasbro Europe, 4 The Square, Stockley Park, Uxbridge, Middlesex, UB11 1ET. UK.

Atencdo ao Cliente: Hasbro Iberia S.L., C/Andarella, 1. Bloque 3. Planta 5% Aptdo. Correos 72, 46950-Xirivella (Valencia). NIF B-96897251.
Tel: +34 (900) 180377. E-mail: consumidor@hasbro.es

Por favor, guarde estas informagdes para futura referéncia. As cores e os componentes podem diferir dos indicados na caixa.

www.hasbro.pt 9



CONTENUTO:
36 mattoncini originali Jenga arancioni e grigi e 1 base di gioco.

LA PRMA VOLTA CHE GIOCATE
Inserite le batterie (fate riferimento al paragrafo “Informazioni sulle batterie”).

PREPARATEVI AD AFFRONTARE IL TERREMOTO DI JENGA!
Fate riferimento alle illustrazioni da 1 a 5 a pagina 4.

1. COSTRUITE LA TORRE.

Sistemate sulla base 3 mattoncini per strato, alternandone I'orientamento ad ogni livello. Il giocatore piu giovane inizia
per primo.

2.PREMETE IL PULSANTE DI ACCENSIONE.

La spia LED iniziera a pulsare lentamente.

3.VIA! DA QUESTO MOMENTO, LA TORRE PUO INIZIARE A TREMARE IN QUALSIASI ISTANTE!
Fate il vostro gioco rapidamente, prima che tutto crolli!

AL VOSTRO TURNO

4.CON UNA SOLA MANO, togliete un mattoncino da qualsiasi piano della torre al di sotto dell’ultimo strato completo
(ossia composto da 3 mattoncini).

5.SISTEMATE QUEL MATTONCINO IN CIMA ALLA TORRE.

Attendete 5 secondi.

¢ Se la torre crolla prima che siano passati 5 secondi, avete perso e dovete ricostruire la torre per dare il via a una nuova sfida
fra i giocatori rimasti in partita.

¢ Seinvece la torre resta in piedi per 5 secondi, il turno passa al giocatore successivo.

VITTORIA!
Vince la partita I'ultimo giocatore che riesce a impilare un mattoncino sulla sommita della torre senza farla precipitare!

ALTRE COSE DA SAPERE
* Quando la base di gioco & in funzione, la spia LED & accesa.

Dopo 10 minuti, la spia LED inizia a lampeggiare e la base di gioco va in modalita di riposo. Per tenerla accesa o per
“risvegliarla”, premete il pulsante di accensione e il ciclo di vibrazioni casuali ricomincera.

Spegnete la base di gioco quando avete finito di giocare tenendo premuto il pulsante di accensione per piu di 2 secondi.

Se la base non funziona correttamente dopo che le batterie sono state sostituite, premete il pulsante di reset, che si trova nel
vano batterie (se fosse necessario, potete usare la punta di una graffetta).

Se la torre dovesse precipitare nel breve tempo fra i turni di gioco di due giocatori successivi, il primo giocatore deve
ricostruire la torre e il gioco prosegue senza penalita per alcun partecipante.
¢ | colori dei mattoncini sono puramente decorativi e non hanno nessuna influenza sullo svolgimento del gioco.

4 Scarica su Applicazione a pagamento. Chiedete sempre a un genitore prima di effettuare un download.
Jilk . /-\pp o]0 Apple, il logo Apple, iPhone, iPad e iPod touch sono marchi commerciali di proprieta di
Apple Inc., registrati negli Stati Uniti d’America e in altri Paesi. App Store & un marchio di

servizio di proprieta di Apple Inc.

JENGA & un marchio commerciale registrato di proprieta di Pokonobe Associates.

© 2014 Pokonobe Associates. Usato su licenza di Pokonobe Associates. Tutti i diritti riservati.

© 2014 Hasbro. Tutti i diritti riservati.

© 2014 Procter & Gamble. Tutti i diritti riservati.

Prodotto da: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH.

Rappresentato da: Hasbro Europe, 4 The Square, Stockley Park, Uxbridge, Middlesex, UB11 1ET. UK.

Servizio Assistenza Consumatori: Hasbro Italy, Centro Direzionale Milanofiori, Strada 1, Palazzo F10, 20090 Assago (Milano).

Numero verde: 800827156. hasbroitaly.assistenza@hasbro.it

Siraccomanda di conservare queste informazioni per futuro riferimento. | colori ed i dettagli del contenuto possono variare da quanto illustrato.

www.hasbro.it 10
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INHOUD:
36 oranje en grijze Jenga blokken, standaard.

DE EERSTE KEER DAT JE SPEELT
Plaats de batterijen (zie Informatie over de batterijen).

ALLES KLAAR VOOR JENGA QUAKE?!
Zie afbeelding 1-5 op blz. 4.

1. BOUW DE TOREN.
Plaats drie blokken per laag. Elke nieuwe laag komt haaks op de vorige. Spreek af wie mag beginnen.

2.DRUK OP DE KNOP.
Het lichtje begint langzaam te knipperen.

3.GO! DE TOREN KAN ELK OGENBLIK GAAN SCHUDDEN.
Speel snel, voordat de blokken omlaag storten!

ALS JE AAN DE BEURT BENT

4. HAAL MET EEN HAND een blok uit een willekeurige laag onder de bovenste complete laag.

5.LEG HET BLOK BOVENOP DE TOREN.
Wacht 5 seconden.

¢ Als de toren instort voordat de 5 seconden om zijn, verlies je en je moet de toren weer opbouwen om een nieuw spel
te starten.
¢ Als de toren 5 seconden lang blijft staat, is de volgende speler aan de beurt.

ZO WIN JE
Zorg dat jij de laatste speler bent die een blok stapelt zonder dat de toren instort! Als je in je eentje speelt, probeer je je eigen
hoogste toren te verbeteren.

GOED OM TE WETEN

¢ Als de standaard AAN staat, is het lichtje ook aan.

¢ Na 10 minuten knippert het lichtje snel en vervolgens schakelt de standaard over op stand-by. Om de standaard weer aan te
zetten, druk je op de knop en de serie willekeurige trillingen begint weer.

¢ Zet de standaard UIT als je niet meer wil spelen door de knop meer dan twee seconden ingedrukt te houden.

¢ Als de standaard niet goed werkt wanneer je de batterijen hebt vervangen, druk je op het resetknopje in het
batterijencompartiment (gebruik zo nodig een paperclip).

¢ Als de toren precies instort op het moment dat de volgende speler aan de beurt is, bouwt de vorige speler de toren weer op
en het spel gaat verder. Er is geen winnaar of verliezer.

¢ De kleuren van de blokken zijn alleen decoratief bedoeld en hebben geen invioed op het spel.

4  Download in de Er zijn kosten van toepassing. Vraag toestemming aan je ouders voordat je downloadt.
qilk ' App Store Apple, het Apple logo, iPhone, iPad en iPod touch zijn handelsmerken van Apple Inc.,
geregistreerd in de VS en andere landen. App Store is een dienstmerk van Apple Inc.

Jenga is een geregistreerd handelsmerk van Pokonobe Associates. © 2014 Pokonobe Associates.
Gebruikt onder licentie van Pokonobe Associates. Alle rechten voorbehouden.

© 2014 Hasbro. Alle rechten voorbehouden.

© 2014 Procter & Gamble. Alle rechten voorbehouden.

Vervaardigd door: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH.

Vertegenwoordigd door: Hasbro Europe, 4 The Square, Stockley Park, Uxbridge, Middlesex, UB11 1ET. UK.

Consumentenservice: Hasbro BV, Antwoordnummer 2806, 3500 VL Utrecht NL. Tel.: 030 2809600. E-mail: consumentenservice@hasbro.nl
Service consommateurs / Consumentenservice: SA Hasbro Belgium NV Hasbro S.A. Belgique, Industrialaan 1 bus B 1, 1702 Groot-Bijgaarden.
Tel.: 02 467 3360. E-mail: info@hasbro.be

Bewaar deze informatie zodat u zo nodig contact met ons kunt opnemen. Kleuren en details in de ontwerpen kunnen afwijken van de afbeelding
op de verpakking.

www.hasbro.nl
www.hasbro.be 11



INNEHALL:
36 orange och gra Jenga-klossar, sockel.

FORSTA GANGEN NI SPELAR
Satt i batterierna (se Batteriinformation).

VAR BEREDD PA JENGA-SKALVET!

Se bilderna 1-5 pa sida 4.

1. BYGG UPP TORNET.

Lagg tre klossar per lager, och skifta riktning i varje lager. Bestdm vem som ska bdrja.
2. TRYCK PA STROMKNAPPEN.

LED-lampan borjar blinka langsamt.

3.KOR! TORNET KAN BORJA SKALVA NAR SOM HELST.
Spela snabbt, innan klossarna stértar samman!

NAR DET AR DIN TUR

4. MED ENDAST EN HAND drar du ut en kloss var som helst nedanfdr det hdgsta fardigbyggda lagret.

5.LAGG KLOSSEN GVERST PA TORNET.

Vénta i 5 sekunder.

¢ Om tornet faller innan fem sekunder har gatt forlorar du och méste bygga upp tornet igen for att starta ett nytt spel.
e Star tornet kvar i fem sekunder &r det nésta spelares tur.

VEM VINNER?
Den spelare som sist staplar en kloss utan att tornet rasar vinner spelet! Spelar du ensam férsoker du sla ditt eget hogsta torn.

YTTERLIGARE IONFORMATION

¢ Nér sockeln ar PA lyser LED-lampan.

o Efter 10 minuter blinkar LED-lampan och enheten gér éver i vilolage. For att det inte ska handa eller for att aktivera sockeln
igen trycker du pé strémknappen s fortsétter féljden av slumpméssiga vibrationer.

e Sténg AV sockeln nér du har spelat klart genom att halla ned strémknappen i mer &n tva sekunder.

¢ Om sockeln inte fungerar korrekt efter att batterierna har bytts ut trycker du in aterstéliningsknappen i batterifacket (anvand
ett gem om du behdver).

¢ Om tornet rasar under den korta stunden mellan tva spelares tur bygger den forsta spelaren upp tornet igen och spelet
fortsatter utan pafoljd fér ndgon av spelarna.

¢ Klossfargerna ar endast for dekoration och paverkar inte spelets géng.

s Himtai Kostnader tillkommer. Fraga en forélder innan du laddar ned. Apple, Apple-logotypen,
ElY¢ . /-\pp Store iPhone, iPad och iPod touch &r varumérken som tillhér Apple Inc., och som &r registrerade i
USA och andra lander. App Store &r ett servicemérke som tillhér Apple Inc.

Jenga &r ett registrerat varumérke som tillhér Pokonobe Associates. © 2014 Pokonobe Associates.
Anvands med licens fran Pokonobe Associates. Med ensamrétt.

© 2014 Procter & Gamble. Med ensamrétt.

© 2014 Hasbro. Med ensamrétt.

Tillverkad av: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH.

Representerad av: Hasbro Europe, 4 The Square, Stockley Park, Uxbridge, Middlesex, UB11 1ET. UK.

Hasbro Nordic Consumer Services: Hasbro Denmark, Ejby Industrivej 40, 2600 Glostrup, Denmark. 020 79 43 91
hasbrodk@hasbro.dk

Behall den hér informationen for framtida bruk. Farger och detaljer kan avvika fran det som visas pa bild.
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INDHOLD:
36 orange og gra Jenga-klodser, base.

FORSTE GANG DU SPILLER
Iseet batterier (se information om batterier).

GOR DIG KLAR TIL JENGA-SKZALVET!

Se figur 1-5 pa side 4.

1. BYG TARNET.

Leeg 3 klodser i hvert lag, forst pa den ene led og dernaest p& den anden. Beslut, hvem der starter.

2.TRYK PA TAND/SLUK-KNAPPEN.
LED-lyset begynder nu at blinke langsomt.

3.START! TARNET KAN BEGYNDE AT SK/ELVE NAR SOM HELST.
Spil hurtigt, inden det hele veelter!

NAR DET BLIVER DIN TUR

4. Fjern forsigtigt og MED KUN EN HAND en Klods fra et lag efter eget valg under det overste, feerdigbyggede lag.

5.L/AG KLODSEN OVEN PA TARNET.
Vent 5 sekunder.

¢ Hvis tarnet veelter, inden de 5 sekunder er gaet, har du tabt, og du skal bygge tarnet op igen til et nyt spil.
e Hvis tarnet bliver stdende i 5 sekunder, er det den naeste spillers tur.

SADAN VINDER DU
Den sidste spiller, der laegger en klods pa térnet, uden at det veelter, vinder spillet! Hvis du spiller alene, sé prov at sl din
egen rekord.

YDERLIGERE OPLYSNINGER OM SPILLET

¢ Nar basen er teendt, lyser LED-lampen.

e Efter 10 minutter begynder LED-lampen at blinke, og derefter gar spillet i dvale. For at sikre, at basen forbliver teendt, eller for
at 'veekke’ den skal du trykke pa teend/sluk-knappen. Derefter vil den igen begynde at vibrere.

¢ Sluk for basen, nar du er feerdig med spillet, ved at holde teend/sluk-knappen nede i mere end 2 sekunder.

¢ Hvis basen ikke fungerer, som den skal, efter du har udskiftet batterierne, skal du trykke pa reset-knappen i batterirummet
(brug evt. en papirclips).

¢ Hvis tarnet veelter i den korte tid, der gar mellem 2 spilleres tur, skal den farste spiller genopbygge térnet, sé spillet kan
fortseette, uden at nogen af spillerne har tabt.

¢ Farverne pé klodserne er kun til pynt og har ingen indflydelse pé spillet.

4 Henti Der palgber omkostninger. Sperg dine foreeldre, for du downloader. Apple, Apple-logoet,
eIy . App Store iPhone, iPad og iPod touch er varemeerker, der tilharer Apple Inc., registreret i USA og andre

lande. App Store er et servicemaerke, der tilharer Apple Inc.

Jenga er et registreret varemaerke, der tilherer Pokonobe Associates. © 2014 Pokonobe Associates.
Givet i licens af Pokonobe Associates. Alle rettigheder forbeholdt.

© 2014 Procter & Gamble. Alle rettigheder forbeholdt.

© 2014 Hasbro. Alle rettigheder forbeholdt.

Produceret af: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH.

Repreesenteret af: Hasbro Europe, 4 The Square, Stockley Park, Uxbridge, Middlesex, UB11 1ET. UK.

Hasbro Nordic Consumer Services: Hasbro Denmark, Ejby Industrivej 40, 2600 Glostrup, Denmark. 43 27 01 00.
hasbrodk@hasbro.dk

Opbevar disse oplysninger som reference. Farver og indhold kan variere fra det illustrerede.
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INNHOLD:
36 oransje og gra Jenga-klosser, sokkel.

FORSTE GANG DERE SPILLER
Sett inn batteriene (se Informasjon om batterier).

FORBERED DEG PA JENGA-SKJELVET!

Se figur 1-5 pé side 4.

1. BYGG TARNET.

Legg tre klosser i hvert lag, og skift retning for hvert lag. Bestem hvem som skal begynne.
2. TRYKK PA STROMKNAPPEN.

LED-lyset begynner & pulsere langsomt.

3.SETT | GANG! TARNET KAN BLI UTSATT FOR SKJELV NAR SOM HELST.
Spill fort for klossene krasjer!

NAR DET ER DIN TUR

4.MED BARE EN HAND fierner du en kloss hvor som helst under det overste fullstendige laget.

5.LEGG KLOSSEN PA TOPPEN AV TARNET.

Vent 5 sekunder.

¢ Hvis tarnet faller for 5 sekunder er gatt, taper du og du ma bygge opp térnet igjen for & starte et nytt spill.
* Hvis tarnet star i 5 sekunder, er det neste spillers tur.

VINNE
Veer den siste spilleren som legger pa en kloss uten 4 fa tarnet til & krasje! Hvis du spiller alene, prover du & sla ditt eget
hoyeste tarn.

MER SOM ER VERDTDA VITE

o Nar sokkelen er slatt PA, er LED-lyset pa.

o Etter 10 minutter blunker LED-lyset, og enheten gar i dvale. For & la sokkelen veere pé eller vekke den opp, trykker du pa
stramknappen, og serien av tilfeldige vibrasjoner begynner igjen.

Sla sokkelen AV ndr du er ferdig med & spille, ved & trykke pa og holde stremknappen i mer enn to sekunder.

Hvis sokkelen ikke fungerer riktig etter at batteriene er byttet, trykker du pa tilbakestillingsknappen i batterirommet (bruk en
binders om nadvendig).

Hvis tarnet faller i Iopet av den korte tiden mellom to spilleres turer, bygger den farste spilleren opp taret igjen, og spillet
fortsetter uten at noen av spillerne straffes.

¢ Fargene pa klossene er bare for dekorasjon og pavirker ikke spillet.

a2 4 Last ned fra Avgifter palgper. Spar foreldre for QU laster ned. Apple, Apple-lpgoen, iPhone, iPad
| . /-\pp S {e)g-3 ©9 iPodtouch erlvaremerker som tllharerAppIe Inc., registrert i USA og andre land.
App Store er et tjenestemerke som tilharer Apple Inc.

Jenga er et registrert varemerke som tilherer Pokonobe Associates. © 2014 Pokonobe Associates.
Brukes med lisens fra Pokonobe Associates. Med enerett.

© 2014 Procter & Gamble. Med enerett.

© 2014 Hasbro. Med enerett.

Produsert av: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH.

Representeres av: Hasbro Europe, 4 The Square, Stockley Park, Uxbridge, Middlesex, UB11 1ET. UK.

Hasbro Nordic Consumer Services: Hasbro Denmark, Ejby Industrivej 40, 2600 Glostrup, Denmark. 800 100 31.
hasbrodk@hasbro.dk

Oppbevar denne informasjonen for senere bruk. Farger og innhold kan variere i forhold til det som vises pa bildet.
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SISALTO:
36 oranssia ja harmaata Jenga-palikkaa, jalusta.

ENSIMMAISELLA PELIKERRALLA
Aseta paristot paikoilleen (katso Térkeda: tietoa paristoista).

VALMISTAUDU JENGA-JARISTYKSEEN!
Translation: Katso kuvat 1-5 sivulla 4.

1. RAKENNA TORNI.
Aseta kolme palikkaa tasoa kerrosta ja muuta asettamissuuntaa joka kerroksen jalkeen. Paattakaa, kuka aloittaa.

2.PAINA VIRTAPAINIKETTA.
LED-valo alkaa vilkkua hitaasti.

3.ALOITA! TORNI VOI ALKAA JARISTA MILLOIN TAHANSA.
Pelaa nopeasti, ennen kuin palikat romahtavat!

OMALLA VUOROLLA o )
4. Poista varovasti VAIN YHDELLA KADELLA palikka mistd tahansa ylimman ehjan kerroksen alapuolelta.

5.ASETA PALIKKA TORNIN PAALLE.
Odota viisi sekuntia.

¢ Jos torni kaatuu ennen kuin viisi sekuntia on kulunut, haviat pelin ja joudut pystyttdmé&an tornin uutta pelid varten.
¢ Jos torni pysyy pystyssa viiden sekunnin ajan, vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle.

VOITTAMINEN
Se pelaaja voittaa, joka pinoaa viimeisen palikan ilman, etté torni sortuu! Jos pelaat yksinpelia, yrita lydda oma ennétyksesi
tornin korkeudessa.

HYVA TIETAA

¢ LED-valo palaa, kun jalustan virta on p&alla.

¢ Kymmenen minuutin jalkeen LED-valo vilkkuu ja laite siirtyy lepotilaan. Pida jalustan virta pa&ll4 tai aktivoi se
lepotilasta painamalla virtapainiketta, jolloin jaristykset jatkuvat satunnaisin valiajoin.

¢ Kun lopetat pelaamisen, sammuta jalustan virta painamalla virtapainiketta v&hintd&n kahden sekunnin ajan.

¢ Jos jalusta ei toimi oikein paristojen vaihtamisen jélkeen, paina paristokotelossa olevaa nollauspainiketta
(kayta tarvittaessa klemmaria).

¢ Jos torni kaatuu pelivuorojen vélissd, ensimméinen pelaaja pystyttéa tornin uudelleen, eik& kumpikaan pelaaja
saa rangaistusta.

¢ Palikoiden véreilla ei ole merkitysta pelin kannalta.

PR Maksullinen. Kysy vanhemmiltasi lupa lataamiseen. Apple, Apple-logo, iPhone, iPad ja iPod
eIy . App Storesta touch ovat Apple Inc:n rekisterdityja ta\{aramerkkejé Yhdysvalloissa ja muissa maissa.
App Store on Apple Inc:n palvelumerkki.

Jenga on Pokonobe Associates -yhtion rekisterdity tavaramerkki. © 2014 Pokonobe Associates.
Kayttd Pokonobe Associates -yhtién lisenssilld. Kaikki oikeudet pidatetéan.

© 2014 Hasbro. Kaikki oikeudet pidatetaan.

© 2014 Procter & Gamble. Kaikki oikeudet pidatetaan.

Valmistaja: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH.

Edustaja: Hasbro Europe. 4 The Square, Stockley Park, Uxbridge, Middlesex, UB11 1ET. UK.

Hasbro Nordic Consumer Services: Hasbro Denmark, Ejby Industrivej 40, 2600 Glostrup, Denmark. (09) 5259 1173.
hasbrodk@hasbro.dk

Sailyta ndma ohjeet myéhempaa kayttoa varten. Varit ja yksityiskohdat voivat poiketa kuvasta.

www.hasbro.fi 15
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MEPIEXOMENA:
36 mopToKaAi Kat ykpt TouPAdkia Jenga, Baon.

THN NPQTH ®OPA MOY OA NMAIZETE
TomoBetrioTe TIq pmtatapieg (Seite Ti¢ MAnpodopieg yia T Mnatapieg).

MNPOETOIMAZTEITE I'lA TO NAIXNIAI JENGA QUAKE!
Mapakaholpe deite TIG elkdved 1-5 otn oehida 4.

1. XTIZTE TON NYPIO.

TomtoBeTrioTe Tpia TOLPAdKIa avd aTpwon, aAdlovrag katevBuvan ava dpodo. AmodaaioTe Tolog Ba Taiel MPWTOG.
2.MIEZTE TO KOYMNI FIA AEITOYPTIA.

To Aapmakt LED 6a apyiCet va avaBoaprvet apya.

3.MAME! O NYPrOz MMOPEI NA APXIZEI NA «TPEMEI» OMOIAAHMOTE ZTIFMH.
Mai€te ypriyopa, Tipwv Ta TOUPAAKIA yKPEUIOTOUV!

OTAN EINAI H ZEIPA XAX

4.MONO ME TO ENA XEPI, adpaipéate éva ToupAdki amd otolovonimoTte 6podo Tou PPicKeTal KATW Ao Tov
YNAGTEPO OAOKANPWHEVO.

5.TOMOGETHZTE TO TOYBAAKI ZTHN KOPY®H TOY MYPrOY.

Mepipévete 5 deutepoAemTa.

e EqQv o thpyog TETEL TIplv TIePAcowy Ta 5 SeuTEPOAETTTA, XAVETE KAl TTPETTEL Va favadTIageTe ToV TIUPYO yia va
EekvnoeTe éva Kavooplo TatyvidL.

¢ Edv o mOpyog mapapeivel 0Tabepdg yia 5 6eutepOAETTA, O EMOUEVOG TIAIKTNG GuveXiCel To Trauyvidl.

MQZ NA KEPAIZETE
0 TeheuTaiog maiktng Tou Ba petaxivioet éva TOUPAdKI xwpig va pi€el katw Tov Tpyo Kepdiel!
Edv mailetat pévog, mpoomabriote va katappidete Tov Sikd oag YnAdTepo Tipyo.

MNEPIZZOTEPEZ NAHPO®OPIEZ
¢ ‘Otav n Baon eivat evepyn, o deiktng eivat ato «ON», To Aapmdxt LED eivat avappévo.

Metd amo 10 Aemttd, To Aaumdki LED 6a avaBooprioet kat n povada tou matyvidiol Ba amevepyotioinBel. MNa va kpathoete
evepyr tn Bdon 1 yla va thv evepyoTIOIROETE, TIATAOTE TO KOUUTIL AeLToupyiag Kat 0 KUAVOPOG KataypadriG OELOUIKWV
Sovnoewv Ba evepyoroinBei.

Anevepyortolrjote Tn faon otav TEAEOETE TO TIalKvidl, TECOVTAG KAl KPATWVTAG TIATNUEVO TO KOUUTIL EVEPYOTIOINONG Yia
TIEPLoTdTEPQ aTIO SVO SeUTEPOAETITA.

Edv n Bdon dev Aeitoupyei owoTa PETA TNV QVTIKATACGTAON TWV PTTATAPLWY, TIECTE TO KOUWTI TNG ETIAVEKKIVNONG, TIOL
BpiokeTal péoa otn BAKN TWV UTIATAPLWY (XENOLWOTIOIRCTE £vav GUVOETAPA AV XPEIATTE).

Edv o mhpyog méael oe OVTOHO XPOVIKO SidoTnua PETa&y TG oelpdg SO TTAKTWY, O TIPWTOG TTaiKTNG §avadTidyvel Tov
Tt0pPYyO Kat To Tratyvidl ouvexiCeTal Xwpic kayia TolvR yla kavévay TiaikTn aro toug d0o.

¢ Ta xpwpata amnd ta TouBAdkia eivat amAd dlakoopnTikd kat 6ev emtnpedlouy To TatyvioL.

o 4 Aqyn oto Qharges_apply. Ask a’parer]t before down[oading. H ovopaaia Apple, Ta )\’OVO'TUT[Q Apple, iPhone,
14¢ ‘ App Store iPad kai iPod touch eival orjpata katatedévta g Apple Inc., katoyupwpéva otic HMA kat oe

AMeg xwpee. To Kataotnua Edappoywv amotehel ofjpa utinpeotav e Apple Inc.

H ovopacia JENGA eival katoxupwuévo eumopiko onpa tng Pokonobe Associates. © 2014 Pokonobe Associates.
Xprion pe ddela tng Pokonobe Associates. All Rights Reserved.

© 2014 Procter & Gamble. All Rights Reserved.

© 2014 Hasbro. All Rights Reserved.

Kataokevdaletat amo: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH.

E€ouatodotnuévog Avtimpodowroc: Hasbro Europe, 4 The Square, Stockley Park, Uxbridge, Middlesex, UB11 1ET. UK.

E€urnpétnon KatavaAwtwv: HASBRO EAAAZ AE, Eukahomtwy 2 & MevtéAng 43, Mapovot - TK 15126, ABAva - EAAGSa THA: 0030-210-6141480.
MapakaloOpe GuAdETe auTég TG TANpodopies yia HEANOVTIKA oag avadopd. Xphpata Kal Teplexopevo Umopei va Stadpépouv amd avtd rov epdavifovtal.
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ZAWIERA:
36 pomarainczowych i szarych bloczkéw, baze.

GDY GRASZ PO RAZ PIERWSZY:
W16z baterig (zobacz informacije o bateriach).

PRZYGOTUJ SIE NA JENGE QUAKE!
Patrz na rysynki 1-5 ze strony 4.

1.ZBUDUJ WIEZE.
Umies¢ trzy bloczki w linii, zmien kierunek po jednym ciagu. Zdecyduicie kto zaczyna.

2.NACISNIJ PRZYCISK WEACZAJACY.
Lampka zacznie powoli pulsowaé.

3.ZACZYNAJCIE! WIEZA MOZE ZACZAC DRGAC W KAZDEJ CHWILI.
Grajcie szybko, zanim bloczki rung!

W SWOIM RUCHU:

4,UZYWAJAC TYLKO JEDEN REKI, przenies$ bloczek z linii, nie moze byé to ten potozony najwyzej..

5. UMIESC BLOCZEK NA SZCZYCIE WIEZY.
Odczekaj 5 sekund.

o Jezeli wieza przewrdci sig zanim minie 5 sekund, przegrates i musisz od nowa zbudowac wieze, aby rozpoczaé
kolejna rozgrywke.
¢ Jezeli wieza utrzyma sie przez 5 sekund, ruch ma nastepna osoba.

WYGRANA:
Badz ostatnim graczem, ktdry potozy bloczek bez zburzenia wiezy! Jezeli grasz sam, sprébuj zbudowaé wieze wyzsza
niz kiedykolwiek.

PRZYDATNE INFORMACJE:

¢ Kiedy baza jest wtgczona, $wieci sie $wiatto.

¢ Po 10 minutach, Swiatetko zacznie migac a nastepnie uspi sie. Aby utrzymac baze wiaczong lub aby ja obudzi¢,
nacisnij przycisk wiaczajacy a cykl wibracyjny zostanie uruchomiony ponownie.

* Wylacz baze, kiedy skonczysz rozgrywke, poprzez przycisnigcie i przetrzymanie przycisku energii, przez wiecej
niz dwie sekundy.

¢ Jezeli baza nie dziata poprawnie po wymianie baterii, nacisnij przycisk reset, zlokalizowany w przegrodzie baterii
(uzyj spinacza jezeli to potrzebne).

¢ Gdy wieza przewrdci sie w krotkim czasie pomiedzy ruchami dwdéch graczy, pierwszy z nich odbudowuje budowle
a gra toczy si¢ bez konsekwencji dla zawodnikdw.

e Kolory bloczkéw stuza wytacznie dekoracji i nie wptywaja na gre.

anll2 PR Chargeg apply. Ask a parent before dpwnloading. Apple,_ I_ogo Applg, iPad i iPod touph sg
| . App Store znakami towarowymi Apple Inc., zarejestrowane w USA i innych krajach. App Store jest

znakiem ustugowym Apple Inc.

Jenga jest zarejestrowanym znakiem towarowym Pokonobe Associates. © 2014 Pokonobe Associates.
Uzywane na licencji Pokonobe Associates. Wszelkie prawa zastrzezone.

© 2014 Procter & Gamble. Wszelkie prawa zastrzezone.

© 2014 Hasbro. Wszelkie prawa zastrzezone.

Wyprodukowano przez: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH.

Reprezentowane przez: Hasbro Europe, 4 The Square, Stockley Park, Uxbridge, Middlesex, UB11 1ET. UK.

Obstuga klienta: Hasbro Poland Sp.z.0.0, Walicow 11, 00-851 Warszawa, Polska. +800 190 880 potaczenie bezptatne.
kontakt@hasbro.co.uk

Prosimy zatrzymacg te informacije na przyszto$¢. Kolory i zawarto$¢ moga rézni¢ si¢ od pokazanych na rysunkach.
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TARTALOM:
36 narancs és szlirke Jenga épitékocka, alap.

AZ ELSO ALKALOM, MIKOR JATSZOL
Helyezd be az elemeket (lasd az Elemekre vonatkozo informaciokat).

FELKESZULES A JENGA RENGESRE!

Please see figures 1 -5 on page 4

1. EPITSD FEL A TORNYOT.

Helyezzetek fel harom épitékockat jatékosonként, rétegenként valtozo iranyban. Déntsétek el, ki kezd.
2.NYOMD MEG A BEKAPCSOLO GOMBOT.

A LED lassan vibralni kezd.

3.GYERUNK! A TORONY BARMIKOR MEGRENGHET.
Jatssz gyorsan, miel6tt az épitékockak leomlanak!

AMIKOR TE KOVETKEZEL

4.CSUPAN EGY KEZZEL tavolits el egy épitékockat barhonnan a legmagasabb befejezett réteg alattrdl.

5.HELYEZD AZ EPITOKOCKAT A TORONY TETEJERE.

Varj 5 masodpercet.

¢ Amennyiben a torony 8sszeddl miel6tt az 5 masodperc elmulik, veszitettél, és ujra fel kell épitened a tornyot az Uj
jaték megkezdéséhez.

¢ Amennyiben a torony allva marad 5 masodpercig, akkor a kdvetkez6 jatékos kerlil sorra.

HOGYAN NYERJ
Légy te az utolsé jatékos, aki felrak egy épitdkockat anélkiil, hogy a torony 6sszedblését okoznad! Amennyiben egyedill jatszol,
prébald meg tulépiteni a sajat legmagasabb tornyodat.

MEG TOBB TUDNIVALO

¢ Ha az alap be van kapcsolva, a LED vilagit.

¢ 10 perc multan a LED felvillan, majd elalszik. Ha bekapcsolva szeretnéd tartani az alapot, vagy fel szeretnéd ébreszteni,
akkor nyomd meg a bekapcsolé gombot, és a random rezgési ciklus Ujra indul.

* Kapcsold ki az alapot, ha befejezted a jatékot, a bekapcsolé gomb tébb mint két masodpercig tarté lenyomva tartasaval.

¢ Amennyiben az alap nem mikéodik megfeleléen az elemek cseréjét kdvetéen, nyomd be a reset gombot, ami az elemek
rekeszén helyezkedik el (hasznalj papirkapcsot ha sziikséges).

¢ Amennyiben a torony leddl a két jatékos tevékenysége koz6tti rovid idében, akkor az elsé jatékos Ujraépiti a tornyot és a
jaték folytatddik egyik jatékos sem kap biintetést..

o Az épit6kockak szinei, csak dekoracids célzatiak és nem befolyasoljak a jatékot.

- % N Charges apply. Ask a parent before downloading. Apple, Appleov logo, iPhone, iPad
S ;LAeg;tg::)oerél iiPod touch zasticeni su znaci Apple Inc. u SAD-u i drugim zemljama. App Store je

usluga Apple Inc.

A Jenga Pokonobe Associates bejegyzett védjegye. © 2014 Pokonobe Associates.
A Pokonobe Associates engedélyével felnaszndlva. Minden jog fenntartva.

© 2014 Procter & Gamble. Osszes jog fenntartva.

© 2014 Hasbro. Osszes jog fenntartva.

Gyartd: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH.

Képviseld: Hasbro Europe, 4 The Square, Stockley Park, Uxbridge, Middlesex, UB11 1ET. UK.

Informéacié: Email: info@hasbro.hu

Kérjik, hogy jovébeni hivatkozasra Grizze meg ezt az informaciot. A szinek és a formak a képtdl eltérhetnek.
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choric /N uvaR:

36 turuncu ve gri Jenga blogu, platform. - il
BOGULMA TEHLIKESI - Kiigiik parcalar.

iLK DEFA OYNARKEN: g N R
Pilleri yerlestiin (Pil Bilgisi bolimiine bakir). 3 yagindan kiciik socuklar igin uygun degildir.

JENGA QUAKE iCiN HAZIRLANIN!
Lutfen 4. sayfadaki 1-5. resimlere bakin.

1. KULEYi KURUN.
Jenga bloklarini platformun tzerine 3'li siralar halinde dizin. Her sira birbirine dik agili olmalidir. Oyuna ilk kimin baslayacagina
karar verin.

2.GUC DUGMESINE BASIN.
LED 1sik yavas¢a yanmaya baglayacak.

3.BASLA! KULE HER AN SALLANMAYA BASLAYABILIR.
Kule yikilmadan énce elinizi gabuk tutun!

SIRA SiZE GELINCE

4. TEK ELINiZi KULLANARAK, en iist sira harig istediginiz yerden bir blogu gekin.

5. CEKTIGiNiZ BLOGU KULENIN EN UST SIRASINA KOYUN.
5 saniye bekleyin.

* 5 saniye bitmeden énce kule yikilirsa oyunu kaybedersiniz. Yeni bir oyuna baslamak igin kuleyi sizin kurmanizi gerekir.
¢ Kule 5 saniye sonunda yikilmazsa, sira diger oyuncuya geger.

KAZANAN
Kule yikilmadan énce gektigi blogu en Ust siraya koyan oyuncu oyunu kazanir! Tek basiniza oynarken kulenizi daha gok
yukseltmeye calisin.

DAHA FAZLA BILGI

¢ Platform agikken LED isigi yanar.

10 dakika sonra LED 1s1g1 yanip sénmeye baslar ve iinite uyku moduna girer. Platformu agik tutmak veya uyandirmak igin giic
digmesine basin. Bdylece sarsinti dizisi yeniden baslar.

Oyununuz bitince platformu kapatmak igin gli¢ diigmesine basin ve parmaginizi 2 saniyeden fazla basili tutun.

Piller degistirildikten sonra platform diizgiin ¢alismazsa, reset (yenile) diigmesine basin (gerekirse atasin ucunu kullanin).
Reset diigmesi pil béimesinde yer alir.

Kule iki oyuncunun sirasi arasindaki bir anda yikilirsa, ilk oyuncu kuleyi tekrar kurar ve oyun devam eder. Her iki oyuncu da
oyunda kalr.

Bloklarin rengi dekoratif amaglidir ve oyunun oynanisini etkilemez.

e 7 'd Uygulama icretlidir. indirmeden 6nce anne babanizdan izin alin. Apple, Apple logosu,
Jeﬁa . ﬁgiprinStore Gl iPhone, iPad ve iPod touch; Apple Inc.’in ABD ve diger ulkelerde tescilli ticari markalaridir.
App Store, Apple Inc.'in hizmet markasidir.

JENGA, Pokonobe Associates’in tescilli ticari markasidir. © 2014 Pokonobe Associates.
Pokonobe Associates’in lisansi altinda kullanilmistir. Tim Haklar Saklidir.

© 2014 Procter & Gamble. Tim haklari saklidir.

© 2014 Hasbro. Tim haklari saklidir.

Uretici Firma Bilgileri: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont isvigre = +41 324210800.

Temsilci Firma Bilgileri: Hasbro Europe, 4 The Square, Stockley Park, Uxbridge, Middlesex, UB11 1ET. ingiltere.

Hasbro Oyuncak San. ve Tic. A.$. tarafindan ithal edilmigtir. Tiiketici Hizmetleri: Burhaniye Mah. Abdullahada Cad. No: 51/2 34676 Beylerbeyi
Istanbul Tirkiye = +90 2164229010, info@hasbro.com.tr

Lutfen ileride basvurmak igin bu bilgileri saklayiniz. Renkler ve icerik gésterilenden farkli olabilirk.
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OBSAH:
36 oranzovych a Sedych Jenga kostek, zakladna.

KDYZ HRAJETE POPRVE
Vlozte baterie (viz informace o bateriich).

PRIPRAVTE SE NA JENGA ZEMETRESENI!

Podivejte se prosim na obrazky 1 - 5 na strané 4.

1. POSTAVTE VEZ.

Umistéte tfi kostky do kazdé vrstvy, kazdou vrstvu dejte v opatném sméru. Rozhodnéte, kdo bude hrét prvni.
2. STISKNETE TLACITKO NAPAJENI.

Véz za¢ne pomalu pulzovat.

3.HRAJTE! VEZ SE MUZE KDYKOLI ZAGIT TRAST.
Hrajte rychle, nez se kostky zhrouti!

JSTE NA RADE

4. JEN JEDNOU RUKOU vyndejte kostku odkudkoli pod nejvyssi tplnou vrstvou.

5.DEJTE KOSTKU NA VRCHOL VEZE.

Pockeijte 5 vtefin.

¢ Pokud se véz zfiti dfive, nez uplyne 5 vtefin, prohravate a musite véz znova postavit a zacit hrat novou hru.
¢ Pokud bude véZ po 5 vtefinach dal stat, je na fadé dalsi hrac.

JAK VYHRAT
Musite byt poslednim hraéem, ktery poloZzi kostku na véz, aniz by spadla! Pokud hrajete sdm/sama, zkuste pfekonat

DALSI INFORMACE
¢ Pokud je zékladna zapnutd, sviti napis LED.
¢ Po 10 minutach népis LED zablika a poté pfistroj pfejde od spankového rezimu. Chcete-li nechat zakladnu zapnutou

nebo ji znova zapnout ze spankového rezimu, stisknéte tladitko napajeni a tim se znova spusti cyklus ndhodnych vibraci.

o A7 dohrajete, VYPNETE zakladnu tak, Ze stisknete a podrzite tlagitko napajeni po dobu vice nez dvou vtefin.

¢ Pokud zakladna po vyméné baterii fadné nefunguije, stisknéte tlacitko reset, které se nachazi v prostoru na baterie
(pokud to bude nutné, pouZijte kancelafskou sponku).

¢ Pokud véZ spadne v kratké dobé mezi stfidanim dvou hract, prvni hra¢ véz prestavi a hra pokraGuje bez penalizace
kteréhokoli hrace.

 Barvy kostek jsou jen ozdobné a nemaji vliv na hru.

o T Aplikace je za poplatek. Pfed stazenim se zeptejte rodicl. Apple, logo Apple, iPhone,
. A Store iPad, a iPod touch jsou ochrannymi znamkami spole¢nosti Apple Inc., registrované v
PP U.S.A. a dalSich zemich. App Store (obchod s aplikacemi) je obchodni znackou sluzby

spole¢nosti Apple Inc.

Jenga je registrovand ochranna znamka spole¢nosti Pokonobe Associates. © 2014, spole¢nost Pokonobe Associates.
PouzZivano na zékladé licence spole¢nosti Pokonobe Associates. VSechna prava vyhrazena.

© 2014 Procter & Gamble. VSechna prava vyhrazena.

© 2014 Hasbro. V8echna prava vyhrazena.

Vyrabi: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH.

Zastupuije: Hasbro Europe, 4 The Square, Stockley Park, Uxbridge, Middlesex, UB11 1ET. UK.

Sluzba zékaznik(im: info@hasbrohry.cz

Tyto informace uschovejte pro pozdéjsi pouziti. Vyrobek se mize li§it od ilustraci na obalu barevnosti i obsahem.
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OBSAH:
36 oranzovych a sivych Jenga kociek, zakladia.

PRI PRVEJ HRE
Vlozte batérie (pozrite si Informacie o batérii).

PRIPRAVTE SA NA JENGA QUAKE!
Please see figures 1 -5 on page 4

1. POSTAVTE VEZU.
Umiestnite tri bloky na jednu vrstvu, po kazdej vrstve striedajte smer. Rozhodnite kto pojde prvy.

2.STLACTE HLAVNY VYPINAG.
LED diéda zacne pomaly blikat.

3.ZACNITE! VEZA SA MOZE ZACAT OTRIASAT KEDYKOLVEK!
Hrajte rychlo, kym sa kocky nezrutial

VO VASOM TAHU

4.1BA JEDNOU RUKOU, odstrarite kocku z lubovolného miesta pod najvy$$ou dokonéenou vrstvou.

5. UMIESTNITE KOCKU NA VRCHOL VEZE
Pockajte 5 sekund.

¢ Ak veza spadne skor ako ubehne 5 sekund, prehravate a musite znova postavit vezu aby sa zagala nova hra.
o Ak veza zostane stét 5 sekund, je na rade dalsi hrac.

AKO VYHRAT
Budte posledny ktory postavi kocku bez toho aby sa veza zritila! Ak hrate sdlo, skuste prekonat vasu najvyssiu vezu.

€O ESTE POTREBUJETE VEDIET

o Ked je zakladiia ZAPNUTA, LED diéda svieti.

¢ Po uplynuti 10 minGt LED diéda zabliké a jednotka zaspi. Ak chcete zakladnu udrzat zapnutd, stlaéte hlavny vypina¢
a cyklus nahodnych vibrécii bude pokracovat.

o Zakladnu VYPNITE ked hru dohréte stlaenim a podrzanim hlavného vypinaca na viac ako dve sekundy.

e \ pripade, ze zékladiha nefunguje spravne po vymene batérii, stlatte resetovacie tlacidlo, umiestnené v priestore pre
batérie (v pripade potreby pouzite spinku na papier).

e V pripade, ze veza spadne v kratkom ¢ase medzi kolami dvoch hracov, prvy hra¢ vezu opét postavi a hra pokracuje
bez postihu pre hracov.

e Farby kociek su Cisto dekorativne a nemaju vplyv na hru.

e ¢ Stiahnut na Charges apply. Ask a parent before downloading. Apple, logo Apple, iPhone, iPad, a iPod
Jeﬁa . App Store touch st ochrannymi zndmkami spolo¢nosti Apple Inc., registrovanej v U.S.A. a dalSich
krajinach. App Store (obchod s aplikaciami) je obchodnou znackou sluzby spoloénosti
Apple Inc.

Jenga je registrovand ochranna znamka spolo¢nosti Pokonobe Associates. Autorské prava 2014 Pokonobe Associates.

PouZité pod licenciou spolo&nosti Pokonobe Associates. VSetky prava vyhradené.

© 2014 Procter & Gamble. VSetky prava vyhradené.

© 2014 Hasbro. VSetky prava vyhradené.

Vyraba: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH.

Zastupuje: Hasbro Europe, 4 The Square, Stockley Park, Uxbridge, Middlesex, UB11 1ET. UK.

Sluzba zékaznikom: info@hasbrohry.cz

Vyrobok sa moze liit od ilustracii na obale farebnostou aj obsahom. Tieto informacie uschovajte pre moznu potrebu v budlcnosti.

www.hasbro.com 21
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CONTINUT:
36 de blocuri Jenga de culoare portocalie si gri, baza.

PRIMA DATA CAND JOCI
Introdu bateriile (vezi “Informatii despre baterii”).

PREGATIREA JOCULUI JENGA QUAKE!

Vezi imaginile 1-5 de la pagina 4.

1. CONSTRUIESTE TURNUL

Asaza cate trei blocuri pe nivel, alternand directia acestora la fiecare nivel. Decideti impreuna cine incepe primul.
2. APASA BUTONUL START.

LED-ul va incepe sa vibreze incet.

3.Al GRIJA! TURNUL SE POATE CLATINA iN ORICE MOMENT.
Joaca rapid, inainte ca piesele sa se prabuseasca!

CAND E RANDUL TAU

4.CU 0 SINGURA MANA, scoate cu grijd orice bloc dintr-o portiune aflati sub cel mai inalt nivel complet.

5.ASAZA APOI PIESA SCOASA DEASUPRA TURNULUI.

Asteapta 5 secunde.

¢ Daca turnul se prabuseste inainte de scurgerea celor 5 secunde, ai pierdut si trebuie sa reconstruiesti turnul pentru a incepe
un joc nou.

¢ Daca turnul continud sa ramana in picioare dupa cele 5 secunde, este randul urmatorului jucator.

CUM CASTIGI?
Fii ultimul jucétor care reuseste s& adauge un bloc in varf fard sa darame turnul! Daca joci singur(d), incearca sa iti bati propriul
record de cel mai inalt turn construit.

MAI MULTE DE STIUT
Atunci cand baza este pornitd, LED-ul se aprinde.

activa, apasa butonul start si ciclul de vibratii aleatorii va fi reluat.

Opreste baza atunci cand ai terminat de jucat tinand apasat butonul start mai mult de doud secunde.

Daca baza nu functioneaza corespunzator dupa inlocuirea bateriilor, apasa pe butonul de resetare situat in compartimentul
pentru baterii (foloseste o agrafa daca este necesar).

In cazul in care turnul se prabuseste in intervalul de timp dintre turele de joc ale celor doi jucatori, primul jucitor va trebui sa
reconstruiasca turnul, iar jocul va continua fara ca jucétorii sa fie penalizati.

Culorile pieselor au doar scop decorativ si nu influenteaza in vreun fel jocul.

Descarcati de pe Se aplica taxe. Cere acordul unui parinte inainte de a descarca. Apple, logo-ul Apple,
m . App Store iPhone, iPad si iPod touch sunt mérci inregistrate ale App Inc., inregistrate in SUA siin
alte tari. App Store este 0 marcé de servicii a Apple Inc.

Jenga este o marca inregistratd a Pokonobe Associates. © 2014 Pokonobe Associates.
Folosita sub licenta Pokonobe Associates. Toate drepturile rezervate.

© 2014 Procter & Gamble. Toate drepturile rezervate.

© 2014 Hasbro. Toate drepturile rezervate.

Produs de: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH.

Reprezentat de: Hasbro Europe, 4 The Square, Stockley Park, Uxbridge, Middlesex, UB11 1ET. UK.

Detalii de contact pentru consumatori - email: consumator@hasbro.co.uk

Va rugam sa pastrati aceste informatii pentru referinte ulterioare. Culorile si continutul pot varia fata de cele indicate pe ambalaj.

www.hasbro.co.uk 22

Dupa 10 minute, LED-ul va incepe s clipeascd, iar unitatea va intra in stand-by. Pentru a mentine baza pornita sau pentru a o
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B KOMMNEKTE:
36 opaHxeBbIX 1 cepbix 6pycKkoB Jenga, 6a3a.

ECNN Tbl UrPAELLIb BMEPBBIE
BcTasb 6atapeiikn (cM. nH(popmMaLmio o batapeiikax).

noAroToBbCA K AXXEHTATPACEHMIO!
Pls change to Russian: Cm. puc. 1-5 Ha cTp. 4.

1. TOCTPOW BALLHIO.
Boiknagbisai no Tpu 6pycka B psf, KaXXAbl CleayoLLmii psg — NePNeHANKYNSapHO npefpiayLlemy. Pelunte, KTo XOgUT NepBbIM.

2.)KMWU HA KHOMKY.
Jlamnoyka Ha4HET MeaneHHO NynbCMpoBaTh.

3.MOEXANMN! BALLHS MOXKET HAYATb PYLUUTbLCS B 060 MOMEHT.
Mrpaii 6bicTpo — Noka 6allHs He 06pyLmMnach!

BO BPEM# TBOEIO XOAA

4, 0[1HOW PYKOW BbiTaLLy 6pycoK 13 NioBoro psiaa, KpoMe BepXHero.

5.MO0CTABb BPYCOK HA BEPX BALLUHW.
Mogoxan NATb CEKyHA.

¢ Ecnn 6awHs ynagéT [0 TOro, Kak UCTEKYT NATb CeKyHA, — Thl MPOUrpall, u Tenepb JOMKEH NOCTPOUTL GalUHIO 3aHOBO,
4TOGbI Ha4aTb HOBYIO UMpY.
¢ Ecnu 6aluHs ocTanach CTOSTb CMyCTs NATb CEKYH — X0 NEPEXOAUT K CNIEAYIOLLEMY UrPOKY.

KAK BbIUIPATb
CtaHb NOCNE[HVM UrPOKOM, KOTOPbIN YCMEET NOCTaBUTb 6PYCOK, He 06pyLLMB GaluHio! Ecnv Thi urpaetub ofuH — noctapancs
NOCTPOUTL 6aLLHI0 PEKOPAHON BbICOTbI.

,El,OI'IOﬂHVITEJ'IbHA’il MHO®OPMALUA

¢ Korpa 6a3a BK/TKOYEHA, roput namnoyka.
¢ Yepes 10 MUHYT 6€30€MCTBUS TaMNoYKa MATHET, MOC/E Yero yCTPOCTBO NEPENaéT B CALLNA pexuM. YTo6bl 0OCTaBUTb
6a3y BKIO4YEHHON, UK CHOBA aKTMBMPOBATL €€, HAXXMI Ha KHOMKY, 11 6allHs CHOBA Ha4YHET BUOPUPOBATL.
Korpa Tbi 3akoH4mn urpatb, BbIKJTKOYI 6asy, Haxumas Ha KHOMKY [AoMbLue ABYX CEKYHA.
Ecnv nocne 3ameHbl 6atapeek 6a3a NpofokaeT paboTaThb He Tak, Kak Hy)XXHO, HaXXMU Ha KHOMKY c6poca, pacnonoXeHHyto
B OTCeKe Ans 6atapeek (MOXelLLb 1CMONb30BaTb CKPENKY).
Ecnn 6awHs obpyLimnnace B KOPOTKMIA MPOMEXYTOK BPEMEHN MEXAY XO4aMN UTPOKOB, UTPOK, KOTOPbIV XOA4WUN NOCNERHMUM,
CTpOMT GaLLHI0 3aHOBO, W Urpa NPOAOMKaeTCs. HNKTO 13 UrPOKOB HE MPOUIPbIBAET.
¢ LiBeT 6pycka He BNNSET Ha pe3ynbTaT Urpbl.

3arpysute B MobunbHOe NpUNoXeHne MOXeT GbiTb NnaTHbIM. CnpocuTe paspeLueHns y pogutenen,
. App (T -] EPEr BbIXO[OM B UHTEPHET. HanmerosaHue Apple u ero norotun, iPhone,iPad, and
iPodtouch sBnsioTcs TOproBeiMM Mapkami kKomnanun Applelnc., 3aperncTpupoBaHHoi

8 CLLIA n gpyrux cTpaHax. AppStore — 3T0 MaraauH OH-naiiH cepsyca, NpHaaaexaLuni
komnanuu Apple Inc.

JENGA® siBnsieTcs 3aperncTpupoBaHHoi Toprosoii Mapkoii Pokonobe Associates. ABTopckoe npaso 2014 Pokonobe Associates.
Mcnonb3yetcs no nuuenann Pokonobe Associates. Bce npasa 3aluuileHbl.

MpoussepeHo: Xac6po C.A., Py Smune bywe 31, 2800 [enbmoH, LLiBeiuapus

© 2014 Procter & Gamble. Bce npaBa 3awmiLeHbl.

© 2014 Xac6po Bce npaBa 3aLypiLeHbl.

Vmnoptep: 000 «Xac6po Pawa» Agpec: 141400, Mock. 061., r.Xumkw, yn. NleHuHrpapckas, Bn.39, ctp.6; UMPA

Mbl peKOMeHAyeM COXPaHNTb YNakoBKY ANs NOCAeAYOLWMX o6paLleHmii. LiBeTa n coaepXIMoe MOryT OTANYaTLCS OT N306PaXeHHbIX
Ha unmcTpauum.
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TURINYS:
36 oranziniai ir pilki ,Jenga"“ blokeliai, pagrindas.

ZAIDZIANT PIRMA KARTA
|dékite baterijas (zr. INFORMACIJA APIE BATERIJAS).

If’ASIRUOé:KITE »JENGA® ZEMES DREBEJIMUI!
Ziurékite 1-5 pav. 4 psl.
1. PASTATYKITE BOKSTA.

Kiekviename sluoksnyije sudékite po 3 blokelius. Kiekviename sluoksnyje keiskite blokeliy kryptj. Nuspreskite, kas pradés Zaidima.

2. JJUNKITE MECHANIZMA.

LED lemputé pradés létai mirkcioti.

3. PRADEKITE! BOKSTAS GALI IMTI DREBETI BET KURIA AKIMIRKA!
Zaiskite greitai, kol bokStas dar nesugriuvo!

SAVO EJIMO METU

4.VIENA RANKA i$ blokeliy boksto iSimkite viena blokelj (blokeliy negalite imti nuo virSutinio sluoksnio).

5.1SIMTA BLOKEL] UZDEKITE ANT BOKSTO VIRSAUS.
Palaukite 5 sekundes.

¢ Jeineprabégus 5 sekundéms bokstas sugritina, jus pralaimite zaidima ir turite pastatyti naujg boksta kitam turui.
e Jei per 5 sekundes bokstas nesugriina, eilé Zaisti tenka kitam Zaidéjui.

KAIP LAIMETI
Zaidima laimi Zaidéjas, kuriam paskutiniam pavyksta uzdéti blokelj nesugriovus boksto! Jei zaidziate vienas, stenkités pagerinti
savo rezultatg ir kaskart pastatyti vis aukstesnj boksta.

VERTA ZINOTI

e Kai zaidimo pagrindas jjungtas, dega LED lemputeé.

¢ Po 10 minuciy LED lemputé pradés mirk¢ioti ir zaidimo mechanizmas persijungs j budéjimo rezima. Norédami, kad Zaidimo
pagrindas likty jjungtas arba norédami jj vél aktyvinti, paspauskite jjungimo mygtuka ir atsitiktiniy virpesiy ciklas vél jsijungs.

¢ PaZaide, Zaidimo pagrinda iSjunkite, paspausdami ir ilgiau nei 2 sekundes palaikydami jjungimo mygtuka.

¢ Jei jdéjus baterijas Zaidimo pagrindas tinkamai neveikia, jspauskite baterijy skyriuje esantj atnaujinimo (,Reset”) mygtuka (jei
reikia, naudokite savarzéle).

¢ Jei bokstas sugriuna tarp zaidéjy éjimy, jj atstato pirmasis zaidéjas ir Zaidimas tesiamas toliau, niekas nelaikomas
pralaiméjusiu.

¢ Blokeliy spalvos yra tik dekoracija ir zaidimui jtakos neturi.

r /4 Atsisiyskite i§ Taikomas mokestis. Prie$ atsisiysdami, atsiklauskite tévy. ,,Apple®, ,Apple“ logotipas,
. A Store »iPhone*, ,iPad“ ir ,iPod touch” yra ,Apple Inc.“, registruotos JAV ir kitose Salyse, prekiy
PP zenklai. ,App Store” yra ,Apple Inc.”

~Jenga“ yra ,Pokonobe Associates"” registruotasis prekés zenklas. Autoriy teisés - 2014 ,,Pokonobe Associates”.
Naudojama pagal ,,Pokonobe Associates” iSduotg licencija. Visos teisés saugomos.

© 2014 Hasbro. Visos gamintojo teisés yra saugomos.

Gamintojas: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH.

Atstovas: Hasbro Europe, 4 The Square, Stockley Park, Uxbridge, Middlesex, UB11 1ET. UK.

Rekomenduojame i$saugoti $ig informacija. Produkto sudétis ir spalvos gali skirtis nuo parodyty paveiksléliuose.
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CbAbPXAHMUE:

36 oparxesu 1 cuBu 6nokyeTa Jenga, OCHOBA.

MbPBUAT MbT, KOTATO UIPAETE
MocTasete 6atepuute (BIKTE HOpMaLms 3a 6atepunTe).

MNOArOTBETE CE 3A JENGA QUAKE!
Mons BuxTe cHumkuTe 1-5 Ha cTpaHuuara 4.

1. IOCTPOMTE KYJIATA.

lMocTassiiTe no Tpu 6NIOKYETa HA ETaX, KaTO pedyBaTe NocokaTa M Ha BCekw pef. PelueTe Koii e mbpBi Ha XOp.
2.HATUCHETE BYTOHA 3A BK/THOYBAHE.

CBETNNHHWAT NHANKATOP LLe 3anoyHe 6aBHO Aa Mura.

3.CTAPT! KYNATA MOXXE BbB BCEKU MOMEHT A 3ANOYHE A A CE KNATH.
Wrpaiite 6bp30, npeay 6nokyeTaTa aa ce cpyTat!

KOFATO AOMAE BALUUAT PEL,

4. KATO U3MON3BATE CAMO EAJHATA CU PBKA, n3safete 610K4e OT HSKON OT €TaXWUTE NOJ, Hali-rOPHMS 3aBbPLUEH ETaX.

5.MOCTABETE BJIOKYETO HA BbPXA HA KYJIATA.
M3yakaiite 5 cekyHan.

* AKo Kynara ce CpyTi Npeay Aa U3Tekar 5-Te CeKyHau, rybute urpata v Tpsioea Aa nocTpouTe 0THOBO KynaTa 3a
creABalyara urpa.
* Ako Kynara He nagHe npes Tean 5 CeKyHaW, WABa Pef Ha CnefBallys urpad.

KAK 1A NOBEOQUTE
MobeauTen e nocnenHUAT Urpad, KOWTO CNOXM Ky64e Ha Kynata, 6e3 fia 5 cbbopu! Ako UrpaeTte camm, onuTaiTe ce aa
HapgMVHeTe Hali-gobpus cu pesynTar.

OLI.I,E HELLLA, KOUTO TPSABBA A 3HAETE
¢ Korato ocHoBata e BKJIKOYEHA, CBETIMHHNAT UHAMKATOP CBETU.

e Cnep 10 MUHYTI CBETAMHHWSAT MHOMKATOP LUE 3aM0o4He Ja MUra 1 MOZy/TbT LUe NPEMUHE B HeakTUBEH pexuM. 3a fa

BK/IOYMTE OCHOBATa UM fia f aKTUBMpaTe, HaTUCHeTe GYTOHa 3a BK/IOYBaHE M LMKbLTBT OT CNyYaiiHi Bubpauum Le ce

Bb306HOBN.

3a ga U3KMHOYUTE ocHoBaTta B Kpas Ha urparta, HaTUCHETe U 3afpbXTe 6yTOHA 3a BK/IOYBAHE B NPOABIKEHNE Ha NOBEYE

OT [BE CEKYHAMW.

* Ao OCHOBaTa He paboTi N3NpaBHO clef CMsiHA Ha 6aTepunTe, HaTUCHETE ByTOHa 3a PecTapTMpaHe, KOTO Ce Hamupa B
OTAEeNeHneTo 3a 6atepunTe (M3MNON3BaliTE KNamep, ako e He06XO[MMO).

* Ako KynaTa nagHe B KpaTkinsi IpOMEXAYTbK OT BPEME, B KOWTO UrpauMTe CMEHST Pefia Cu, MbPBUST Urpay Hapexaa OTHOBO
KynaTa 1 urpata npogbnxasa 6e3 HiKoil T urpaynTe aa 6bae HakasaH.

¢ LiBeTOBETE Ha BroK4YeTaTa CyXaT caMo 3a yKpaca 1 He BiINSAT Ha pesynTara B urpara.

—— V13uckBa 3annallaxe. Mouckai paspeLLeHne OT poguTennTe CU NPeay fa 3anoyHell ga
m ' App Store IREEECISNGLE TS Apple, noroTo Ha Apple, iPhone, iPad 1 iPod touch ca 3anaseHn
mapku Ha Apple Inc. B8 CALL| v apyru gbpxasu. App Store e Tbproscka mapka Ha Apple Inc.

Jenga e pernctpupaHa Tbproscka Mapka Ha Pokonobe Associates. © 2014 Pokonobe Associates.
M3nonaea ce no nuueH3 ot Pokonobe Associates. Beuukn npasa 3anasenu.

© 2014 Procter & Gamble. Bcuuku npaBa 3anaseHu.

© 2014 Hasbro. Bcuuku npasa 3anasexn.

Mpoussoputen: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH.

lMpeacTasuten: Hasbro Europe, 4 The Square, Stockley Park, Uxbridge, Middlesex, UB11 1ET. UK.

Mons, 3anaseTe ynbTBaHeTO 3a 6bAella ynotpeba. LiBeToBeTe 1 ChAbPXKaHNETO MOXE Aa Ce pa3nnyaBar OT NoKasaHuTe TyK.
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VSEBINA:
36 oranznih in sivih Jenga kock, podstavek.

KO IGRAS PRVIC
Vstavi baterije (glej Informacije o baterijah).

PRIPRAVI SE NA JENGA POTRES

Ogle;j si slike 1 - 5 na 4. strani.

1. POSTAVI STOLP.

V vsako nadstropje postavi 3 kocke. Med nadstropji menjaj, v katero smer so obrnjene kocke. OdloCite se, kdo bo zacel.
2.PRITISNI GUMB ZA VKLOP.

LED lu€ka bo zacela pocasi utripati.

3.DAJMO! STOLP SE LAHKO ZACNE TRESTI VSAK TRENUTEK.
Pohitite, stolp se lahko podre kadarkoli!

KO SI NA VRSTI

4.SAMO Z ENO ROKO vzemi katerokoli kocko, ki je niZje kot v zadnjem konéanem nadstropju.

5.KOCKO POSTAVI NA VRH STOLPA.
Pocakaj 5 sekund.

o (:De se stolp podre, preden pretece 5 sekund, zgubi§. Ponovno postavite stolp in zacnite z novo igro.
¢ Ce po 5 sekundah stolp $e stoji, je na vrsti naslednji igralec.

KAKO ZMAGAS )
Zmaga igralec, ki je zadnji postavil kocko na stolp, ne da bi se pri tem podrl. Ce igra$ sam, poskusi postaviti visji stolp, kot ti ga je
kadarkoli uspelo.

VEC O IGRI

o LED lugka sveti, ¢e je podstavek PRIZGAN.

Po 10 minutah LED ludka pomezikne in enota se preklopi v stanje pripravljenosti. Ce bi rad igro zbudil iz stanja pripravljenosti,
pritisni gumb za vklop in cikel naklju¢nega tresenja se bo nadaljeval.

Ko se nehas$ igrati, IZKLOPI podstavek tako, da drzi§ gumb za vklop pritisnjen veé kot 2 sekundi.

Ce podstavek po menjavi baterij ne deluje kot bi moral, pritisni gumb za ponastavitev, ki je v predaléku za baterije (e je treba,
uporabi sponko za papir).

Ce se stolp porusi v trenutku, ko ni nihée na vrsti (ko en igralec kon¢a svojo potezo in preden jo je drugi zadel), prvi igralec
postavi stolp nazaj in igra se nadaljuje brez kazni za kateregakoli igralca.

Barve kock imajo le dekorativni namen in ne vplivajo na potek igre.

Prenos iz Lahko pride do stroSkov. Pred prenosom prosi starSe za dovoljenje. Apple, Apple logotip,
. App Store iPhone, iPad in iPod touch so blagovne znamke podjetja Apple Inc. in so registrirane v
ZDA in ostalih drzavah. App Store je storitvena znamka podjetja Apple Inc.

Jenga je za$Citena blagovna znamka podjetja Pokonobe Associates. © 2014 Pokonobe Associates.

Narejeno z licenco Pokonobe Associates. Vse pravice pridrzane.

© 2014 Procter & Gamble. Vse pravice pridrzane.

© 2014 Hasbro. Vse pravice pridrzane.

Proizvajalec: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH.

Zastopnik: Hasbro Europe, 4 The Square, Stockley Park, Uxbridge, Middlesex, UB11 1ET. UK.

Priporo¢amo vam, da embalazo shranite za morebitno prihodnjo uporabo. Barve in vsebina lahko odstopajo od prikazanih na sliki.
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SADRZI:
36 narancastih i sivih Jenga blokova, postolje.

PRVI PUT KAD IGRAS
Umetni baterije (vidi Podatke o baterijama).

PRIPREMI SE ZA JENGA POTRES!
Pogledaj slike 1-5 na 4. stranici.

1. SAGRADI TORANJ.
Postavi tri bloka po redu, izmjenjujuéi njihov smjer po svakom redu. Odlugite tko prvi igra.

2. PRITISNI TIPKU ZA UKLJUCIVANJE.
LED prikaz ¢e polako podeti pulsirati.

3.KRENI! TORANJ SE MOZE BILO KAD ZATRESTI.
Igraj brzo, prije nego $to se blokovi sruse!

KAD SI TI NA REDU

4. Ukloni blok iz bilo kojeg mjesta ispod najviSeg zavr§enog reda SAMO JEDNOM RUKOM.

5.POSTAVI BLOK NA VRH TORNJA.
Pri¢ekaj pet sekundi.

¢ Ako se toranj srusi prije nego Sto prode razdoblje od pet sekundi, izgubio si i mora$ ponovno sagraditi toranj za poCetak
nove igre.
¢ Ako se toranj ne srusi unutar pet sekundi, sliedeci je igra¢ na redu.

KAKO POBIJEDITI
Budi posljednji igra¢ koji ¢e postaviti blok bez rusenja tornja! Ako igra$ sam, pokusaj premasiti svoj najvisi toranj.

AKO ZELIS ZNATI VISE

¢ Kada je postolje ukljuceno, LED prikaz je osvijetljen.

¢ LED prikaz ¢e zatreperiti nakon deset minuta, a uredaj ¢e postati neaktivan. Kako bi odrzao postolje uklju¢enim ili ga
pokrenuo, pritisni tipku za uklju€ivanje, a krug nasumiénih vibracija ée se nastaviti.

e |skljuci postolje kada zavrsi$ igru tako da pritisne$ tipku za uklju¢ivanje i drzi$ je duze od dvije sekunde.

* Ako postolje ne radi ispravno nakon promjene baterija, pritisni tipku za resetiranje koja se nalazi u pretincu za baterije (ako je
potrebno, koristi spajalicu).

¢ Ako se toranj srusi u kratkom razdoblju izmedu igranja dvojice igraca, tada prvi igra¢ mora ponovno sagraditi toranj, a igra se
nastavlja bez kazne za bilo kojeg igraca.

* Boje blokova su dekorativne i ne utje€u na tijek igranja.

r 7. Dot on Ge Troskovi se primjenjuju. TraZite dopustenje roditelja prije skidanja aplikacije. Apple, le logo
Jeﬁa . App Store Apple, iPhone, iPad, et iPod touch sont des marques deposées par Apple Inc., enregistrées

aux Etats-Unis et dans d’autres pays. App Store est une marque de service de Apple Inc.

Jenga je zasti¢eni znak Pokonobe Associates. © 2014. Pokonobe Associates.

Koristi se po odobrenju Pokonobe Associates. Sva prava pridrzana.

© 2014 Procter & Gamble. Sva prava pridrzana.

© 2014 Hasbro. Sva prava pridrzana.

Proizvodaé: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH.

Zastupnik: Hasbro Europe, 4 The Square, Stockley Park, Uxbridge, Middlesex, UB11 1ET. UK.
Preporu¢amo da pakiranje sauvate za budude potrebe. Boje i sadrZzaj mogu se razlikovati od prikazanih.
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BMICT:

36 nomapaHyeBux Ta cipux Jenga 610KiB, OCHOBA.

MNEPE[ NEPLLOIO IFPOIO
BcTaBre 6arapeiiku (auB. iHhopmalito 0 6aTapeikax).

I'IILI,I'OTVVICH 10 JENGAQUAKE!
Byab-nacka gusncb ManioHkm Ha cTp. 1-5.

1. NMOBYAYMN BEXY.
Knagitb Tpu 6110KM Ha OANH PiBEHb, 3MIHIOKUN HAMPSIMOK Ha KOXHOMY PiBHi. BUpiLLUTb, XTO NOYMHAE nepLunM.

2.HATUCHUTb KHOMKY BKJTIOYEHHS.
IHAMKaTop NOYHe NOBINLHO BnUMATH.

3.BNEPE[! BEXXA MOXE MOYATW TPEMTITU B BYb-AKNUA MOMEHT.
[paitTe WwBmMAKo, NOKM 6110KN He po3nagyTbes!

Mg 4YAC Xoay

4. TINbKI OAHIEI0 PYKOIO, BuiimiTb 0fnH 610K 3 6yfb-KOro MicLis BeXi, ane HK4Ye camoro BepXHbOro no6y[oBaHoro pisHs.

5.MONIOXUTb BJIOK HABEPX BEXI.
Moyekaiite 5 cekyHg.

* SKLo Bexa Bnafe [0 TOro AK NPOMAYTh 5 CeKyHA, T NPOrpas Ta NoBiHEH NoGyayBaTl BEXY 3HOB, LLOG PO3NoyaTit HoBY rpy.
* SIKLO BEXA NPOAOBXKYE CTOSATM MICAS TOro SIK MPOMLLAN 5 CEKYHA, iHLWINIA rpaBeLb MPOJOBXKYE.

K BUTPATU
CTaHbTe 0CTaHHIM rpaBLieM SKuii BCTAHOBWB 610K 6€3 pyitHyBaHHS BeXi. SIKLLO TV rpaeLL OfyH, CNpobyil NOKpaLLMTy CBill
BNACHW PeKOPA No 6yayBaHHI0 HaNBULLOT BEXI.

AOAATKOBA IHOOPMALIA

¢ fKwo 6a3a aKT1BOBaHa, iHAMKaTop Oyae CBiTUTUCS.

¢ Yepes 10 XxBUAWH, iHAMKATOP NOYHE 6MMaTy | 6a3a NepeKkNoHUTLCS B PEXUM OYikyBaHHS. LLIo6 akTuByBaTn 6a3y
HATUCHITb KHOMKY BK/IOYEHHS | NICNS LIbOro HOBUIA LKA panToBuMX BiOGpaLlii MO4YHETbCS 3HOB.

e L1|06 Bigkno4nT 623y NiCNs 3aKiHYEHHSA rPU HATUCHITb Ta YTPUMYITE KHOMKY BKIIOHEHHS BiMnbLL [BOX CEKYHL,.

¢ fkuio 6a3a He PYHKLIOHYE HANEXHIM YMHOM MICNs 3amiHn 6aTapeil, HaTUCHITb KHOMKY nepe3aBaHTaXeHHs ska
3HaxoauTbLCA B BifAiNni 4ns 6atapeil (MOXETe BUKOPUCTOBYBATU KaHLENSPCbKY CKPIMkKy).

¢ $IKLL0 Bexa Brana B KOPOTKMIA Nepiog Yacy M Yeprami ABOX rpaBLiB, NepLUnil rpaBeLb BinOyaoBye BEXY Ta rpa
NPOLOBXYETbCS 63 LUTPathHNX CaHKLI [0 XOAHOMO 3 rpaBLiB.

¢ Konbopw 6110KiB BUKOPUCTOBYIOTLCS TiNbKYM AN [EKOPATUBHOI METU Ta He MaloTb BMNBY Ha rpy.

e 7 JWREl  Charges apply. Ask a parent before downloading. Apple, the Apple logo, iPhone, iPad,
Jeﬁa . App Store and iPod touch are trademarks of Apple Inc., registered in the U.S. and other countries.

App Store is a service mark of Apple Inc.

Jenga € 3apeecTpoBaHo TOProBoto Mapkoto Pokonobe Associates. ABTopcbki npasa 2014 Pokonobe Associates.
NiyensosaHo Pokonobe Associates. Bei npasa 3axuiuieHo.

© 2014 Procter & Gamble. Bci npasa 3axuLueHi.

© 2014 Hasbro. Bci npasa 3axuLeHi.

BurotoeneHo: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH.

Mu pekomeHayemo, 106 BY 36eperau Lo ynakosky. Konbopu Ta BMICT MOXYTb BiAPI3HATUCS Bif BKa3aHUX Ha intocTpadii.
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Reset button

X3 1.5V AA
ALKALINE BATTERIES
REQUIRED (NOT INCLUDED)

IMPORTANT: BATTERY INFORMATION

Please retain this information for future reference.
Batteries should be replaced by an adult.

POWER UP WITH

Phillips/cross head screwdriver
(not included) needed to
insert batteries.

CAUTION:

1. Always follow the instructions carefully. Use only batteries specified and be sure to insert them correctly by matching the + and -
polarity markings.

2. Do not mix old batteries and new batteries or standard (carbon-zinc) with alkaline batteries.

3. Remove exhausted or dead batteries from the product.

4. Remove batteries if product is not to be played with for a long time.

5. Do not short-circuit the supply terminals.

6. Should this product cause, or be affected by, local electrical interference, move it away from other electrical equipment.
Reset (switching off and back on again or removing and re-inserting batteries) if necessary.

7. RECHARGEABLE BATTERIES: Do not mix these with any other types of batteries. Always remove from the product before
recharging. Recharge batteries under adult supervision. DO NOT RECHARGE OTHER TYPES OF BATTERIES.

This product and its batteries must be disposed of separately at your local waste recycling centre.
Do not dispose of them in your household waste bin.

Reset-Taste

X3 1.5V AA
' ALKALINE-BATTERIEN
ERFORDERLICH (NICHT ENTHALTEN)

WICHTIGE BATTERIEHINWEISE

Bitte bewahren Sie diese Information zur spateren Verwendung auf.
Batterien sollten nur von Erwachsenen ausgetauscht werden.

ENERGIE MIT

Um die Batterien einzulegen,
ist ein Kreuzschraubendreher
erforderlich (nicht enthalten).

WARNHINWEISE:

1. Wir bitten um genaue Beachtung der folgenden Anweisungen. Verwenden Sie nur die angegebenen Batteriearten und legen Sie
diese gemaB den + und - Polungszeichen korrekt ein.

. Ungleiche Batterietypen (Standard- (Zinkkohle) und Alkaline-Batterien) sowie neue und gebrauchte Batterien diirfen nicht zusammen
verwendet werden.

Leere oder verbrauchte Batterien bitte nicht im Spielzeug belassen.

Entfernen Sie die Batterien, wenn das Spielzeug langere Zeit nicht benutzt wird.

Die Anschlussklemmen dirfen nicht kurzgeschlossen werden.

Sollte das Produkt elektrische Stérungen hervorrufen oder selbst durch solche beeinflusst werden, bewahren Sie es bitte auBerhalb
der Reichweite anderer elektrischer Geréte auf. Sofern erforderlich, schalten Sie das Produkt zunachst aus und wieder an, oder
entfernen Sie die Batterien und legen Sie diese erneut ein.

AUFLADBARE BATTERIEN: Bitte diese Batterien nicht gleichzeitig mit anderen Batteriearten verwenden. Vor dem Aufladen sind die

Batterien aus dem Spielzeug zu entfernen. Die Aufladung darf nur unter Aufsicht eines Erwachsenen erfolgen. ANDERE

BATTERIEARTEN NICHT AUFLADEN.

X Bitte fiihren Sie dieses Produkt und die darin enthaltenen Batterien separat lhrer 6rtlichen Entsorgungsstelle zu.

N

Ll ol

~

Bitte nicht mit dem normalen Hausmiill entsorgen.
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Reset button

X3 1.5V AA
FONCTIONNE AVEC DES PILES
ALCALINES (NON INCLUSES)

IMPORTANT : INFORMATIONS PILES

Retenez les informations suivantes.
Les piles doivent étre mises en place par un adulte.

POWER UP WITH

Un tournevis cruciforme
(non inclus) est nécessaire
pour insérer les piles.

PRECAUTIONS A PRENDRE :

1. Suivre attentivement les instructions. N'utiliser que les piles conseillées. Insérer les piles correctement en respectant les signes + et -.
2. Ne pas mélanger des piles neuves et usagées, des piles standards (salines) et alcalines.

3. Enlever les piles usagées.

4. Enlever les piles en cas de non-utilisation prolongée.

5. Ne pas mettre les bornes en court-circuit.

6. Si le produit cause des interférences électriques ou semble en étre altéré, I'éloigner des autres appareils électriques. Remettre en
marche si nécessaire (éteindre et rallumer ou enlever les piles et les replacer).

7. ACCUMULATEURS: Ne jamais mélanger des accumulateurs (rechargeables) avec tout autre type de piles. Retirer les accumulateurs
avant de les recharger. Le rechargement des accumulateurs doit étre effectué par un adulte. NE PAS RECHARGER LES PILES NON
RECHARGEABLES.

Ce produit et ses piles doivent étre jetés séparément auprés de votre centre
local de recyclage des déchets. Ne les jetez pas avec vos déchets ménagers.

Boton de reinicio

X3 LR6/AA de 1,5V
PILAS ALCALINAS
NECESARIAS (NO INCLUIDAS)

IMPORTANTE: INFORMACION SOBRE LAS PILAS

Por favor guarde esta informacion, puede necesitarla mas adelante.
Se recomienda el cambio de las pilas por parte de un adulto.

POWER UP WITH

Es necesario un destornillador
de estrella (no incluido) para
colocar las pilas.

ADVERTENCIA:
1. Seguir siempre las instrucciones. Utilizar Unicamente las pilas especificadas y comprobar que estan bien colocadas haciendo
corresponder las sefiales de polaridad +y -.
2. No mezclar pilas viejas y nuevas, o estandar (carbono/zinc) con alcalinas.
3. Retirar las pilas agotadas del producto.
4. Retirar las pilas si el producto no se va a utilizar durante un periodo largo de tiempo.
5. Evitar que los terminales del compartimento de las pilas produzcan un cortocircuito.

6. Si este producto causara, o se viera afectado por interferencias eléctricas locales, apartarlo de otros equipos eléctricos.
Reinicie el aparato si es necesario (apagando y volviéndolo a encender, o retirando las pilas y volviéndolas a colocar).

7. PILAS RECARGABLES: No mezclar estas pilas con otro tipo de pilas. Sacarlas del producto antes de recargarlas.
Se recomienda la supervision de un adulto mientras se recargan las pilas. NO RECARGAR NINGUN OTRO TIPO DE PILAS.

Este producto y sus pilas deben devolverse al centro de reciclaje mas cercano
a su domicilio para su correcta eliminacion. No los tire a la basura.
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POWER UP WITH X3 1.5V AA Botdo reiniciar
? RE_QUER PlL’HAS ALCALINAS
(NAO INCLUIDAS)

IMPORTANTE: INFORMAGOES DAS PILHAS

Queira guardar estas informacg6es para futura referéncia.
As pilhas devem ser substituidas por um adulto.

E necessario uma chave de
parafusos Phillips/estrela
(ndo incluida) para colocar
as pilhas

ADVERTENCIA:

1. Siga sempre as instrugdes cuidadosamente. Utilize apenas as pilhas indicadas e assegure-se de que as coloca correctamente
fazendo coincidir os sinais + e — dos pélos.

2. N&o misture pilhas usadas com pilhas novas, ou pilhas normais com pilhas alcalinas.

3. Retire as pilhas usadas ou gastas do produto.

4. Retire as pilhas se ndo tencionar utilizar o produto durante um periodo de tempo prolongado.

5. Os terminais de alimentagcdo ndo devem estar em curto circuito.

6. No caso de este produto causar, ou ser afectado por, interferéncias eléctricas locais, afaste-o de outros equipamentos eléctricos.
Reinicie (desligando e ligando depois ou retirando e voltando a colocar as pilhas) se necessario.

7. PILHAS RECARREGAVEIS: N&o misture estas pilhas com outros tipos de pilhas. Retire sempre as pilhas do produto antes de
as recarregar. Recarregue as pilhas sob a supervisdo de um adulto. NAO RECARREGUE OUTROS TIPOS DE PILHAS.

Este produto e as suas pilhas devem ser descartadas, a parte, no seu centro
local de recolha e reciclagem de residuos. Nao deitar fora no seu lixo doméstico.

Pulsante di reset

X3 1.5V AA
FUNZIONA CON BATTERIE
ALCALINE (NON INCLUSE)

IMPORTANTE: USO DEL BATTERIE

Conservate queste informazioni per ogni riferimento futuro.
Vi raccomandiamo di far installare le pile sempre da un adulto.

Per inserire e sostituire le
batterie occorre un cacciavite
dalla testa a croce (non incluso).

ATTENZIONE!

1. Seguite sempre attentamente le istruzioni per I'installazione delle pile. Usate esclusivamente le pile del tipo specificato sulla
confezione o nelle istruzioni, ed al momento dell'inserimento assicuratevi di far corrispondere i segni + e - del vano pile a quelli
indicati sulle pile stesse.

Non usate mai insieme pile nuove e vecchie, né pile standard (zinco-carbone) insieme a pile alcaline.

Non lasciate pile scariche nell’apparecchio.

Ricordatevi di togliere le pile se il prodotto non viene utilizzato per lunghi periodi di tempo.

Non collegate fra loro le estremita metalliche che stanno a contatto con i poli delle pile, per evitare di provocare un corto circuito.
Qualora il prodotto provocasse delle interferenze nel funzionamento di altre apparecchiature elettriche, o altre apparecchiature
interferissero nel funzionamento del prodotto, allontanatelo immediatamente dalle stesse. Se fosse necessario, per resettare il
dispositivo spegnete e riaccendete il prodotto oppure togliete e rimettete le pile.

7. PILE RICARICABILI: non utilizzate mai pile ricaricabili insieme ad altri tipi di pile. Togliete sempre le pile dal prodotto prima di
ricaricarle, e ricaricatele sempre sotto la supervisione di un adulto. NON CERCATE DI RICARICARE PILE DI ALTRI TIPI.

ﬁ Il prodotto e le relative batterie devono essere smaltiti separatamente presso gli appositi
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contenitori della raccolta differenziata. Non gettateli in nessun sacco dei rifiuti domestici.
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X3 1.5V AA Reset
ALKALINE BATTERIJEN
VEREIST (NIET INBEGREPEN)

BELANGRIJKE INFORMATIE M.B.T. BATTERIJEN

Bewaar deze informatie. Batterijen behoren door een
volwassene te worden geplaatst en/of vervangen.

POWER UP WITH

Om de batterijen te plaatsen heb je
een kruiskopschroevendraaier
(niet inbegrepen) nodig

LET OP:
1. Volg de instructies altijd nauwkeurig. Gebruik uitsluitend het aanbevolen batterijtype en controleer of de batterijen juist geplaatst zijn.
Let op de positie van + en -
2. Gebruik geen oude en nieuwe batterijen, of standaard en alkaline batterijen door elkaar.
3. Verwijder lege batterijen uit het product.
4. Verwijder de batterijen indien het product langere tijd niet wordt gebruikt.
5. Pas op voor kortsluiting. Maak geen contact tussen de beide polen van de batterij.

6. Indien dit product gestoord wordt door andere elektrische apparatuur of zelf storing veroorzaakt, plaats het dan op grotere afstand
van andere apparatuur. Indien nodig kunt u resetten (uit- en weer inschakelen of de batterijen verwijderen en opnieuw plaatsen).

7. OPLAADBARE BATTERIJEN: gebruik nooit oplaadbare batterijen in combinatie met andere batterijtypen. Haal oplaadbare batterijen
voor het opladen altijd uit het product. Bij opladen is toezicht van een volwassene noodzakelijk. PROBEER NOOIT ANDERE TYPEN
BATTERIJEN OP TE LADEN.

Lever dit product en bijbehorende batterijen afzonderlijk in bij een
lokaal afvalverzamelpunt. Gooi ze niet weg met normaal huishoudelijk afval.

x3 1,5V AA Aterstallningsknapp

ALKALISKA BATTERIER
KRAVS (INGAR INTE)

VIKTIG: INFORMATION OM BATTERIERNA

Behall den hir informationen fér framtida bruk.
Batterierna bér alltid bytas ut av en vuxen person.

En stjarnskruvmejsel
(medféljer inte) behdvs
for att satta i batterierna

VARNING:

1. Folj alltid instruktionerna noggrant. Anvand enbart de batterier som anges och se till att du satter i dem pa riktigt sétt s& att + och -
polerna stdmmer dverens.

2. Blanda aldrig gamla och nya batterier eller standardbatterier med alkaliska batterier.

3. Avlagsna svaga eller uttjanta batterier fran produkten.

4. Avlagsna batterierna fran produkten om du under en langre tid inte ska leka med den.

5. Kortslut inte batteripolerna.

6. Om produkten orsakar eller paverkas av elektriska stérningar ska den avlagsnas fran annan elektrisk utrustning.
Starta om (stdng av och sl pé igen eller ta ur och sétt i batterierna) om det behovs.

7. ATERUPPLADDNINGSBARA BATTERIER: Blanda aldrig denna typ med andra sorters batterier. Tag alltid bort &teruppladdningsbara
batterier fréen produkten fore &teruppladdning. Ladda alltid batterierna under éverinseende av en vuxen person. FORSOK ALDRIG

ATT ATERUPPLADDA ANDRA SORTERS BATTERIER AN DE SOM AR AVSEDDA FOR ATERUPPLADDNING.
ﬁ Den hér produkten och dess batterier ska avfallshanteras separat

pa din lokala atervinningscentral. Kasta dem inte i hushallsavfallet.
—
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Reset-knap

X3 1,5V AA
ALKALINE-BATTERIER
KR/EVES (MEDFGLGER IKKE)

VIGTIGT: INFORMATION OM BATTERIER

Gem venligst denne information som fremtidig reference.
Batterierne bar udskiftes af en voksen.

POWER UP WITH

Der skal bruges en
stjerneskruetraekker
(medfelger ikke) til at
iseette batterierne.

ADVARSEL:

1. Folg altid instruktionerne ngje. Brug kun batterier af den specificerede type, og serg for, at polerne (+ og -) sidder rigtigt.

2. Bland aldrig nye og gamle batterier eller standard- med alkalinebatterier.

3. Fjern altid flade eller brugte batterier fra produktet.

4, Tag batterierne ud, hvis produktet ikke skal anvendes i en lzengere periode.

5. Sorg for ikke at kortslutte forsyningsterminalerne.

6. Flyt produktet et andet sted hen, hvis det forarsager lokale elektriske forstyrrelser eller pavirkes heraf. Nulstil om ngdvendigt
(ved at slukke og taende igen eller ved at fierne batterierne og szette dem i igen).

7. GENOPLADELIGE BATTERIER: Ma ikke blandes med andre typer batterier. Genopladelige batterier tages ud af produktet,
inden du genoplader dem. Genopladning skal foregé under opsyn af en voksen. FORS@G ALDRIG AT GENOPLADE ANDRE
TYPER BATTERIER.

Dette produkt og dets batterier skal smides szrskilt vaek pa den lokale affalds- og genbrugsstation.
De mé ikke smides ud sammen med almindeligt husholdningsaffald.

x3 15 V AA Tilbakestillingsknapp

KREVER ALKALISKE
BATTERIER (IKKE INKLUDERT)

VIKTIG: INFORMASJON OM BATTERIER

Vennligst oppbevar denne informasjonen for fremtidig referanse.
Batterier bor settes inn av en voksen person.

POWER UP WITH

Stjerneskrutrekker (ikke inkludert) er
nedvendig for & sette inn batterier.

ADVARSEL:

1. Felg alltid instruksjonene neye. Bruk bare angitte batterier, og vaer neye med & sette dem riktig inn med + mot + og - mot —.
2. Bland ikke sammen nye og gamle batterier, eller vanlige batterier (karbon-sink) med alkaliske batterier.

3. Fjern utladede eller flate batterier.

4. Ta ut batteriene om produktet ikke skal brukes pa en stund.

5. Ikke kortslutt batteriterminalene.

6. Om produktet skulle forarsake eller bli berart av elektroniske forstyrrelser, skal det holdes unna andre elektroniske produkter.
Tilbakestill (sla av og pa igjen, eller ta ut og sett inn batteriene igjen) om nedvendig.

7. OPPLADBARE BATTERIER: Bland ikke denne typen batterier med andre typer batterier. Ta alltid batteriene ut av produktet for
opplading. Lad kun opp batteriene under oppsyn av en voksen. LAD ALDRI OPP ANDRE TYPER BATTERIER.

Dette produktet og batteriene til dette ma du levere inn separat pa et mottak
for resirkulering. De skal ikke kastes sammen med vanlig husholdningsavfall.
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Nollauspainike

X 3 1,5V:n AA-
TARVITAAN ALKALIPARISTOT
(EIVAT SISALLY PAKKAUKSEEN)

TARKEAA: TIETOA PARISTOISTA

Ole hyva ja sdilytd nama tiedot tulevaa tarvetta varten.
Aikuisen tulee vaihtaa paristot.

POWER UP WITH

Paristojen vaihtaminen
tarvitaan ristipdaruuvimeisseli
(ei sisally pakkaukseen)

PARISTOJEN KAYTTOOHJEET:
. Noudata aina ohjeita huolellisesti. Kayta vain mainitunlaisia paristoja ja aseta paristot paristokoteloon niin, etta niiden navat (+) ja (-)
ovat oikeinpain.
Ala sekoita vanhoja ja uusia paristoja tai tavallisia (hiili-sinkki-) paristoja ja alkaliparistoja keskenaan.
Poista tyhjat ja loppuun kéytetyt paristot tuotteesta.
Poista paristot tuotteesta, jos se on kdyttamattémana pitkan aikaa.
Paité ei saa yhdistéé oikosulkuvaaran vuoksi.
Jos tuote aiheuttaa sahkoéhéiridita tai muut laitteet aiheuttavat siihen séhkohairidita, siirrd se kauemmas muista sahkoélaitteista.
Kaynnista lelu tarvittaessa uudelleen (sammuta ja kynnista tai poista paristot ja aseta ne takaisin paikalleen).

LADATTAVAT PARISTOT: Ala sekoita néita paristoja muuntyyppisten paristojen kanssa. Poista aina paristot tuotteesta ennen
niiden lataamista. Paristot on ladattava aikuisen valvonnassa. ALA YRITA LADATA MITAAN MUITA PARISTOJA KUIN
LADATTAVIA PARISTOJA.

ﬁ Tama tuote ja paristot tulee vieda erillisené jatteend paikalliseen
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kierratyskeskukseen. Ala laita niita kotitalousjatteen joukkoon.

Kouprti emavekkivnong

X3 1.5V AA
AMAITOYNTAI AAKAAIKES MMATAPIES
(AEN NEPIAAMBANONTAI)

ZHMANTIKO NMAHPO®OPIEZ ZXETIKA

ME TIZ MMNATAPIEZ

Kpatiote Ti¢ mapakatw mAnpogopicg yia HEANOVTIKR Xprion.
H avtikatdotaon Twv pratapiov a mpénel va yivetrat and evijAika.

AEITOYPTEI ME

xpelaletal oTavpokatodpfido
(6ev tepthappavetal).

NPOZOXH:

1. AKoAoUBAOTE TIPOCEKTIKA TIG 0dnYyieg. Xpnatpottoleite povo Tig evdedelypéveg pmatapieg kat BeBaiwbdeite AT TIG €xeTe TOTTOOETAOEL
owoTd, obpdwva pe TIG eVOEifELG + KAl — TV TIOAWV.

2. Mnv avapelyvUeTe TTAAEG pe KavoUpyLeg PTtatapieg, f otdvtap (@vBpaka-Peudapyvpou) pe AAKAAIKEG UTTATAPIEG.

3. Bydlete mdvrta Tig adeleg i “ieopéveg” umatapieg amo To TPoiov.

4. Apaip€aTe TIG PTtatapieg améd To Tpoidv, av Sev TIPOKELTAL VA TO XPNOLUOTIOIRTETE yIa APKETS XPOVIKO SldoTnua.

5. OLmidAot tapoxng Sev IPETEL va BPaxUKUKAWVOVTAL.

6. Katd tnv mepimtwaon 1o To Tipoidv TIPOKAAEDEL I} ETINPEACTEL ATIO TOTIK NAEKTPIKN TTAapePBOAN,oLvioTATAL N ATTOUAKPULVOT TOL ATt

TIG UTTONOITTEG NAEKTPIKEG OUOKEVEG. ETtavekkiviioTe (kAeioTe kal avavoiTte ) adalp€oTe kal EMAvaTomoBeTACTETIC UTtaTapies) av

XPELAOTEL.

EMNANA®OPTIZOMENEZ MIMATAPIEZ: pnv Ti avapetyvOeTe TIOTE pe dAAoug TOTtoug prtataplav. Ot emavadopTi{opeves pmatapies

TIpémel va adalpolvtal améd To Tpoidv Tiplv TV emavadopTior Tous. Emavadoptiote TIG p tatapieg katw armo tnv emiBAedn evnAika.

MHN ENANA®OPTIZETE AAAOYZ TYMOYZ MIMATAPIQN.

E To Tpoidv auTo Kal oL PTatTapieg Tov MPETMEL va amoppldpBoiv EEXWPLOTA 0TO TOTIKO

~N

gag KEVTPO avakOKAwonG. Mnv ta ETATE 0TOV OIKIAKO Gag KAS0 amoppiatwy.
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Reset button

X3 1.5V AA
WYMAGANE BATERIE
ALKALICZNE (NIE DOLACZONE)

WAZNE: INFORMACJE NA TEMAT BATERII

Prosimy zachowa¢ niniejsze wskazowki, aby mie¢ mozliwos¢ skorzystania

z nich w przysztosci. Baterie powinny by¢ wymieniane przez osoby doroste. Do wiozenia baterii potrzebny
jest srubokret krzyzakowy

(nie jest dotaczony).

POWER UP WITH

UWAGA:

1. Zawsze nalezy Scisle stosowaé sie do niniejszych wskazéwek: uzywac jedynie baterii podanego typu i uwazaé, by wtozy¢ je
prawidtowo, zgodnie z oznaczeniami biegundéw (+ i -).

2. Nie nalezy uzywac¢ jednocze$nie nowych i uzywanych baterii, ani standardowych (weglowo-cynkowych) i alkalicznych.

3. Wyczerpane i zuzyte baterie nalezy wyjmowacé z zabawki.

4. W przypadku dtuzszego nie uzywania zabawki nalezy wyjaé z niej baterie.

5. Nie nalezy zwiera¢ koricéwek zasilania.

6. Jesli wyréb powoduje miejscowe zaktdcenia elektryczne lub podlega takim zaktéceniom, nalezy odsunaé go od innych urzadzen
elektrycznych. W razie konieczno$ci ponownie ustawi¢ wyréb (wytaczajac i ponownie go wtaczajac, albo wyjmujac i ponownie
wktadajac baterie).

7. AKUMULATORKI: Nie uzywac jednoczesnie z innymi typami baterii. Zawsze wyjmowac z zabawki przed natadowaniem. tadowac
pod nadzorem dorostych. NIE tADOWAC INNYCH TYPOW BATERII.

Produkt i baterie nalezy oddawac oddzielnie do lokalnego centrum recyklingu odpadéw. Nie wyrzucaé do
K pojemnikéw na odpady z gospodarstwa domowego.

(Hu) ¥

POWER UP WITH X3 !.5V AA o Reset button
| S—— ALKALI ELEM ’SZUKSEGES
_ (NEM TARTOZEKOK)

FONTOS: TAJEKOZTATAS AZ ELEMEKROL

Kérjiik, kés6bbi tajékozodas végett drizze meg ezt az informaciot.
Az elemeket mindig felnétt cserélje.

Phillips/csillag csavarhizé
(nem tartozék) szilkséges
az elemek behelyezéséhez

FIGYELEM:
1. Mindig gondosan kévesse az utasitasokat. Csak az el8irt tipusu elemeket haszndlja, és Ugyeljen arra, hogy helyesen, a + és -
jeléléseket egymashoz illesztve tegye be 6ket.
2. Ne hasznaljon vegyesen régi és Uj elemeket,valamint normal (karbon-cink) és tartos elemeket.
3. A lemeriilt vagy gyenge elemeket vegye ki a késztilékbdl.
4. Ha a készlléket hosszabb ideig nem fogja hasznalni, vegye ki az elemeket.
5. Az dramellato kivezetéseket ne zarja révidre.

6. Ha a termék villamossagi zavarokat okoz, vagy azok hatasa ala kerll, tavolitsa el minden més elektromos berendezéstél.
Sziikség esetén dllitsa vissza (ki-, majd visszakapcsolas, vagy az elemek kivétele, majd visszahelyezése).

7. UJRATOLTHETO ELEMEK: Ne hasznalja egyiitt barmilyen mas tipusu elemmel. Ujratéltés__elétt mindig tavolitsa el a termékbdl!
Az elemek Ujratdltése felnétt feliigyelete mellett torténjen! MAS TIPUSU ELEMEKET NE TOLTSON UJRA!

Ezt a terméket és az elemeit a helyi Gjrahasznosité kozpontban
kiilén kell megsemmisiteni. Tilos a haztartasi hulladékba helyezni!
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Fo—— x3 1.5-\’ A A Reset (yenile) diigmesi
ALKALIN PILLE GALISIR
(KUTUYA DAHIL DEGILDIR) &

ONEMLI: PiL KULLANIM TALIMATI

Litfen bu bilgiyi saklayin.
Piller bir yetiskin tarafindan degistirilmelidir.

Pilleri yerlestirmek igin bir yildiz
tornavida (kutuya dahil degildir) kullanin.

DIKKAT:
1. Uriinii kullanmadan 6nce agiklamalari dikkatle okuyun. Her zaman onerilen pilleri, + ve - kutuplarinin dogru yerlestirildigine dikkat
ederek takin.
2. Kullanilmis pillerle kullanilmamislari ya da standart (karbon-ginko) pillerle alkalin pilleri birlikte kullanmayin.
3. Bitmis pilleri Grliniin i¢inde birakmayin.
4. Eger Urlind uzun sre kullanmayacaksaniz pilleri ¢ikartmayi unutmayin.
5. Pil Uinitesini kisa devre yaptirmayin.

6. Oyuncag elektrikli cihazlardan uzak tutun, parazit yapabilir. Gerekirse oyuncagi yeniden ayarlayin (kapatip tekrar acarak veya
pillerini ¢ikartip tekrar takarak).

7. SARJ EDILEBILEN PILLER: Bu pilleri farkl tip pillerle birlikte kullanmayin. Sarj etmeden énce pilleri mutlaka drinin iginden gikartin.
Sarj islemi mutlaka bir yetiskinin kontroliinde yapiimalidir. DIGER TIP PILLERI SARJ ETMEYIN.

Bu iiriin ve pilleri ayri ayni ilgili geri doniisiim kutularina atilmalidir.
Evinizdeki ¢6p kutusuna atmayin.

Reset button

X3 1.5V AA ,
VYZADUJE ALKALICKE BATERIE
(NEJSOU SOUGASTI BALENI)

DULEZITE: INFORMACE O BATERIICH

Tyto informace uschovejte pro pozdéjsi pouziti.
Baterie musi vyménovat dospéla osoba.

POWER UP WITH

Pro vloZeni baterii je
zapotiebi kfizovy/Phillips
Sroubovak (nen. soucasti baleni).

POZOR:

1. Vzdy peclivé dodrzujte pokyny. PouZivejte jen pfedepsané baterie a vkladejte je spravné podle oznaceni pold + a —.

2. Nekombinuijte staré a nové baterie ani klasické C-Zn baterie a alkalické baterie.

3. Slabé nebo vybité baterie z vyrobku vyjméte.

4. Baterie z vyrobku také vyjméte v pfipadé, Ze ho nikdo nebude delsi dobu pouzivat.

5. Nezkratujte pfivodni svorky.

6. Jestlize na tento vyrobek plsobi lokalni elektrické ruseni nebo ho vyrobek sam zpUsobuije, odneste jej z blizkosti jinych elektrickych
zafizeni. V pfipadé potreby jej resetujte (vypnutim a opétovnym zapnutim nebo vyjmutim a opétovnym vloZenim baterii).

7. NABIJECi BATERIE: Nekombinuite s jinymi typy baterii. Pfed nabijenim je vzdy vyjméte z vyrobku. Baterie dobijejte pod dozorem
dospélé osoby. NENABIJEJTE JINE TYPY BATERII.

Tento vyrobek a jeho baterie je nutno zlikvidovat oddélené v mistnim stfedisku recyklace odpadu. Neodhazujte je do
nadoby na domovni odpad.
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Reset button

X3 1.5V AA o
VYZADUJE ALKALICKE BATERIE
(NIE SU SUGASTOU BALENIA)

DOLEZITE: INFORMACIE O BATERIACH

Prosim, uschovajte tieto informacie pre pripadné neskorsie
nahliadnutie. Batérie by mala vymienat dospela osoba.

POWER UP WITH

Na vloZenie batérii je potrebny
krizovy/Phillips skrutkova¢
(nie je sucastou balenia).

POZOR:

1. VZdy starostlivo dodrzujte pokyny. Pouzivajte iba predpisané batérie a vkladajte ich spravne podia oznaceni pdlov + a -.

Nekombinujte staré a nové batérie ani klasické C-Zn batérie a alkalické batérie.

Slabé alebo vybité batérie z vyrobku vyberte.

Batérie z vyrobku vyberte tiez v pripade, Ze ho nikto nebude dlhsi ¢as pouzivat.

Neskratujte privodné svorky.

Ak na tento vyrobok posobi lokdlne elektrické rusenie alebo ho vyrobok sam spdsobuije, premiestnite ho z blizkosti inych

elektrickych zariadeni. V pripade potreby ho resetujte (vypnutim a opdtovnym zapnutim alebo vybratim a opdtovnym

vloZenim batérii).

. NABIJACIE BATERIE: Nekombinuijte s inymi typmi batérii. Pred nabijanim ich vZdy vyberte z vyrobku. Batérie dobijajte pod
dozorom dospelej osoby. NENABIJAJTE INE TYPY BATERII.

E Tento vyrobok a jeho batérie musia byt zneSkodnené samostatne, a to v miestnom
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stredisku recyklovania odpadov. Nezneskodiiujte ich vyhodenim do odpadkového kosa.

D ¥

pr—— x3 1.5V AA Buton de resetare
| w— SUNT NECESARE BATERII ALCALINE
- (NU SUNT INCLUSE)

IMPORTANT: INFORMATII DESPRE BATERII

Va rugam, pastrati informatiile pentru consultare ulterioara.
Bateriile se vor inlocui doar de catre un adult.

Este necesard o surubelnita in cruce
(neinclusd) pentru inserarea bateriilor.

AVERTISMENT:

1. Intotdeauna urmati instructiunile cu atentie. Folositi doar bateriile indicate si inserati-le corect, conform marcajelor + si -
de polaritate.

2. Nu amestecati baterii vechi cu baterii noi sau baterii standard (carbon - zinc) cu baterii alcaline.

3. indepirtati din produs bateriile utilizate.

4. Indepértati bateriile cand produsul nu este folosit o perioada indelungat.

5. Nu scurt-circuitati bornele.

6. Dacad acest produs cauzeaza sau e afectat de interferente electronice indepartati-| de alte echipamente. Resetati (inchideti
si reporniti sau indepartati bateriile si reinserati) daca este necesar.

7. BATERII REINCARCABILE: nu amestecati aceste baterii cu alte tipuri de baterii. intotdeauna indepartati bateriile din produs
nainte de reincércare. Reincarcati bateriile doar sub supravegherea unui adult. NU REINCARCATI ALTE TIPURI DE BATERII.

Acest produs si bateriile folosite pentru functionarea lui trebuie reciclate separat
la un centru local de reciclare. Nu aruncati in recipiente de colectare de gunoi menajer.
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Reset button

X3 1.5V AA )
TPEBYIOTCS LUENOYHDIE BATAPEVIKM
(HE BXOASIT)

BAXXHO: UHOOPMALINSA O BATAPEMKAX

3ameHa 6aTapeek [oJ/HKHA OCYLLeCTBASATLCS B3POC/bIMMU.
CoxpaHuTe 3Ty UHopMaLuio ANs cnpaBku B Gyayuiem.

POWER UP WITH

Heo6xoanMo oTKpbITb OTCEK C
NOMOLLbIO KPeCTOBOI OTBEPTKM
(B KOMMNEKT HE BXOANT).

BHUMAHME:

1. Bcerfa B TOYHOCTI BbINOMHANTE MHCTPYKLMN. VicnonbayiiTe ToNbko 6aTapeiiki ykazaHHOro Turna v CNepuTe 3a npaBuibHOCTbIO UX MONSPHOCTH
MpW YCTaHOBKE.

2. He ycTaHaBnBaliTe OAHOBPEMEHHO CTapble 1 HOBble 6aTapelikn NGO CTaHAAPTHbIE YrNepOAHO-LIMHKOBbIE 6aTapeiikit BMECTe CO LENOYHBIMI.

3. N3Bnekalite pa3pskeHHble GaTapeiiki nnm 6aTapeiikin ¢ UCTEKLLM CPOKOM CIyXBbl.

4. 13Bnekate 6aTapeiiki U3 yCTPOCTBA, eCNN OHO He ByfeT MCMONb30BATLCS B TEYEHUE LNTENbHOTO BPEMEHMU.

5. He 3akopayuBaiiTe KOHTaKTbl MUTaHNS.

6. Ecnn panHbIi NpopyKT 6YAET BbI3bIBATb UM NPUHIMATL 3NEKTPUYECKME NOMEXM, MePEMECTITE ero NoaanbLLe OT [PYroro 3NeKTPUYECKOro
o6opyaoBaHust. Mpu HEOBXOAMMOCTH, Nepe3arpy3nTe YCTPOMCTBO (A5 3TOrO BKMKOUMTE U BbIKMKOUMTE €70 KHOMKON NUTaHNS N U3BMEKNTE 1
CHOBA yCTaHOBUTE 6aTapenky).

7. AKKYMYNATOPHBIE BATAPENKI: He ucnonbayiiTe Ux ofHOBPEMEHHO C KakuMU-Nn60 Apyrumu TUnamn 6atapeek. Beerpa nssnekaire nx n3
n3penns nepeg 3apsgkoit. 3apsiaka 6atapeek AOMKHa OCYLECTBASTLCS TONbKO Nog HabmoaeHem B3pocnbix. HE 3APSDKAWTE BATAPEVIKM
[PYTOro TunA.

[aHHoe u3genue u 6aTapeiiku He06X0AUMO YTUIU3UPOBATH OTAENbHO, B MECTHOM LIEHTpE No
ﬁ nepepa6oTke oTxof0B. He BbiGpacbiBaiiTe Ux B KOHTENHePbI AN c60pa GbITOBbIX OTXOA0B.

Atnaujinimo mygtukas

X3 1.5VAA _
REIKALINGOS SARMINES BATERIJOS.
(NEITRAUKTOS)

SVARBU: INFORMACIJA APIE BATERIJAS

PraSome iSsaugoti Sig informacija. Baterijos turi buti

POWER UP WITH

Baterijoms jdéti reikalingas kryZminis
atsuktuvas (nepridedamas).

DEMESIO:

1. AtidZiai perskaitykite instrukcija. Naudokite tik nurodyto tipo baterijas, nesumaisykite poliSkumo zenkly.

2. Nemaisykite seny baterijy su naujomis, taip pat standartiniy (anglies-cinko) su $arminémis.

3. ISsekusias baterijas iSimkite i$ Zaislo.

4. Jei su zaislu nezaidziate ilga laika, iSimkite i$ jo baterijas.

5. Maitinimo gnybtai neturi sukelti trumpojo jungimo.

6. Jei zaislas reaguoja su kitais elektroniniais jrenginiais, laikykite jj atokiau nuo ty jrenginiu. Jei reikia, Zaisla perkraukite (i8junkite ir
vél jjunkite arba i§ naujo iSimkite ir jdékite baterijas).

7. IKRAUNAMOS BATERIJOS: nemaisykite jkraunamy baterijy su kito tipo baterijomis. Prie$ kraudami, iSimkite baterijas i$ Zaislo.
Baterijas kraukite tik priziurint suaugusiems. NEKRAUKITE NEJKRAUNAMUY BATERIJY.

Produktas ir baterijos turi bati sunaikinti atlieky surinkimo centre.
Nemeskite jy j buitiniy atlieky konteinerius.
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X3 1.5V AA ByToH 3a peceTupaHe

.‘ W3UCKBA ANTKAJTHW BATEPUM
' (HE CA B OMAKOBKATA)

BAXXKHO: UHOOPMALINA 3A BATEPUUTE

3anaseTe Ta3u nHopmauus 3a 6baeLmn cnpaBku
Batepuute Tps6Ba Aa ce CMEHAT OT Bb3pPacTeH.

POWER UP WITH

3a pa cnoxure 6atepunTe e
BU e Heobxoguma kpbeTata/Phillips
oTBepKa (He € 4acT OT KOMMIIeKTa).

BHUMAHME:
1. CnepBaiiTe BHUMATENHO NHCTPYKLMNTE. I3nonasaiite camo 6aTepum OT yKasaHns No-rope BUA 1 M1 NocTaBsaiTe NpasuiHO, KaTo
BHIIMaBaTe 3a CUMBONINTE + U -.
He cmecBaiiTe cTapu 1 HoBW 6aTepuu, UK CTaHAAPTHY C ankasHu.
WN3BaxpanTe naxabeHn unm ctapu 6atepun ot urparta.
M3BaxpaiTte 6aTepumnTe, ako HAMa Aa N3nonssarte NPOAyKTa AbAro BpemMe.
BHumaBaiite aa He Npean3BMKaTe KbCO CbeANHEHME.

AKO TO31 NPOAYKT NPeAn3BMKa Unn GbAe NOBNNSH OT eNnekTpuyecka MHTepdepeHLs, Mons OTAaNne4eTe ro OT BKIOYEHN
enekTpoypeau. AKo e Heo6XOAMMO U3BaAeTe 1 NocTaseTe 6aTepunTe OTHOBO, NPEAV Ad MO BKIOYUTE NMOBTOPHO.
MPE3APEXXALLIN CE BATEPUW: He rv cmecBaiiTe ¢ apyr Bug 6atepui. Buhary ru ussaxaiite oT npoayKTa npeau npesapexaaHe.
Mpesapexpaiite GaTepuuTe nop, HabnoaeHNe Ha BbapacTeH. HE OMUTBAWTE A MPESAPEXXOATE OPYI BUL BATEPUN.

ﬁ To3u npoayKT U 6aTepumnte My Tpsai6Ba fia 6baaT U3XBbPASAHU OTAEJIHO, THU KaTo

LB

~N

noanexart Ha peyuknupaHe. MOHSI, Herun VI3XB'pr'IS|I7ITe B Kowia 3a 60KﬂyK Yy AomMa cu.
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Reset button

X3 1.5V AA
IGRA POTREBUJE ALKALNE BATERIJE
(NISO PRILOZENE)

POMEMBNO: INFORMACIJE O BATERIJAH

Prosimo vas, da ta navodila shranite za uporabo v
prihodnosti. Baterije naj vedno zamenja odrasla oseba.

POWER UP WITH

Za vstavljanje baterij potrebujes
krizni izvija¢ (ni prilozen)

POZOR:

1. Vedno natan¢no upostevaj navodila. Uporabljaj le doloc¢ene baterije in prepri¢aj se, da jih vstavi$ pravilno glede na oznaki za
polarnost + in -.

2. Ne uporabljaj skupaj starih in novih baterij ali standardnih (ogljik-cink) in alkalnih baterij.

3. Izrabljene ali prazne baterije odstrani iz izdelka.

4. Odstrani baterije, Ce se z igraco dalj ¢asa ne bos igral.

5.V napajalnih delih ne sme priti do kratkega stika.

6. Ce izdelek povzrogi ali nanj uinkujejo lokalne elektriéne motnje, ga postavi stran od druge elektriéne opreme. Ce je potrebno,
ga ponovno nastavi (izklju¢i in ponovno vkljuéi ali odstrani in ponovno vstavi baterije).

7. BATERIJE ZA POLNJENJE: Ne uporabljaj taksnih baterij skupaj z drugimi vrstami baterij. Pred ponovnim polnjenjem jih vedno
odstrani iz izdelka. Baterije polni v prisotnosti odrasle osebe. NE POLNI DRUGIH VRST BATERIJ.

Ta izdelek odvrzite lo€eno v najblizji zbiralnik za recikliranje.
Ne odvrzite tega izdelka v domaci kos za smeti.

+
Tipk iranj
po— x3 1.5V AA ipka za resetiranje
POTREBNE SU ALKALNI§
BATERIJE (NISU UKLJUCENE) (

VAZNO: INFORMACIJE O BATERIJAMA

Ove informacije sacuvajte za buducéu upotrebu.
Baterije treba mijenjati odrasla osoba.

Phillips/krizni odvija¢ (nije ukljucen)
je potreban za umetanje baterija.

OPREZ:

1. Uvijek pazljivo slijedite upute. Koristite samo navedene baterije te ih ispravno umetnite obrativ$i paznju na + i - oznake polariteta.

2. Ne mijeSajte stare i nove baterije ili standardne (cink-ugljik) s alkalnim baterijama.

3. Slabe ili istro$ene baterije izvadite iz proizvoda.

4. Baterije izvadite i ako se s igraCkom necete igrati duze vrijeme.

5. Ne izazivajte kratki spoj na napajackim terminalima igracke.

6. Ako ovaj proizvod uzrokuije ili na njega utjecu lokalne elektri€ne smetnje, odmaknite ga od druge elektroni¢ke opreme.
Ako je potrebno, resetirajte uredaj (iskljucite ga i ponovno ukljuite ili izvadite i ponovno umetnite baterije).

7. PUNJIVE BATERIJE: Ne mijeSajte ih s drugim vrstama baterija.Uvijek ih izvadite iz proizvoda prije punjenja. DRUGE VRSTE
BATERIJA NE POKUSAVAJTE PUNITI.

Ovaj proizvod i njegove baterije potrebno je zbrinuti zasebno u lokalnom centru
za recikliranje otpada. Ne odlazite ih u kantu za smecée u svom domacinstvu.
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POWER UP WITH X3 1.5V AA § Reset button
! MNOTPIBHI NNY>XXHI BATAPEUKU
(HE BXOOATD)

BAXKJIUBO: IHGOPMALLISA MO
ECKMNYATALIIl BATAPEI - ( |
IIPS/Cross BUKPYTKa (He BKNafeHa,

Byab nacka, 3anam’atante yt iHopmauito gns HEOBXifHa 1151 YCTaHOBKY GaTapeit.
noganbLoro ii BUKopuctaHHs. batapeto noBuHeH
3amiHIOBaTN XTO-He6yab 3 AOPOC/NX.

3ACTEPEXEHHS:

1. 3aBXay yBaXKkHO AOTPUMYIATECH LX IHCTPYKLIA. BukopucToByiiTe nuLe 3a3HavueHi 6aTapei Ta BNEBHITLCS, LLO BU BCTaBASETE iX
BipHO: W06 cniBnajano MapKyBaHHS NOASAPHOCTI + Ta — .

2. Hikonw He 3miluyiiTe cTapi Ta HoBi 6aTapei; cTaHAapTHi 6atapei (ByrinbHO-LIMHKOBI) 3 NY>XXHUMU.

3. BuiimiTb 3 Bp0o6Y B1KOpUCTaHi abo Hempavotoyi 6aTapei.

4. BuiimiTb 6aTapei, Ko 3 BUPO6OM AOBrUit Yac He rpani.

5. CnigkynTe 3a TUM, W06 HE 3aMKHYNO 3aTUCKaY NigKMIOYEHHS IXXepena XWUBMEHHS.

6. LLI06 YHWKHYTI NoKanbHUX eNeKTPUYHIX MOMIX BiACYHbTE Liei BUPI6 Bif, iHLLIOro enekTpuyHoro o6nagHaHHs. NMoBTOPHO BBIMKHITE
(BMMKHYBLUK, @ NOTIM 3HOBY BBIMKHYBLL, 260 AiCTaBLUW | 3HOBY BCTaBMBLUN 6aTape) AKLLO Lie HEO6XiAHO.

7. BATAPEI, LLIO NMEPE3APAIKAIOTLCS: He komnanyiiTe Ui 6aTapei 3 6yab-skumi iHWMMKM BUaaMu 6atapeii. 3asxaun BuiiMaiiTe ix 3
BUPO6Y [0 TOro sik 3apsigxatu. 3apspxartu 6atapei HeobxigHo nig Harnsgom gopocnux. HE NMEPESAPALXKATU IHLUI BUOW BATAP.

Bukupgaiite uei npoAyKT Ta 6aTapeiiku OKpemMo oaHe Big OgHOro.
He Bukunpaiite ueit NpoAyKT y AOMaLIHE BiAPO ANSA CMITTAN.
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