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Listas de distribucioén:

Existen diversas listas de distribucion con el objeto de facilitar la comunicacion entre
todos los interesados en el proyecto gvSIG, tanto usuarios como desarrolladores.

http://www.gvsig.com/es/comunidad/listas-de-correo

Todos los nombres propios de programas, sistemas operativos, equipo hardware
etc., que aparecen en este curso son marcas registradas de sus respectivas
compafiias u organizaciones.

Este documento se distribuye con la licencia Creative Commons Reconocimiento-
Compartirlgual 3.0 Unported (http.//creativecommons.org/licenses/by-

sa/3.0/deed.es)

Juego de tronos (Game of Thrones en inglés) es una serie de television
estadounidense de fantasia medieval, drama y aventuras creada por David Benioff
y D. B. Weiss para la cadena HBO. Esta basada en la serie de novelas Cancion de
hielo y fuego, del escritor estadounidense George R. R. Martin, cuyo primer libro se
titula Juego de tronos. (Fuente: Wikipedia)
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1 INTRODUCCION

Este libro recopila una serie de post con ejercicios practicos publicados previamente
en el blog del proyecto gvSIG.

Pretenden que, sin conocimientos previos y mediante una serie de ejercicios
practicos, aprendamos a manejar un SIG. Para hacer mds ameno el aprendizaje
vamos a utilizar una serie de capas relacionadas con el mundo de ficcién de Juego
de Tronos. Y como software utilizaremos gvSIG Desktop, un SIG libre utilizado en
mas de 160 paises. Seran ejercicios muy sencillos y en los que iremos poco a poco
profundizando en las herramientas fundamentales de un Sistema de Informacién
Geogréfica.

Podéis descargaros tanto los instaladores como las versiones portables de gvSIG
Desktop para los distintos sistemas operativos en la web de la Asociacién gvSIG. Si
tenéis cualquier problema con la instalacion o con el uso del software podéis
utilizar la lista de usuarios para comunicaros con el resto de la comunidad y recibir
su soporte.

Los datos que utilizaremos durante esta serie de ejercicios pueden ser descargados
de aqui. Los escudos de cada una de las casas, que se utilizan en el ejercicio de
hiperenlace, podéis descargarlos en un fichero comprimido de agui.
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2 EJERCICIOS

En primer lugar abrimos nuestro gvSIG. Veremos la interfaz con los siguientes
componentes:

DBH + 0 *
) Gestor de proyecto 77050
Tipos de documentos

9=

Vista Tabla Mapa Graficas

Vista

Nuevo

Propiedades de la sesion .

Nombre de la sesidn: Sin titulo
Guardado en:
Fecha de creacién:  12feb-2015

Propiedades

1. Barrade mendus.
2. Barra de botones.

3. Gestor de proyecto. Permite gestionar todos los documentos que componen
un proyecto.

4. Espacio de trabajo. En este espacio podremos tener abiertos los distintos
documentos de un proyecto y trabajando con ellos.

5. Barra de estado. Espacio destinado a dar informacién al usuario.

El documento que nos interesa es el llamado “Vista”. Permite trabajar con datos
graficos. En una Vista la informacion geografica se representa como un conjunto de
capas.

Como por defecto el documento “Vista” estad seleccionado (estd como iluminado)
tan sélo debemos pulsar el botén “Nuevo” y nos aparecerd una nueva Vista.
Maximizamos la ventana.

Ahora vamos a anadir capas a nuestra Vista. Para eso simplemente debemos
pulsar el botén de “Anadir capa”, que podemos encontrar en el mend “Vista” o en el
botén:
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...se abre una ventana con distintas pestanas, que no son mas que las distintas
fuentes de informacion cartografica posibles (nosotros nos centraremos en la
primera, “Archivo”).

Archivo | WMS | WCS ', WFS ', WMTS ' GeoDB ', 0SM | PostGIS Raster |

‘| Afiadir |

Vamos a pulsar el botén “Anadir” para cargar nuestra primera capa. Para ello vamos
a buscarla en nuestra carpeta de datos, seleccionando el fichero “Land.shp”. Este
fichero (podéis comprobarlo desde un navegador de archivos) viene acompanado
de uno llamado “Land.gvsleg” que contiene una leyenda predefinida. Por tanto se
cargara de color verde y sin fondo (ya veremos en otro ejercicio como cambiar una
leyenda). Representa la zona de tierra conocida de Juego de Tronos. En la parte
izquierda (llamada tabla de contenidos) de la Vista veréis como aparece el nombre
de la capa con su leyenda.

Pulsando sobre el nombre de la capa con el botén derecho nos aparecerd un menu
contextual que incluye la opcién “Anadir a localizador”. La seleccionamos y vemos
que la misma capa aparece en el cuadro inferior izquierdo. El localizador mostrara
en un rectangulo rojo el area visible de la Vista.

Ahora que ya sabemos anadir capas vamos a afnadir la capa Islands, Landscape,
Lakes, y Rivers. Arrastrando y soltando cada una de las capas en la Tabla de
contenidos podemos cambiar su orden de visualizacién. Con esto ya tendriamos un
mapa fisico de Juego de Tronos.

Por Gltimo vamos a cambiar el color de fondo de la Vista de blanco a un tono
azulado, lo que nos permitird identificarlo visualmente como mar. En el mend
“Vista” seleccionamos la opcién “Propiedades”. En la nueva ventana que se abre
veremos que hay una opcién que nos permite cambiar el color de fondo.

El resultado final serd similar al siguiente:
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2.2. Tablas de atributos

Vamos a ver como abrir la tabla de atributos de una capa.

En primer lugar abrimos nuestro proyecto, que guardamos tras finalizar el primer
ejercicio. A continuacién vamos a anadir una nueva capa (tal y como vimos en ese
primer ejercicio), denominada “Political” y que contiene los distintos reinos del
continente de “Westeros”, también conocido por “Siete Reinos”. La nueva capa
tiene una leyenda que la muestra sin relleno y con una linea de borde de color
negro y mas grueso.

Para ver la informacion alFanumérica que contiene esta capa pulsamos con el
botén derecho sobre el nombre de la capa en la denominada Tabla de Contenidos.
Se abrird un menu en el que debemos seleccionar la opcién “Tabla de atributos”.
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= A Politi—* !
Comenzar edicién

Cambio de nombre

=4 M River

Tabla de atributos

M
A Land
- E

Zoom a la capa

5
- lls
A Lakes

|&- M islanc

Eliminar capa

@[ A Land
Colocar delante

| Copiar
""" Cortar

{1 Exportar a ...
;&g Afiadir a Localizador
I & Afiadir capa

#% Propiedades

o T

5 . \-g\‘{?/

La tabla de atributos nos muestra la informacién sobre la division politica del
continente, con el nombre de los distintos territorios y sus casas gobernantes:

4 Tabla de atributos: Political - 1

ol B

Fo : [ id | name | ClaimedBy |
1 1 MNew Gift Might's Watch
2 2 Riverlands Tully
3 3 Wildlings
4 4 Bran's Gift Might's Watch
5 5 The Morth Stark
5 & The Iron Islands Greyjoy
i 7 Dorne Martell
8 8 Stormlands Baratheon
g 9 The Wale Arryn
10 10 The Westerlands Lannister
11 11 Crownsland Targaryen
12 12 The Reach Tyrell
o 0 /12 Total registros seleccionados.

Las regiones son Dorne, Stormlands (Tierra de la Tormenta), The Reach (El
Dominio), Crownsland (Tierra de la Corona), The Westerlands (Tierras del Oeste),
The Vale (El Valle de Arryn) y Riverlands (Tierra de los Rios). Completan los
territorios del continente The Iron Islands (Las Islas del Hierro), The North (El
Norte), las zonas New Gift y Bran’s Gift de la Guardia de la Noche y el drea de mas
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alld del muro. En otro ejercicio veremos como editar esta tabla y completarla con
las casas gobernantes en distintos momentos de la saga.

Algo importante que debemos saber es que la tabla de atributos y la capa con
elementos graficos son dos formas de ver la misma informacion. Cada fila de la
tabla se corresponde con una geometria (linea, punto o poligono segun el caso de la
capa). Una fForma muy grafica de ver esto es seleccionando un elemento en la Tabla
de atributos; para ello debemos hacer click sobre la linea que queramos
seleccionar. De forma automdtica se selecciona también la geometria que le
corresponde.

Por ejemplo si selecciono la linea de la regién The North, obtendré esta seleccion
grafica:

4 Vista: Sin titulo -1

e H|

3-[¢] M Political || tos: Political -1 -

5(‘ II%Iers N [ g | SES | ClaimedBy |

h? 1 Mew Gift Night's Watch

1Y 2 2 Riverlands Tully

:’ A Landscape _3 | 3 wildlings

oo M forest 4 4 Bran's Gift Night's Watch
mounta 5 5The Marth Stark

o - steppe 5 & The Iron Islands Greyjoy

swamp 7 7 Dorne Martell

5’ il Lakes 8 & Stormlands Baratheaon

P /= g 9 The Vale Arryn

3 A lslands 10 10 The Westerlands Lannister

o (] L 11 Crownsland Targaryen

3-[¢] M Land 1.3 12 The Reach Tyrell

r D 1 /12 Total registros seleccionados.

=

W

Podéis ir seleccionando las distintas lineas de la Tabla y ver su corr'réspondencia en la
cartografia. Y si queréis eliminar cualquier seleccién debéis utilizar la opciéon de

“Limpiar” del menu “Seleccién” o su botén correspondiente:

¥

=

Cuando hablamos de herramientas de navegacién nos referimos a aquellas que nos
van a permitir recorrer la cartografia y aqui entran desde los tipicos zooms para
acercar y alejar la imagen (es decir, para cambiar su escala de visualizacion) a otras
herramientas mas elaboradas.

En este ejercicio veremos estas herramientas, deteniéndonos en aquellas menos
conocidas y, sin embargo, muy Utiles.

Las herramientas de navegacion se agrupan en el menu Vista, submenu Navegacion,
estando también disponibles como botones.
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No vamos a entrar en detalle en el Funcionamiento de las herramientas bdsicas
porque son muy intuitivas y su uso es similar al de otras aplicaciones graficas. Por
orden de aparicion en la barra de botones tenemos las herramientas basicas de
navegacion: desplazamiento, botones para acercar y alejar el drea de visualizacion,
zoom a la extensién maxima que ocupa la cartografia, volver a un encuadre anterior,
mostrar la extension maxima de los elementos seleccionados, y tres herramientas
mas avanzadas o de uso menos comun: gestor de encuadres, centrar la Vista sobre
un punto y localizador por atributo. Aprender a manejar las herramientas basicas es
tan sencillo como pulsar cada una de ellas e interactuar con la Vista, por lo que no
vamos a ir directamente al resto de herramientas comentadas.

Antes de empezar, abrir el ultimo proyecto guardado como resultado del ejercicio
anterior.

Lo primero que haremos es anadir dos nuevas capas (revisa el primer ejercicio si
tienes dudas): “Wall” y “Locations”. Ya tenemos el muro y localizaciones
importantes (ciudades, castillos,...) en nuestro proyecto.

=-¥] M Locations |

- @
= M wall
- .

= P forest

- e Ta gt =1 B

Si pulsamos con el botén secundario del ratén sobre la capa “Wall” y seleccionamos
“Zoom a la capa” nos llevara a la extension maxima que ocupa el muro.

© 2017 gvSIG Pagina 10 de 66



qvSIG

asociacién

Aprendiendo SIG con Juego de Tronos (

-

7-[v] M Locations

@®
-] M wall
TS

O
5-[w] M Rivers

=]
=)
-7 A Poltical
=)
=)

R

M Landscape

i b M forest
mountain
steppe

- [ swamp
A Lakes

-
[ M islands

=
=-v] M Land

L[]

Si os habéis fijado, la capa “Locations” ha cambiado su simbologia a este nivel de
zoom; gvSIG permite hacer este tipo de leyendas cambiantes en funcién de la
escala.

Ahora vamos a utilizar la herramienta de “Localizador por atributo”, que podéis
encontrar en el menu “Vista/Navegaciéon/Localizador por atributo” o en su botén
correspondiente.

B

Esta herramienta permite centrar la Vista en el elemento o elementos de una capa
que tengan un determinado atributo. En nuestro caso vamos a utilizarlo para visitar
algunas localizaciones destacadas de Juego de Tronos. Al seleccionar esta
herramienta se nos abrird una nueva ventana en la que podemos seleccionar
mediante desplegables la capa, el campo y el valor que queremos localizar.
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™ Localizador por atributo

Capa: |L0cati0ns v|
Campo: |name ~|
Valor: |Winterfe|| v|

| Ir || Cerrar |

Podemos localizar, por ejemplo “Winterfell”.

Otra herramienta de navegacién poco conocida y muy Util es el “Gestor de
encuadres”, que permite guardar un encuadre a una determinada zona de la Vista
con el fin de volver a él en cualquier momento.

Esta herramientas estd disponible desde el menu “Vista/Navegacion/Gestor de
encuadres" y en su botén correspondiente.

&

Nos abrird una nueva ventana, en la que podemos dar un nombre al encuadre que
queramos guardar y pulsando “Guardar” lo anadird a la lista de encuadres favoritos.
Como estamos en “Winterfell”, vamos a guardar este encuadre. Ahora repetimos la
accion de “Zoom a la capa” con la capa de “Wall” y guardamos un nuevo encuadre.
Podéis guardar tantos encuadres como querais. Si habéis sequido correctamente los
pasos tendréis algo asi:

Y Encuadre
Guardar el encuadre

Mombre del encuadre: || |

Recuperar y eliminar encuadres

Winterfell
The Wall

Seleccionar Eliminar
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Ahora cada vez que querdis ir a uno de estos encuadres no tenéis mas que pulsar el
botén de “Gestor de encuadres” para que aparezca esta ventana. Seleccionar del
listado el encuadre al que queréis navegar y pulsar el botén “Seleccionar”.

Con esta herramienta acabamos este vistazo rapido a las herramientas de
navegacion. Ya podéis recorrer y explorar vuestro mapa de Juego de Tronos.

En todo SIG son muy importantes las herramientas de seleccion, entre otras cosas
porque hay muchas herramientas que se ejecutan sobre los elementos
seleccionados. Ademas pueden servirnos para localizar facilmente elementos con
determinadas caracteristicas.

Recordad, como vimos en el ejercicio de Tablas, que cuando seleccionamos
elementos de una capa, también se seleccionan en su tabla de atributos (y
viceversa).

Las herramientas de seleccién se pueden encontrar en el menu “Seleccién” o en su
correspondiente barra de botones:

BRRR2AOFIP VT

El mayor nimero de herramientas de selecciéon son graficas y su funcionamiento es
similar (y muy sencillo). Vamos a explicar este funcionamiento y os animamos a que
vayais probando las distintas herramientas de seleccion grafica.

Para aplicar la mayoria de las herramientas de seleccion grafica se debe hacer clic
con el botén primario del ratén sobre el punto de inicio de la seleccion, arrastrar y
soltar para Ffinalizar la selecciéon. En el caso de la seleccion por poligono, por
ejemplo, se hace clic en cada vértice del poligono y doble clic para finalizar la
seleccién. Y en el caso de la seleccion simple sélo se necesita hacer un clic sobre el
elemento a seleccionar.

Para agregar entidades a una seleccion existente, se debe mantener presionada
la tecla "Control’ mientras se seleccionan entidades. Para quitar una o mas
entidades de una seleccidon de varias entidades, se debe mantener presionada la
tecla “Control” y hacer clic en ellas. Los elementos seleccionados se muestran de
color amarillo.

;Lo habéis probado ya?

Bien, pues vamos a ver con mayor detalle las herramientas de seleccién no grafica.
Antes de empezar abrir vuestro proyecto de “Juego de Tronos”...

Seleccion por atributos

Esta herramienta se encuentra en el menud “Selecciéon/Seleccion por atributos” o en
su botén correspondiente:
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Permite seleccionar entidades mediante una consulta de atributos.

La interfaz es la siguiente:

4 Selection_by_attributes {arboles)

SIG
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Filtro de Tabla

IValores conocidos:

ey

Date h

[ = J{==][>=1
i

| And || or || Not || £ |y

o =

I
| Borrar texto

planta = 'Citrus aurantium'’

Cedrus deodara
Celtis australis
Celtis laevigata
Celtis occidentalis
Cercis cl Sis
Cercis trum
Chama hiumili

Chamaerops humili
Citrus aurantium

Cupressocyparis ley

'| Muevo conjunto

Afiadir al conjuntao

|| Seleccionar del conjunto

1. Campos. Listado de campos de atributos de la capa. Al hacer doble clic en un
campo lo incorpora a la consulta de seleccién.

2. Operadores logicos. Permite insertar, pulsando sobre ellos, una expresién

légica a la consulta.

3. Valores conocidos. Muestra una lista con los distintos valores que toma el
campo seleccionado. Al hacer doble clic sobre un valor lo incorpora a la

consulta.

4. Consulta. Espacio donde se va representando la consulta a ejecutar. Permite
escribirla directamente.

5. Opciones de seleccion.

- Nuevo conjunto. Crea una seleccién nueva.

- Afnadir al conjunto. Anade a la seleccién ya existente el resultado de la

nueva consulta.

- Seleccionar del conjunto. Crea una seleccion de lo seleccionado. Realiza la
consulta sobre los elementos previamente seleccionados y no sobre toda

la capa.

© 2017 gvSIG
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Ahora vamos a aplicar la herramienta de “Selecciéon por atributo” para seleccionar
todos los castillos de nuestra cartografia. Para ello ponemos activa la capa
“Locations” (hacemos clic sobre ella y su nombre se pondra en negrita). Lanzamos la
herramienta de “Seleccién por atributo” y realizamos la siguiente consulta: “type” =
‘Castle’

A Vista: Sin titulo -1

B M Locations s Seleccidn por atributos {Locations) :
P @ Filtro de Tabla
=] M wall
; f,
P M _ Campos: “Yalores conocidos:
=-[¢] A Political —id Castle
L 3 City

M Rivers rame

e s (= J[=J( _pae_J|Othe

Landscape ‘ ' R
seconfirmed uin

M Lakes " type [ = ” == ”"‘=”:"=]T°W”

M Islands LGEOMETRY [And ][ or ][ Mot ][ 0 ]

A Land

[ Borrar texto ]
— | type = 'Castle’ l Nuevo conjunto ]
4 [ ) —
l Afiadir al conjunto ] —
0!
l Seleccionar del conjunto ]

Al pulsar el botén de “Nuevo conjunto” nos seleccionara todos los castillos de la
capa. Ahora ya podemos consultar la tabla de atributos de la capa para comprobarlo
(como vimos en el ejercicio “Tablas”) o navegar por la Vista para ver la ubicacién de
estos castillos (como vimos en el ejercicio “Herramientas de navegacién”).

Seleccion por capa

Esta herramienta estd disponible desde el menu “Seleccién/Seleccion por capa”y en
su botén correspondiente:

G

Permite seleccionar elementos de una capa en funcién de su relacién espacial con
elementos de otra capa.

La interfaz es la siguiente:
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Seleccionar de las capas activas los elementos g... Muevo conjunto

‘sean iguales a ‘ " 1 Afiadir al conjunto

Seleccionar del conjunto
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Elementos seleccionados de la capa

‘barrinz ' v‘ i Cancelar

1. Seleccionar de las capas activas los elementos q...Desplegable que permite
indicar el método de seleccién.

sean iguales a -

sean iguales a

sean disjuntos a
Intersecten con
togquen

Crucen con
Contengan

Estén contenidos en
Se superponen a

2. Elementos seleccionados de la capa. Permite seleccionar mediante un
desplegable la capa con la que se va a hacer la relacién espacial. Essa capa
debe tener seleccionados los elementos que queramos se tengan en cuenta.
Si queremos que la relaciéon espacial sea sobre toda la capa...deberemos
tener seleccionados todos los elementos de esa capa.

3. Opciones de seleccion. Similares a las de “Seleccién por atributos”.

Vamos a hacer un ejercicio consistente en seleccionar todos los elementos de la
capa de localizaciones (“Locations”) ubicados en el reino de las Tierras del Oeste
(“The Westerlands”). Para ello activamos la capa “Political” que cotiene los distintos
reinos de Juego de Tronos y utilizando la herramienta de “Seleccién por atributos”
realizamos la siguiente consulta: name = 'The Westerlands'

También podriamos haber seleccionado el poligono gréficamente, pero asi
repasamos la herramienta que acabamos de conocer. El resultado sera:
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=-[w] ,r'i Locations

..... " J

=[] M Political
=-[#] M Rivers

=[] M Landscape
= I forest

= maountain
e steppe
P B swamp
=-[#] M Lakes

=
=-v] M Islands

A Land
L]z )

&

[
£ —

Ya tenemos el elemento seleccionado de nuestra capa de referencia. Ahora
activamos la capa “Locations” y pulsamos la herramienta de “Seleccién por capa”. En
la ventana que nos abre indicamos lo siguiente:

. Y ¥Vista: 5in titulo
=-v] M Locations |

. ) ¢ Seleccionar de las capas activas los elementos que: | Nuevo conjunto |
[-}-- A Political |Estén contenidos en v| | Afiadir al conjunto |
E*'" A Rivers | Elementos seleccionados de la capa: | Seleccionar del conjunto |
=] M Landscape Political - | Cancelar |

= I forest

o el tilat =1

Pulsamos el botén “Nuevo conjunto” y como resultado nos seleccionard todas las
localizaciones contenidas en “The Westerlands”:
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Con este ejercicio comenzamos a revisar las herramientas de edicion
alfanumeérica. Partiendo de la capa “Political” que contiene los reinos del
continente denominado “Westeros” o “Los Siete Reinos” vamos a completar la
informacion alFanumérica original con la frase de la casa reinante y dos campos
que nos servirdn para ver (en un siguiente ejercicio) como funciona la herramienta
de “Hiperenlace”.

;Preparados?

Una vez abierto nuestro proyecto, activamos la capa “Political”y abrimos su tabla de
atributos, tal y como vimos en el ejercicio “Tablas”. Esta tabla de atributos tiene 3
campos: id, name (nombre del reino) y ClaimedBy (Casa dominante). Es el momento
de comenzar la edicién y anadir 3 campos adicionales.

Para comenzar la edicion vamos al menu “Tabla/Comenzar ediciéon” o pulsamos el
botén correspondiente:

)

Si tenéis la Vista visible veréis que el nombre de la capa (“Political”) se ha puesto de
color rojo, lo que nos indica que estd en edicion.
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= ¥ M Locations
» 0 [: | id | name |ClaimedBy|
=7 & wall 1 1 N.ew Gift  Night's W...
- ‘N, 2 2 Riverlands Tully
T 3 Wildlings
=20 Political 3 9
.'ﬂ 4 4 Bran's Gift Night's W...
. 5 5The Morth  Stark
..
¢ &l Rivers 5 6 The Iron ... Greyjoy
""" 3 7 7 Dorne Martell
':_}" A Landscape 8 & Stormlands Baratheon
F Bl forest g 9 The Vale  Arryn
- mountain 10 10 The West... Lannister
L a2 g:faprﬁs 11 11 Crownsland Targaryen
""" 12 The Reach Tyrell
=-[v] M Lakes 12 y
T

Vamos a anadir las 3 columnas, una a una. Hay varias formas de hacer esto, vamos a

’

ver la mas sencilla, utilizando la herramienta del menu “Tabla/Anadir columna” o su

botén correspondiente:

¥

Al pulsar el botén nos aparecerd una nueva ventana que nos pide definir: el nombre
del campo, el tipo, el tamano (nimero de caracteres permitidos), precision (sélo
para campos de tipo numérico) y valor por defecto (este es opcional, si no ponemos

nada las celdas aparecen vacias).

Mombre del campo |W0rd5 |
Tipo |Strir‘|q '|
Tamafio |ED |
Precisidn

“alor por defecto | |

Los valores de los 3 campos nuevos a crear seran:
- Nombre: Words, Tipo: String, Tamano: 50
- Nombre: Shield, Tipo: String, Tamano: 100
- Nombre: Web, Tipo: String, Tamano: 100

Una vez anadidos los 3 campos nuestra tabla quedara asi:

© 2017 gvSIG
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: | id | name |ClaimedBy| Words

Shield

1 New Gift  Might's W...
2 Riverlands  Tully

3 Wildlings

4 Bran's Gift Might's W...
5The North  Stark

6 The Iron l... Greyjoy

7 Dorne Martell

8 Stormlands Baratheon
8TheVale  Arryn

10 10 The West... Lannister
11 11 Crownsland Targaryen
12 12The Reach Tyrell

el s BENRI RIVORNRITRRI SR

Ahora ya podemos pasar a rellenar con valores las celdas de cada uno de ellos. Para
ello basta con hacer doble clic en la celda en la que queremos anadir datos y
comenzar a escribir. Con este procedimiento vamos rellenando cada una de las
celdas.

Para el campo “Words" anadiremos las siguientes frases para cada una de las Casas
Reinantes:

Tully: "Family, Duty, Honor"

Stark: "Winter is Coming"

Greyhoy: "What Is Dead May Never Die"
Martell: "Unbowed, Unbent, Unbroken"
Baratheon: "Ours is the Fury"

Arryn: "As High as Honor"

Lannister: "A Lannister Always Pays His Debts"
Targaryen: "Fire and Blood"

Tyrell: "Growing Strong"

El resultado debe ser similar a este:
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| id | name | claimedBy | Words | shield | web
L 1 New Gift  Night's W...
2 2 Riverlands Tully Family, Duty, Honor
= 3 Wildlings
LA 4 Bran's Gift Might's W...
= 5 The North  Stark Winter is Coming
B 6 The Iron I... Greyjoy What Is Dead May Mever Die
i 7 Dorne Martell Unbowed, Unbent, Unbroken
B 8 stormlands Baratheon Ours is the Fury
T 9The vale  Arryn As High as Honor
0] 10 The West... Lannister A Lannister Always Pays His Debts
par 11 Crownsland Targaryen Fire and Blood
12 12 The Reach Tyrell Growing Strong

Como hemos comentado los otros dos campos los trabajaremos en un siguiente
ejercicio relacionado con los hiperenlaces. Por tanto finalizamos la edicién de la
tabla en el mend “Tabla/Terminar ediciéon” o en su botén correspondiente:

R

Antes de finalizar es importante comentar que hay una herramienta que nos
permite editar los valores alfanuméricos de los elementos de una capa desde la
misma Vista. En ocasiones esto nos puede ahorrar tiempo en nuestras tareas de
actualizacion de datos.

Para probarla, desde nuestra Vista y con la capa “Political” activada, pulsamos el
botén “Editor de atributos”:

g

Para usarla vamos con que vayamos pulsando en el elemento a editar, nos abrird
una ventana con sus atributos alfanuméricos y podremos modificarlos.

od [
WA 1/1 W HES O

4 Political el2bd8ch

ClaimedBy |Stark

GEOMETRY |MultiF’DIygDn:2D

|

|
id E |
name The North |
Shield | |
Web | |
words \Winter is Coming |

Probadla y comprobad su funcionamiento. Para terminar pulsar el botén de esa
misma ventana de “Terminar edicién”.
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En este ejercicio veremos las herramientas de informacién, centrdndonos en
aprender a manejar la herramienta de “Hiperenlace”.

Son 4 las principales herramientas de informacién: informacién por punto, consultar
area, consultar distancia e hiperenlace. A esas podriamos afadir otras como
“Google Street View" que nos permite consultar las imagenes de este servicio de
Google...aunque en este caso todavia no hay coches de Google paseando por los
paisajes de Juego de Tronos. Esas 4 herramientas estan accesibles en la barra de
botones:

LY

Las 3 primeras son muy intuitivas y basta comentar su funcionamiento para que
comencéis a probarlo.

Informacion por punto: nos da informacion del elemento en el que hagamos clic,
estando su capa activa. Nos mostrard una ventana con los valores de ese elemento
en su tabla de atributos. Por ejemplo, si teniendo activada la capa “Locations”
pulsamos sobre el punto que representa “King’s Landing” (Desembarco del Rey) se
nos abrird la siguiente ventana:

-l 2 Locations

v
-[w] M Political
=3

A Rivers

=-[¢ M Landscape

I I forest
mountain
..... Steppe

..... B swamp
M Lakes

=
A slands

B

O
= M Land

/

I

| 4 Identificar resultados

= Locations
& ~[7 1, King's Landing...

Las herramientas de consultar area y distancia tienen
Una vez seleccionada la herramienta vamos haciendo

(L REL]

1/1 A

confirmed |1

GEOMETRY |?5?5 3.9536058335?34623)|

id
name
size

type

1

|K]ng's Landing

E

ity

un funcionamiento similar.
clics en la Vista y nos va

‘/-’

mostrando en un caso informacién de perimetro y area, y en otro distancia parcial y
total. Esta informacién aparece en la parte inferior de la pantalla, en la denominada
barra de estado (también aparece otra informacion como escala, unidades o
coordenadas).

1:1.872.628 | |Metros Lon = 20° 18" 0" |Lat = 3° 10" 51" |Dist=63.816,98 m [T=129.794,75 m [EPSG:4326
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La herramienta de hiperenlace es mas compleja, ya que requiere previamente
definir en las “Propiedades” de la capa la configuracién de los hiperenlaces. Vamos
a ver su funcionamiento con un ejemplo practico.

Repasando el ejercicio anterior de “Edicion de Tablas” vamos a afadir al campo
“Web" de la tabla de atributos de la capa "“Political”’una serie de enlaces a paginas
web con informacion de las Casas de Juego de Tronos:

«  Tully: http://gameofthrones.wikia.com/wiki/House_Tully

- Wildlings: http://gameofthrones.wikia.com/wiki/Wildlings

- Night's Watch: http://gameofthrones.wikia.com/wiki/Night's_Watch
.- Stark: http://gameofthrones.wikia.com/wiki/House_Stark

- Grey: http://gameofthrones.wikia.com/wiki/Greyjoy

- Martell: http://gameofthrones.wikia.com/wiki/House Martell

. Baratheon: http://gameofthrones.wikia.com/wiki/House_Baratheon
- Arryn: "http://gameofthrones.wikia.com/wiki/Arryn

. Lannister: http://gameofthrones.wikia.com/wiki/House_Lannister

- Targaryen: http://gameofthrones.wikia.com/wiki/Targaryen

- Tyrell: http://gameofthrones.wikia.com/wiki/House_Tyrell

El resultado sera similar al siguiente:

T name |  Claimedey | Words | shield | Web
1 1 Mew Gift Night's Watch http: //gameofthrones.wikia. comfwiki/Night's_Watch
2 2 Riverlands Tully Family, Duty, Honor http://gameocfthrones. wikia. comwiki/House_Tully
=T 3 wildlings http://gamecfthrones. wikia. com/wiki/Wwildlings
A 4 Bran's Gift Night's Watch http://gameocfthrones. wikia. com/wiki/Night's_Watch
Sl 5 The Morth Stark Winter is Coming http://gamecfthrones.wikia. comwiki/House_Stark
.6 § The Iron Islands Grayjoy ‘What |s Dead May N... http://gameocfthrones. wikia. comiwiki/Greyjoy
o 7 Dorne Martell Unbowed, Unbent, ... http://gamecfthrones wikia. comwiki/House_Martell
_ 8 g Stormlands Baratheon Ours is the Fury http:/fgameofthrones,wikia, com/wikifHouse_Baratheon
9 | 9 The Vale Arryn As High as Honor http://gameofthrones. wikia. comfwiki/Arryn
10 10 The Westerlands  Lannister A Lannister Always ... http:/fgameofthrones.wikia. comfwikifHouse_Lannister
(11 11 crownsland Targaryen Fire and Blood http:/fgameofthrones.wikia. comwiki/Targaryen
12] 12 The Reach Tyrell Growing Strong http:/fgameofthrones.wikia. comfwiki/House_Tyrell

Ahora vamos a indicarle a la Capa que tiene un campo (“Web”) que es un
hiperenlace a una pagina web.

Para abrir la ventana de Propiedades de una capa pulsamos con el botén
secundario sobre el nombre de la capa en la Tabla de Contenidos o bien activamos
la capay vamos al menu “Capa/Propiedades”.
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i

=¥ M Politica®

Comenzar edicion

IZ—}--- M Rivers Cambio de nombre

@
E}" Mlandsca  Tabla de atributos

: W fore Zoom a la capa

- mas

' step .

o swar Eliminar capa
=[] M Lakes _______,...--

= M Islands
i Colocar delante

=-v] M Land
Copiar
Cortar

e

& addto catalog
&1 Exportar a ...

A= Afiadir a Localizador A—

&' Afiadir capa

£ Propiedades

De la ventana que nos abre vamos a la pestana “Hiperenlace”, que es la que nos
interesa en esta ocasion.

Pulsamos “Activar hiperenlace”, seleccionamos el campo “Web" y la accién “Enlazar
con ficheros de texto y HTML".

‘& [

| ! Propiedades de la capa

General , Simbologfa ', Etiquetados ' Hiperenlace \'. Metadatos | 3D,

Activar hiperenlace

rAcciones

[Aﬁadir accién ] [ Eliminar accién ]

Campo Extensién |:| Accién |Enlazar con ficheros de texto y HTML -

Ahora ya podemos cerrar esta ventana, pulsando el botén de “Aceptar” y comenzar
a utilizar el botén de hiperenlace sobre la capa “Political”.
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(Qué ocurre cada vez que pulsamos sobre un elemento?..pues se abre un
navegador (que por cierto se mejorard en la siguiente versiéon de gvSIG) con
informacion de la pagina web indicada en la Tabla de atributos. Y que, en este caso,
nos da toda la informacion sobre cada una de la Casas. Por ejemplo al pulsar en el
reino del Norte ( “The North”) nos enlaza con la informaciéon de la casa Stark:

| Locations
§ Hiperenlace - http:/fgameofthrones. wikia.com/wiki/House _Stark =

o
1 wall
L/

House Stark m

o /]
| Political
(|

| Rivers

| Landscape

B forest

mountain
steppe
B swamp
| Lakes
I Islands

I Land

T

Sigil
A grey direwolf on a white field
“|Words
"Winter is Coming"
0\ .

Titles
Kings in the North
Lords of Winterfell
Lords Paramount of the North ipre-secession )
Wardens of the Morth (pre-secession )

—_. )| Seat &

Ahora vamos a crear otro tipo de hiperenlace. Uno que abra una imagen que
tengamos en nuestro ordenador. En nuestro caso los escudos de cada una de las
casas, que podéis descargar en un fichero comprimido de aqui.

Para ello primero ponemos la Tabla de atributos de la capa “Political” en edicién y
anadimos la informacién de la ruta donde tengais las imagenes al campo “Shield”.
En mi caso:

/home/alvaro/Escritorio/Shields/Arryn.PNG
/home/alvaro/Escritorio/Shields/Baratheon.PNG
/home/alvaro/Escritorio/Shields/Greyjoy.PNG
/home/alvaro/Escritorio/Shields/Martell.PNG
/home/alvaro/Escritorio/Shields/Nightswatch.PNG
/home/alvaro/Escritorio/Shields/Stark.PNG
/home/alvaro/Escritorio/Shields/Tully.PNG

/home/alvaro/Escritorio/Shields/Lannister.PNG
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- /home/alvaro/Escritorio/Shields/Targaryen.PNG
- /home/alvaro/Escritorio/Shields/Tyrell.PNG
La Tabla quedara del siguiente modo:
| id | name | ClaimedBy | Words | Shield |  web
1 1 New Gift Might's Wa... fhome/alvaro/Escritorio/Shields/NightsWatch.PNG http:/fg...
2 2 Riverlan... Tully Family, ... fhomefalvaro/Escritorio/Shields/Tully. PNG http:/ig...
3 3 Wwildlings http:fig...
4 4 Bran's ... Might's wa... fhomefalvaro/Escritorio/Shields/NightsWatch.PNG http:/fa...
5 5 The Morth Stark Winter i... fhomefalvaro/Escritorio/Shields/Stark. PNG http:/fg...
5 6 The Iron... Greyjoy What Is ... fhomefalvaro/Escritorio/Shields/Greyjoy. PNG http:/fg...
7 7 Dorne Martell Unbowe... fhomefalvaro/Escritorio/Shields/Martell. PNG http:ffg...
8 8 Stormla... Baratheon Oursis ... fhomefalvaro/Escritorio/Shields/Baratheon.PNG http:ffg...
g9 9 The Wale Arryn As High ... fhomefalvaro/Escritorio/Shields/Armyn. PNG http:/fg...
10 10 The We... Lannister A Lanni... fhomefalvaro/Escritorio/Shields/Lannister.PNG http:ffg...
11 11 Crownsl... Targaryen Fire and... fhomefalvaro/Escritorio/Shields/Targaryen.PNG http:fig...
L 12 The Rea... Tyrell Growing... fhomefalvaro/Escritorio/Shields/Tyrel. PNG http:ffa...

Tal y como hemos hecho anteriormente, redefinimos el hiperenlace indicando que
el campo es “Shield” y la accién “Enlazar con ficheros de imagen”:

[v] Activar hiperenlace

Acciones

| Afiadir accién | | Eliminar accidn |

Campo |Shie|d v| Extension I:I

Accion |En|azar con ficheros de imagen

Si probamos la herramienta “Hiperenlace”, cada vez que pulsemos sobre un
elemento de la capa “Political” nos abrird una imagen con el escudo de la Casa
correspondiente. Asi si pulsamos en “The Westerlands” (Tierras del Oeste) nos
aparecerd el escudo de los Lannister:
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) ~ X, /""
I wall BTN, e
N, | ‘el
I Political N i :
D ¢ . ! Hiperenlace - Lannister.PNG
o
I Rivers

! Landscape

I forest
mountain
steppe

I swamp

I Lakes
I islands

I Land

T

En este ejercicio vamos a ver una herramienta muy sencilla a la par que Gtil. Permite
anadir de forma automatica las coordenadas X e Y (o Latitud/Longitud) de una capa
de puntos. En nuestro caso, con cartografia ficticia sobre el sistema de proyecciéon
EPSG 4326 (el que utilizan los GPS), nos dara unas coordenadas que representan la
latitud y longitud.

La capa de puntos que tenemos es “Locations”, sobre la que vamos a probar la
herramienta denominada “Anadir X e Y".

En primer lugar ponemos activa la capa “Locations” y abrimos su Tabla de atributos
(como vimos en el ejercicio “Tablas").

A continuacién ejecutamos la herramienta, bien en el menG “Tabla/Afadir
medicién/Anadir X e Y” bien en el botén correspondiente:

&Y

Veremos como de forma automatica anade dos nuevas columnas a la tabla de
atributos y que contienen los datos de las coordenadas.
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type |

X

v |

Lo : | id | name | size | confirmed |

1 1 King's L... b=} 1 City

2 2 Hayford... 3 0 Castle
3 3 Rosby 3 1 Castle
4 4 0ld sto... 1 0 Other
5 S Brindle... 1 0 Other
5 B Sow's H.. 3 1 Castle
7 7 Tumblet... 4 1 Town
8 8 High He... 2 1 Ruin
9 8 Dusken... 4 1 Town
1M 10 Artlare = 1 Caetla

19,0782200000
18,8025700000
19,9869200000
20,39281400000
18,6507200000
18,8563000000
16,7911600000
14,2377700000
20,9191000000

10 &0 E2nnnnn

2,9536100000
4,4880000000
4,6211500000
5,0416600000
5,52275700000
6,4152000000
2,3384200000
2,4524100000
5,8382800000

T AT ANANN

Ahora ya podemos enviar a nuestros dragones a las coordenadas exactas...

La “calculadora de campos” es una de las herramientas mas utilizadas por los
usuarios de SIG a la hora de editar los atributos de una capa. El motivo es su
versatilidad y el ahorro de tiempo que proporciona a la hora de editar distintos

registros al mismo tiempo.

Permite realizar distintos tipos de célculos sobre los campos de una tabla. Esta
herramienta puede ejecutarse en todos los registros de una tabla o en aquellos que

se encuentren seleccionados.

Veamos como funciona con unos simples ejercicios sobre nuestros datos de Juego

de Tronos. Pero antes de comenzar veamos su interfaz.

X Calcular expresion

gnformacion

ICampo: AREA KM2
Mipo: VYalor numerico

[PROVINGIA)]
[COUNT]
[CCAR)
[AREA_KM2]
[PERIMETRO)]

L

[HABITAMTES]

Expresion Columna : Densidad

cos
=

/

b Tipo ~Comandos———— — — — — = I
(5) Mumérico | {asin o]
() Cadena atan Z

4| Fecha cell

q]

[HABITANTES]/[AREA KM2]

‘ Borrar expresion |

|E|| Cancelar |

1. Informacién. Proporciona informacién sobre el “Campo” o “Comandos”

seleccionados.

© 2017 gvSIG

Pagina 28 de 66

=




SIG

Aprendiendo SIG con Juego de Tronos F_—
asociacidn

2. Campo. Listado de campos de la Tabla. Con doble clic sobre un campo se
anade a la expresién a aplicar.

3. Tipo. En funcién del tipo seleccionado se actualiza la lista de “Comandos”
disponibles.

7

4. Comandos. Listado de comandos disponibles en Ffuncion del "Tipo'
seleccionado. Con doble clic sobre un comando se anade a la expresion a
aplicar.

5. Expresion. Operacion que se aplicard sobre el campo seleccionado. La
expresién se puede escribir directamente.

Vista la teoria, pasamos a realizar nuestro ejercicio practico.

En primer lugar abrimos la tabla de atributos de la capa “Locations”, que si has ido
siguiendo todos los ejercicios ahora tendrd 7 columnas. Uno de los campos
existentes es “type” que contiene los tipos de localizacién (city, castle, ruin, town,
other).

9 ¥ista: Sin titulo - 1

=-[¥] M Locations .
b ° ! Table of attributes: Locations
EJ a :\M_all : | id | name | size confirmed | type | X | ¥
— e 1 1 Kng's L.. 5 1 City 19,078... 3,9536...
= M Poltical 2 2 Hayford... 3 0 Castle 18.802... 4,4880...
I _ 3 3 Rosby 3 1 Castle 19,986... 4,6211...
A Rivers 4 4 0ld sto... 1 0 Other 20,398... 5,0416...
M Landscape 5 5 Brindle... 1 0 Other 18.650... 5,5275...
M Lakes 5 6 Sow's H... 3 1 Castle 18.856... 6,4153...
A islands 7 7 Tumblet... 4 1 Town 16,791... 2,3364...
8 8 High He... 2 1 Ruin 14,237... §,4524..,
Al Land g g Dusken... 4 1 Town 20,919... 5,8382...
10 10 Antlers 3 1 Castle 19,601... 7,3147...
11 11 Stokew... 3 0 Castle 19,592... 5,0720...
12 12 vy Inn 1 0 Other 18,508... 6,2681...
13 13village 1 0 Other 17,629... 7,0063...
14 14 Holdfast 1 0 Other 16,807... 6,4643..,
15 15 Harrenhal 3 1 Castle 16,900... 83799,

Vamos a imaginar que queremos anadir una nueva columna en la que poner el tipo
de localizacion en idioma castellano. Podriamos hacerlo manualmente, tal y como
vimos en el ejercicio de “Edicién de Tablas”, pero gracias a la “Calculadora de
campos” podemos hacer este ejercicio de forma mucho mas rapida.

Siguiendo los pasos que aprendimos en el ejercicio de “Edicién de Tablas”, ponemos
la Tabla en edicién y afnadimos una columna de tipo cadena (“String”), dejando el
numero de caracteres por defecto (50). A esa nueva columna la [lamaremos “Tipo”.
Podriamos dejar el dato de “Valor por defecto” vacio, pero para ahorrar tiempo en
el rellenado pondremos “Otro” (sin las comillas). De este modo rellenard de forma
automadtica todos los registros con este valor. Ahora ya sélo queda actualizar el
resto de valores.
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# Propiedades del campo nuevo

Nombre del campo |Tipo |

Tipo |Strinq '|

Tamario |5EJ |

Precision

Valor por defecto |Otro| |

En este momento la tabla quedaria asi:
| id | name | size |confirmed| type | X Y | Tipo

1 1 kKing's La... S 1 City 19,07823... 3,953610... Otro
2 2 Hayford C... 3 0 Castle 18,80257... 4,488000... Otro
3 3 Rosby 3 1 Castle 19,98698... 4,621150... Otro
4 4 0ld ston... 1 0 Other 20,39814... 5,0416&60... Otro
5 S Brindlewo... 1 0 Other 18,685072... 5,527570... Otro
(5] G Sow's Horn 3 1 Castle 18,85630... 6,415300... Otro
7 7 Tumbleton 4 1 Town 16,79114,.. 2,336420... Otro
g 8 High Heart 2 1 Ruin 14,23777...8,452410... Otro
9 9 Duskend... 4 1 Town 20,91910... 5,838280... Otro
10 10 &ntlers 3 1 Castle 19,60152... 7,314710... Otro
11 11 Stokeworth 3 0 Castle 19,59218... 5,072030... Otro
12 12 vy Inn 1 0 Other 18,50821... §,2681320... Otro
13 13Village 1 0 Other 17,62983... 7,006340... Otro
14 14 Holdfast 1 0 Other 16,80751... 6,464360... Otro
15 15 Harrenhal 3 1 Castle 16,900946,.. 8,379990.,, Otro
1 & 18 Doichima h [alatd NS 1R 2NR2R T OO0 Titre

Ahora utilizaremos la herramienta de “Seleccién por atributos” para ir
seleccionando los distintos valores del campo “Type”, y la calculadora de campos
para rellenar de forma automdtica las Ffilas seleccionadas con el valor
correspondiente.

Llegados a este punto, si no sabes utilizar la herramienta de “Seleccién por
atributos” revisa el ejercicio en que explicamos su funcionamiento.

Vamos a comenzar seleccionando todas las filas cuyo “type” es “Castle™:
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id | name | size confirmed | type | X | Y | Tipo |
1 1 king's La... 5 1 City 19,07823.., 3,953610... Ctro
2 2 Hayford C... 2 0 Castle 18,80257.., 4,488000.., Otro
3 3 Rosby 3 1 Castle 19,8{ ) Seleccion por atributos {Table of attributes: Locations)
4 4 0ld Ston... 1 0 Other 20,3¢ Filtro de Tabla
5 5 Brindlewo... 1 0 Other 18,6¢
3] § Sow's Horn 3 1 Castle 18,8¢ . n
7 7 Tumbleton 4 1 Town 16.7¢ (“2MPos: Ll o Pl
g 8 High Heart 2 1 Ruin 14,2 | Castle
9 9 Duskend... 4 1 Town 20,9 | ~name City
10 10 Antlers 3 1cCastle 19,6 | ~size (= [ =) pae | [other
11 11 Stokeworth 3 0 Castle 19,58 | confirmed uin
12 12 vy Inn 1 0 Other 18,50 | ~type L=Jdl >l ==d{2=] [Town
13 13Village 1 0 Other 17,80 | X (and ][ or |[mot ][ O |
14 14 Holdfast 1 0 Other 16,80 | .. v
15 15 Harrenhal 3 Lcastle  169( | | Borrar texto |
18 16 Rushing ... 1 0 Other 16,38
17 17 Tumblers... 1 0 Other 14,5, | ~OEOMETRY
18 18 Stoney S... 4 1 Town 13,9¢
19 19 Hollow Hill 1 0 Other 13.4¢
20 20 Sept 1 0 Other 13,7 \ \
21 21 Acgrn Hall 3 1 Castle 14,0¢ type = ‘Castle | MNuevo conjunto |
22 22 Pinkmaiden 3 1 Castle 12,9
23 23 Mummer'... 1 0 Other 12,7 | Afiadir al conjunto |
24 24 Sherrer 1 0 Other 12,7¢
25 25 Wendish ... 1 0 Other 12.5¢ |_Seleccionar del conjunto |
26 26 Lord Goo... 1 0 Other 14,8¢
27 27 Sallydance 1 0 Other 14,21
28 28 Lady of ... 1 0 Other 14,02219... 9,006070... Otro
29 29 Lord Lych... 1 0 Other 14,61155... 9,426570... Otro
30 30 Unnamed... 1 0 Other 14,75172... 9,604120... Otro
31 31 Inn (They... 1 0 Other 132,83596... 9,819040... Ctro
32 22 Riverrun 2 1 Castle 13,31266... 9,491980... Otro
e B R T B i A ar P 1C TOAOTN O OTTOT0 Al T r

Una vez seleccionadas, pulsamos la cabecera del campo “Tipo” (se muestra de un
color gris oscuro).

id | name | size |confrmed| type | X | Y | Tipo

-
-

T Fimm'e |~ = T ik 10 ATo722 2 OR2ET N Tt o

Ejecutamos la herramienta de “Calculadora de campos”, disponible en el menu
“Tabla/Calculadora de campos” y en su botén correspondiente.

!

Se nos abrird una nueva ventana, en la que podremos escribir la expresion “Castillo”
con la que queremos que rellene los campos. Es importar sefalar que los textos
deben ir entre comillas dobles.
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# O Calcular expresion
Informacion
El calculo de la expresién se realizara en este momento
sobre los registros existentes en la tabla.
General‘l.l,&uanzadn".l
Campo Tipo Comandos
[id] || |=) Numérico | |abs =]
[name] =l acos L5
[size] asin
[confirmed) atan
[typel ceil
[X] - cos =3

Expresion Columna : Tipo
"Castillo”

Borrar expresian

|Aceptar | | Cancelar|

Al pulsar “Aceptar” se rellenaran las celdas del campo “Tipo” de las filas
seleccionadas:

| id | name | size |confirmed| type | X | i | Tipo
1. 1 King's La... 3 1 City 19,07823... 3,953610... Otro
2 2 Hayford C... 3 0 Castle 18,80257... 4,482000... Castillo
3 3 Roshy 3 1 Castle 19,98698,., 4,621150... Castillo
4 4 0ld ston... 1 0 Other 20,393814... 5,041880... Otro
o 5 Brindlewo.., 1 0 Other 18,65072... 5,527570... Otro
51 6 Sow's Harn & 1 Castle 18,85630.., §,415300... Castillo
| T Turmhlatan A 1 Trvam 1R TOl11 R/ 2 TRATIN Mitra

Repetimos la misma operacion con el resto de valores del campo “type”. Primero
seleccionar las filas y luego con la calculadora de campos rellenar los datos:

- Type “City” = Tipo “Ciudad”
«  Type “Ruin” =Tipo “Ruina”
- Type “Town"” =Tipo “Pueblo”

Una vez finalizamos nuestra tarea, terminamos la ediciéon y guardamos los cambios.
Nuestra tabla quedard con el siguiente aspecto:
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| id | name | size |confirmed| type | X Y | Tipo
1 1 King's La... ] 1 City 19,07823... 3,953610... Ciudad
2 2 Hayford C... 3 0 Castle 18,80257... 4,488000... Castillo
3 3 Roshy 3 1 Castle 19,98598... 4,621150... Castillo
4 4 0ld ston... 1 0 Other 20,39814... 5,041680,., Otro
S 5 Brindlewa... 1 0 Other 18,653072... 5,527570... Otro
5] 6 Sow's Horn 3 1 Castle 18,85630.., 6,415300... Castillo
7 7 Tumbleton 4 1 Town 16,79116,., 2,336420.., Pueblo
8 8 High Heart 2 1 Ruin 14,23777...8,452410... Ruina
9 9 Duskend... 4 1 Town 20,91910... 5,838280... Pueblo
10 10 &ntlers 3 1 Castle 19,60152... 7,314710... Castillo
11 11 Stokeworth 3 0 Castle 19,59218... 5,072030... Castillo
12 12 vy Inn 1 0 Other 18,50821... 6,268130... Otro
13 1 2villane 1 n Othear 17 A7G82 7 ANAR24AN  Otro

La “Calculadora de campos” es muy potente y permite utilizar expresiones
complejas. Te recomendamos que experimentes con ella y aprendas todas sus
posibilidades.

En gvSIG hay herramientas para disenar planos mas o menos complejos, pero hay
muchos casos en que necesitamos tener una imagen rapida del encuadre de una
Vista de gvSIG y no necesitamos nada mas; por ejemplo para utilizar esa imagen en
un documento que estemos redactando.

En este ejercicio vamos a ver una herramienta muy sencilla pero muy util cuando
queremos tener una imagen inmediata de nuestra Vista.

Para ejecutarla simplemente debemos ir al menu “Vista/Exportar/Exportar Vista a
imagen”. Nos aparecerd una nueva ventana donde simplemente indicaremos donde
queremos guardar el fichero de imagen y en que formato (jpg, png, bmp o tiff).

\ista Mapa Herramientas Ventana Ayuda
Cambiar todas las capas a r |i AAOCRF T O | E@O0 ¥ HE L S

Mavegacion 3

Mueva capa
& Afiadir capa Alt-0
& afadir capa de eventos

Vista 3D b

Consulta 3

Configurar localizador =

Fropiedades JSPa S M

[ Salvar \ista a raster georreferenciado  Ctri+Ak-w

Lakes & Exportar \ista a imagen

Islands
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Una herramienta sencilla y atil, y muchas veces desconocida por los usuarios de
gvSIG.

En este ejercicio vamos a aprender a cambiar la simbologia de una capa, revisando
los distintos tipos de leyendas que hay disponibles en gvSIG Desktop.

La simbologia es una de las propiedades mdas importantes de una capa. gvSIG
incluye una gran variedad de opciones para representar capas con simbolos,
graficos y colores. Con la excepcién del simbolo Unico, en el resto de leyendas los
simbolos se asignan a cada elemento segin sus valores de atributo y las
propiedades del tipo de leyenda seleccionada.

Por defecto, cuando se anade una capa a una Vista se representa con un simbolo
Unico de color aleatorio, es decir, todos los elementos de la capa se representan con
el mismo simbolo. Para modificar la simbologia de una capa debemos acceder a su
ventana de “Propiedades” y seleccionar la pestana “Simbologia”. Vamos a abrir
nuestro proyecto de “Juego de Tronos” y comencemos a explorar este apartado de
gvSIG Desktop.

Si queremos cambiar un simbolo la forma mas sencilla es hacer doble clic sobre él
en el TOC (Tabla de contenidos con el listado de capas). Se nos abrird una ventana
para seleccionar el nuevo simbolo. Por ejemplo vamos a hacer doble clic sobre el
simbolo de la capa “Rivers”.

@ 0 Selector de simbologia

------ 2 M Simbolos de lineas
=" Landscape
. e foresF’J[ Biblioteca de simbg
- mounkoin B gvsIG Basic
- steppe
H— - Swamp

=[] M Lakes

Opciones

]
b Color: IT'— |
100%

Ancho: |

[« ]:] [ ]

Unidades: |P|'xeles

|er| el mundo

Muevao

Guardar
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En la ventana que aparece podemos cambiar el color, el ancho (grosor) de la linea,
pulsar sobre una de las bibliotecas de simbolos instaladas (por defecto estd “gvSIG
Basic”, aunque mediante el administrador de complementos podemos instalar
muchas otras). En este caso vamos a ponerle un ancho de 3 y seleccionar un azul
mas oscuro. Pulsamos “Aceptar” para aplicar los cambios.

.
=-[v] M Rivers

= P forest

b maountain
. ..... Steppe
o I swamp
-] M Lakes

A continuaciéon vamos a ver los tipos de leyendas que hay disponibles y haremos
una por los distintos tipos de localizaciones, atributo con el que ya hemos trabajado
en ejercicios anteriores. La posibilidades respecto a la simbologia son muchas, por
lo que mas alld de este ejercicio introductorio os puede ser Util revisar
documentacién adicional.

Lo primero que tenemos que hacer es abrir la ventana de “Propiedades” de la capa.
Con la capa activa encontramos esta opcién en el menu “Capa/Propiedades” o
directamente con el botén derecho sobre la capa se nos abrird un menu que incluye
el acceso a las “Propiedades”.
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[ Vil
=-[v] & Loca
.'. ] Comenzar edicidn ‘-'\l:\\
uﬁ\-:
L]

= & WS Cambio de nombre
Seeane i ‘I . ®
=-[v] M Politic  Tabla de atributos foo e
..... i
Zoom a la capa -

o N Eliminar capa

b H = Colocar delante

Copiar

=-»] Mislang Cortar

b |:|
=] . Land
- &4 Exportara ... /é
T Ne—r
ﬁ

;& Afiadir a Localizador
& Afiadir capa

I ra

| £ Propiedades

Vamos a la pestana “Simbologia” y se nos muestra una ventana con la simbologia
actualmente aplicada. A la izquierda podemos ver todos los tipos posibles de
leyendas. Atencién: segun el tipo de capa (puntos, lineas o poligonos) puede haber
unas u otras leyendas disponibles.
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o‘d E

General ' Simbologia \ Etiquetados \'. Hiperenlace \ Metadatos \ 3D \

| Guardar leyenda... || Recuperar leyenda... |

=-Cantidades
~~Intervalos

Permite la edicién de distintas leyendas en funcién de la escala

%-----Sfmbolos graduados

‘-Sfmbolos proporcionales | | Ranges definidos

=-Categorias

|[1:D -1:6,000.000] Simbolo dnico

MIEAE

-~Expresiones
“-valores Unicos
=-Miltiples atributos
‘-Barras

+~Tabla enlazada
L-Tartas @
=-Objetos

- Simbolo complejo
-gimbolo dnico

Definicion de la leyenda
Simbolo

Leyenda

| Seleccionar simbolo |

| Niveles de simbologla |

Etiqueta que aparecera en el TOC: |

Cancelar

|| Aplicar || Aceptar

En este caso vamos a seleccionar una leyenda de “Categorias/Valores Gnicos”. Este
tipo de leyenda se utiliza para asignar un simbolo a cada valor Gnico de un campo
especificado de la tabla de atributos de la capa. Cada elemento se dibuja segln un
valor de atributo que identifica la categoria. En nuestro caso seleccionamos el
campo de clasificacion “Type”; pulsamos el botén de “Anadir todos” y nos mostrara

la leyenda generada por defecto:

1
Esquema de color: |

Campo de clasificacidn: |type—v|
[ ] Resto de valores: - |
Srmbnlc:| Walor | Etiqueta
* Castle Castle
s City City
* Other Other
. Ruin Ruin
. Town Town

Las Etiquetas (parte derecha) pueden ser modificadas. Probad a cambiar el texto.
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Ahora, haciendo doble clic en cada uno de los simbolos se nos abrira la ventana en
la que pulsando “Seleccionar simbolo” podemos modificarlos o seleccionar nuevos
simbolos de nuestras bibliotecas de simbolos. Una vez seleccionados pulsamos
“Aplicar” y veremos el resultado reflejado en nuestra “Vista”.

_4 Propiedades de la capa

el

General ' Simbologia \\ Etiquetados | Hiperenlace | Metadatos | 3D ',

| Guardar leyenda... H Recuperar leyenda... ‘

=-Cantidades Dado un campo de atributos,Muestra los elementos de la capa usando un simbolo po
flntervalos r cada valor dnico.

i-Simbolos graduados

-Simbolos proporcionales Campo de clasificacién: |type v| Esguema de color: \g
-Categorias

\~Expresiones [] Resto de valores: -

) .Va_lcres ‘:'”if:"s S\'mbo\n| Walor | Etiqueta *
= P:Iultlples atributos Castle Castle

‘-Barras -

~~Tabla enlazada City City

~-Tartas Other Other

=-Objetos
{-Sfmbolo complejo
“--Simbolo tnico

P
[
y | Afiadir todos || Afiadir || Quitar todos H Quitar H Niveles de simbol

A i e R R R e | ID

Ruin Ruin

A
-

BXO%®

Town Town

.
R *
| Cancelar H Aplicar H Aceptar ‘ WA
a?
z

[ o S

‘ ‘ ‘ Bor

La mejor forma de que aprendais los distintos tipos de leyendas es practicando...os
dejo en ello. También os recomiendo que instaléis y probéis las distintas bibliotecas
de simbolos que hay disponibles para gvSIG (jicientos de simbolos de todo tipo!!)

Tras introducirnos en la simbologia de gvSIG Desktop en el anterior ejercicio, en
este vamos a hacer lo propio con el “Etiquetado”.

Una etiqueta es un texto descriptivo basado en uno o varios atributos de una
entidad. Las etiquetas se ubican dindmicamente sobre o cercanas a los elementos
de una capa, y se representan en funcidon de las caracteristicas de etiquetado
definidas por el usuario. Algo importante a saber es que las etiquetas no pueden
ser directamente manipuladas por el usuario.

En gvSIG hay dos modalidades para generar el etiquetado de una capa, uno
rdpido y muy sencillo, y otro mas complejo pero que permite definir una gran
numero de caracteristicas del etiquetado.

Al igual que en el caso de la simbologia, son muchas las herramientas que nos
permiten caracterizar un etiquetado, por lo que recomendamos que revises el
apartado de “Etiquetado” del manual de usuario.

Vamos a hacer un primer ejercicio de etiquetado bésico sobre la capa “Political”. Lo
primero que tenemos que hacer es abrir la ventana de “Propiedades” de la capa.
Con la capa activa encontramos esta opcion en el mend “Capa/Propiedades” o
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directamente con el botén derecho sobre la capa se nos abrird un menu que incluye
el acceso a las “Propiedades”. Vamos a la pestana “Etiquetados” de la ventana de
“Propiedades de capa”. Si marcamos la casilla “Activa etiquetado” ya tendremos
disponibles todas las opciones del que hemos llamado etiquetado bdésico.

General \ Simbologfa ' Etiquetados ‘\ Hiperenlace \ Metadatos \ 3D \
[v] Activar etiquetado

General: |Atributos de |la etiqueta definidos en tabla v|

Campo de |a etiqueta: |id -
Tipo de fuente: |Abyssinica SIL -
() Altura del texto: |id ~| Color
(%) Tamafio fijo: |10 | i |T|:|
(=) Color fijo:
Atributos: [ Negrita [] cursiva =———A100%
Rotacién: [~ Ninguno — = () Campo de colores: |id v|
Unidades: Pikeles v
Sistema de referencia |en el mundo v|

Lo principal es definir el campo de la Tabla de atributos de la capa que queremos
que se utilice para generar el etiquetado. En nuestro caso seleccionamos el campo
“name”, que contiene el nombre. Ponemos, por ejemplo, un tamano de fuente de
“12" y el resto de valores dejamos los que vienen por defecto. Pulsamos el botén
“Aplicar” y/o “Aceptar” y ya veremos el resultado reflejado en la Vista.
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Ocultar (o volver a activar) el etiquetado es tan sencillo como ir a la pestana
“Etiquetados” de las “Propiedades de la capa” y marcar o desmarcar la casilla de
“Activar etiquetado”.

Si queremos hacer etiquetados mas elaborados, debemos seleccionar en la pestana
“Etiquetados” la opcién “Etiquetas definidas por el usuario” en lugar de la que
aparece por defecto de “Atributos de la etiqueta definidos en la tabla”. Y en el
desplegable “Clases” seleccionamos la “Operacién” definida como “Etiquetar todas
las entidades de la misma manera”. El aspecto de la ventana cambia y serd similar al
de laimagen:
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Activar etiquetado

General: |Etiquetas definidas por el usuario -
Clases
Operacidn: |Etiquetar todas las entidades de la misma manera. -

@
Propiedades
[] Activar previsualizacién de capa
Opciones
|V’|sua|izacién... || Colocacidn... ||:| Permitir superposicién de |as etiquetas
| Cancelar || Aplicar || Aceptar

Como ya se ha comentado, en esta modalidad son muchas las opciones, por lo que
os recomendamos profundizar y probar con ayuda del manual de usuario. En
nuestro caso vamos a hacer un cambio sencillo respecto al anterior etiquetado.

Pulsamos el botén de “Propiedades” y nos abrird una nueva ventana:
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@ O Definicion de la etiqueta
Definicion de la etiqueta\Definicic’m de la escala
Nombre: |Etiquetad01 |
Fuente Formato
Fuente |SansSerif vl (=) Tamafio fijo del textol 14.0000|%”P|’xe|es v||en el mundo =
() Ajustar al drea de texto
= Ll T e
Color: _ [ JUsar halo:
) go% =———100%
aAnchura de halo: | 3|%]
MNumero de c| Expresion de etiguetado | |Verificar|
1 | L] " Afiadir |
| Borrar |

Etiquetar entidades dentro de esta clase
(2) Todos los elementos
() Elementos filtrados (SQL GDBMS)

Estilo de fondo Previsualizacion

| Seleccionar|

[sneso | [I€@XEO

Prhus woils oo dbanalik]

|Aceptar || Cancelar|

Lo primero que debemos definir es la expresion de etiquetado. Para ello hacemos
clic sobre el botén “..." de la primera fila de la tabla de "Expresién de etiquetado”.
En la ventana que nos abre indicamos que queremos etiquetar por el atributo
“name”, seleccionando el campo y pulsando “Anadir campo”. Podriamos complicar la
expresion de etiquetado todo lo que quisiéramos, pero en este caso utilizaremos
unicamente el atributo “name” que hemos usado también en el etiquetado basico.
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name
ClaimedBy
Words
Shield
Web
GEOMETRY

Expresion
name

14

Afiadir campo

-

| Aceptar || Cancelar |

Al pulsar "Aceptar” vemos que la expresién ya aparece en la “Expresién de

etiquetado™:
Ndmero de c...| Expresién de etiquetado | | Verificar |
1 [name Ll [ Ariadir |

| Borrar |

Ahora vamos a utilizar una opcién no disponible en el etiquetado basico, el halo. El
halo puede ser Gtil en muchos casos para mejorar la visualizacion de las etiquetas.
Marcamos la casilla “Usar halo” y seleccionamos un color para el halo. En este
momento podemos seleccionar otras caracteristicas como el tipo, el color o el

tamano de fuente.

Fuente

Fuente |Century Schoolbook L v|

Color: " |—|
————"hgow

Formato
(=) Tamafio fijo del texto | 14,0000 |%I|P|'xeles
() Ajustar al rea de texto

—

Anchura de halo: | 3|%]

~|/en el mundo

Usar halo:

Una vez definidas las caracteristicas del Etiquetado pulsamos “Aceptar”. Nos cierra
esta ventana y volvemos a la de “Propiedades de la capa/Etiquetados”. Ahora
vamos a entrar en las opciones de “Colocacién”; al pulsar el botén nos abre la

siguiente ventana:
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@ o Propiedades de colocacién

-Configuracion de poligono

(=) siempre horizontal

() Siempre recto

[ | Acoplar dentro del poligono

-Etiquetas repetidas
(%) Eliminar etiqguetas repetidas

() Situar Unicamente una etiqueta por entidad

() Situar una etiqueta por cada parte de la entidad

A[:EEty Eancely

Seleccionamos la opcién “Eliminar etiquetas repetidas” (podéis probar con otras
opciones para ver la diferencia) y aceptamos. Aplicamos el etiquetado y ya tenemos
el resultado que buscdbamos.
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Aqui dejamos este ejercicio, aunque os recomiendo que exploréis opciones muy
interesantes como la que permite etiquetar de forma diferente en funcién de la
escala de visualizacion. Por cierto...las opciones de etiquetado cambian en funcién
del tipo de geometrias de la capa (puntos, lineas y poligonos).

Complementando un ejercicio anterior en el que habiamos tratado la edicién de
tablas, en este veremos la edicion grafica. Las herramientas de edicién grafica
permiten crear y editar datos vectoriales. Lo Gnico que hay que tener en cuenta es
que determinados formatos de datos son de sélo lecturay no permiten la edicién.

Para anadir o modificar elementos de una capa es necesario que la capa esté activa
y en modo edicién. En funcién del tipo de capa a editar estaran disponibles unas u
otras herramientas (para puntos, lineas y/o poligonos).

Estas herramientas estdn disponibles desde el menU “Capa“ en los submenus

“Quitar”, “Insertar” y “Modificar”, desde el menu “Editar” y en la barras de botones
correspondientes.

© 2017 gvSIG Pagina 45 de 66



b gvSIG

Aprendiendo SIG con Juego de Tronos F_—
asociacidn

Como siempre comentamos, esto es un curso bdsico de introduccién a los SIG, pero
si queréis conocer en detalle todas las herramientas de edicién os recomendamos
consultar el manual de gvSIG Desktop:

- Herramientas de edicién gréfica.

« Herramientas para modificar elementos.

- Herramientas para insertar elementos.

- Herramientas de ayuda al dibujo. De este apartado es especialmente
interesante que reviséis el apartado de “snapping” que crear entidades que
se conectan entre si.

. Herramientas de edicién.

Una vez realizada esta breve introducciéon vamos a hacer nuestra practica con los
datos de Juego de Tronos.

Nuestro ejercicio consistird en crear una capa nueva en la que iremos anadiendo las
rutas o viajes que sigue cada uno de los protagonistas de la saga. En nuestro caso
dibujaremos el recorrido de los hermanos Greyjoy de Pyke a Meereen pasando por
Volantis.

El primer paso sera crear una nueva capa (en formato shapefile). Encontramos esta
herramienta en el menu “Capa/Nueva capa”.

La interfaz va guiando en los pasos para crear la nueva capa:

o Asistente para nueva capa

Formato de salida
Shape

Creacion de nueva capa Shape
-Postgis
- -+

Debemos seleccionar “Creaciéon de nueva capa Shape” y pulsar el botén “Siguiente”.

Fichero de salida

En el siguiente paso, “Fichero de salida”, indicamos el nombre y la ruta donde se
guardard la nueva capa (por ejemplo podemos llamarla “Routes”). Una vez definido
se debe pulsar el botén “Siguiente”.
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Mombre | Tipo | length |Tip0 geam. |Dimensi0nes| CRS | PE | Ohblig.
GEOMETRY Geometry Mo aplicable [SURFACE «|GEOMZD | EPsG:4326 | [ ] o
POINT
CURVE
SURFACE
MULTIPOINT

En este paso podemos definir el tipo de capa: Point(Puntos), Curve (Lineas), Surface
(Poligonos) o Multipoint (Multipuntos). En nuestro caso al querer representar rutas
necesitamos una capa de lineas. Por tanto seleccionamos el tipo de geometria
“Curve”.

Con el botén “Anadir campo” se pueden anadir campos de atributos a la nueva capa.
Vamos a anadir uno al que llamaremos “Name”, de tipo “String” (cadena de texto)
que nos servird para identificar cada ruta.

Definiciones de campos

Defina los campos

Nombre | Tipo | Tamafio | Tipo geom. |Dimensiones| CRS | PK | Oblig.
GEOMETRY Geometry  No aplicable CURVE GEOM2D [ _ErsG4zze | [ | L
Mame String 20 Mo aplicable No aplicable Mo aplicable [ ] "

| Afiadir campo | | Borrar campo

Si queréis anadir mas campos, ahora podéis hacerlo. Una vez definida la tabla de
atributos, pulsamos el botén “Siguiente”.

Anadir capa

Afiadir capa a la vista

Por Gltimo seleccionamos la opcidn de anadir la nueva capa a la Vista. Para finalizar
pulsamos el botén “Terminar”. Ya tenemos la nueva capa en nuestra Vista. Una capa
vacia, sin elementos y que ahora debemos comenzar a llenar de contenido.

Para facilitar el dibujado de la ruta, tal y como vimos en el ejercicio “Etiquetado”,
vamos a etiquetar la capa “Locations”, lo que nos permitird identificar facilmente
los lugares por los que pasa la ruta que vamos a dibujar: Pyke, Volantis y Meereen.
También podéis utilizar las herramientas de seleccioén o el “localizador por atributo”
para identificar estas localizaciones.

En primer lugar vamos a poner editable nuestra capa. Con la capa activa, podemos
hacerlo desde el menu “Capa/Comenzar edicion” o desde el menu contextual que
aparece al pulsar el botén secundario sobre la capa en el TOC o Tabla de
contenidos.
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=+ M Routes : —
- Ao

Cambio de nombre

w7 A Poltical
w-Pel M wall Tabla de atributos
M Rivers Zoom a la capa

@[] M Landscape

Fliminar rana
Cuando una capa estd en edicién su nombre cambia a color rojo:

=[] M Routes

#-[v] M Political
- M wall

- Fal M naeaea

Ademds veréis que han aparecido nuevas barras de herramientas que permiten
tanto dibujar nuevos elementos como editar los ya existentes:

/280 &H 00020 OB 20, DY LD+ AKEZEN

El Gltimo cambio de interfaz se situa en la parte inferior de la Vista, donde podemos
desplegar o contraer una barra de comandos:

Vool spldohis

Seleccione una nueva herramienta

Antes de comenzar el dibujo de la ruta debemos conocer dos ayudas fundamentales
al dibujo. Con la rueda del ratén, moviendo adelante y atras, podemos cambiar la
escala de visualizacion. Con la rueda del ratén pulsada podemos desplazarnos por la
cartografia.

Para comenzar a dibujar la ruta seleccionamos la herramienta “Dibujar polilinea”:

27

Nos ubicamos cerca de Pyke y hacemos clic con el ratén, ya tenemos el primer
punto de nuestra ruta. Ahora iremos utilizando la rueda del ratén para navegar por
la cartografia e ir anadiendo puntos intermedios hasta llegar a Volantis, y
posteriormente a Meereen. Una vez dibujado el ultimo punto pulsamos el botén
secundario del ratén y en el menu contextual que aparece seleccionamos la opcién
“Finalizar”. Tal y como vimos en el ejercicio de “Ediciéon de Tablas” ahora podriamos
editar sus atributos y poner, por ejemplo, “Greyjoy brothers” para identificar este
viaje.
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A continuacién podriamos anadir nuevas rutas, cada una de las cuales seria un

nuevo elemento de la capa. En nuestro caso lo dejamos aqui, por lo que vamos al
meny “Capa/Terminar Edicién”.

El resultado sera similar al siguiente:

®

iYa estdis preparados para practicar y conocer en profundidad el resto de
herramientas de ediciéon!. Y también podéis practicar las herramientas que hemos

visto anteriormente, por ejemplo anadiendo como hiperenlace una imagen
identificativa de cada ruta.
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Las operaciones espaciales con datos geograficos para crear nueva informacién se
conocen como Geoprocesos. Ejemplos de geoprocesos son obtener una nueva capa
con las zonas de solape entre dos capas, una capa que sea el area de influencia a
una determinada distancia de otra capa, un mapa de densidad de puntos, etc.

En gvSIG Desktop hay mas de 350 geoprocesos. Tenemos muchos algoritmos listos
para ser utilizados y ayudarnos a analizar nuestra informacién espacial.

En la ayuda hay mucha documentacion sobre geoprocesamiento; los enlaces
principales son:

- Geoprocesamiento

- (Caja de herramientas
- gvSIG geoprocesos. Capas vectoriales.
- gvSIG geoprocesos. Capas raster.

. gVvSIG geoprocesos. Raster multiespectral.

. Sextante.
«  Modelizador.

Lo primero que debéis saber es que se accede a las distintas herramientas de
geoprocesamiento a través del menU “Herramientas/Geoprocesamiento/Caja de
herramientas” o a través de su botén correspondiente:

€2

Desde la caja de herramientas vamos a poder realizar cualquiera de los
geoprocesos disponibles en gvSIG Desktop. En nuestro caso vamos a hacer dos
geoprocesos distintos.

Empezaremos realizando un enlace espacial entre la capa “Locations” y la capa
“Political”. Si consultamos la ayuda de este geoprocesos, nos indica que hace lo
siguiente: “El enlace espacial permite transferir los atributos de una capa a otra
basandose en una caracteristica espacial comun”.
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Si observamos la imagen anterior, e imaginamos que la capa de poligonos es
“Political” y la de puntos “Locations” parece claro cual serd el resultado: una nueva
capa de puntos que contendrd entre sus atributos los heredados de la capa
“Political”. Vamos a ello...

Lanzamos la “caja de herramientas” y buscamos el geoproceso de “Enlace espacial”.
Si no sabemos donde se ubica podemos utilizar el buscador de la parte inferior de la
ventana, introduciendo un texto como “enlace”.

=

! Caja de herramientas - 3 Herramientas :

Algoritmos

E} ) gv5IG Geoprocesos

. B@-Capas vectoriales

E .. Enlace espacial
=i SEXTANTE

E}---Herramientas para capas de poligonos

. % Enlace espacial por inclusién en poligono
E-Herramientas para capas vectoriales genéricas
- Enlace espacial (por vecino més cercano)

| Buscar | |Er‘|lace| |

(&)

i

Vamos a utilizar el primero de los geoprocesos filtrados. Para ejecutarlo hacemos
doble clic sobre él o pulsamos sobre él el botén secundario del ratén vy
seleccionamos la opcion “Ejecutar” en el mend contextual que nos aparece. Se
mostrara una ventana como la siguiente:
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% Enlace espacial
Parametros \'. Regién de anélisis |
Capas de entrada |Locations =
Capa de revestimiento |Political -
| | Geometrias seleccionadas (capa de entrada)
| | Geometrias seleccionadas (capa de unién)
Usar el mas cercano
Funcién resumen
Enlace espacial [Vectorial [Guardar en archivo temporal]
‘ - |||_..I "false", "false", "trus", "id", u#"]|| = | | gceptar || Cancelar H i |

Como “Capa de entrada” seleccionamos “Locations”. Como “Capa de revestimiento”
seleccionamos  “Political”. Si tenéis dudas de como Ffunciona un
geoproceso...consultar su ayuda (ademds de en el manual, esta disponible pulsando
el botén de informacion de la parte inferior derecha de la ventana del geoproceso).

Si no le indicamos que nos guarde la capa, generard una capa temporal (es decir, se
perderd una vez cerremos el proyecto). Por lo que si quieres conservar la capa
resultado debes indicarlo en este momento...o posteriormente exportar la capa
temporal a una nueva capa.

Al pulsar “Aceptar” crea y anade la nueva capa a nuestra Vista. Si abrimos su “Tabla
de atributos” veremos que tiene los campos de la capa “Locations”, mas los campos
de la capa “Political™

@ Tablade atributos: Enlace espacial 2 s e ==
14 | id | name | size | confirmed | type Y |
1 lKng'sL. S 1 City 19,078... 3,9536... Otro 11 Crownsl... Targaryen Fire and... fhome/a... http:ffg... 0,0000... -~
2 2 Hayford... 3 0 Castle 18,802... 4.4880... Otro 11 Crownsl... Targaryen Fire and... fnomefa... httpifig... 0,0000...
3 3 Rosby 3 1 Castle 19,986... 4,6211... Otro 11 Crownsl... Targaryen Fire and... fhome/a... http:ffg... 0,0000...
a 40ld Sta... 1 0 Other 20.398... 5.0414... Otro 11 Crownsl... Taraarven  Fire and... fhomefa... httooio. .0000...

Ahora vamos a hacer un segundo geoproceso, esta vez sobre un grupo de
elementos seleccionados de esta capa que acabamos de crear. Lo que queremos
analizar es si la extensién de territorio de “Riverlands” tiene una légica en relacién a
las localizaciones que alberga.

Lo primero que haremos serd seleccionar de la capa “Enlace espacial” los elementos
cuyo campo “name_1" sea igual a “Riverlands”. Si necesitdis ayuda con esta parte,
repasad el ejercicio de “Herramientas de seleccion”. El resultado de la selecciéon
debe ser similar al de la siguiente imagen:
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Ahora volvemos a lanzar la “Caja de herramientas” y buscamos el geoproceso
“Minima envolvente convexa (Convex Hull)":

4 Caja de herramientas - 3 Herramientas -

Lal-=

Algoritmos
=) gvSIG Geoprocesos
! =-Capas vectoriales

: “- 8 Minima envolvente convexa (Convex Hull)
=8 SEXTANTE
E}--Herramientas basicas para capas raster
: .8 Crear poligono envolvente de capa raster
é}---Herramientas para capas vectoriales genéricas
.48 Envolventes minimas

[Buscar”enunl | ’ 3 ”%]

La ayuda nos dice que este geoproceso calcula la “Envolvente convexa”, o poligono

convexo de menor area que envuelve a todos los elementos vectoriales de una
“capa de entrada”.
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Ejecutamos el geoproceso y nos saldrd una ventana como la siguiente:
& Minima envolvente convexa (Convex Hull)
Parametros ‘I! Regién de anélisis ',
-rEntradas
Capa vectorial
Capa de entrada \Enlace espacial -
-Opciones
Geom. seleccionadas (Capa entrada)
-Salidas
Minima envolvente convexa (Convex H... |IGuardar en archivo temporall [...]
’ = exhull", "Enlace espacial", "true", "#") “ = ] ’ A{:eptar ” Cancelar ]B

Seleccionamos como “Capa de entrada” la de “Enlace espacial” y nos fijamos que
esté marcada la casilla de “"Geom.seleccionadas (Capa entrada)”. De este modo el
geoproceso se ejecutara unicamente sobre los elementos seleccionados. Al pulsar

“Aceptar” se creard la nueva capa con el siguiente resultado donde vemos que el
area es muy similar al territorio del Reino de “Riverlands”:

Westerlapds f—‘
L Cro rﬁand

( [ ]
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Una vez aprendido el procedimiento para lanzar geoprocesos...sélo os queda
experimentar con ellos...

En este penultimo ejercicio del curso para aprender la bases de los Sistemas de
Informacion Geografica mediante ejercicios practicos con datos de Juego de Tronos
vamos a trabajar con el documento “Mapa”.

Un documento Mapa es un conjunto de elementos de diseno de un mapa o plano,
organizados en una pagina virtual y cuyo objetivo es su salida grafica (impresién o
exportaciéon a PDF). Lo que se ve en el disefo es lo que se obtiene al imprimir o
exportar el mapa al mismo tamafno de pdagina definido. En un Mapa se pueden
insertar dos tipos de elementos: Elementos cartograficos y de diseno.

En nuestro caso vamos a crear un mapa con la ruta seguida por los hermanos
Greyjoy y dibujada en el ejercicio sobre “Edicién grafica”.

Una vez tenemos abierto nuestro proyecto en gvSIG, lo primero que haremos es ir a
la ventana de “Gestor de proyecto”. Una forma rdpida de hacerlo es mediante el
menu “Mostrar/Gestor de proyecto”. Seleccionamos el tipo de documento “Mapa” y
pulsamos el botén de nuevo. Se nos abrird una nueva ventana donde definiremos la
caracteristicas de la pagina de Mapa.

4 Gestor de proyecto

= e ) Preparar pagina

Tipos de documentos

(] (] I}
E@ Tamafio de pagina: [lgual gue la impresora
f I anchura: Altura: Centimetros

Vista Tabla Mapa Graficas

Orientacion: () Horizontal () Vertical
Resolucién del resultado: ; -
Mapa |Norrna|. 300 puntos por pulgada |
Sin titulo | Nuevo | Insertar Vista [Crear nueva Vista]
— Sin titulo -1
| Abrir... |
| Renombrar |
| Borrar |
— Configurar Vista
| Propiedades|

["] Persanalizar margenes
Propiedades de la sesion

a S I ierd
MNombre de la sesién: Sin titulo uperior em zquierde em
Guardado en: /homefalvaro/Escritorio/GlSofThrones/GoT... Inferior cm  Derecho cm
Fecha de creacién: ~ 20-may-2016

| Propiedades |Aceptar | | Cancelar

G0, |

En nuestro caso seleccionaremos un “Tamano de pagina” de “A4”, con “Orientacion”
“Horizontal” y le indicaremos que utilice la Vista donde tenemos nuestras capas
cargadas en lugar de “Crear nueva Vista”. Si tenéis mas de una Vista en vuestro
proyecto, aparecera un listado con todas ellas.

Veréis que crea un nuevo mapa, en el que se ha insertado la Vista indicada y que
ocupa toda la superficie de la pagina:
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Pulsando sobre los “cuadrados negros” que aparecen en las esquinas y puntos
medios del rectangulo que define la extensién de la Vista podemos cambiar su
tamano. De este modo vamos definiendo nuestro disefio del mapa. Haciendo clic
sobre el elemento Vista insertado y arrastrando podemos desplazarlo. En nuestro
caso redimensionamos la Vista insertada y la desplazamos, pasando a continuaciéon
a anadir otros elementos cartograficos.
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La mayoria de los elementos cartograficos estdn intimamente ligados a un
documento Vista, de modo que al realizar cambios en la Vista, pueden verse
reflejados en el mapa (cambios de zoom, desplazamientos, modificacién de
leyendas, organizacién de capas, etc.). Estas herramientas estdn disponibles desde
el menu “Mapa/Insertar”y en la barra de botones correspondiente.

HEH =

Vamos a comenzar por insertar la leyenda. Esta herramienta esta disponible desde
el mend “Mapa/Insertar/Leyenda” o con su botén:

.

La leyenda siempre se asocia con una Vista insertada en el Mapa y permite
representar la simbologia de las distintas capas de esa Vista. Una vez seleccionada
la herramienta, se indicard el primer extremo del rectangulo que define el espacio a
ocupar por la leyenda haciendo clic sobre el drea de Mapa en el lugar deseado, y
arrastrando hasta soltar en el extremo opuesto. Se mostrard un cuadro de didlogo
en el que puede definir las propiedades graficas de la leyenda insertada:
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& Propiedades del marco de la leyenda
FFrameview 0: Sin titulo - 1 Routes : Grados:

Marco de la Vista Locations 3
Paolitical
Wall
Rivers

Calidad \Presentacion ~| [¥] Landscape |¥| 0 |?|
Lakes B — —

| Aceptar || Cancelar | | Fuente | Islands =

En esta ventana podemos marcar que capas (su simbologia) queremos que aparezca
en la leyenda.

© M Routes
Lacations -
" 3 Political -
A all
A Rivers
Landscape’
| mm forest
" mountain
' étebpé '
| swamp
. EHLakes
. Dlslands
o Land |

A continuacién pasamos a insertar un simbolo de Norte. Esta herramienta esta
disponible desde el menu “Mapa/Insertar/Norte” y en su botén correspondiente:

8

Una vez seleccionada la herramienta, se indicara el primer extremo del rectangulo
que define el espacio a ocupar por el simbolo de norte haciendo clic sobre el area
de Mapa en el lugar deseado, y arrastrando hasta soltar en el extremo opuesto. Se
mostrara un cuadro de didlogo en el que puede definir las propiedades graficas del
norte insertado:
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Marco de la Vista

FFramewiew 0: Sin titulo - 1

Y nuestro Mapa tendr3 el siguiente aspecto:

|Aceptar | | Cancelar

*
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Para finalizar insertaremos un titulo con la herramienta de “Insertar texto” (en el
menl Mapa/Insertar/Texto o en su botén correspondiente). El funcionamiento es
similar al de los otros elementos, y en este caso lo que indicaremos es el texto que

queremos que aparezca: “Greyjoy Brothers”.
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A partir de aqui y por no alargar demasiado el ejercicio os encomendamos a que
reviséis la documentaciéon relacionada con el documento Mapa y que vayais
probando a insertar escalas graficas, cajetines, etc. asi como a probar las
herramientas de ayuda al dibujo...con practica os pueden quedar mapas realmente
bien disenados.

Una vez tengdis vuestro mapa acabado podéis exportarlo a PDF con el botén:
T
Ya podéis enviar vuestro archivo PDF a todos vuestros contactos.

Como suelen decir, la practica hace al maestro...asi que ya sabéis.

Dedicaremos este ultimo ejercicio al “Administrador de complementos”, una
herramienta que todo usuario de gvSIG Desktop deberia conocer.

El administrador de complementos es una funcionalidad que permite personalizar
gvSIG, instalando nuevas extensiones, ya sean funcionales o de otro tipo
(bibliotecas de simbolos). Se ejecuta desde el menu “Herramientas/Administrador
de complementos”, aunque también se puede acceder a él durante el proceso de
instalacion.

Gracias al “Administrador de complementos” podéis acceder, ademas de a plugins

no instalados por defecto, a todas las nuevas herramientas que se vayan
publicando.
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En la ventana que aparece lo primero que debéis seleccionar es la fuente de
instalacién de los complementos:

Seleccione fuente de instalacion
(%) Instalacién estandar (instalar complementos incluidos en la distribucién gvsIG estandar)

() Instalacién desde archive {instalar complementos contenidos en un archive .gvspki o .gvspks)

() Instalacién desde URL (instalar complementos desde un repositorio remoto)

Los complementos pueden tener 3 origenes:

- El propio binario de instalacién. El archivo de instalacion que nos hemos
descargado contiene un gran nimero de complementos o plugins, algunos
de los cuales no se instalan por defecto, pero estan disponibles para su
instalacion. Esto permite poder personalizar gvSIG sin disponer de conexién a
internet.

- Instalacién a partir de archivo. Podemos tener un archivo con un conjunto de
extensiones listas para instalarse en gvSIG.

- A partir de URL. Mediante una conexién a Internet podemos acceder a todos
los complementos disponibles en el servidor de gvSIG e instalar aquellos que
necesitemos. La Unica diferencia de esta opcién respecto a la primera es que
pueden haberse publicados complementos adicionales o actualizaciéon de
complementos existentes después de la publicacion de la version final de
gvSIG.

Una vez seleccionada la fuente de instalacién, pulsais el botén de “Siguiente”, lo
que nos mostrara el listado de complementos disponibles.

La interfaz del administrador de complementos se divide en 4 partes:
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Jy install_package (i e e i E
Seleccionapaquetes— — - - - - - - - - - - g - - - - - - - - - - --------—-—-=-=-=
1 I
I
! Filtro rapido | . | | Restaurar fittros |
I
: Todos | <3 \ \ \ Nombre \ Version \ Tipo \
| Addon Management I% F Add-ons manager 2.0.84-2150 plugin =
| |Chart : Fy Attribute editor 1.0.2-3 plugin 1
! |Datatransforms ] CRS: basic management (Cresques bas... 2.0.84-2267 plugin __
: Database EI CRS: basic management (Projd) based, j... 2,0,84-2268 plugin
1 |Development 410 Default gvsiG's skin 2.0.84-2145 plugin
: Dyschromatopsia D & . Derived geometries 1.0.5-9 plugin
| [Formats 10 q Document: Chart 1.0.0-SNAPSHOT-14 plugin
! |Geoprocess P & Document: Layout document plugin, ver... 2.0.42-61 plugin
: Imp port | Document: Layout document support 2.0.23-37 plugin
1Int: ation 218 q Document: Table 2.0.84-112 plugin
| [Lab 0 ¥ Export framework 2.0.84-2151 plugin
| |Layou | & Formats: CSV file format support 2.0.84-2268 plugin
: Native preferences : B & Formats: DBF/SHP file format support 2.0.84-2267 plugin
| |0GC & Formats: DGN file format support 2.0.29-2086 plugin
I'|Oracle ] g Formats: dwg file format support (read-.. 2.0.17-2084 plugin L
: Portable View s -+~ S . Eormats: DXF file format suppod - - - — _ 204182074 - _ _ _ _ _ _ _ plugin- - - — =
1 [Raster
| [Remote Services ]
| |Symbology
!|symbols L]
Jable oo z
[~ Ccategorias |
)
:\ Tipos |:
______________ 1
‘ = Anterior | ‘ Cancelar ‘

Listado de complementos disponibles. Se indica el nombre del complemento,
la versién y el tipo. Las casillas de verificacion permiten diferenciar entre
complementos ya instalados (color verde) y disponibles (color blanco). Puede
ser interesante que revises el significado de cada uno de los iconos.

Area de informacién referente al complemento seleccionado en “1”.

Area que muestra las “Categorias” y “Tipos” en que se clasifican los
complementos. Pulsando en los botones de "“Categorias” y “Tipos” se
actualiza la informacién de esta columna. Al seleccionar una categoria o tipo
del listado se ejecuta un Filtro que mostrara en “1” solo los complementos
relacionados con esa categoria o tipo.

Filtro rdpido. Permite realizar un Ffiltro a partir de una cadena de texto que
introduzca el usuario.

En nuestro caso vamos a instalar una nueva biblioteca de simbolos. Para ello
pulsaremos en la categoria “Symbols”, lo que nos filtrara entre los plugins que son
“bibliotecas de simbolos”:
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Todos | Nombre Versidn Tipo
3D Symbaols: AIGA 1.0.0-1 symbols
Addon Management Symbols: Classificagio e Codificagdo Bra... 0.0.3-0 symbols
Catastro Symbols: Collective Mapping 1.0.0-1 symbols
Chart Symbols: Colors 1.0.0-1 symbols
Data-transforms Symbols: Commerce 1.0.0-0 symbols
Database Symbols: Crime Mapping Symbology (CMS) 1.0.0-2 symbols
Development Symbaols: Emergency 1.0.0-2 symbols
Dyschromatopsia Symbols: Emojis 1.0.0-1 symbols
Formats Symbaols: Forestry 1.0.0-2 symbols
Geoprocess Symbols: G-Maps 0.0.1-2 symbols
Import And Export Symbols: Geology 1.0.0-1 symbols
Internationalization Symbaols: INSPIRE themes 1.0.0-2 symbols
Labeling Symbols: Japanese 0.0.1-2 symbols
Layout Symbaols: Military-APPE 0.0.1-1 symbols
0GC Symbols: Navigational 1.0.0-1 symbols
Portable view Svmbols: Number: 1.0.0-2 vmbols
Raster
Remote Services
Symbology
Symbols
Table
. .2 . . " ",
A continuaciéon marcamos la biblioteca "G-Maps™:
] SYIMBDUIS: FUTesLy R VAVES- SYIMUISE
Symbols: G-Maps 0.0.1-2 symbols
Symbols: Geology 1.0.0-1 symbols
Symbols: INSPIRE themes 1.0.0-2 symbols
Symbols: Japanese 0.01-2 symboaols
Symbols: Military-APP& 0.01-1 symbols
Symbols: Navigational 1.0.0-1 symbols
Symbols: Number 1.0.0-2 vmbol

Symbols: G-Maps

Symbology based on the used by the Google Maps.
The origin of the point symbols is "Map Icons Collection": http://mapicons.nicolasmollet. comy
The line and fill symbols have been made manually, with characteristics similar to the G.Maps.

Pulsamos el botén “Siguiente” y, una vez acabada la instalacion, el botén
“Terminar”. Un mensaje nos indicard que es necesario reiniciar (en el caso de
instalar plugins Funcionales es asi, pero no es necesario cuando instalamos
bibliotecas de simbolos).

Si ahora vamos a cambiar la simbologia de alguna de nuestras capas, por ejemplo
“Locations”, veremos que ya tenemos los nuevos simbolos disponibles:

© 2017 gvSIG

Pagina 63 de 66




b gvSIG

Aprendiendo SIG con Juego de Tronos

asociacién
E}E Gcmé;le _ v
------ E= Culture & entertainme Cltysquare @
------ B Events :
------ = Health & education —~
""" ES Industry Citywalls
______ B= Media = Opciones
------ E= Nature
------ B Offices v
...... E= People Clock -
------ = Restaurants & hotels i L
______ B= Sports " sl ———"hgow
""" ES stores Convent
------ E= Tourism Tamafio: | 32'0[]'%]
EIE, Transportation {::;} Unidades: |F’l'1'€E|ES "|
------ wSIG Basic
g - len el mundo |
Country . =
— Angulo (grados): | DlT]

Podéis echar un vistazo a las bibliotecas de simbolos disponibles en la

documentacion.

Y con este ultimo ejercicio acabamos este atipico curso de introduccion a los SIG.
Esperamos que hayais aprendido y, ademas, os haya resultado tan divertido como a
nosotros hacerlo.

A partir de aqui ya estdis preparados para profundizar en la aplicacién e ir
descubriendo toda su potencia. Un ultimo consejo...utilizad las lista de usuarios
para consultar cualquier duda o comunicarnos cualquier problema con el que os
encontréis:

http://www.gvsig.com/es/comunidad/listas-de-correo

Y recordad...gvSIG is coming!
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3 EXTRA: MATERIAL ADICIONAL

Una vez acabado el curso puede que quieras seguir profundizando en el uso de
gvSIG Desktop. A continuaciéon encontraras una serie de enlaces que te ayudaran a
convertirte en todo un experto en el uso de un SIG.

Aprende SIG en media hora: https://blog.gvsig.org/2017/03/02/necesitas-
media-hora-para-aprender-gvsig-desktop/

Geoprocesamiento vectorlal https: //bloq qvsiq. orq/2017/03/21/aDrende los-

Geoprocesamiento raster: https://blog.gvsig.org/2017/03/23/aprende-a-

trabajar-con-modelos-digitales-del-terreno-y-geoprocesamiento-raster-con-
este-video-tutorial/

qvsig- desktoo/

Graficas: https://blog.gvsig.org/2017/07/11/crear-graficas-en-gvsig-desktop-

video-tutorial-disponible/

Crear capas de eventos: https://blog.gvsig.org/2017/06/22/tutorial-para-

aprender-a-crear-capas-de-eventos-en-gvsig-desktop/

Crear Hiperenlaces: https://blog.gvsig.org/2017/06/29/video-tutorial-para-
aprender-a-crear-hiperenlaces-con-gvsig-desktop/

Simbologia: https://blog.gvsig.org/2017/06/01/video-tutorial-para-aprender-

las-herramientas-de-simbologia-en-gvsig-desktop/

Aprende a crear un mapa tematico: https://blog.gvsig.org/2017/07/06/video-

tutorial-para-aprender-a-crear-un-mapa-tematico-con-gvsig/

Scripting en media hora: https://blog.gvsig.org/2017/03/07 /aprende-a-
programar-en-gvsig-en-media-hora/

Interfaces visuales crear  NUeVos  geoprocesos documentaaon

gvsig- desktoo trabalar-con interfaces-visuales-crear-nuevos-geoprocesos-y-

documentacion
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Geoestadistica: https://blog.gvsig.org/2017/03/15/disponible-video-tutorial-
para-aprender-geoestadistica-con-gvsig/

Casos practlcos de Geoestadlstlca con gvSIG Desktop y R:

qeoestadlstlca -con-gvsig-desktop-y-r/
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