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SUMMARY

By Endang. Setyawati & Setyo Dwiko Riyanto, M. Banmudin

Research with the title Design to develop buile sbftware tutorial aksara jawa
to introduce and read of aksara jawa by on linay gave the alternative learn the aksara
jawa more effective and efficient.

This matter is caused by distance of space and thake not much difference
serious Design to develop build the software tafoaksar jawa by online use the
concept Al (Artificial Inteligence ) area educatio

In this research will be measured to by pass thepgarison of before and
hereafter use the TAJ by online conversely Purstartata quesioner which is taken
away from by data 40 student later then will beokeel one by one to see the data
disseminating to be analysed by using statisticethods test the T Paired-Sampel T test

In this research is proven by that use of softwaterial aksara jawa online
manifestly can introduce the read of aksara jawaatively and efficien



Pendahuluan

Dengan adanya Era globalisasi, pergeseran budagb g mulai masuk ke
Indonesia dengan cepat dan mudah, sehingga merkgebabrkikisnya nilai-nilai
budaya yang ada di Indonesia. Pulau Jawa adalah satu contoh yang banyak
mempunyai nilai sejarah, salah satu budaya yang vdfpelihara dan dilestarikan
adalah Aksara Jawa. Aksara Jawa merupakan bentukligsn yangadi luhung
leluhur bangsa Jawa hingga masa kini, Kelahirarageetkembangan aksara Jawa
erat hubungannya dengan kelahiran dan perkembdvajsasa Jawa. Pertama Kkali
bahasa Jawa lahir sebagai alat komunikasi lisahagaJawa yang dilisankan itu
seperti bahasa ragam lisan pada umumnya, sesugard@ola pikir pemakainya dan
sejalan dengan pengaruh lingkungan serta perkerahdahgu dan teknologi. Aksara
yang dipakai etnik Jawa muncul pertama kali setel@ng India datang ke pulau
Jawa. Diperkirakan bahwa sebelum itu etnik Jawarbehempunyai aksara sehingga
masih berlaku tradisi kelisanan. Dengan munculnysam@, mulailah tradisi
keberaksaraan untuk menciptakan bahasa ragam mudiskipun tradisi kelisanan
tetap berlangsung.

Aksara Jawa juga merupakan warisan nenek moyang ryema tidak semua
negara di dunia memiliki aksara sendiri, sepentigydimiliki oleh bangsa Indonesia
khususnya orang Jawa sehingga kepedulian akandddzar aksara Jawa dimasa kini
dan akan datang perlu dipupuk bersama untuk merkakgstarian budaya warisan

nenek moyang ini.

Tinjauan Pustaka

Rancang Bangun adalah menyusun suatu sistem yang unatuk
menggantikan sistem yang lama secara keselurutean mémperbaiki sistem
yang telah ada (Jogiyanto, 2005).

Softwaremerupakan program yang mempermudah pemakai ddoradpeir
jenis komputer untuk mendayagunakardware dengan baik (Oetomo, 2002).
Tutorial adalah pengajaran tambahan melalui tseatangkan tutor sendiri adalah
orang yang memberi pelajaran kepada seseoranggtaunlah kecil siswa bukan
di sekolah. Memperkenalkan merupakan bentuk kaja kang berarti memberi



tahu agar mengetahui apa yang dikenalkan. Pembaa@daliah proses, cara,
perbuatan membaca (Depdiknas, 2003).

Salah satu bidangrtificial Intelligence adalah pendidikan dan training,
yang dapat merubah komputer menjadi tutor yangapimtengansoftware
Computer-based-trainingCBT). Berbeda dengn CBT konvensional, CBT yang
menggunakan Al tutorialnya sangat bervariasi dengmmyesuaikan kepada
pengetahuan dan pengalaman, kekuatan dan kelersishanatau mahasiswanya.
CBT intelligencejauh lebih efektif dan jauh lebih berguna dibanéang CBT
konvensional atau tradisional (Suparman, 1991).

Microsoft Visual Basic 6.@dalah bahasa pemrograman yang digunakan
untuk membuat aplikadiVindowsyang berbasis grafis’sUl — Graphical User
Interface) dan memungkinkan para pengembang atau programmark u
membuat aplikasi yang berbaséindowsdengan sangat mudah. Disamping itu
Visual Basic 6.0nerupakarevent-driven programminfpemrograman terkendali
kejadian) artinya program menunggu sampai adarggoredari pemakai berupa
event / kejadian tertentu (tombol klik, menu dipildan lainnya). Ketikavent
terdeteksi, kode yang berhubungan dengaent (prosedur) akan dijalankan
(Kusumo, 2000).

Databaseadalah kumpulafile yang saling berelasi, relasi tersebut biasa
ditunjukan dengan kunci dari tidjpe yang ada (Kristanto, 1994). Selain dari itu
Microsoft Accessmenyediakandriver untuk dapat diakses oleh pengembang
untuk membuat aplikasi program (Permana, 20800 (ActiveX Data Objegt
digunakan sebagai antarmuka untuk melakukan maspudlata yang meliputi
menambah, mencari, dan menghapus daBC (Open Database Connectivity
digunakan untuk membuat datasource yang membukangah antar aplikasi
dengardatabaseyang terletak pada komputer (Petroutsos, 2000).

Untuk membuat huruf digunakaoftware Font Creatoyang dibuat oleh
High Logic Dengansoftwareini kita dapat membuat huruf dengan ekstdnsie
Type Font(TTF) yang dapat digunakan pa@gerating System Windowsligh-
Logic, 2004).



Materi Dan M etode Pendlitian

1. Hardware dengan Spesifikasi yang digunakan adaldmhotherboard Asus
P4V533 Processor Intel Celeron 1,7 GigaHertRAM DDR 256 Visipro PC
2700 VGA Card Matrox Millenium G55Sound Card Creative Sound Blaster
Live! 5.1 Harddisk Seagate Baracuda 80 GigaBy&® ROM ASUS 52XCD-
Rewriter ASUS 52x24x5Rletwork Interface Card D-Link DFE-538 TXasing
denganPower Supply 350 Watt SP Codegbftonitor 17” LG Flatron T710$
Keyboard MaxxtradanMouse LogitechPrinter HP 3550 Amplifier Technics 60
Watts USB Flash Disk Apacer 256 MegaByte

2. Software yang digunakan dalam pengembangan sistem terdiri Blcrosoft
Windows XP ProfesionaDffice 2003 Microsoft Visual Basic 6,0XP Suite 1.2
Seagate Crystal Report 8.5ont Creator 4.5 Adobe Photoshop C3Adobe
Audition 1.0 SPSS For Win 11Wise Installer 8.02Demo Shield 7.5 Ahead
Nero Express

3. Data yang digunakan didapat dari hasil nilai dan waBé&ngerjaan soal yang
diperoleh melalui tes awal dan tes akhir pengguragdikasi yang dilaksanakan
oleh user yang diambil dari populasi anak kelasMASNegeri 1 Rembang
Purbalingga dengan mengambil sampel acak sebaryakak. Data ini berupa
data kuantitatif rasio.

4. Brainware yang melaksanakan kegiatan penelitian ini adadsteliti sendiri.

M etode Pengembangan Sistem
Metode pengembangan sistem yang digunakan dalaelitpem ini adalah metode
Prototype(Pressman, 1992), dimana dalam metode ini melaletapa tahap yaitu.
1. Requirement Gathering and Refinement Prototype
Tahapan ini adalah tahapan yang dilakukan dalamakukén analisis
terhadap data yang digunakan untuk pengembangaotipey pengguna dengan
pengembang dipertemukan untuk mengidentifikasikapeKuan sistem untuk
mengembangkan prototipe.
2. Quick Design



Tahap ini merupakan perancangan desain yang alkguokan kepada
pengguna, dimana dibuatesain interfaceyang dibuat disesuaikan dengan
kebutuhan pengguna yang mempunyai spesifikasi dapahgoperasikan
komputer dengan menggunakan sistem opé&tasdowsyang belum mengenal
aksara Jawa atau sudah mengenal tetapi belum darabaca aksara Jawa.
Sebelumnya digambarkan dulu model sistem yang digamsoftwareini, yang
ternyata tidak jauh berbeda dengan gambar modehsisecara umum. Gambar 3
dan 4 berikut menggambarkan model sistem secaranwtan model sistem yang

digunakarsoftware.

Input Proses | —»” Output

A 4

Gambar 3. Model sistegpftwaresecara umum
Data R Software Laporan
Usel TAJ Usel

Gambar 4. Model sistesoftwareTutorial Aksara Jawa

A

3. Building Protoype
Membuat sebualPrototype berdasarkan desain yang dibangun dengan
mendapatkansoftware dan hardware yang mendukung pembuatan rancang
bangunsoftware.
4. Refining Product
Pada tahap ini jika pada pengujian terha&aftwaremasih ditemukan
kesalahan, ketidaklengkapan fungsi serta ganggoark kerja maka dilakukan
kembali proses desain (ke tahap 2) atau ke prosesaRg BanguPRrototype(ke
tahap 3) guna penyempurnaoftwareyang dibangun.
5. Enginer Product
Jika pada proses evaluasi dan perbaRaniotypeberfungsi dengan baik,
efektif dan menjamin kepuasan pemakai, maka diBoétivarefull versionyang

disertai dengan cara instal&oftware dan prosedur pemeliharaannya.
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Kesimpulan
a. Dengan melihat adanya peningkatan nilai yang dipberdan penurunan waktu
mengerjakan tes sesudah menggunaBaftwareTutorial Aksara Jawa Secara
Online, maka disimpulkan bahwa penggunadoftware TAJ onlinesecara
signifikan dapat meningkatkan belajar secara efislalam pembacaan aksara
Jawa.
b. PenggunaarSoftware Tutorial Aksara Jawa Secara Onlidapat dijadikan
sebagai alternatif media belajar yang efektif.
Saran
c. Sebagai alternatif media belaj@oftware Tutorial Aksara Jawa Secara Online
agar diterapkan pada perorangan maupun instansididilean untuk
memperkenalkan pembacaan aksara Jawa.
d. Agar dilakukan pengembangan berkesinambunganSadiivare Tutorial Aksara
Jawa Secara Onlineersi 1.0 ini untuk meningkatkan kualitas dan efeés .
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