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1. Einfuhrung

CADdirect 2020 ist fur alle, die ein schnelles und effizientes CAD-Programm mit aller Kraft und Vielsei-
tigkeit von Standardprogrammen wie AutoCAD® von Autodesk®, Inc. oder MicroStation® von Bentley
Systems, Inc., zu einem erschwinglichen Preis winschen. Mit der heutigen fortschrittlichen Technologie
integriert CADdirect 2020 die Microsoft® Windows®-Schnittstelle mit einem leistungsstarken CAD-Mo-
dul.

CADdirect 2020 bietet eine unvergleichliche Kompatibilitat mit AutoCAD, wobei die meisten der gleichen
Dateiformate verwendet werden, einschliellich der Zeichnungen (.dwg-Dateien), Befehle, Linientypen,
Schraffurmuster und Textstile. Sie kbnnen auch AutoCAD-Menudateien verwenden und Autodesk® Au-
toLISP®-Programme ausfihren. Wenn Sie eigene ADS-Programme (Autodesk® AutoCAD Development
System®) geschrieben haben, kénnen Sie sie einfach neu kompilieren, um sie mit den Bibliotheken von
CADdirect 2020 zu verknupfen. Viele ADS-Programme von Drittanbietern unterstiitzen bereits CADdirect
2020. Wenn Sie ein Programm haben, das noch nicht unterstitzt wird, fragen Sie lhren Softwareherstel-
ler, um eine CADdirect 2020-kompatible Version des Programms bereitzustellen.

CADdirect 2020 ist mit dem AutoCAD-Programm kompatibler als jedes andere CAD-Produkt, liefert zu-
satzliche Tools mit erweiterten CAD-Funktionen und verfugt Uber eine nahtlose Microsoft® Windows-In-
tegration. Dieses leistungsstarke Programm bietet eine hervorragende Kombination von Features fir
CAD-Anwender wie Architekten, Ingenieure und Designer.

CADdirect 2020 enthalt Standardmerkmale, die in anderen CAD-Programmen gefunden werden,
zusammen mit Funktionen und Fahigkeiten, die Sie nirgendwo anders finden. Mit der Multidoku-
ment-Schnittstelle (MDI) kdnnen Sie gleichzeitig mehrere Zeichnungen 6ffnen und bearbeiten. Sie
kénnen Zeichnungsentitaten zwischen Zeichnungen einfach kopieren. Darliber hinaus kdnnen Sie mit
dem leistungsstarken CADdirect 2020 Explorer Informationen und Einstellungen verwalten und schnell
Ebenen, Linientypen und andere Informationen zwischen Zeichnungen kopieren.
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1.1 Verwenden von AutoCAD®-Legacy-Zeichnungen

CADdirect 2020 unterstutzt automatisch AutoCAD-Legacy-Zeichnungen. CADdirect 2020 liest und
schreibt .dwg-Dateien in ihrem nativen Format ohne Verlust von Daten, von AutoCAD 2007 zurick zu
Version 11, einschlieRlich AutoCAD LT®. Da CADdirect 2020 das Autodesk® DWG ™ Format als natives
Dateiformat verwendet, ist keine Ubersetzung erforderlich.

CADdirect 2020 bietet Ihnen die passenden Tools fiir Ihre Erfahrung Ebene, ob Sie ein Anfanger, Fortge-
schrittene oder erweiterte CAD-Benutzer sind. Wenn du gerade mit CAD anfangst, kannst du die Anfan-
gerstufe verwenden, die Symbolleisten mit den grundlegenden Werkzeugen wie Linien, Boégen und Krei-
sen zur Verfigung stellt. Wenn Sie mehr erfahren werden, kénnen Sie auf die Zwischenebene und dann
auf die erweiterte Ebene, die Ihnen Zugriff auf mehr als 300 Befehle tGiber Symbolleisten, Menls und
Tastatureingaben. Sie kénnen die Erfahrungsstufe im Dialogfeld Optionen auf den Tools MenU &ndern.

CADdirect 2020 unterstitzt dreidimensionale Wireframes und Oberflachen. Dreidimensionale Zeichnun-
gen kénnen in Wireframe, Hidden-Line-Ansicht und Oberflachenbeschattung angezeigt werden. Einige
Versionen von CADdirect 2020 unterstitzen auch das Erstellen und Bearbeiten von 3D-Festkdrpern. Alle
Versionen zeigen 3D-Solids, zusammen mit beschrankten Bearbeitungsfunktionen.

Einige Versionen von CADdirect 2020 unterstitzen das Anzeigen und Arbeiten mit Rasterbildern in Ihren
Zeichnungen. CADdirect 2020 zeigt jedoch keine Bilder an, die sich innerhalb von Bldcken befinden, und
von aufden referenzierten Zeichnungen (xrefs). Wenn eine Zeichnung mit Proxy-Entitaten in CADdirect
2020 geladen wird, zeigt eine Meldung an, dass einige Entitdten nicht angezeigt werden. Die Entitaten
erscheinen jedoch wieder, wenn Sie die Zeichnung spater in AutoCAD® 6ffnen.

Es ist einfach, CADdirect 2020 anzupassen. Sie konnen Menls und Symbolleisten dndern, benutzerde-
finierte Mendus, Dialogfelder, Befehlsaliasnamen und Skripts erstellen und benutzerdefinierte Programme
hinzufiigen, die in einer beliebigen Programmiersprache geschrieben sind, einschliellich DRX (Auto-
desk® ARX-kompatible Sprache des Programms), LISP (Autodesk des Programms) AutoLISPcompatib-
le Sprache) und SDS ™ (Solutions Development System ™, die Autodesk ADS-kompatible Sprache des
Programms). Es gibt auch Microsoft® Visual Basic fur Applikationen (VBA).

Sie kénnen bestehende Autodesk® AutoLISP-Anwendungen in CADdirect 2020 mit wenig oder gar kei-
ner Anderung ausfiihren. CADdirect 2020 verwendet den Befehl Appload, so dass Sie LISP-Programme
einfach laden kénnen. CADdirect 2020 liest Dateien, die auch die Dialogkontrollsprache (DCL) enthalten,
was CADdirect 2020 mit den flr AutoCAD® erstellten Dialogfeldern kompatibel macht.
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2. Programmstart

2.1 Erste Schritte

Dieser Abschnitt behandelt grundlegende Informationen tber den Gebrauch von CADdirect 2020.
ANMERKUNG: Dieses Handbuch setzt voraus, dal3 Sie bereits andere Windows basierte Programme
benutzt haben und mit Fachbegriffen und Techniken von Windows vertraut sind.

2.2 Start von CADdirect 2020

Um CADdirect 2020 zu starten, wahlen Sie Start> Alle Programme> ITC> CADdirect 2020 (je nach Be-
triebssystem variieren).

Wenn CADdirect 2020 startet, 6ffnet das Programm eine neue, leere Zeichnung basierend auf einer
Standardvorlage, icad.dwt. Die Verwendung einer Vorlage als Grundlage fiir eine neue Zeichnung hat
mehrere Vorteile:

+ Sie konnen vorgegebene Malieinheiten, Rastereinstellungen, Texthéhen und andere Einstellungen
verwenden, die fur die Art der Zeichnung, die Sie erstellen, geeignet sind.

» Sie konnen spezielle Ebenen vordefinieren.
» Sie kénnen die Art der Druckstiltabelle vordefinieren.

» Sie kénnen vordefinierte Titelblécke und Rander einfligen. Jedes Mal, wenn Sie CADdirect 2020
starten, erscheint ein Tipp des Tages auf Ihrem Bildschirm.

Um das Tip of the Day-Dialogfeld jederzeit anzuzeigen, wahlen Sie Hilfe> Tipp des Tages. Um zu
verhindern, dass das Dialogfeld "Tipp des Tages" angezeigt wird, klicken Sie auf das Kontrollkastchen
"Tipps anzeigen", um es zu lésche
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2.3 Arbeiten mit CADdirect 2020

Sie kédnnen mit dem CADdirect 2020 Programmfenster und seinen Elementen auf vielfache Art und Wei-
se arbeiten. Zum Beispiel, kdnnen Sie Werkzeugkasten anzeigen und neu anordnen, das Befehlsfenster
anzeigen und die Statusleiste aktivieren. Die Werkzeugkasten und das Befehlsfenster konnen an irgend-
einer Stelle auf dem Bildschirm positioniert werden oder an den Kanten des CADdirect 2020 Hauptpro-

grammfensters verankert werden.

Start von CADdirect 2020

Um CADdirect 2020 zu starten, wahlen Sie Start> Alle Programme> ITC> CADdirect 2020 (je nach Be-
triebssystem variieren). Wenn du CADdirect 2020 startet, 6ffnet das Programm eine neue, leere Zeich-
nung basierend auf einer Standardvorlage, icad.dwt. Die Verwendung einer Vorlage als Grundlage fur
eine neue Zeichnung hat mehrere Vorteile:

Sie kénnen vorgegebene Malieinheiten, Rastereinstellungen, Texthéhen und andere Einstellungen ver-
wenden, die fur die Art der Zeichnung, die Sie erstellen, geeignet sind.

Sie kdénnen spezielle Ebenen vordefinieren.
Sie kénnen die Art der Druckstiltabelle vordefinieren.

Sie kénnen vordefinierte Titelblécke und Rander einfligen. Jedes Mal, wenn Sie CADdirect 2020 starten,
erscheint ein Tipp des Tages auf Ihrem Bildschirm. Um das Tip of the Day-Dialogfeld jederzeit anzuzei-
gen, wahlen Sie Hilfe> Tipp des Tages. Um zu verhindern, dass das Dialogfeld "Tipp des Tages" ange-
zeigt wird, klicken Sie auf das Kontrollkastchen "Tipps anzeigen”, um es zu l6schen

2.3.1 Befehle in einem Kontextmenii anzeigen

Ein Rechtsklick im Grafikbereich 6ffnet das Kontextmend. Die Standardeinstellung der Optionen aktivie-
ren das Kontextmenu bei Rechtsklick, mit oder ohne ausgewahlten Objekten. Sie kbnnen diese Optio-
nen deaktivieren und die rechte Maustaste nur als Eingabetaste zum Wiederholen des letzten Befehls
verwenden. Dazu entfernen Sie die Markierung von den Optionen "Kontextmenu bei rechten Mausklick
aktivieren, wenn Objekt gewahlt wurde" und "Kontextmeni bei rechten Mausklick aktivieren, wenn kein
Objekt gewahlt wurde"
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Im allgemeinen bieten rechte Mausklick-Menus verschiedene Optionen um folgende Aktionen durchzu-
fuhren:

* Wiederholung des letzten Befehls

» Abbrechen des aktuellen Befehls

» Ausschneiden, Kopieren und Einfiigen tber die Zwischenablage
» Wahlen einer anderen Befehlsoption

* Anzeigen eines Dialogfeldes, wie Optionen oder Anpassen

» Abbrechen des letzten Befehls

Far den Fall das kein Objekt gewahlt wurde, werden die ublichsten Aktionen im rechten Mausklick-Menu
angezeigt. Wenn Objekte ausgewahlt wurden, zum Beispiel Bemallungen, erscheinen im Kontextmenu
objektbezogene Optionen.

2.4 Werkzeugkasten anzeigen und ausblenden

Wenn Sie mit CADdirect 2020 das erste Mal arbeiten, werden mehrere Werkzeugkasten angezeigt.
CADdirect 2020 stellt mehr als ein Dutzend Werkzeugkasten bereit, die Sie individuell durch Hinzufugen
und Loschen von Werkzeugen anpassen konnen. Aufierdem kdnnen Sie Werkzeugkasten verschieben,
in der Grolke verandern und auch neue Werkzeugkasten erstellen. Sie kdnnen durch Kontextmends die
Werkzeugkasten anzeigen lassen oder verstecken.

Sie kénnen auch auswahlen, ob Werkzeugkasten mit grof3en oder kleinen Symbolen und in Farbe dar-
gestellt werden. Sie haben die Wahl Tooltips anzuzeigen oder zu verbergen. Tooltips geben kurze Be-
schreibungen der Werkzeuge, wenn Sie den Cursor fiir einen Moment Uber deren Symbole halten. Die
genannten Anderungen kénnen Sie unter Werkzeuge > Anpassen > Werkzeugkasten vornehmen.

Werkzeugkasten konnen entweder verschiebbar oder fixiert sein. Ein verschiebbarer Werkzeugkasten
hat eine Titelleiste und eine Schaltflache Schliel3en in der oberen rechten Ecke, kann tberall auf dem
Bildschirm positioniert und in der Grofe verandert werden. Eine fixierter Werkzeugkasten hingegen zeigt
keine Titelleiste und Schaltflache Schliel3en an, kann nicht in der Gré3e verandert werden und ist ent-
lang den Kanten des Zeichnungsfenster fest verankert.
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* Um einen Werkzeugkasten zu fixieren, ziehen Sie ihn an die Eingrenzung lhrer Zeichnung; um ihn
von der Fixierung zu I6sen, ziehen Sie ihn von der Eingrenzung wieder weg.

* Um einen Werkzeugkasten in einem Fixierbereich zu positionieren ohne ihn dort zu verankern,
halten Sie die Taste Strg wahrend des Ziehens gedruckt.

* Um einen Werkzeugkasten zu verschieben, ziehen Sie ihn zur neuen Position.

* Um einen Werkzeugkasten in der Gré3e zu verandern, bewegen Sie lhren Cursor an den
Werkzeugkastenrand bis er sich zu einem Pfeilsymbol verandert und ziehen Sie den Rand in die
gewunschte Richtung.

So bestimmen Sie welche Werkzeugkasten angezeigt werden
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Werkzeuge > Anpassen > Werkzeugkasten.

» Klicken Sie mit der rechten Maustaste an irgendeine Stelle eines fixierten Werkzeugkastens um das
Kontextmenu anzuzeigen. Wahlen Sie dort dann die gewunschten Werkzeugkasten aus. Sie kdnnen
auch Auswahlen welche Werkzeugkasten in einem Kontextmenu direkt angezeigt werden sollen.

2. Wahlen Sie im Dialogfeld Werkzeugkasten die anzuzeigenden Werkzeugkasten aus und drlicken Sie
dann OK.

2.5 Benutzung des Befehlsfensters

Das Befehlsfenster ist ein verankerbares Fenster, in dem Sie CADdirect 2020 Befehle eingeben und
Programmmeldungen wie Aufforderungen sehen kénnen. Um das Befehlsfenster anzuzeigen, wahlen
Sie Ansicht > Anzeige > Befehlsleiste. Das Befehlsfenster zeigt die letzten drei Zeilen von Aufforderun-
gen an. Sie kdnnen das Befehlsfenster durch Ziehen mit der Maus verschieben.

Wenn sich das Befehlsfenster im verschiebbaren Zustand befindet, dann konnen Sie durch Ziehen des
oberen und unteren Fensterrandes die Anzahl der angezeigten Textzeilen verandern. Sie kénnen das
Befehlsfenster ober- oder unterhalb der Zeichnung verankern.
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2.6 Benutzung der Statusleiste

Sollten Sie entschieden haben das Befehlsfenster nicht zu nutzen, zeigt Ihnen die Statusleiste am

unteren Rand des CADdirect 2020 Fensters Informationen tber gewahlte Befehle oder Werkzeuge an.

Ebenfalls angezeigt werden die Koordinaten des Cursors, der Name des aktuellen Layers, Modus Ein-
stellungen und andere Informationen Uber aktuelle Einstellungen.

2.6.1 Anzeige von Elementen in der Statusleiste andern
1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen leeren Bereich in der Statusleiste.

2. Wahlen Sie ein Element aus, um es entweder hinzuzufligen oder zu entfernen.

2.6.2 Einstellungen eines Elements in der Statusleiste andern
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Doppelklicken Sie auf das betreffende Element in der Statusleiste.

» Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das zu &ndernde Element in der Statusleiste und wahlen

Sie dann die gewlnschten Einstellungen.

2.6.3 Die Statusleiste ein- oder ausblenden
1. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Wahlen Sie Ansicht > Anzeige > Statusleiste.

* Geben Sie statbar ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
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2.7 Benutzung von Eingabefeldern

CADdirect 2020 Befehle stellen oft mehrere Optionen bereit. Diese Optionen erscheinen in der Sta-
tusleiste, in der Befehlszeile und auch in einem Kontextmen, das anfanglich in der oberen Ecke des
Bildschirms angezeigt wird. Sie kdnnen das Kontextmenu durch Ziehen mit dem Cursor verschieben; zu-
kinftige Kontextmenuls werden an der Stelle erscheinen, an der Sie ein solches MenU zuletzt positioniert
haben. Die Optionen erscheinen in der Form einer Auswabhlliste. Wahlen Sie die passende Option durch
Anklicken im Kontextmen( aus. Um ein Kontextmenu zu schlieRen, dricken Sie die Schaltflache
SchlieRen in der oberen rechten Ecke.

Das Kontextmenu wird standardmaRig eingeblendet. Um die Anzeige des Kontextmenus abzustellen,
wahlen Sie Werkzeuge > Optionen, driicken Sie die Registerkarte Anzeige und deaktivieren Sie die
Option Kontextmenls anzeigen.
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2.8 Systemanforderungen

Sie bendtigen die folgende Software und Hardware zum Installieren und Ausfiihren von CADdirect 2020:

Microsoft® Windows 10, Windows 8, Windows 7, Windows Vista®, einschliel3lich 32-Bit und 64-Bit
Fur 32-Bit-Betriebssysteme installieren Sie die 32-Bit-Version von CADdirect 2020.

Fir 64-Bit-Betriebssysteme installieren Sie entweder die 32-Bit- oder 64-Bit-Version von CADdirect
2020. Die 64-Bit-Version von CADdirect 2020 lauft etwas schneller, kann aber alle verfligbaren
Systemspeicher verwenden, um grof3e Zeichnungsdateien zu verarbeiten. CADdirect 2020 32-bit
kann auf bis zu 3 GB RAM auf 32-Bit-Betriebssystemen und bis zu 4 GB RAM auf 64-Bit-Betriebs-
systemen zugreifen.

Intel® Pentium® 4 oder ein vergleichbarer, schnellerer Prozessor empfiehlt sich fliir mindestens
32-Bit- und 2 Gigabyte (GB) RAM fur mindestens 64-Bit-Windows 10, Windows 8 und Windows 7, 1
Gigabyte (GB ) Des RAM Minimums fur Windows Vista

700 MB freier Festplattenspeicher flr die typische Installation empfohlen
1024 x 768 VGA oder hohere Auflosung, Videoadapter und Monitor
Grafikkarte kompatibel mit OpenGL Version 1.4 oder hdher

Tastatur und Maus oder andere Zeigegerate

CD-ROM oder DVD-Laufwerk furr die Installation, bei der Installation von einer CD oder DVD
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3. Arbeiten mit Zeichnungen

3.1 Erstellen einer neuen Zeichnung

Beim Offnen von CADdirect 2020 wird das Start Dialogfeld angezeigt, in denen mehrere verschiedene
Aktionen und Befehle angeboten werden. Hier eine Beschreibung der Aktionen, mit der Schaltflache
ganz links beginnend:

+ Direkt beginnen: Wahlen Sie, ob Sie das Erstellen der neuen Zeichnung mit dem metrischen

Malisystem anstelle des britischen MalRsystems (Feet und Inches) beginnen mdchten. Die erstellte
Zeichnung ist vollig neu und enthalt nur die Einstellung fur die gewahlten Malleinheiten.

Vorlage verwenden: Eine Reihe von Zeichnungsvorlagendateien werden zur Auswahl angebo-

ten. Diese voreingestellten Zeichnungen dienen als Beispiele um mit der Erstellung einer neuen
Zeichnung zu beginnen. Die Zeichnungsvorlagen enthalten Zeichnungsrahmen, einige sind fir den
Modellbereich gedacht und andere fiir den Papierbereich und weisen verschiedene Abmessungen
und Ausrichtungen auf. Es ist moglich sie durch andere personliche Vorlagen zu ersetzen, die lhren
eigenen speziellen Bedlrfnissen entsprechen. Um den Speicherort zu andern, an dem die
Zeichnungsvorlagen erstellt werden, gentigt es die Schaltflache Durchsuchen zu driicken und das
Verzeichnis mit den neuen Zeichnungsvorlagen auszuwahlen. Fir den Fall, dal Sie spater ein
Muster auswahlen mochten, driicken Sie ebenfalls auf Durchsuchen und folgen dem Standarddia-
logfeld zur Dateiauswahl.

Assistent verwenden: Mit dem Assistent fuir neue Zeichnungen ist es méglich, schrittweise die zur
Verfiigung stehenden Optionen fiir die neue Zeichnung bequem festzulegen. Sie gelangen zu
jedem nachsten Schritt durch Dricken auf die Schaltflache Weiter. Folgen Sie den Bedienelemen-
ten fur jeden Schritt bis zum Ende.

Offnen einer Zeichnung: Erlaubt das Analysieren der Zeichensitzung durch Auswahl einer beste-
henden Zeichnung aus einer Liste von zuletzt gedffneten Zeichnungen oder durch die
Thumbnail-Schaltflache.
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In der Lage zu sein, eine Zeichnungsvorlage als Basis fiur eine neue Zeichnung nutzen zu kénnen, bietet
viele Vorteile:

» Vordefinierte Maleinheiten, Rastereinstellungen, Texthéhen und andere flr den Typ der Zeichnung
passenden Konfigurationen kénnen gespeichert werden.

» Spezielle Layer kdnnen definiert werden.

» Vordefinierte Blocke und Grenzen kénnen hinzugefigt werden.

So erstellen Sie eine neue Zeichnung basierend auf einer Vorlage

1.

FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
Wahlen Sie Datei > Neu.
Geben Sie pnew ein und drlcken Sie dann die EINGABETASTE.

. Im Start Dialogfeld:

. Falls die Zeichnungsvorlage einer der vordefinierten Vorlagen sein sollte, driicken Sie die Schaltflache

Vorlage verwenden (die zweite Schaltflache von links), wahlen Sie die Vorlage aus der angezeigten
Liste aus und dricken Sie OK. Um den vordefinierten Speicherort der Vorlagen zu andern, driicken
Sie auf Offnen und bestimmen Sie den neuen Speicherort und driicken Sie dann OK. Sollte die
Zeichnungsvorlage noch nicht in der Auswahlliste vorhanden sein und es nicht notwendig den Pfad
zur Vorlage als Standard zu definieren, driicken Sie Durchsuchen, wahlen Sie die gewinschte
Zeichnungsvorlage aus und driicken Sie auf Offnen.

. Falls Sie eine vollig leere Zeichnungsvorlage bendtigen, driicken Sie auf die Schaltflache Direkt

beginnen (erste Schaltflache von Links), wahlen Sie die Grundeinstellung (metrisches oder britisches
Mafsystem) und bestatigen Sie mit OK.
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3.2 Eine Zeichnung 6ffnen

Sie kénnen Zeichnungsdateien (.dwg), Drawing Interchange Dateien (.dxf), Design Web Format Datei-
en™ (.dwf) und Zeichnungsvorlagendateien (.dwt) 6ffnen.

Sie kénnen auch Dateien 6ffnen und Uberprifen, bei denen der Verdacht besteht, das sie beschadigt
wurden.

Offnen einer bestehenden Zeichnung
Sie kdnnen jede der folgenden Zeichnungsdateien 6ffnen:
+ Standard-Zeichnungsdateien mit einer .dwg Dateiendung.

+ Zusatzlich zu Ihren eigenen Zeichnungsdateien, kdnnen Sie eine der in CADdirect 2020 mitgeliefer-
ten Musterzeichnungen 6ffnen oder bearbeiten.

» Drawing Interchange Dateien mit einer .dxf Dateiendung.
* Design Web Format Dateien mit einer .dwf Dateiendung.
+ Zeichnungsvorlagen mit einer .dwt Dateiendung.
So offnen Sie eine bestehende Zeichnung
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Wahlen Sie Datei > Offnen.
+ Wahlen Sie im Standard Werkzeugkasten das Offnen Werkzeug.
* Geben Sie 6ffnen ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie unter Dateityp das Dateiformat, in dem Sie 6ffnen mdchten.
3. Wahlen Sie das Verzeichnis mit der gewunschten Datei.
4. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
+ Wahlen Sie die zu 6ffnende Zeichnung aus und driicken Sie Offnen.

* Doppelklicken Sie auf die zu 6ffnende Zeichnung.
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Sollte die Zeichnung die Eingabe eines Kennworts erfordern, geben Sie das Kennwort ein, dricken Sie
OK um das Kennwort zu bestatigen und driicken Sie dann Offnen.

TIPP: Um eine erst kiirzlich ge6ffnete Zeichnungsdatei zu 6ffnen, wéhlen Sie Datei > <Dateiname>. Das
Programm merkt sich die letzten vier Zeichnungen. Um eine Zeichnungsdatei im Zeichnung 6ffnen Dia-
logfeld schnell zu 6ffnen, doppelklicken Sie den Dateinamen.

Sie kénnen auch Zeichnungen 6ffnen wahrend Sie auf Ihrem Computer Dateien mit Hilfe von Program-
men durchsuchen, die mit Ihrem Betriebssystem mitgeliefert wurden, wie der Windows-Dateiexplorer
oder Arbeitsplatz. Flihren Sie einfach einen Doppelklick auf der Datei durch, um Sie in CADdirect 2020
zu 6ffnen. Die Vorschaubilder der Zeichnungsdateien helfen lhnen wahrend des Durchsuchens von Da-
teien die gewilinschte Zeichnung zu finden.

3.2.1 Beschadigte Zeichnungen 6ffnen

Dateien kénnen aus einer Vielzahl von Grinden beschadigt werden. Zum Beispiel, kdnnte die Zeichnung
beschadigt werden, wenn es wahrend dem Arbeiten an einer Zeichnung zu einem Stromausfall, einem
Programmausfall oder Hardware-Fehler kommen solle. CADdirect 2020 erlaubt Ihnen beschadigte Da-
teien zu 6ffnen und zu Uberprifen, um einen Versuch zur Dateiwiederherstellung zu unternehmen.

Beim Wiederherstellen wird versucht eine Datei in den folgenden Dateiformaten zu 6ffnen:
+ Standard-Zeichnungsdateien mit einer .dwg Dateiendung.
» Drawing Interchange Dateien mit einer .dxf Dateiendung.
+ Design Web Format Dateien mit einer .dwf Dateiendung.
» Zeichnungsvorlagen mit einer .dwt Dateiendung.

Sie kénnen auch jede gedffnete Datei auf Fehler Gberprifen. Dabei kénnen Sie festlegen, ob CADdirect
2020 gefundene Fehler automatisch reparieren soll. CADdirect 2020 repariert so viele Fehler wie mog-
lich und meldet jeden Fehler, der nicht repariert werden konnte, als "Ignoriert" im Befehlsverlauf-Fenster.
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So offnen Sie eine beschadigte Datei

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Datei > Dienstprogramme > Wiederherstellen.

Geben Sie wherst ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie unter Dateityp, welche Art von Datei Sie wiederherstellen méchten
3. Wahlen Sie das Verzeichnis mit der beschadigten Datei.
4. Wahlen Sie die beschadigte Datei, die Sie wiederherstellen méchten.
5. Driicken Sie Offnen.

Falls Sie alle Zeichnungen automatisch beim Offnen auf Fehler (iberpriifen mochten, wahlen Sie Werk-
zeuge > Optionen > Registerkarte Allgemein und aktivieren Sie dort die Option Zeichnungen 6ffnen unter
Verwendung der Wiederherstellung.

So uberpriifen Sie eine Zeichnungsdatei auf Fehler

1. Sollte die zu Uberprifende Datei bereits gedffnet sein, flhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
» Wahlen Sie Datei > Dienstprogramme > Prifung.

* Geben Sie prufung ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie, ob CADdirect 2020 gefundene Fehler automatisch reparieren soll und driicken Sie dann
die EINGABETASTE.

ANMERKUNG: Falls die Systemvariable AUDITCTL auf An gesetzt ist und es werden wéhrend der
Dateiwiederherstellung oder Dateipriifung Fehler gefunden, wird eine ASCII-Datei mit einem Prifbericht
erstellt. Die ASCII-Datei wird im gleichen Verzeichnis wie das der liberpriiften Zeichnung gespeichert
und hat den selben Namen wie die Zeichnungsdatei, nur mit einer .adt Dateiendung.
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3.3 Festlegen der Zeichnungseinstellungen

3.3.1 Festlegen der Zeichnungseinstellungen

Sie kénnen individuelle Einstellungen festlegen, wenn Sie eine neue Zeichnung erstellen oder wenn Sie
die Einstellungen einer Zeichnung abandern, die Uber eine Vorlage erzeugt wurde.

Festlegen des aktuellen Layers

Layer in CADdirect 2020 sind wie Transparentfolien, die beim manuellen Zeichnen auf Papier verwendet
werden. Sie nutzen Layer um verschiedene Arten von Zeichnungsinformationen zu verwalten. In CAD-
direct 2020 ist jedes Objekt in einer Zeichnung einem Layer zugeordnet. Wenn Sie ein Objekt zeichnen,
wird es auf dem aktuellen Layer erstellt.

Sie kdénnen die Sichtbarkeit von Layern in verschiedenen Ansichtsfenstern kontrollieren. Wenn Sie einen
Layer ausblenden, sind die Objekte auf diesem Layer nicht mehr [&nger sichtbar und sind auch beim
Plotten der Zeichnung nicht enthalten. Obwonhl ein Layer unsichtbar sein mag, konnen Sie ihn trotzdem
als aktuellen Layer bestimmen, nur sind dessen Objekte unsichtbar, bis der Layer wieder eingeblendet
wird. Objekte auf unsichtbaren Layern konnen die Darstellung und das Plotten von Objekten auf anderen
Layern beeinfluRen. Zum Beispiel, kbnnen Objekte auf unsichtbaren Layern andere Objekte verbergen,
wenn Sie den Verdeckt Befehl zum Entfernen von verdeckten Linien verwenden.

Sie kénnen Layer auch frieren oder tauen. Objekte, die auf gefrorenen Layern gezeichnet werden, wer-
den nicht angezeigt, nicht geplottet und nicht regeneriert. Wenn Sie einen Layer frieren, haben dessen
Objekte keinen Einfluss auf die Darstellung oder das Plotten anderer Objekte. Zum Beispiel, Objekte auf
gefrorenen Layern verbergen andere Objekte nicht, wenn Sie den Verdeckt Befehl zum Entfernen von
verdeckten Linien verwenden. AulRerdem kénnen Sie auf einem gefrorenen Layer bis zum Tauen nicht
zeichnen und Sie kénnen keinen gefrorenen Layer als aktuell festlegen.

Es ist nicht méglich den aktuellen Layer zu frieren. Sollten Sie versuchen den aktuellen Layer zu frieren,
wird ein Dialogfeld erscheinen, das Sie auffordern wird, einen anderen Layer zu wahlen. Ein Layer im
Ansichtsfenster kann nur dann gefroren oder getaut werden, wenn Sie in einem Layout-Ansichtsfenster
arbeiten. Layer kénnen gesperrt oder entsperrt werden. Die Objekte auf einem gesperrten Layer blei-
ben sichtbar und werden geplottet, aber sie kdnnen nicht bearbeitet werden. Das Sperren eines Layers
schitzt Sie vor dem unbeabsichtigten Verandern von Objekten.
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Jeder Layer hat seine eigene Farbe, Linientyp und Linienstarke. In Zeichnungen, die benannte Plotstile
verwenden, kénnen Layer auch ihren eigenen Plotstil besitzen. Objekte, die Sie auf einem bestimmten
Layer zeichnen, werden mit der Farbe, Linientyp und Linienstarke dieses Layers angezeigt, aulRer Sie
Uberschreiben diese Einstellungen. Sie kontrollieren alle mit Layern verbundenen Einstellungen mit Hilfe
der Layerelemente im CADdirect 2020 Explorer.

So legen Sie den aktuellen Layer fest
FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
1. Wahlen Sie Format > Layer.

2. Wahlen Sie im Objekteigenschaften Werkzeugkasten mit Hilfe der Layerauswahlliste den Layer, den
Sie als aktuell festlegen mdchten.

Geben Sie layers ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
* Geben Sie la ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das aktuelle Layer Bedienelement in der Statusleiste und
wahlen Sie in der Liste den Layer, den Sie als aktuell festlegen mdchten.

3. Doppelklicken Sie auf den Layer, den Sie als aktuell festlegen méchten.

4. Schliel’en Sie das Layerfenster.

3.3.2 Festlegen der aktuellen Objektfarbe

Die Farbe des Objekts bestimmt wie es dargestellt und falls Sie einen Farbdrucker benutzen, gedruckt
wird. Objekte werden in der aktuellen Farbe rstellt.

Wenn Sie eine neue Zeichnung anlegen, werden Objekte in der Farbe BYLAYER erstellt, was bedeutet,
daf} die Farbe des aktuellen Layers Gbernommen wird. Anfanglich ist Layer 0 der einzigste und aktuelle
Layer. Die Farbvoreinstellung dieses Layers ist weil}, was bewirkt dal® lhre Objekte in der Farbe Weil}
erstellt werden.

Es gibt Indexfarben, True Colors und Farbbuicher. Indexfarben besitzen zwei zusatzliche Farbeigen-
schaften, die oft als Farben bezeichnet werden. Diese zwei zusatzlichen Farbeigenschaften sind BYLAY-
ER und BYBLOCK. Sie bewirken, dal® ein Objekt entweder die Farbe des Layers oder des Blocks von
dem es Bestandteil ist, Gbernimmt.
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So legen Sie die aktuelle Objektfarbe fest

1. FGhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Werkzeuge > Zeichnungseinstellungen.

* Geben Sie settings ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie die Registerkarte Objekterstellung.

3. Drucken Sie Farbe wahlen.

4. Dricken Sie im Dialogfeld Farbe wahlen eine der folgenden Registerkarten und wahlen Sie eine
Farbe:

¢ |Indexfarbe Wahlen Sie BYBLOCK, BYLAYER oder eine der 255 Indexfarben. Sie konnen auch die
ACI-Farbnummer im Eingabefeld eingeben.

» True Color Wahlen Sie eine Indexfarbe in der Farbpalette, geben Sie die Werte fur Farbton, Sattigung
und Helligkeit (HSL) ein oder geben Sie die Werte flr Rot, Griin, Blau (RGB) an. Es stehen tGber 16
Millionen verschiedene True Colors zur Verfligung.

« Farbbucher Wahlen Sie ein Farbbuch aus der Auswahlliste und dann eine Farbe dieses Farbbuchs.
Sie kdnnen die Option Nur in der Zeichnung verwendete Farbbuch-Farben anzeigen aktivieren, um
nur die in der Zeichnung verwendeten Farbbuch-Farben in der Auswabhlliste anzeigen zu lassen.

5. Driicken Sie OK.
6. Drucken Sie wieder OK.

TIPP: Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Feld Aktuelle Farbe und wéhlen Sie aus der Aus-
wabhlliste die gewiinschte Farbe fiir neue Objekte. Sie kbnnen auch die Option Farbe wéhlen nutzen, um
zusétzliche Farben auszuwéhlen.

3.3.3 Festlegen des aktuellen Linientyps

Normalerweise zeichnen Sie ein Objekt mit dem Linientyp, der dem aktuellen Layer zugewiesen wurde;
angezeigt als BYLAYER. Sie kénnen auch Linientypen auch auf einer Objekt-zu-Objekt Basis zuweisen,
was die Linientypeinstellungen des Layers aulRer Kraft setzt. Eine dritte Option besteht darin den Linien-
typ BYBLOCK zuzuweisen. Mit dieser Option zeichnen Sie neue Objekte, die den Linientyp der Vorein-
stellung verwenden bis sie zu einem Block zusammengefasst werden. Die Objekte erben die aktuellen
Linientypeinstellungen, wenn Sie einen Block in lhre Zeichnung einfligen.
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So legen Sie einen Linientyp als aktuell fest

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wahlen Sie Format > Linientypen durchsuchen.

» Geben Sie expltypes ein und drticken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie den gewlnschten Linientyp, den Sie als aktuell festlegen mochten, in der Liste der Linien-
typen aus.

3. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wabhlen Sie Bearbeiten > Aktuell.

» Wahlen Sie den Linientypnamen in der Liste und drliicken Sie das Aktuell Werkzeug.

» Doppelklicken Sie auf den Namen des Linientyps.

4. Schliel3en Sie das Fenster um den Befehl zu beenden und zu lhrer Zeichnung zurtickzukehren.
TIPP: Klicken Sie auf das Wort BYLAYER in der Statusleiste und legen Sie dann den gewlinschten
Linentyp als aktuell fest.

3.3.4 Festlegen des Linientypfaktors

Sie kénnen den Skalierfaktor von Linientypen festlegen. Je kleiner der Mal3stab, desto mehr Muster-
wiederholungen werden pro Zeichnungseinheit erzeugt. Zum Beispiel, ein Linientypmuster wird als eine
Aufeinanderfolge von gestrichelten Linien und Zwischenraumen mit einer Lange von je 0.25 Zeichnungs-
einheiten definiert. Der Linientypfaktor verwendet den Skalierfaktor der Zeichnung um die Lange zu be-
stimmen. Ein Skalierfaktor von 0.5 wiirde die Lange jeder Linie und Zwischenraums auf 0.125 Einheiten
reduzieren; ein Skalierfaktor von 2.0 wirde deren Lange auf jeweils 0.5 Einheiten erhéhen.

ANMERKUNG: Wenn der Linientypfaktor zu grol3 oder zu klein festgelegt wird, kénnte ein Linienmuster
entstehen, das abhéngig vom Ansichts-Mal3stab oder Plotmal3stab, den Eindruck erweckt eine durchge-
hende Linie zu sein.

Sie kénnen sowohl den individuellen Linientypfaktor eines neuen Objekts als auch den allgemeinen oder
globalen Skalierfaktor, der auf alle Objekte in der Zeichnung angewandt wird, festlegen.
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So legen Sie den individuellen Linientypfaktor fest

1. FGhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Werkzeuge > Zeichnungseinstellungen.

» Geben Sie settings ein und drlicken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie die Registerkarte Objekterstellung.

3. Geben Sie im Eingabefeld Linientypfaktor den Linientypfaktor an, den Sie als aktuell festlegen
mdchten.

4. Dricken Sie OK.

So legen Sie den individuellen Linientypfaktor fest

1. FGhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Werkzeuge > Zeichnungseinstellungen.

» Geben Sie settings ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie die Registerkarte Objekterstellung.

3. Geben Sie im Eingabefeld Globaler Linientypfaktor den globalen Linientypfaktor an, den Sie andern
mdchten.

4. Driicken Sie OK.

3.3.5 Festlegen der aktuellen Linienstarke

Linienstarken tragen dazu bei Linien voneinander zu unterscheiden. Linienstarken legen fest, wie dick
oder dinn ein Objekt auf dem Bildschirm erscheint oder gedruckt wird. Jeder Zeichnung stehen die fol-
genden Linienstarken zur Verfugung: DEFAULT, BYLAYER, BYBLOCK und viele zusatzliche Linienstar-
ken in Millimeter (oder in Zoll).

Wenn Sie ein Objekt erstellen, wird die aktuelle Linienstarke auf das Objekt angewandt. Die Grundein-
stellung fur die Linienstarke eines neuen Objekts ist BYLAYER. Dies bedeutet, daR die Linienstarke
des Objekts durch den aktuellen Layer bestimmt wird. Sollten Sie die Linienstarke des Layers andern,
so andern sich auch die Linienstarken aller Objekte, die diesem Layer zugewiesen sind (wenn bei der
Erstellung des Objekts die Linienstarke BYLAYER verwendet wurde).
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Sie kdnnen auch eine benutzerdefinierte Linienstarke (oder DEFAULT) als die aktuelle Linienstarke aus-
wahlen, wodurch die Linienstarkeneinstellung des Layers auf3er Kraft gesetzt wird. Objekte werden dann
mit dieser Linienstarke erstellt (oder mit der DEFAULT Linienstérke) und Anderungen der Linienstarke
des Layers haben keine Auswirkung auf diese Objekte.

Als dritte Option zum Festlegen der Linienstarke konnen Sie die BYBLOCK Eigenschaft verwenden. In
diesem Fall werden neue Objekte unter Nutzung der DEFAULT Linienstarke gezeichnet bis sie zu einem
Block zusammengefasst werden. Die Objekte Gbernehmen dann die Linienstarke des Blocks, wenn sie
als Block in eine Zeichnung eingefiigt werden.

Sollten Sie eine Linienstarke wahlen, die geringer als 0.025 Millimeter ist, dann wird sie im Modellbereich
als ein Pixel dargestellt. Beim Plotten wird die diinnste verfligbare Linienstarke des angegebenen Plot-
ters verwendet.

Fast alle Objekte kdnnen mit Linienstarken dargestellt werden. Ausgenommen sind Ebenen, Punkte,
TrueType-Schriften oder Rasterbilder (wenn unterstitzt in Ihrer CADdirect 2020 Version).

Um die Linienstarken in Ihrer Zeichnung darzustellen, missen Sie eventuell die Anzeige der Linienstar-
ken aktivieren.

So legen Sie die aktuelle Linienstarke fest

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Werkzeuge > Zeichnungseinstellungen.

Geben Sie settings ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Wahlen Sie die Registerkarte Objekterstellung.

w

. Wahlen Sie in der Auswahlliste Linienstarke die gewlinschte Linienstarke, die sie als aktuell festlegen
mochten.

4. Drucken Sie OK.

TIPP: Klicken Sie in der Statusleiste mit der rechten Maustaste auf das Word VonLayer, was die aktuel-
le Linienstéarke darstellt. Wahlen Sie dann einen anderen Wert flir die aktuelle Linienstédrke. Sie kénnen
auch mit einem Klick auf das Wort LST in der Statusleiste die Anzeige der Linienstérken ein- und aus-
schalten.
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3.3.6 Festlegen des aktuellen Plotstils

Plotstile werden dazu benutzt, um die Darstellung eines Objekts wahrend des Plotvorgangs zu veran-
dern, ohne aber die eigentliche Zeichnung zu modifizieren.

Falls lhre Zeichnung benannte Plotstiltabellen verwendet, kénnen Sie fir jedes Objekt einen Plotstil
festlegen. Benannte Plotstiltabellen enthalten Plotstile, die von lhnen erstellt wurden. Sollte lhre Zeich-
nung farbabhangige Plotstiltabellen verwenden, ist der Plotstil BYCOLOR, der nicht veranderbar ist. Bei
farbabhangigen Plotstiltabellen bestimmt die Farbe des Objekts oder Layers, wie es geplottet wird.

Wenn Sie ein Objekt in einer Zeichnung erstellen, die benannte Plotstiltabellen verwendet, verwendet
dieses Objekt den aktuellen Plotstil. In der Grundeinstellung ist der aktuelle Plotstil BYLAYER. Wenn Sie
den Wert BYLAYER zuordnen, flihrt ein Anderung des Layer-Plotstils zur Anderung des Plotstils aller
Objekte auf diesem Layer, sollten diese mit dem Plotstil BYLAYER erstellt worden sein.

Sie kdnnen auch einen benutzerdefinierten Plotstil als den aktuellen Plotstil auswahlen, wodurch die
Plotstil-Einstellung des Layers aul3er Kraft gesetzt wird. Objekte werden dann mit diesem Plotstil erstellt
und Anderungen des Layer-Plotstils haben keine Auswirkung auf diese Objekte.

Als dritte Option zum Festlegen des Plotstils kdnnen Sie die BYBLOCK Eigenschaft verwenden. In
diesem Fall werden neue Objekte unter Verwendung des Normal Plotstils gezeichnet, bis sie zu einem
Block zusammengefasst werden. Die Objekte Gbernehmen dann den Plotstil des Blocks, wenn sie als
Block in eine Zeichnung eingefiigt werden.

So legen Sie den aktuellen Plotstil in einer Zeichnung fest, die benannte Plotstiltabellen verwen-
det

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Werkzeuge > Zeichnungseinstellungen.

Geben Sie settings ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Wahlen Sie die Registerkarte Objekterstellung.

w

. Wahlen Sie in der Plotstil Auswahlliste den Plotstil, den Sie als aktuell festlegen mdchten. Falls not-
wendig, wahlen Sie Andere und dann einen Plotstil.

4. Dricken Sie OK.
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ANMERKUNG: Klicken Sie in der Statusleiste mit der rechten Maustaste auf das Wort BYLAYER, was
den aktuellen Plotstil darstellt. Wahlen Sie Andere und bestimmen Sie dann den Plotstil, den Sie als
aktuell festlegen méchten. Oder geben Sie plotstil ein, um den aktuellen Plotstil auszuwéhlen.

3.3.7 Festlegen von Zeichnungseinheiten

Mit CADdirect 2020 zeichnen Sie normalerweise in OriginalgroRe (Mal3stab 1:1) und bestimmen beim
Plotten lhrer Zeichnung einen Skalierungsfaktor. Jedoch, bevor Sie mit dem Zeichnen beginnen, miissen
Sie den Bezug zwischen Zeichnungseinheiten und realen Mal3en erstellen.

Zum Beispiel, kdnnen Sie entscheiden, ob eine lineare Zeichnungseinheit einen Zoll, einen Ful3, einen
Meter oder eine Meile darstellt. Zusatzlich kdnnen Sie bestimmen, wie das Programm Winkel misst. Sie
kénnen fur sowohl lineare als auch Winkeleinheiten, die Anzeigegenauigkeit festlegen, beispielsweise
die Anzahl der Nachkommastellen oder den kleinsten gemeinsamen Nenner fir die Darstellung von
Bruchzahlen. Die Einstellungen fur die Genauigkeit betreffen nur die Darstellung von Abstanden, Win-
keln und Koordinaten. CADdirect 2020 speichert Abstande, Winkel und Koordinaten immer mit Gleitkom-
magenauigkeit.

So legen Sie lineare Zeichnungseinheiten fest

-

. Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Werkzeuge > Zeichnungseinstellungen.

* Geben Sie settings ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie die Registerkarte Zeichnungseinheiten.

3. Wahlen Sie Lineare Einheiten unter Einstellungen andern fir.

4. Wahlen Sie unter Einheitensysteme ein Einheitensystem.
5

. Geben Sie unter Anzeigegenauigkeit die Genauigkeit durch die gewlnschte Anzahl der Nachkom-
mastellen ein oder benutzen Sie zur Auswahl die Pfeilschaltflachen.

Das Feld Uber diesen Einstellungen zeigt Ihnen ein Beispiel der linearen Zeichnungseinheit in der aktuel-
len Genauigkeit.

6. Driucken Sie OK.
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So legen Sie Winkel-Zeichnungseinheiten fest

1. FGhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Werkzeuge > Zeichnungseinstellungen.

* Geben Sie settings ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
. Wahlen Sie die Registerkarte Zeichnungseinheiten.

. Wahlen Sie Winkeleinheiten unter Einstellungen andern fur.

. Wahlen Sie unter Einheitensysteme ein Einheitensystem.

a b~ O DN

. Geben Sie unter Anzeigegenauigkeit die Genauigkeit durch die gewlinschte Anzahl der Nachkom-
mastellen ein oder benutzen Sie zur Auswahl die Pfeilschaltflachen.
Das Feld Uber diesen Einstellungen zeigt Ihnen ein Beispiel der Winkel-Zeichnungseinheiten in der
aktuellen Genauigkeit.

6. Wahlen Sie unter Winkelrichtung die Richtung in die Winkel zunehmen, wenn Sie einen positiven
Winkelwert bestimmen.

7. Bestimmen Sie unter Basiswinkel die Himmelsrichtung fir den Vorgabestartwinkel.
Zum Beispiel, in der Grundeinstellung befindet sich der Vorgabestartwinkel von 0 Grad in der
3-Uhr-Position (bzw. Ost). Das nebenstehende Symbol zeigt die aktuelle Position des Basiswinkels.

8. Dricken Sie OK.

3.3.8 Zum Verstandnis von Skalierfaktoren

Anstelle eines bestimmten Mal3stabs zeichnen Sie im Programm alles in voller Grélke. Obwohl es sinn-
voll ist den Skalierfaktor beim Anlegen einer neuen Zeichnung zu bertcksichtigen, kdnnen Sie mit dem
Festlegen eines Mal3stabs bis zum Plotten warten. Zum Beispiel, wenn Sie in CADdirect 2020 ein me-
chanisches Werkstick mit einer Lange von 40 Zentimeter zeichnen, dann zeichnen Sie es als 40 Zenti-
meter, statt einen Skalierfaktor wahrend des Zeichnens anzuwenden. Beim Plotten kdnnen Sie dann fur
die Zeichnung einen Plotmalstab bestimmen.

Skalieren hat allerdings eine Auswirkung auf einige wenige Elemente in lhrer Zeichnung wie Texte, Pfeile
oder Linientypen. Fur diese Elemente kdnnen Sie Anpassungen beim erstmaligen Anlegen der Zeich-
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nung vornehmen, damit sie in korrekter GroRe geplottet werden. Sollten Sie beispielsweise Text zeich-
nen, missen Sie die Textgrofe so festlegen, daf’ die Texthdhe beim spateren Plotten in einem bestimm-
ten Malstab korrekt dargestellt wird.

Nachdem Sie den endgultigen Malstab lhrer fertigen Zeichnung bestimmt haben, kénnen Sie den
Skalierfaktor der Zeichnung errechnen. Der Skalierfaktor errechnet sich aus dem Verhaltnis einer Zeich-
nungseinheit zu einer Mal3einheit in der tatsachlichen Grolde, die durch die jeweilige Zeichnungseinheit
reprasentiert wird. Sollten Sie zum Beispiel planen |hre Zeichnung im Verhaltnis 1/8“=1°-0“ zu plotten,
dann ist Ihr Skalierfaktor 1:96 (1/8“ = 12“ ist identisch mit 1 = 96). Wenn Sie einen Plotmalistab von 1
Zoll = 100 Ful nutzen méchten, dann betragt Ihr Skalierungsmalstab 1:1200.

Die folgende Tabelle listet einige Standard-Skalierungsmalfistabe in Architektur und Maschinenbau und
entsprechende Texthohen auf, die erforderlich sind um beim Plotten der Zeichnung mit dem festgelegten
Malstab Texte in einer Hohe von 1/8-Zoll zu erstellen. Standard-Skalierungsmalstabe und entsprechen-
de Texthdhen.
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1/16"=1'-0" 192 24"
1/8"=1'-0" 95 =
3/16"=1'-0" o4 a8"
1/4"=1'-0" 43 6"
38 =1-0" 32 4"
1/2°=1'-0" 24 3
3/4"=1'-0" 1a i
1"=1-0" 12 ;[
1 1f2*=1'-0° a 1™
3"=1'-0" 4 0.5"
1"=10 120 15"
1°=0 240 30"
1°=30 300 45"
1"=40' 430 60"
1" =5lf TN 75
1 =60 F20 an”

1"=100" 1200 150"




Sie kénnen mit Hilfe dieser Skalierungsmalstabe die GroRe Ihrer Zeichnung im voraus festlegen, um si-
cherzustellen das sie beim Plotten in das gewahlte Seitenformat passt. Sie kontrollieren die GroRe lhrer
Zeichnung durch die Zeichnungsgrenzen. Um ein zu lhren Zeichnungsgrenzen passendes Seitenformat
zu berechnen, multiplizieren Sie die Abmessungen Ihrer Papiergrofe mit Inrem Skalierungsfaktor.

Sollte zum Beispiel das zum Plotten verwendete Papierformat 36 Zoll x 24 Zoll sein und Sie plotten Ihre
Zeichnung mit einem Malstab von 1/8“=1‘-0“ (oder anders ausgedrtickt mit Skalierungsfaktor 96), wird
die in Zeichnungseinheiten gemessene GrolRe lhrer Zeichnung in der Lange 36 x 96 (oder 3456 Zeich-
nungseinheiten) betragen und in der Hohe 24 x 96 (2304 Zeichnungseinheiten).

Bitte beachten Sie, dal} Sie die fertige Zeichnung in jedem beliebigen Malistab plotten kénnen, ungeach-
tet des berechneten Skalierungsfaktors. Sie kdnnen auch auf Papier anderer Grof3e plotten und die Lay-
out-Registerkarten zum Erstellen verschiedener Ansichten Ihrer Zeichnung nutzen und diese Ansichten
unterschiedlich positionieren und skalieren. Es besteht keine Verbindung zwischen dem Skalierungsfak-
tor und der GrofRRe der Objekte, die Sie zeichnen; der Skalierungsfaktor dient einfach nur als vorlaufige
Anleitung, die lhnen hilft Texthohen und Zeichnungsgrenzen beim Beginn lhrer Zeichnung einzurichten.
Sie kénnen die Texthéhen und Zeichnungsgrenzen spater jederzeit andern.

3.3.9 Festlegen der Texthohe

Die Einstellung fir die Texthdhe bestimmt die Hohe fur Text gemessen in Zeichnungseinheiten. Bestim-
men Sie diesen Wert zu Beginn Ihrer Zeichnung, damit der flr die meisten lhrer Beschriftungen verwen-
dete Text, beim Skalieren vor dem Plotten eine Hohe von 1/8 Zoll in der geplotteten Zeichnung erhalt.

Sollten Sie beispielsweise planen Ihre Zeichnung im Verhaltnis 1/8“=1'-0“ zu plotten und Ihr Text soll
mit einer Hohe von 1/8 Zoll in der endgliltigen Zeichnung erscheinen, dann stellen Sie die Texthdhe
auf 1 Ful (in Ihren Zeichnungseinheiten) ein. Damit wird der Text auf Papier in einer Hohe von 1/8 Zoll
erscheinen. Falls der geplottete Text spater in einer Héhe von 1/2 Zoll erscheinen soll, miissen Sie die
Texthohe auf den Wert von 4 Ful} festlegen.

So legen Sie die Texthohe fest

-

. Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Werkzeuge > Zeichnungseinstellungen.

Geben Sie settings ein und drucken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Wahlen Sie die Registerkarte Objekterstellung.

w

. Wahlen Sie die Option Text unter Einstellungen andern fir.
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4. Bestimmen Sie im Feld Standardtexthéhe die Texthéhe durch Anklicken der Pfeiltasten oder Eingeben
eines Werts.

5. Driicken Sie OK.

ANMERKUNG: Die Standardtexthéhe wird nur dann angewendet, wenn die Héhe des aktuellen Textstils
0.0 betragt. Andernfalls hat die Texthéhe des aktuellen Stils den Vorrang.

3.3.10 Festlegen der Zeichnungsgrenzen

Es ist moglich die Zeichnungsgrenzen festzulegen. Die Zeichnungsgrenzen bilden eine unsichtbare
Abgrenzung um lhre Zeichnung herum. Mit Zeichnungsgrenzen kénnen Sie sicherzustellen, dal Sie
nicht eine Zeichnung erstellen, die spater nicht in ein festgelegtes Papierformat passt, wenn Sie in einem
bestimmten Mal3stab plotten.

Sollten Sie beispielsweise planen lhre Zeichnung in einem Malstab von 1/8“=1°-0“ (oder mit Skalie-
rungsfaktor 96) auf eine SeitengréRe von 36 Zoll x 24 Zoll zu plotten, dann kénnen Sie Zeichnungsgren-
zen von 3264 Einheiten (also 34 x 96) in der Lange und 2112 (also 22 x 96) in der Hohe festlegen. Sie
erhalten damit einen 1 Zoll breiten Seitenrand um die Kanten der geplotteten Grafik herum.

So legen Sie die Zeichnungsgrenzen fest

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Werkzeuge > Zeichnungseinstellungen.

» Geben Sie settings ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie entweder die Registerkarte Koordinateneingabe oder Anzeige.
3. Wahlen Sie unter Einstellungen andern fir, die Option Zeichnungsgrenzen.

4. Bestimmen Sie die X-Koordinate und Y-Koordinate des oberen rechten und des unteren linken Eck-
punkts der Zeichnungsgrenze.
Sie kdnnen auch Auswahlen dricken um die Zeichnungsgrenzen durch Auswahlen von Punkten in der
Zeichnung zu bestimmen.

5. Um |hre Zeichnung innerhalb dieser Zeichnungsgrenzen zu halten, wahlen Sie die Option Eingaben
aullerhalb der Grenzwerte nicht zulassen.

6. Drucken Sie OK.
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3.4 Arbeiten mit Farben

3.4.1 Arbeiten mit Farben

Die Farbe eines Objekts bestimmt wie es dargestellt und, falls Sie einen Farbdrucker einsetzen, wie es
gedruckt wird. Objekte werden in der aktuellen Farbe der Zeichnung erstellt.

Layer kdnnen ebenfalls die Farbe eines Objekts kontrollieren. Wenn Sie eine neue Zeichnung anlegen,
werden neue Objekte in der Farbe BYLAYER erstellt, was bedeutet dal} die Farbe des aktuellen Layers
Ubernommen wird. Anfanglich ist Layer O der einzige und auch der aktuelle Layer. Die Farbvoreinstellung
dieses Layer ist weil}, was zur Folge hat, daf} alle Objekte in Weil} erscheinen.

Fir Objekte und Layer stehen in CADdirect 2020 drei verschiedene Farbarten zur Verfugung:
* Indexfarben
* True Colors
» Farbbuch-Farben

ANMERKUNG: True Colors und Farbblicher stehen in einigen Féllen nicht zur Verfiigung, wie fiir Bema-
Bungsobjekte und Cursor-Darstellung.

Sie kénnen Farben durch Auswahlen im Dialogfeld Farbe bestimmen. In der Befehlszeile oder in einigen
anderen Dialogfeldern, legen Sie die Farbe entweder durch den Namen oder die ACI-Farbnummer fest.

3.4.2 Gebrauch von Indexfarben

Es gibt 255 Standardindexfarben und zwei zusatzliche Farbeigenschaften, die oft als Farben bezeichnet
werden (BYLAYER und BYBLOCK). Sie kdnnen sieben der 255 Standardindexfarben tber lhren Namen
aufrufen: Rot, Gelb, Grin, Cyan, Blue, Magenta und Weil3. (Nummer Acht und Neun sind nicht benannt.)
Jede Indexfarbe hat eine eindeutige Zahl zwischen 1 bis 255. Die zwei zusatzlichen Farbeigenschaften
sind BYLAYER und BYBLOCK. Diese Farbeigenschaften bewirken, daf ein Objekt entweder die Farbe
des Layers oder des Blocks, dessen Bestandteil es ist, annimmt. BYLAYER ist Farbe Nummer 256 und
BYBLOCK ist Farbe Nummer 0. In allen Befehlen, in denen Sie die Méglichkeit haben eine Farbe auszu-
wahlen, kdnnen Sie sowohl BYLAYER und BYBLOCK als auch die Zahlen 256 und 0 angeben.
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So wihlen Sie eine Indexfarbe

1. Wahlen Sie Farbe wahlen im gewlnschten Dialogfeld, wie Layer, Zeichnungseinstellungen, Eigen-
schaften oder Mehrzeiliger Absatztext. Das Dialogfeld Farbe wahlen 6ffnet sich.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Indexfarbe.

3. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie BYBLOCK.

» Wabhlen Sie BYLAYER.

» Bestimmen Sie die Farbe lhrer Wahl oder geben Sie eine ACI-Farbnummer in das Feld Aktuell ein.

4. Driucken Sie OK.

3.4.3 Gebrauch von True Colors

Es gibt mehr als 16 Millionen True Colors von denen Sie wahlen kénnen. True Colors werden mit einer
Farbtiefe von 24-Bit definiert.

Obwohl so viele Farben verfiigbar sind, kdnnen Sie eine Farbe schnell durch die Auswahl von Indexfar-
ben oder durch Anklicken der Farbpalette auswahlen. Sie kdnnen alternativ, wenn verfiugbar, die Werte
fur Farbton, Sattigung und Helligkeit (HSL-Farbmodell) oder fir Rot, Griin und Blau (RGB-Farbmodell)

eingeben.

So wahlen Sie eine True Color

1. Wahlen Sie Farbe wahlen im gewlnschten Dialogfeld, wie Layer, Zeichnungseinstellungen, Eigen-
schaften oder Mehrzeiliger Absatztext. Das Dialogfeld Farbe wahlen 6ffnet sich.

2. Wahlen Sie die Registerkarte True Color.
3. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Wahlen Sie eine einfache True Color.

* Wabhlen Sie eine True Color in der Farbpalette aus.
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* Geben Sie HSL-Werte (Farbton,Sattigung,Helligkeit) fir die gewlnschte Farbe ein.
* Geben Sie RGB-Werte (Rot,Grin,Blau) fur die gewiinschte Farbe ein.
4. Drucken Sie OK.

3.4.4 Gebrauch von Farbbiichern

CADdirect 2020 benutzt Farbbicher um Farbsammlungen abzuspeichern. So kénnen Sie beispielsweise
die spezifische Farbzusammenstellung fur einen Kunden in einem Farbbuch abspeichern und dann nur
Farben dieses Farbbuchs fir Zeichnungen des Kunden verwenden.

Das Farbbuch kann von einem Kunden oder einem Drittanbieter stammen und Sie kénnen naturlich ein
Farbbuch selbst erstellen. Jedes Farbbuch hat eine .cab Dateiendung und wird im Extensible Markup
Language (XML) Format gespeichert. Als Voreinstellung werden Farbbticher im CADdirect 2020 Installa-
tionsverzeichnis gepspeichert. Um den Speicherort zu Uberprifen, wahlen Sie den Menlpunkt Optionen
aus dem Werkzeugmend, wahlen Sie die Registerkarte Pfade/Dateien und finden Sie das Verzeichnis
fur Farbbucher in der Pfadliste.

3.4.5 Auswahlen von Farbbuch-Farben
Um Farbbuch-Farben auszuwéahlen, wahlen Sie zuerst das Farbbuch und dann die gewunschte Farbe.
So wahlen Sie eine Farbbuch-Farbe

1. Wahlen Sie Farbe wahlen im gewlinschten Dialogfeld, wie Layer, Zeichnungseinstellungen, Eigen-
schaften oder Mehrzeiliger Absatztext.

» Das Dialogfeld Farbe wahlen 6ffnet sich.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Farbbicher.

3. Wahlen Sie ein Farbbuch aus der Liste aus.

4. Wenn Sie lhre Farbsuche eingrenzen mochten, fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wahlen Sie eine Farbuchseite in der Farbliste, wenn verfligbar. Seiten sind besonders in grol3en Farb-
blchern aulierst nitzlich — sie helfen Farben in Gruppen einzuteilen und kdnnen so besser von Ihnen
gefunden werden.
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» Aktivieren Sie die Option Nur in der Zeichnung verwendete Farbbuch-Farben anzeigen. Nun werden
nur die in der Zeichnung verwendeten Farbbuch-Farben in der Auswabhlliste angezeigt.

5. Wahlen Sie die gewlnschte Farbe.

6. Driicken Sie OK.

3.4.6 Erstellen von Farbbiichern

Farbblcher kénnen von einem Kunden oder einem Drittanbieter stammen und Sie kénnen natlrlich ein
Farbbuch selbst erstellen. Jedes Farbbuch hat eine .cab Dateiendung und wird automatisch im Extensib-
le Markup Language (XML) Format gespeichert.

So erstellen Sie ein Farbbuch

1. Wahlen Sie Farbe wahlen im gewlnschten Dialogfeld, wie Layer, Zeichnungseinstellungen, Eigen-
schaften oder Mehrzeiliger Absatztext.

» Das Dialogfeld Farbe wahlen 6ffnet sich.

. Wahlen Sie die Registerkarte Farbblcher.

. Wahlen Sie Farbbuch-Editor.

. Wahlen Sie im Farbbuch-Editor Dialogfeld das Werkzeug Neu.

a A W N

. Geben Sie unter Farbbuchname den Namen des Farbbuchs ein. Dieser Name wird in der Liste flr
Farbblcher in der Registerkarte Farbbucher im. Farbe wahlen Dialogfeld erscheinen.

6. Fuhren Sie folgende Schritte aus, um organisatorische Seiten im Farbbuch zu definieren:

» Klicken Sie eine bestehende Seite oder Farbe, zu der Sie eine Farbe hinzufligen méchten, im Inhalt
des Farbbuchs an.

» Bestimmen Sie eine Farbe in der Palette.
* Geben Sie den Namen der Seite ein und dricken Sie dann Seite hinzufugen.
7. Fuhren Sie folgende Schritte aus, um Farben im Farbbuch zu definieren:

» Klicken Sie eine bestehende Seite oder Farbe, zu der Sie eine Farbe hinzufligen mdchten, im Inhalt
des Farbbuchs an.
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* Bestimmen Sie eine Farbe in der Palette.
* Geben Sie den Namen der Farbe ein und dricken Sie dann Farbe hinzufugen.

8. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus, um bestehende Seiten und Farben im Farbbuch zu
andern:

» Seiten und Farben andern — Wahlen Sie eine Seite oder Farbe im Farbbuch, bestimmen Sie die neu-
en Farbeinstellungen mittels der Farbpalette, andern Sie eventuell den Namen und driicken Sie dann
Andern.

« Seiten und Farben I6schen — Wahlen Sie eine Seite oder Farbe im Farbbuch und driicken Sie dann
Entfernen.

» Seiten und Farben neu anordnen — Wahlen Sie eine Seite oder Farbe im Farbbuch und driicken Sie
dann den Aufwartspfeil oder Abwartspfeil

3.4.7 Modifizieren von Farbbiichern

Sie kénnen lhre eigenen Farbblcher und die mitgelieferten Farbbicher in CADdirect 2020 modifizie-
ren. Falls Sie ein Farbbuch verandern, das mit CADdirect 2020 mitgeliefert wurde, empfiehlt es sich, es
zuerst unter einem neuen Dateinamen zu speichern. Dies verhindert, daf} lhr urspriingliches Farbbuch
Uberschrieben wird.

So modifizieren Sie ein Farbbuch

1. Wahlen Sie Farbe wahlen im gewilinschten Dialogfeld, wie Layer, Zeichnungseinstellungen, Eigen-
schaften oder Mehrzeiliger Absatztext. Das Dialogfeld Farbe wahlen 6ffnet sich.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Farbbicher.

3. Wahlen Sie das zu modifizierende Farbbuch aus der Liste aus.
4. Dricken Sie Farbbuch-Editor.
5

. Geben Sie unter Farbbuchname den veranderten Namen des Farbbuchs ein. Dieser Name wird in der
Liste fur Farbblcher in der Registerkarte. Farbbtcher im Farbe wahlen Dialogfeld erscheinen.

6. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus, um bestehende Seiten und Farben im Farbbuch zu mo-
difizieren:
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Seiten hinzufigen — Klicken Sie im Inhalt des Farbbuchs eine bestehende Seite oder Farbe an, der
Sie eine Seite hinzufligen mochten. Bestimmen Sie eine Farbe in der Farbpalette, geben Sie den Na-
men der Seite ein und drlicken Sie Seite hinzuflgen.

Farben hinzufiigen — Klicken Sie im Inhalt des Farbbuchs eine bestehende Seite oder Farbe an, der
Sie eine Farbe hinzufigen mdchten. Bestimmen Sie eine Farbe in der Farbpalette, geben Sie den
Namen der Farbe ein und driicken Sie Farbe hinzufligen.

Seiten und Farben andern — Wahlen Sie eine Seite oder Farbe im Farbbuch, bestimmen Sie die neu-
en Farbeinstellungen mittels der Farbpalette, andern Sie eventuell den Namen und driicken Sie dann
Andern.

Seiten und Farben l6schen — Wahlen Sie eine Seite oder Farbe im Farbbuch und driicken Sie dann
Entfernen.

Seiten und Farben neu anordnen — Wahlen Sie eine Seite oder Farbe im Farbbuch und driicken Sie
dann den Aufwartspfeil oder Abwartspfeil

. Um ein Farbbuch zu speichern fliihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Um ein Farbbuch unter dem gleichen Dateinamen zu speichern, driicken Sie auf das Speichern Werk-
zeug ( ) im Farbbuch-Editor.

Um ein Farbbuch unter einem neuen Dateinamen oder in einem neuen Verzeichnis zu speichern, dri-
cken Sie das Speichern unter Werkzeug im Farbbuch-Editor.

3.4.8 Laden von Farbbiichern

Sollten Sie ein Farbbuch von einem Kunden oder Drittanbieter erhalten haben, speichern Sie es einfach
in einem Verzeichnis Ihres Computers in dem es von CADdirect 2020 gefunden werden kann. Als Vor-
einstellung werden Farbbuicher in folgendem Verzeichnis gespeichert: \Dokumente und Einstellungen\
IhrName\Eigene Dateien\Color Books.

So laden Sie ein Farbbuch

1. Speichern Sie das Farbbuch in einem Verzeichnis, das CADdirect 2020 nach Farbblchern durch-
sucht. Um den Speicherort zu Uberprifen, wahlen Sie Werkzeuge > Optionen, wahlen Sie die Regis-
terkarte Pfade/Dateien und finden Sie das Verzeichnis fir Farbblcher in der Pfadliste.

2. Wahlen Sie in einer Farbe wahlen Dialogfeld die Registerkarte Farbbicher. Die zuvor geladenen Far-

bblcher werden in einer Liste aufgeflhrt.
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3.5 Verwenden des Rasters, Fangausrichtung

3.5.1 Verwenden des Rasters, Fangausrichtung und Cursor-Beschrankungen

Einstellungen fur Raster und Fang sind effektive Instrumente um die Genauigkeit lhrer Zeichnung zu ge-
wahrleisten. Obwohl es viele Benutzer praktisch finden Raster- und Fangmodus gleichzeitig aktivieren,
sind diese doch unabhangig voneinander und sollten nicht verwechselt werden. Rasterpunkte dienen nur
als sichtbare Bezugspunkte; sie haben keinen Einfluss auf Ihre Zeichnung und sind beim Drucken der
Zeichnung nicht enthalten. Fangpunkte sind nicht sichtbar; jedoch wenn festgelegt, beschranken sie die
Erstellung neuer Objekte.

Zusatzlich kann der Cursor darauf beschrankt werden, sich nur in die horizontale oder vertikale Richtung
zu bewegen oder es kdnnen automatisch Hilfslinien zu festgelegten polaren Inkrementwinkeln auf dem
Bildschirm angezeigt werden.

3.5.2 Festlegen eines Rasters

Sie kdnnen ein Rasterbereich anzeigen lassen, der mit einem regelmafligen Muster von Punkten aus-
geflllt wird. Dieses Raster ist etwa so, als wirden Sie eine Zeichnung mit einem Blatt Millimeterpapier
unterlegen. Obwohl der Rasterbereich auf dem Bildschirm sichtbar ist, wird er weder als Teil der Zeich-
nung geplottet noch hat er Einfluss darauf, wo Sie zeichnen kdnnen.

Der Rasterbereich erstreckt sich nur bis zu den Zeichnungsgrenzen und hilft Ihnen dabei sich die Ab-
grenzung lhrer Zeichnung zu vergegenwartigen. AuRerdem ist das Raster fiir das Ausrichten von Objek-
ten und dem Sichtbarmachen von Abstanden zwischen ihnen dullerst nitzlich. Sie kdnnen das Raster je
nach Bedarf ein- und ausschalten. Auch die Rasterabstande kénnen jederzeit geandert werden.

So aktivieren Sie das Raster und bestimmen die Rasterabstiande

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Werkzeuge > Zeichnungseinstellungen.

Geben Sie settings ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Wahlen Sie die Registerkarte Koordinateneingabe.

w

. Wahlen Sie unter Einstellungen andern flr, die Option Fang und Raster.

TN

. Aktivieren Sie unter Rasterbereich die Option Raster anzeigen.
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5. Wahlen Sie unter Rasterbereich Abstand, im X-Feld, den horizontalen Intervall des Rasters.
6. Wahlen Sie unter Rasterbereich Abstand, im Y-Feld, den vertikalen Intervall des Rasters.
7. Drucken Sie OK.

TIPP: Um die Anzeige des Rasters jederzeit ein- und auszuschalten, klicken Sie auf das Feld RASTER
in der Statusleiste oder driicken Sie F7.

3.5.3 Festlegen des Fangabstands

Ein anderer Weg Genauigkeit in einer Zeichnung sicherzustellen, ist das Aktivieren von Fang und des-
sen Fangabstands. Wenn der Fang aktiviert ist, wird das Wahlen von Auswahlpunkten auf angegebene
Intervalle beschrankt. Obwohl es oft hilfreich sein kann den Fangabstand dem Intervall des Rasterab-
stands anzupassen, mussen diese Einstellungen nicht Gbereinstimmen.

So aktivieren Sie die Fangeinstellungen und legen den Fangabstand fest

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Werkzeuge > Zeichnungseinstellungen.

» Geben Sie settings ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
Wabhlen Sie die Registerkarte Koordinateneingabe.

Wahlen Sie unter Einstellungen andern fur, die Option Fang und Raster.

2.
3.
4. Aktivieren Sie unter Fangeinstellungen die Option Fang.
5. Wahlen Sie unter Fangeinstellungen Abstand, im X-Feld, den horizontalen Intervall des Fangrasters.
6. Wahlen Sie unter Fangeinstellungen Abstand, im Y-Feld, den vertikalen Intervall des Fangrasters.

7. Drucken Sie OK.

TIPP: Um den Fang jederzeit ein- und auszuschalten, klicken Sie auf das Feld FANG in der Statusleiste
oder driicken Sie F9.

Zusatzlich zum Festlegen des Fangabstands, kénnen Sie auflerdem die Fang- und Rasterorientierung
verandern. Sie kénnen auch den Drehwinkel des Rasters andern oder das Format des Fangrasters auf
isometrisch umstellen.
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3.

5.4 Verandern des Fang- und Rasterwinkels und des Basispunkts

Fang und Raster basieren normalerweise beide auf dem Ursprungspunkt der Zeichnung, der 0,0 Koordi-
nate im Weltkoordinatensystem. Sie kénnen jedoch den Ursprung flir Fang und Raster verschieben, was
Ihnen hilft Objekte mit Bezug zu einem anderen Punkt zu zeichnen. AuRerdem kdénnen Sie den Dreh-
winkel des Rasters verandern. Durch diese Drehung wird das Fadenkreuz am Bildschirm gemaR dem
neuen Winkel ausgerichtet. Wenn das Raster aktiv ist und der Rasterabstand hat einen Wert von 0,0
dann entspricht die Grundeinstellung des Rasters dem des Fangabstands.

So verandern Sie den Fangwinkel und den Basispunkt

. Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Werkzeuge > Zeichnungseinstellungen.

Geben Sie settings ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

. Wahlen Sie die Registerkarte Koordinateneingabe.

. Wahlen Sie unter Einstellungen andern fir, die Option Fang und Raster.
. Aktivieren Sie unter Fangeinstellungen die Option Fang.

. Aktivieren Sie unter Rasterbereich die Option Raster anzeigen.

. Geben Sie unter Fang- und Rastereinstellungen, im X-Feld von Ursprung, die X-Koordinate des neu-

en Fangbasispunkts ein.

. Geben Sie unter Fang- und Rastereinstellungen, im Y-Feld von Ursprung, die Y-Koordinate des neuen

Fangbasispunkts ein.

. Geben Sie unter Fang- und Rastereinstellungen, im Feld Drehung, den Drehwinkel des Rasters ein.

. Dricken Sie OK.
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Grundeinstellung fir Raster- und Gedrehte Raster- und Fangausrichtung.
Fangausrichtung.

3.5.5 Verwenden von isometrischen Fang und Raster

Sie kénnen die Option flr isometrischen Fang und Raster dazu verwenden zweidimensionale isometri-
sche Zeichnungen anzufertigen. Mit der isometrischen Option, zeichnen Sie eine simulierte Zeichnung
eines dreidimensionalen Blickwinkels auf einer zweidimensionalen Ebene; so ahnlich als wie wenn Sie
auf einem Blatt Papier zeichnen wirden. Isometrische Zeichnungen sollten nicht mit dreidimensionalen
Zeichnungen verwechselt werden. Dreidimensionale Zeichnungen werden im dreidimensionalen Raum
erstellt.

Die isometrische Option verwendet immer drei vordefinierte Ebenen, die als Links, Rechts und Oben
bezeichnet. Diese Anordnung der Ebenen kann nicht verandert werden. Betragt der Fangwinkel 0, liegen
die Achsen der drei isometrischen Ebenen bei 30, 90 und 150 Grad.
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Wenn Sie die Option isometrischer Fang und Raster aktivieren und eine isometrische Ebene wahlen,
dann werden Fangintervalle, Raster und Fadenkreuze gemal der aktuellen Ebene ausgerichtet. Das
Raster wird immer isometrisch dargestellt und verwendet Y-Koordinaten um die Rasterintervalle zu be-
rechnen. Falls Sie die Option Orthogonal zeichnen aktivieren, beschrankt das Programm das Zeichnen
von Objekten auf die aktuelle isometrische Ebene.

TIPP: Um zwischen isometrischen Ebenen zu wechseln, driicken Sie F5.
So aktivieren Sie die isometrische Fang- und Rasteroption

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Werkzeuge > Zeichnungseinstellungen.

Geben Sie settings ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Wahlen Sie die Registerkarte Koordinateneingabe.

w

. Wahlen Sie unter Einstellungen andern fir, die Option Fang und Raster.

N

. Wahlen Sie die Option Isometrischer Fang und Raster.

>

A B
Izometrische Ebenen links (A}, rechts (B}, oben (C).

5. Wahlen Sie unter Isometrisches Fadenkreuz die Option flr die gewiinschte isometrische Ebene
(Oben, Links oder Rechts).

6. Dricken Sie OK.

54



3.5.6 Verwenden der Option Orthogonal zeichnen

Sie kénnen die Bewegungen des Cursor auf die Richtung der aktuellen horizontalen und vertikalen Ach-
sen beschranken, so dass Sie rechtwinklig oder orthogonal zeichnen. Zum Beispiel, mit der Standard
0-Grad Ausrichtung (Winkel 0 bei ,drei Uhr* oder ,Ost“position), werden bei aktivierter Option Orthogonal
zeichnen Linien auf die Winkel 0 Grad, 90 Grad, 180 Grad oder 270 Grad eingeschrankt. Wahrend Sie
zeichnen, folgt die Gummibandlinie entweder der horizontalen oder vertikalen Achse, abhangig davon
welche Achse am weitesten vom Cursor entfernt ist. Wenn Sie isometrischen Fang und Raster aktivie-
ren, ist die Bewegung des Cursors auf die orthogonalen Entsprechungen in der aktuellen isometrischen
Ebene eingeschrankt.

ANMERKUNG: CADdirect 2020 ignoriert orthogonales Zeichnen, wenn Sie Koordinaten direkt (iber die
Befehlszeile eingeben oder wenn Sie Objektfangpunkte benutzen.

So aktivieren orthogonales Zeichnen

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Werkzeuge > Zeichnungseinstellungen.

Geben Sie settings ein und drucken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie die Registerkarte Koordinateneingabe.

3. Aktivieren Sie die Option Orthogonal zeichnen.

4. Dricken Sie OK.

TIPP: Um orthogonales Zeichnen jederzeit an- und auszuschalten, doppelklicken Sie auf die Schaltflé-
che der ORTHO Einstellungen in der Statusleiste, driicken Sie das Orthogonal zeichnen Werkzeug im
Standard Werkzeugkasten oder driicken Sie F8.

55



3.6 Verwenden von Objektfangpunkten

3.6.1 Verwenden von Objektfangpunkten

Objektfangpunkte ermdglichen es Ihnen schnell exakte geometrische Punkte auf bestehenden Objekten
auszuwahlen, ohne die genauen Koordinaten dieser Punkte zu haben. Mit Objektfangpunkten kénnen
Sie den Endpunkt einer Linie oder Bogens, den Zentrumspunkt eines Kreises, der Schnittpunkt von zwei
Objekten oder jede andere geometrisch bedeutende Position auswahlen. Sie kdnnen Objektfangpunkte
auch dazu nutzen Objekte zu zeichnen, die bestehende Objekte tangential berlihren oder lotrecht zu
ihnen stehen.

Sie kénnen Objektfangpunkte jederzeit verwenden, wenn Sie vom Programm aufgefordert werden einen
Punkt zu bestimmen— zum Beispiel, wenn Sie eine Linie oder ein anderes Objekt zeichnen. Sie kdnnen
mit Objektfangpunkten auf zwei verschiedene Weisen arbeiten:

+ Schalten Sie fortlaufenden Objektfang, durch das Auswahlen eines Objektfangs wahrend kein
anderer Befehl aktiv ist, ein. Der Objektfang bleibt aktiviert bis sie ihn deaktivieren.

+ Aktivieren Sie einen einmaligen Objektfang fur eine einzige Auswahl, indem Sie wahrend eines
aktiven Befehls einen Objektfang wahlen. Sie kdnnen auch einen einmaligen Objektfang nutzen um
einen laufenden Objektfang zu Uberschreiben.

TIPP: Bei der Eingabe des Objektfangmodus genligt es nur die ersten drei Buchstaben einzugeben.

Beim Verwenden von Objektfangpunkten erkennt das Programm nur sichtbare Objekte oder sichtbare
Bereiche von Objekten. Sie kbnnen keine Objekte auf einem ausgeschalteten Layer oder auf leeren
Abschnitten von gestrichelten Linien fangen.

Wenn Sie ein oder mehrere Objektfangpunkte festlegen, wird dem Fadenkreuz ein Zielfenster hinzuge-
fugt. Zusatzlich wird neben dem Fadenkreuz ein Symbol eingeblendet, das auf den aktiven Objektfang
hindeutet. Wenn Sie ein Objekt auswahlen, fangt das Programm den Fangpunkt, der dem Zentrum des
Zielfensters am nachsten ist.

TIPP: Geben Sie m2p oder mtp ein, um einen einmaligen Fang zu aktivieren, der den Mittelpunkt von
zwei von lhnen bestimmten Punkten fangt; wie z.B. zwei Punkte die mittels Objektfang ausgewaéhlt wur-
den.
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3.6.2 Festlegen des Objektfangs
Sie kdnnen mit einer der folgenden Methoden den Modus des Objektfangs festlegen:
» Wahlen Sie Format > Objektfang und bestimmen Sie dann den gewinschten Objektfangmodus.

+ Wahlen Sie im Objektfang Werkzeugkasten eines der Objektfangwerkzeuge oder das Werkzeug
Objektfang Einstellungen.

» Geben Sie einen Objektfangbefehl ein.
» Klicken Sie auf OFANG in der Statusleiste.

» Dricken und halten Sie die Umschalttaste wahrend Sie mit der rechten Maustaste an eine beliebi-
ge Stelle im Zeichnungsfenster klicken, um das Kontextmeni Objektfang aufzurufen. Wahlen Sie
dann lhren gewtinschten Objektfangmodus.

Sie kdnnen den Objektfang auch Uber das Zeichnungseinstellungen Dialogfeld bestimmen. Wahlen Sie
dazu Format > Objektfang > Objektfang Einstellungen. Das Zeichnungseinstellungen Dialogfeld wird mit
aktiver Registerkarte Koordinateneingabe geoffnet. Aktivieren Sie in der Liste der Objektfangmodi die
gewunschten Objektfangwerkzeuge.

TIPP: Wenn Sie einen Objektfang wéhlen, erscheint ein Hdkchen neben dem Objektfangmodus im
Mendi, das zugehdrige Werkzeug im aktivierten Werkzeugkasten Objektfang ist aktiv und die entspre-
chende Option in der Registerkarte Koordinateneingabe des Zeichnungseinstellungen Dialogfelds ist als
aktiv markiert.

So verandern Sie die GroRe des Objektfang-Zielfensters

1. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Werkzeuge > Zeichnungseinstellungen.

» Geben Sie settings ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Koordinateneingabe.

3. Wahlen Sie unter Einstellungen andern fir, die Option Objektauswahl.
4. Andern Sie unter Objektfangéffnung den Wert im Feld Offnung.

5. Drucken Sie OK.
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3.6.3 Objektfangmodus Nachster Punkt

Benutzen Sie das Objektfangwerkzeug Nachster Punkt um den nachstliegenden Punkt auf einem ande-
ren Objekt zu fangen. Sie kdnnen den zum Cursor hin sichtbar nachstgelegenen Punkt auf einem Bo-
gen, einer Ellipse, einem elliptischen Bogen, einem Kreis, einer Linie, einer Punktfolge, einer Polylinie,
einem Schraffurmuster, einem Strahl, einem Spline oder einer Konstruktionslinie fangen.

So aktivieren Sie den Objektfangmodus Nachster Punkt

Flhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Format > Objektfang > Nachster.

* Wahlen Sie im Werkzeugkasten Objektfang das Werkzeug Nachster Punkt-Fang.
* Geben Sie nachster ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

3.6.4 Objektfangmodus Endpunkt

Benutzen Sie das Objektfangwerkzeug Endpunkt um den nachstliegenden Endpunkt auf einem anderen
Objekt zu fangen. Sie kdnnen den nachstgelegenen Endpunkt eines Bogens, einer Ebene, einer Linie,
eines Polyliniensegments, eines Schraffurmusters, eines Strahls oder einer 3D-Flache fangen. Sollte
ein Objekt Uber eine Starke verfugen, fangt das Endpunkt Fangwerkzeug auch die Endpunkte auf den
Objektkanten.

So aktivieren Sie den Objektfangmodus Endpunkt

Flhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wabhlen Sie Format > Objektfang > Endpunkt.

* Wahlen Sie im Werkzeugkasten Objektfang das Werkzeug Endpunki-Fang.

* Geben Sie endpunkt ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE. Um den Endpunkt zu fangen,
wahlen Sie einen beliebigen Bereich auf dem Objekt nahe seines Endpunkts (A).

|ﬁ’

A
*»

Um den Endpunkt zu fangen, wéhlen Sie einen beliebigen Bereich auf dem Objekt nahe =eines Endpunkis [A).
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3.6.5 Objektfangmodus Mittelpunkt

Benutzen Sie das Objektfangwerkzeug Mittelpunkt um den Mittelpunkt eines anderen Objekts zu fangen.
Sie kénnen den Mittelpunkt eines Bogens, einer Ebene, einer Ellipse, einer Linie, eines Polylinienseg-
ments, eines Schraffurmusters, eines Splines oder einer Konstruktionslinie fangen. Im Falle einer unend-
lichen Linie fangt der Mittelpunkt-Fang den ersten definierten Punkt. Sollte ein Objekt Uber eine Starke
verflgen, fangt das Mittelpunkt Fangwerkzeug auch die Mittelpunkte auf den Objektkanten.

So aktivieren Sie den Objektfangmodus Mittelpunkt

Flhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Format > Objektfang > Mittelpunkt.

» Wabhlen Sie im Werkzeugkasten Objektfang das Werkzeug Mittelpunkt-Fang.
» Geben Sie Mittelpunkt ein und drucken Sie dann die EINGABETASTE.

o

Um den Mittelpunkt zu fangen, wahlen Sig einen beliebigen Bereich auf dem Objekt nahe seines Mittelpunkts [A).

3.6.6 Objektfangmodus Zentrum

Benutzen Sie das Objektfangwerkzeug Zentrum um das Zentrum eines anderen Objekts zu fangen. Sie
kénnen das Zentrum eines Bogens, einer Ellipse, eines elliptischen Bogens, eines Kreises oder eines
Polygons fangen. Um das Zentrum zu fangen, missen Sie einen sichtbaren Bereich des Objekts aus-
wahlen.

So aktivieren Sie den Objektfangmodus Zentrum

FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wabhlen Sie Format > Objektfang > Zentrum.

» Wahlen Sie im Werkzeugkasten Objektfang das Werkzeug Zentrum-Fang.
* Geben Sie zentrum ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.
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Um das Zentrum zu fangen, wahlen Sie einen beliebigen Punkt im gichtbaren Bereich des Objekts (A).

3.6.7 Objektfangmodus Lot

Das Objektfangwerkzeug Lot fangt einen lotrechten Punkt, der Uber einem anderen Objekt steht. Sie
kénnen einen Punkt, der lotrecht Gber einem Bogen, einer Ebenenkante, einer Ellipse, einem Kreis,
einer Linie, einer Polylinie, einem Schraffurmuster, einem Spline, einem Strahl oder einer Konstruktions-
linie steht, fangen. Damit erreichen Sie eine lotrechte Ausrichtung mit dem Objekt oder mit einer ange-
nommenen Verlangerung des Objekts.

So aktivieren Sie den Objektfangmodus Lot

Flhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Format > Objektfang > Lot.

* Wahlen Sie im Werkzeugkasten Objektfang das Werkzeug Lot-Fang.
» Geben Sie lot ein und drucken Sie dann die EINGABETASTE.

A

L=t

Um einen lotrechten Winkel (A} zu einem Objekt (B) zu bilden, wéhlen Sie einen beliebigen Punkt auf dem Objekt.

3.6.8 Objektfangmodus Tangente

Benutzen Sie das Objektfangwerkzeug Tangente um tangentiale Punkte eines anderen Objekts zu fan-
gen. Sie kénnen einen Punkt auf einem Bogen, einer Ellipse, einem Kreis oder Spline fangen. Wenn Sie
den Fangpunkt und den vorherigen Punkt verbinden, kdnnen Sie eine Linie zeichnen, die tangential zu
diesem Objekt verlauft.
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So aktivieren Sie den Objektfangmodus Tangente

Flhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Format > Objektfang > Tangente.

» Wahlen Sie im Werkzeugkasten Objektfang das Werkzeug Tangente-Fang.
» Geben Sie tangente ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

i

Um eine Tangente zu fangen, wahlen Sie das Objekt nahe dem tangentialen Punkt (A).

3.6.9 Objektfangmodus Quadrant

Benutzen Sie das Objektfangwerkzeug Quadrant um einen Quadrantenpunkt eines anderen Objekts zu
fangen. Sie kdnnen den nachstgelegenen Quadrantenpunkt eines Bogens, eines Kreises, einer Ellipse
oder eines elliptischen Bogens fangen.

So aktivieren Sie den Objektfangmodus Quadrant

Flhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wahlen Sie Format > Objektfang > Quadrant.

» Wabhlen Sie im Werkzeugkasten Objektfang das Werkzeug Quadrant-Fang.
* Geben Sie quadrant ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

.:

Um einen Quadranten zu fangen, wéhlen Sie einen Punkt auf dem Objekt in der Ndhe zum Quadrantenpunkt (A) .
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3.6.10 Objektfangmodus Basispunkt

Benutzen Sie das Objektfangwerkzeug Basispunkt um den Einfligepunkt flir ein Attribut, einen Block
oder Textobjekt zu fangen.

So aktivieren Sie den Objektfangmodus Basispunkt

Flhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wahlen Sie Format > Objektfang > Basispunkt.

* Wahlen Sie im Werkzeugkasten Objektfang das Werkzeug Basispunkt-Fang.
* Geben Sie insertion ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

s |

‘ __Duis auten vel
m‘- --------
A . |

Im einen Einfigepunkt zu fangen, wéhlen Sie einen beliebigen Punkt auf dem Objekt (A) .

3.6.11 Objektfangmodus Punkt

Benutzen Sie das Objektfangwerkzeug Punkt um ein Punktobjekt zu fangen.
So aktivieren Sie den Objektfangmodus Punkt

FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wabhlen Sie Format > Objektfang > Punkt.

* Wahlen Sie im Werkzeugkasten Objektfang das Werkzeug Punkt-Fang.

* Geben Sie punkt ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
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Um ein Punktobjekt zu fangen, wdéhlen Sie das Objekt (A).

3.6.12 Objektfangmodus Schnittpunkt

Benutzen Sie das Objektfangwerkzeug Schnittpunkt um den tatsachlichen Schnittpunkt einer beliebigen
Kombination von Objekten im dreidimensionalen Raum zu fangen. Dieser Objektfangmodus fangt den
Schnittpunkt mit einem Bogen, einer Ellipse, einem elliptischen Bogen, einer Konstruktionslinie, einem
Kreis, einer Linie, einem Polygonnetzobjekt, einer Polylinie, einem Spline, einem Schraffurmuster, einem
Strahl oder einem Vielflachenobjekt. Sie kdnnen auch den Schnittpunkt innerhalb eines einzigen Objekts
fangen, einschlieflich einer Polylinie oder eines Splines.

Die Erweiterte Schnittpunkt Fangoption fangt die logische Position, an der sich zwei Objekte (Bdgen,
Ellipsensegmente oder Linien) Uberschneiden wirden, wenn Sie endlose Lange besitzen wurden. CAD-
direct 2020 nutzt diese erweiterte Funktion nur dann automatisch, wenn Sie nach Auswabhl eines Befehls
wie Linie oder Kreis in die Befehlszeile int (nicht den kompletten Schnittpunkt Befehlsnamen) eingeben.
Es werden gestrichelte Hilfslinien gezeichnet, um die erweiterte Uberschneidung fir Sie besser sichtbar
zu machen.

ANMERKUNG: Es gibt zwei Methoden zum Fangen von Schnittpunkten. Sie kbnnen zwischen einem
Schnittpunktfang und einem Angenommenen Schnittpunktfang wéhlen, kénnen aber nicht beide Optio-
nen gleichzeitig nutzen.

So aktivieren Sie den Objektfangmodus Schnittpunkt

FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Format > Objektfang > Schnittpunkt.

« Wahlen Sie im Werkzeugkasten Objektfang das Werkzeug Schnittpunkt-Fang.
» Geben Sie Schnittpunkt ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
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Um ein Punktobjekt zu fangen, wéhlen Sie das Objekt (A).

So fangen Sie einen erweiterten Schnittpunkt

1. Wahlen Sie einen Befehl, zum Beispiel linie.

2. Geben Sie int ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.
3. Wahlen Sie einen erweiterten Schnittpunkt.

Der erweiterte Schnittpunktfang wird automatisch ausgeschaltet nachdem Sie einen Punkt gewahlt ha-
ben.

3.6.13 Objektfangmodus Angenommener Schnittpunkt

Das Angenommene Schnittpunkt Objektfangwerkzeug fangt den sichtbaren Schnittpunkt von zwei
Objekten, die sich nicht auf derselben Ebene befinden, sich aber in der aktuellen Ansicht scheinbar
Uberschneiden. Dieser Objektfangmodus fangt den Schnittpunkt mit einem Bogen, einer Ellipse, einem
elliptischen Bogen, einer Konstruktionslinie, einem Kreis, einer Linie, einem Polygonnetzobjekt, einer
Polylinie, einem Spline, einem Schraffurmuster, einem Strahl oder einem Vielflachenobjekt. Sie kdnnen
auch den angenommenen Schnittpunkt innerhalb eines einzigen Objekts fangen, einschliellich einer
Polylinie oder eines Splines.

Die Erweiterte Angenommener Schnittpunkt Fangoption fangt die logische Position, an der sich zwei Ob-
jekte (Bogen, Ellipsensegmente oder Linien) tGberschneiden wirden, wenn Sie endlose Lange besitzen
wirden. CADdirect 2020 nutzt diese erweiterte Funktion nur dann automatisch, wenn Sie nach Auswahl
eines Befehls wie Linie oder Kreis in die Befehlszeile app (nicht den kompletten Angenommener Schnitt-
punkt Befehlsnamen) eingeben. Es werden gestrichelte Hilfslinien gezeichnet, um die erweiterte Ange-
nommene Uberschneidung fiir Sie besser sichtbar zu machen.

ANMERKUNG: Es gibt zwei Methoden zum Fangen von Schnittpunkten. Sie kbnnen zwischen einem
Angenommenen Schnittpunktfang und einem Schnittpunktfang wéhlen, kbnnen aber nicht beide Optio-
nen gleichzeitig nutzen.
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So aktivieren Sie den Objektfangmodus Angenommener Schnittpunkt

Flhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Format > Objektfang > Angenomm. Schnittpunkt.

» Wahlen Sie im Werkzeugkasten Objektfang das Werkzeug Angenommener Schnittpunkt-Fang.
* Geben Sie angenommen ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

4 |
g™ =t

Um einen Schnittpunkt zu fangen, wihlen Sie die Uberschneidung (A).

So fangen Sie einen erweiterten angenommenen Schnittpunkt
1. Wahlen Sie einen Befehl, zum Beispiel linie.

2. Geben Sie app ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
3. Wahlen Sie einen erweiterten angenommenen Schnittpunk.

Der erweiterte angenommene Schnittpunktfang wird automatisch ausgeschaltet nachdem Sie einen
Punkt gewahlt haben.

3.6.14 Objektfangmodus Quick

Normalerweise durchsucht ein Objektfang alle Objekte, die den Zielbereich durchqueren und wahlt das
dem Zielbereichszentrum am nachsten gelegene Objekt. Benutzen Sie das Quick Objektfangwerkzeug,
um den aktuellen Objektfang so verandern, dal das Programm die Suche nach Fangpunkten einstellt,
sobald es ein Objekt mit mindestens einem Punkt des aktuellen Objekttyps gefunden hat.
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So aktivieren Sie den Objektfangmodus Quick

» Geben Sie quick ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

3.6.15 Alle Objektfang-Einstellungen aufheben

Benutzen Sie das Werkzeug Objektfangpunkte aufheben um alle Objektfang-Einstellungen zu deakti-
vieren, gleichguiltig Uber welchen Weg sie gesetzt wurden: Uber das Menu, Werkzeug, Befehl oder im
Zeichnungseinstellungen Dialogfeld.

So heben Sie alle Objektfang-Einstellungen auf

FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wabhlen Sie Format > Objektfang > Alle Objektfangpunkte aus.

+ Wahlen Sie im Werkzeugkasten Objektfang das Werkzeug Alle Objektfangpunkte aus.
* Geben Sie keine ein und drucken Sie dann die EINGABETASTE.

3.6.16 Verwenden von Flyover-Fangen

Flyover-Fangen ist ein visuelles Hilfsmittel, das Sehen und Benutzen von Objektfangen noch effizienter
macht. Bei aktivierten Flyover-Fangen, zeigt CADdirect 2020 farbige Markierungen bei passenden Ob-
jektfangpunkten an, wahrend Sie sich mit Inrem Fadenkreuz in der Zeichnung bewegen.

Jeder Objektfang verfligt Gber seine eigene Markierung.

Fly-over Fangmarkierungen.

66



Markierung Objektfang Markierung Objektfang
I Endpunkt ,O Quadrant
z Nachster Punkt |__I|_-| Basispunkt
A Mittelpunkt @ Punkt
O Zentrum X Schnittpunkt
h_ Lot E Angenommener Schnittpunkt
O Tangente

Bei aktiven Flyover-Fangen und mehreren angeschalteten Objektfangmodi, kénnen Sie durch Dricken
der Tab Taste zwischen den verfligbaren Objektfangpunkten der Objekte, die sich innerhalb des Ziel-
fensters befinden, springen. Zum Beispiel, wenn die Objektfangmodi Endpunkt und Mittelpunkt aktiv sind
und die Offnung befindet sich Uber einer Linie, kdnnen Sie durch Driicken der Tab Taste zwischen dem
nachstgelegenen Endpunkt und Mittelpunkt wechseln.
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So legen Sie die Optionen fiir Flyover-Fangen fest

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Werkzeuge > Zeichnungseinstellungen.

Wahlen Sie Format > Objektfang > Objektfang-Einstellungen.

Geben Sie settings ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Wahlen Sie die Registerkarte Koordinateneingabe.

w

. Dricken Sie Fly-Over. Das Optionen Dialogfeld 6ffnet sich mit aktiver Registerkarte Fangen.

IS

. Wahlen Sie die Option Flyover-Fangen aktivieren.
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5. Bestimmen Sie die Flyover-Optionen, einschlie3lich der Farbe, Gréfie und Starke der Fangmarkie-
rung.

6. Driicken Sie OK.
7. Drucken Sie wieder OK.

3.7 Speichern lhrer Zeichnung

3.7.1 Speichern lhrer Zeichnung
Wenn Sie eine Zeichnung speichern, wird lhre Arbeit als Zeichnungsdatei (.dwg) gesichert.

Nachdem Sie Ihre Zeichnung zum ersten Mal gespeichert haben, kénnen Sie diese unter einem neuen
Dateinamen erneut speichern. Neben Zeichnungsdateien (.dwg) kénnen Sie eine Zeichnung auch als
DXF-Datei im Drawing Interchange Format (.dxf) oder als Zeichnungsvorlagendatei (.dwt) speichern.

Falls Sie Ihre Zeichnung mit Hilfe einer Vorlage erstellt haben, wird die urspriingliche Vorlage beim
Speichern der Zeichnung nicht verandert.

Sollten Sie fur Ihre Zeichnung eine erhohte Sicherheitstufe bendtigen, kdnnen Sie die Zeichnung mit
einem Kennwort speichern, damit nur Sie und Personen, die Uber das Kennwort verfigen die Zeichnung
offnen kdnnen.

Bevor Sie zum Speichern der Zeichnung fortschreiten, kdnnen Sie nicht mehr bendtigte Elemente in der
Zeichnung wie Blocke, Layer, Linientypen, Textstile und Bemafungsstile bereinigen. Das Loschen dieser
Elemente kann die Dateigrofie betrachtlich reduzieren.

So bereinigen Sie nicht mehr bendtigte Elemente in der Zeichnung
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
» Wabhlen Sie > Dienstprogramme > Bereinigen.

» Geben Sie bereinig ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
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Mit den Optionen Uber der Elementliste im Dialogfeld Bereinigen kénnen Sie festlegen, ob Sie die Ele-
mente anzeigen mdchten, die bereinigt werden kénnen (unbendétigte Elemente) oder ob Sie diejenigen
anzeigen mdchten, die nicht bereinigt werden kénnen. In der Elementliste sehen Sie die Elemente, die
bereinigt werden kénnen, gemaf ihren Kategorien. Das Pluszeichen neben den Gruppennamen der
Objekttypen weist darauf hin, daf} sich hier Objekte befinden, die bereinigt werden kénnen. Definitionen
von Linientypen werden nur von der aktuellen Zeichnung entfernt; die Definitionen in der Datei ICAD.LIN
bleiben unverandert. Falls Sie die Option Jedes zu bereinigende Element bestatigen aktivieren, werden
Sie vor dem Bereinigen nach einer Bestatigung gefragt.

Verschachtelte Elemente bereinigen: entfernt alle nichtgenutzten benannten Objekte aus der Zeich-
nung, selbst wenn diese innerhalb anderer benannter Objekte enthalten oder referenziert sind. Das
Bereinigen bestatigen Dialogfeld erscheint und Sie kdnnen das Bereinigen der Elemente abbre-
chen oder bestatigen.

Verschachtelte Blocke: Sie erstellen, zum Beispiel, einen Block von einem Kreis und fligen zwei
Instanzen dieses Blocks in lhre Zeichnung ein. Als

nachstes erstellen Sie einen neuen Block, der aus zwei der vorangegangenen Kreisblécken be-
steht: auf diesem Weg ist es méglich einen verschachtelten Block in Ihrer Zeichnung zu haben.
Aktivieren Sie die Option Verschachtelte Elemente, die in einer Sitzung bereinigt werden kénnen,
auch verschachtelte Bldcke, bereinigen. Es ist empfohlen, die Option Jedes zu bereinigende Ele-
ment bestatigen, um das Entfernen von Blécken zu Gberprifen aktiviert zu belassen.

Bereinigen: bereinigt die ausgewahlten Elemente.

Alle Bereinigen: bereinigt alle nicht verwendeten Elemente.

Sie kénnen lhre Zeichnung jederzeit speichern.

Um eine Zeichnung zu speichern, haben Sie folgende Mdglichkeiten zur Auswahl:
Wahlen Sie im Standard Werkzeugkasten Speichern.

Wahlen Sie Datei > Speichern.

Geben Sie sichern ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

Geben Sie ksich ein und drucken Sie dann die EINGABETASTE.
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TIPP: Wenn Sie Ihre Zeichnung zum ersten Mal speichern, wird das Dialogfeld Zeichnung speichern un-
ter angezeigt. Wéhlen Sie in diesem Dialogfeld einen Speicherort und geben Sie einen Namen an, unter
dem die Zeichnung gespeichert werden soll. Beim erstmaligen Speichern kénnen Sie einen beliebigen
Namen wéhlen. Um die Zeichnung spéter unter einem anderen Namen zu speichern, wéhlen Sie Datei >
Speichern als... und geben Sie den neuen Namen ein.

3.7.2 Speichern einer Zeichnung unter einem neuen Namen oder Dateiformat

Sie kénnen eine Zeichnung unter einem neuen Namen und in jedem der folgenden Dateiformate spei-
chern:

+ Standard Zeichnungsdateien mit einer a .dwg Dateiendung. Sie kdnnen ein .dwg Dateiformat
auswahlen, das mit den verschiedenen Versionen von AutoCAD kompatibel ist.

+ Drawing Exchange Format Dateien mit einer .dxf Dateiendung. Sie kdnnen ein .dxf Dateiformat
auswahlen, das mit den verschiedenen Versionen von  AutoCAD kompatibel ist.

» Zeichnungsvorlagen mit einer .dwt Dateiendung. Zeichnungsvorlagen erlauben Ihnen bequem neue
Zeichnungen zu erstellen, die lhre Zeichnungseinstellungen und Objekte wiederverwenden.

So speichern Sie eine Zeichnung unter einem neuen Namen oder Dateiformat

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wabhlen Sie Datei > Speichern als.

» Geben Sie sichals ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE

2. Wahlen Sie im Zeichnung speichern unter Dialogfeld unter Dateityp das Dateiformat.
3. Geben Sie den Namen der Datei ein, die Sie erstellen mochten.

4. Dricken Sie Speichern.

3.7.3 Speichern einer Zeichnung mit einem Kennwort

Manchmal beinhalten Zeichnungen vertrauliche Informationen und Sie méchten deswegen kontrollieren
wer Zugang zu diesen Informationen erhalt. Sollten Sie fur Ihre Zeichnung eine erhdhte Sicherheitstufe
bendtigen, kdnnen Sie die Zeichnung mit einem Kennwort speichern, damit nur Sie und Personen, die
uber das Kennwort verfigen die Zeichnung 6ffnen konnen.
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Um eine Zeichnung mit einem Kennwort zu speichern, missen Sie als AutoCAD 2004 Zeichnungsdatei-
format (.dwg) oder spater verwenden.

ANMERKUNG: Sollten Sie das Kennwort einer Zeichnung vergessen, kann die Zeichnung nicht mehr
geodffnet oder wiederhergestellt werden. Bewahren Sie daher alle Kennwérter an einem sicheren Platz
auf.

So speichern Sie eine Zeichnung mit einem Kennwort

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Datei > Speichern als.

* Geben Sie sichals ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie im Zeichnung speichern unter Dialogfeld unter Dateityp ein DWG Format, das entweder
AutoCAD 2004 ist oder spater.

. Aktivieren Sie die Option Kennwort geschitzt.

. Wahlen Sie einen Speicherort zum Speichern Ihrer Zeichnung.

. Geben Sie unter Dateiname den Namen der zu speichernden Datei ein.
. Driicken Sie Speichern.

. Geben Sie im Kennwort Dialogfeld ein Kennwort ein.

o N o o b~ W

. Falls erwlinscht, bewahren Sie das Kennwort an einem sicheren Platz auf. Sollten Sie das Kennwort
einer Zeichnung vergessen, kann die Zeichnung

nicht mehr gedffnet oder wiederhergestellt werden.

9. Driicken Sie Speichern.

72



4. Erstellen von einfachen Elementen

4.1 Zeichnen von Linien

Eine Linie besteht aus zwei Punkten: einen Startpunkt und einen Endpunkt. Sie kénnen mehrere
Linien hintereinander verbinden, aber jeder Linienabschnitt wird als eigenstandiges Linienobjekt
betrachtet.

B\
A

\

Start point (A) and endpoint (B).

So zeichnen Sie eine Linie

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Zeichnen > Linie.

Wahlen Sie im Zeichnen Werkzeugkasten das Linien-Werkzeug.

Geben Sie linie ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Bestimmen Sie einen Startpunkt.

w

. Bestimmen Sie einen Endpunkt.

I

. Wahlen Sie Fertig im KontextmenU um den Befehl zu beenden.
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Das Kontextmenu stellt verschiedene Optionen wahrend des Zeichnens zur Verfigung. Zum Beispiel,
wenn Sie das erste Liniensegment zeichnen, kénnen Sie dessen Lange und Ausrichtungswinkel
bestimmen. Nach dem Zeichnen von mindestens einem Liniensegment kénnen Sie auf Rickgangig
driicken um das vorherige Liniensegment zu entfernen. Mit dem Druicken auf Fertig beenden Sie den
Linienbefehl. Wenn Sie zwei oder mehr Liniensegmente gezeichnet haben, kénnen Sie SchlieRen
driicken um den Linienbefehl mit dem Zeichnen einer Linie zu schliel3en, die den Startpunkt des ersten
gezeichneten Liniensegments verbindet.

Sollte das zuletzt gezeichnete Objekt ein Bogen sein, kdnnen Sie auch eine Linie tangential zum Bogen
und beginnend von dessen Endpunkt zeichnen.

So zeichnen Sie eine Linie als Fortsetzung vom Endpunkt eines Bogens

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Zeichnen > Linie.

Wahlen Sie im Zeichnen Werkzeugkasten das Linien-Werkzeug.

Geben Sie linie ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Wahlen Sie im Kontextmenu Folgen.

w

. Bestimmen Sie die Lange der Linie.

A

BN

v

Endpoint of previous arc (A) and length of the line (B).
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4.2 Zeichnen von Kreisen

Die Standardmethode um einen Kreis zu zeichnen ist dessen Mittelpunkt und Radius festzulegen. Sie
kénnen Kreise mit jeder der folgenden Methoden zeichnen:

+ Zentrum-Radius

» Zentrum-Durchmesser

» Zwei Punkte

* Drei Punkte

» Radius-Tangente-Tangente

* Bogen zu Kreis konvertieren

So zeichnen Sie einen Kreis durch Festlegen des Mittelpunkts und Radius

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Zeichnen > Kreis > Zentrum, Radius.

Wahlen Sie im Zeichnen Werkzeugkasten das Kreis Mitte-Radius Werkzeug.

Geben Sie kreis ein und driucken Sie dann die EINGABETASTE.

B

Mittelpunkt (A) und Fadius (B).




2. Bestimmen Sie einen Mittelpunkt.

3. Bestimmen Sie den Radius des Kreises.

So zeichnen Sie einen Kreis der bestehende Objekte tangential beruhrt
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Wahlen Sie Zeichnen > Kreis > Tan, Tan, Radius.

» Wahlen Sie im Zeichnen Werkzeugkasten das Kreis Radius-Tangenten Werzeug. Fahren Sie mit
Schritt 3 fort.

* Geben Sie kreis ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

A ':1
B

Radius des Kreises (A) und Tangentenlinien (B) und (C).

2. Wahlen Sie im Kontextmenu die Option Radius-Tangente-Tangente.
3. Bestimmen Sie den Radius des Kreises.
4. Wahlen Sie einen Punkt auf dem Objekt fir die erste Tangente des Kreises.

5. Wahlen Sie einen Punkt auf dem Objekt flr die zweite Tangente des Kreises.

76



So konvertieren Sie einen Bogen zu einem Kreis
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie im Zeichnen Werkzeugkasten das Konvertiert Bogen in Kreise Werkzeug Fahren Sie mit
Schritt 3 fort.

* Geben Sie kreis ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

A ™
b
- )
/

s

Wahlen Sie den Bogen(A) der zu einem Kreis konv ertiert w erden soll.

2. Wahlen Sie im KontextmenU Kreis aus Bogen.

3. Wahlen Sie den Bogen den Sie zu einem Kreis konvertieren mdchten
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4.3 Zeichnen von Bogen

Ein Bogen ist ein Teil eines Kreises. Die Standardmethode zum Zeichnen eines Bogens ist das Festle-
gen von 3 Punkten — der Startpunkt, ein zweiter Punkt und ein Endpunkt. Sie kénnen einen Bogen mit
verschiedenen Methoden erstellen.

Drei Punkte auf einen Bogen.

+ Startpunkt-Zentrum-Endpunkt oder Startpunkt-Endpunkt-Zentrum oder Zentrum-Startpunkt-End-
punkt.

» Startpunkt-Zentrum-eingeschlossener Winkel oder Startpunkt-eingeschlossener Winkel-Zentrum
oder Zentrum-Startpunkt-eingeschlossener Winkel.

 Startpunkt-Zentrum-Sehnenlange oder Zentrum-Startpunkt-Sehnenlange.

+ Startpunkt-Endpunkt-Radius oder Startpunkt-Radius-Endpunkt.
 Startpunkt-Endpunkt-eingeschlossener Winkel oder Startpunkt-eingeschlossener Winkel-Endpunkt.
+ Startpunkt-Endpunkt-Bogenrichtung oder Startpunkt-Bogenrichtung-Endpunkt.
 Startpunkt-Radius-Winkel.

+ Als tangentiale Fortfuhrung eines vorherigen Kreises oder einer Linie.

4.3.1 Zeichnen eines Bogens durch Festlegen von Start-, Zentrums- und Endpunkt
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Zeichnen > Bogen > Startpunkt, Zentrum, Endpunkt.

» Wahlen Sie im Zeichnen Werkzeugkasten das Bogen Start-Mitte-Ende Werkzeug.

* Geben Sie bogen ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
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g

A

Startpunkt (A), Zentrumspunkt (B) und Endpunkt (C).

2. Bestimmen Sie den Startpunkt.
3. Wahlen Sie im Kontextmenu die Option Mitte.
4. Bestimmen Sie den Zentrumspunkt.

5. Bestimmen Sie den Endpunkt.

4.3.2 Zeichnen eines Bogen durch Festlegen von drei Punkten

1. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Zeichnen > Bogen > 3 Punkte.

Geben Sie bogen ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

Wahlen Sie im Zeichnen Werkzeugkasten das 3-Punkte Bogen Werkzeug.
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-
A7

Startpunkt (A), zw eiter Punkt (B) und Endpunkt (C).

2. Bestimmen Sie den Startpunkt.
3. Bestimmen Sie einen zweiten Punkt.
4. Bestimmen Sie den Endpunkt.

Das Kontextmenu stellt zusatzliche Optionen fur das Zeichnen von Bdgen bereit. Zum Beispiel, nachdem
Sie einen Startpunkt flir den Bogen bestimmt haben, kénnen Sie zwischen Winkel, Mitte, Richtung oder
Radius wahlen. Sie kénnen die Optionen auch in einer anderen Reihenfolge wahlen. Beispielsweise
kénnen Sie einen Bogen durch Festlegen dessen Startpunkts, Endpunkts und Radius zeichnen; oder
durch Festlegen des Startpunkts, Radius und des Endpunkts.

So zeichnen Sie einen Bogen durch Festlegen von zwei Punkten und
eingeschlossenen Winkel

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wahlen Sie Zeichnen > Bogen > Startpunkt, Endpunkt, Winkel.

* Wahlen Sie im Zeichnen Werkzeugkasten das Bogen Startpunkt-Endpunkt-Winkel Werkzeug.
» Geben Sie bogen ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
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Startpunkt (A), BEndpunkt (B) und eingeschlossener Winkel (C).

2. Bestimmen Sie den Startpunkt.

3. Wahlen Sie im Kontextmenu die Option Winkel oder geben Sie A ein und bestimmen Sie den Wert
des Winkels.

4. Um einen Bogen entgegen des Uhrzeigersinns zu zeichnen, geben Sie einen positiven Wert fur den
eingeschlossenen Winkel an.
Um einen Bogen mit dem Uhrzeigersinns zu zeichnen, geben Sie einen negativen Wert fir den
eingeschlossenen Winkel an.

5. Bestimmen Sie den Endpunkt.

Sollte das zuletzt gezeichnete Objekt ein Bogen oder eine Linie sein, kdnnen Sie auch eine Bogentan-
gente zum Endpunkt des Bogens oder der Linie zeichnen. Dieser Endpunkt ist der Startpunkt der Bo-
gentangente.

So zeichnen Sie eine Bogentangente zu einem Bogen oder einer Linie
1. FGhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
» Wahlen Sie im Zeichnen Werkzeugkasten das Tangentialer Bogen Werkzeug.

» Geben Sie bogen ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.
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Endpunkt (A).

2. Wahlen Sie im Kontextmenl die Option Folgen.
3. Bestimmen Sie einen Endpunkt.
ANMERKUNG: Um einen Bogen zu einem Kreis zu konvertieren, wahlen Sie im Zeichnen Werkzeugkas-

ten das Konvertiert Bégen in Kreise Werkzeug.

4.4 Zeichnen von Ellipsen

Die Methode in der Grundeinstellung flr das Zeichnen einer Ellipse besteht darin, zuerst die Endpunkte
der ersten Ellipsenachse festzulegen und dann einen Abstand zu definieren, der die Halfte der zweiten
Achsenlange darstellt. Die Endpunkte der ersten Achse bestimmen die Ausrichtung der Ellipse. Die
langere Achse der Ellipse wird als Hauptachse bezeichnet und die kirzere als Nebenachse. Es spielt
keine Rolle in welcher Reihenfolge Sie die Achsen definieren. Das Programm bestimmt die Haupt- und
Nebenachsen gestiitzt auf ihren relativen Langen. Sie kdnnen mit jeder der folgenden Methoden Ellipsen
zeichnen:

* Achse-Achse

* Achse-Drehung

+ Mittelpunkt-Achse
 Mittelpunkt-Drehung
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So zeichnen Sie eine Ellipse durch Festlegen der Achsenendpunkte
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Zeichnen > Ellipse > Achse, Endpunkt.

+ Wabhlen Sie im Werkzeugkasten Zeichnen das Ellipse Achse-Achse Werkzeug.
* Geben Sie ellipse ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Bestimmen Sie den ersten Achsenendpunkt.

3. Bestimmen Sie den zweiten Achsenendpunkt.

4. Bestimmen Sie die halbe Lange der anderen Achse.

4 B

L, -

Erster Achsenendpunkt (A}, Zw eiter Achsenendpunkt (B) und halbe Lange der anderen Achse (C).
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4.5 Zeichnen von elliptischen Bogen

Ein elliptischer Bogen ist ein Teilabschnitt einer Ellipse. Die Standardmethode um einen elliptischen Bo-
gen zu zeichnen ist, die Endpunkte der ersten Ellipsenachse festzulegen und dann einen Abstand anzu-
geben, um die halbe Lange der zweiten Achse zu definieren. Danach legen Sie die Start- und Endwinkel,
gemessen vom Mittelpunkt der Ellipse mit Bezug zur Hauptachse, fir den Bogen fest. Sie konnen
elliptische Bogen mit einer der folgenden Methoden zeichnen:

* Achse-Achse

* Achse-Drehung

* Mittelpunkt-Achse
» Mittelpunkt-Drehung

So zeichnen Sie einen elliptischen Bogen durch Festlegen von Achsenendpunkten
1. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
» Wahlen Sie Zeichnen > Ellipse > Bogen.

» Wabhlen Sie im Zeichnen Werkzeugkasten das Ellip Wahlen Sie die Objekte (A und B) flr die Ermitt-
lung der Schnittmenge.Der resultierende Volumenkérper. tischer Bogen Achse-Achse Werkzeug.

* Geben Sie ellipse ein und drucken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Bestimmen Sie den ersten Endpunkt.

3. Bestimmen Sie den zweiten Endpunkt.

4. Bestimmen Sie die Halblange der anderen Achse.

5. Bestimmen Sie den Startwinkel des Bogens.

6. Bestimmen Sie den Endwinkel des Bogens.

ANMERKUNG: CADdirect 2020 zeichnet elliptischen Bbgen in die Richtung, die Sie festlegen. Gehen
Sie zu Werkzeuge > Zeichnungseinstellungen > Zeichnungseinheiten Registerkarte. Unter Einstellungen
andern fiir, wahlen Sie Winkeleinheiten. Die Standardeinstellung ist Gegen den Uhrzeigersinn.
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B
Erster Achsenendpunkt (A), zw eiter Achsenendpunkt (B), Halblange der anderen Achse(C), Startwinkel des Bogens (D) und Endw inkel (E).

4.6 Punktobjekte erstellen

Sie kénnen ein Punktobjekt entweder im Format eines einzelnen Punkts oder in 19 anderen, moglichen

Darstellungsstilen zeichen.

So zeichnen Sie einen Punkt

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Zeichnen > Punkt > Einzelner Punkt.

Wahlen Sie im Zeichnen Werkzeugkasten das Punkt Werkzeug.
» Geben Sie punkt ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Bestimmen Sie die Position des Punkts.

So zeichnen Sie mehrere Punkte

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Zeichnen > Punkt > Einzelner Punkt.

Wahlen Sie im Zeichnen Werkzeugkasten das Punkt Werkzeug.

Geben Sie punkt ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Wahlen Sie im Kontextmenu die Option Mehrere Punkte.

w

. Bestimmen Sie die Position von jedem Punkt.

5

. Wahlen Sie im Kontextmenu Fertig um den Befehl zu beenden.
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4.7 Zeichnen von Strahlen

Ein Strahl ist eine Linie im 3D-Raum, die an einem festgelegten Punkt beginnt und sich ins Unendliche
erstreckt. Da Strahlen sich ins Unendliche erstrecken, werden Sie nicht als Teil der Gesamtflache der
Zeichnung mitgerechnet. Die Standardmethode um einen Strahl zu zeichnen besteht darin, einen
Startpunkt anzugeben und dann die Richtung zu bestimmen. Sie kénnen

4.7.1 Strahlen mit einer der folgenden Methoden zeichnen:

* Horizontal zeichnet einen Strahl parallel zur X-Achse des momentanen Benutzerkoordinatensys-
tems (BKS).

Vertikal zeichnet einen Strahl parallel zur Y-Achse des momentanen Benutzerkoordinatensystems.

* Winkel zeichnet einen Strahl parallel zu einem festgelegten Winkel.

Winkelhalbierend zeichnet einen Strahl lotrecht zu einem bestehenden Objekt.

Parallel zeichnet einen Strahl parallel zu einem bestehenden Objekt.

So zeichnen Sie einen Strahl

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wabhlen Sie Zeichnen > Strahl.

» Wahlen Sie im Zeichnen Werkzeugkasten das Strahl Werkzeug.

* Geben Sie strahl ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

L

Startpunkt (A) und Richtung (B).
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2. Bestimmen Sie einen Startpunkt.
3. Bestimmen Sie die Richtung.

4. Um den Befehl zu beenden driicken Sie die EINGABETASTE.

4.8 Zeichnen von unendlichen Linien

Unendliche Linien werden manchmal auch als Konstruktionslinien bezeichnet. Eine unendliche Linie ist
eine Linie, die durch einen vorgegebenen Punkt fihrt, in einem bestimmten Winkel im 3D-Raum
ausgerichtet ist und sich in beiden Richtungen ins Unendliche erstreckt. Da sich unendliche Linien ins
Unendliche erstrecken, werden Sie nicht als Teil der Gesamtflache der Zeichnung mitgerechnet.

Die Standardmethode um eine unendliche Linie zu zeichnen besteht darin, einen Punkt auf der Linie zu
bestimmen und dann die Richtung der unendlichen Linie festzulegen. Sie kdnnen unendliche Linien mit
einer der folgenden Methoden zeichnen:

» Horizontal zeichnet die unendliche Linie parallel zur X-Achse des momentanen Benutzerkoordina-
tensystems.

» Vertikal zeichnet die unendliche Linie parallel zur Y-Achse des momentanen Benutzerkoordinaten-
systems.

» Winkel zeichnet die unendliche Linie parallel zu einem festgelegten Winkel.
* Winkelhalbierend zeichnet eine unendliche Linie lotrecht zu einem bestehenden Objekt.

» Parallel zeichnet eine unendliche Linie parallel zu einem bestehenden Objekt.

So zeichnen Sie eine unendliche Linie
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Zeichnen > Konstruktionslinie.

» Wabhlen Sie im Werkzeugkasten Zeichnen das Werkzeug Konstruktionslinie.

» Geben Sie _infline ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.
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t‘ B
Punkt auf der unendlichen Linie (A) und die Richtung (B).

2. Bestimmen Sie einen Punkt auf der Linie.
3. Bestimmen Sie die Richtung.
4. Um den Befehl zu beenden driicken Sie die EINGABETASTE.

Sie kdnnen eine unendliche Linie auch in einem bestimmten Winkel oder in einem Winkel relativ zu
einem bestehenden Objekt zeichnen.

So zeichnen Sie eine unendliche Linie in einem bestimmten Winkel relativ zu einem ande-
ren Objekt

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Zeichen > Konstruktionslinie.

* Wabhlen Sie im Zeichnen Werkzeugkasten das Konstruktionslinie Werkzeug.

* Geben Sie _infline ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

ﬁ1 B

Referenzobjekt (A) und Winkel relativ zum Objekt (B).
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2. Wahlen Sie im Kontextmenul die Option Winkel.

3. Wahlen Sie im Kontextmenu die Option Referenz.

4. Wahlen Sie das Referenzobjekt.

5. Bestimmen Sie den Winkel der unendlichen Linie relativ zum gewahlten Objekt.
6. Bestimmen Sie die Position der unendlichen Linie.

7. Um den Befehl zu beenden driicken Sie die EINGABETASTE.

4.9 Erstellen von Freihandskizzen

Eine Freihand-Skizze besteht aus vielen geraden Liniensegmenten, erstellt entweder als einzelne
Linienobjekte oder als eine Polylinie. Bevor Sie eine Freihandskizze erstellen missen Sie die
Liniensegmentlange, oder die Genauigkeit, bestimmen. Je kiirzer die Segmente, umso so genauer wird
Ihre Skizze, allerdings kdnnen zu kurze Liniensegmente die GroRe lhrer Zeichnungsdatei stark anwach-
sen lassen.

Nachdem Sie die Lange lhrer Skizzensegmente festgelegt haben verwandelt sich das Fadenkreuz in ein
Stiftwerkzeug. Ihre Freihandskizze wird der Zeichnung erst dann hinzugefugt bis Sie die Skizze in lhre
Zeichnung ,schreiben®. Dies bedeutet, daR Sie die Liniensegmente, die Sie gezeichnet haben, vorlaufig
speichern um mit dem Skizzieren weiter fortzufahren.

So erstellen Sie eine Freihandskizze

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wahlen Sie Zeichnen > Freihand.

* Geben Sie freehand ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Bestimmen Sie die Lange der Skizzensegmente.

3. Bestimmen Sie mit der Maustaste die Position in der Zeichnung an der das Stiftwerkzeug mit der Skiz-
ze beginnen soll.

4. Bewegen Sie den Stift um eine vorlaufige Freihandskizze zu zeichnen.

5. Dricken Sie die Maustaste um den Stift anzuheben und das Skizzieren anzuhalten.
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6. Wahlen Sie im KontextmenU Schreiben, dann wiederaufnehmen um die vorlaufige Freihandskizze in
die Zeichnung zu schreiben.

7. Driicken Sie die Maustaste um den Stift wieder zu senken und fahren Sie mit dem Skizzieren fort.
8. Driicken Sie die Maustaste wieder um den Stift anzuheben und das Skizzieren anzuhalten.

9. Wahlen Sie im Kontextmenl Fertig um die vorlaufige Freihandskizze in die Zeichnung zu schreiben
und den Befehl zu beenden.

Sie kénnen vorlaufige Linien lhrer Freihandskizze, die noch nicht in die Zeichnung geschrieben wurden,
I6schen, indem Sie im Kontextmenu die Option Loschen an wahlen. Das Stiftwerkzeug verandert sich zu
einem Radierwerkzeug. Sie kdnnen dann Teile der Linie I6schen, wenn Sie den Radierer Uber die
vorlaufige Freihand-Linie bewegen ohne die Maustaste zu driicken.

So lIéschen Sie Linien einer Freihandskizze

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Zeichnen > Freihand.

* Geben Sie _freehand ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Bestimmen Sie die Lange der Skizzensegmente.

3. Bestimmen Sie mit der Maustaste die Position in der Zeichnung an der das Stiftwerkzeug mit der
Skizze beginnen soll.

4. Driicken Sie die Maustaste um den Stift anzuheben und das Skizzieren anzuhalten.
5. Wahlen Sie im Kontextmenu die Option Loschen an.

6. Bewegen Sie das Radierwerkzeug zum Anfang oder dem Ende der gezeichneten Freihand-Linie und
bewegen Sie es Uber die Linie um die Teilstlicke der Linie zu I6dschen.

7. Drucken Sie die Maustaste um den Stift wieder zu senken und mit dem Skizzieren fortzufahren. Der
Gebrauch von Polylinien in Freihandskizzen erleichtert es sie spater wieder zu bearbeiten. Ob Sie
Freihandskizzen mit Liniensegmenten oder Polylinien erstellen, bestimmen Sie Uber das Dialogfeld flr
Zeichnungseinstellungen. Sie kdnnen in diesem Dialogfeld auch die Lange der Skizzensegmente
festlegen.
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So bestimmen Sie ob Linien oder Polylinien beim Skizzieren verwendet werden
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
» Wahlen Sie Werkzeuge > Zeichnungseinstellungen.

* Geben Sie settings ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

BHne Freihandskizze besteht aus einzelnen Linienobjekten oder einer Polylinie.

2. Wahlen Sie die Elementerstellung Registerkarte.
3. Wahlen Sie unter Einstellungen andern fir, die Option Freihandskizzen.

4. Wahlen Sie unter Freihand-Skizziermethoden entweder die Option Freihand-Befehl erzeugt Linien
oder Freihand-Befehl erzeugt Polylinie.

5. Dricken Sie OK.
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5. Erstellen von komplexen Elementen

5.1 Zeichnen von Rechtecken

Rechtecke werden in CADdirect 2020 als geschlossene Ploylinien mit vier Seiten angesehen. Sie zeich-
nen ein Rechteck durch Festlegen seiner gegenlberliegenden Ecken. Ein Rechteck ist normalerweise
parallel zur aktuellen Fang- und Rasterausrichtung hin ausgerichtet, Sie kdnnen aber mit Hilfe der Opti-
on Gedreht das Rechteck zu jedem beliebigen Winkel ausrichten.

So zeichnen Sie ein Rechteck

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Zeichnen > Rechteck.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Zeichnen das Werkzeug Rechteck.

Geben Sie rechteck ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Bestimmen Sie eine Ecke des Rechtecks.

w

. Bestimmen Sie die gegenuberliegende Ecke des Rechtecks.

P — I‘L‘_
IA. | B
|

Gegenldberliegende Ecken (A und B). Fesultierendes Rechteck

Sie kénnen jede Seite des Rechtecks mit dem Werkzeug Polylinie bearbeiten im Werkzeugkasten Modi-
fizieren Il individuell verandern. Die Seiten kdnnen mit Hilfe des Werkzeugs Ursprung im Werkzeugkas-
ten Andern in einzelne Linienobjekte konvertiert werden. Sie kdnnen (ber das Werkzeug Fiillen im Menii
Format einstellen, ob breite Rechteckslinien gefillt oder als Umrisse dargestellt werden.

Mit dem Rechteck Werkzeug kénnen Sie auch ein Quadrat zeichnen. Statt gegentiberliegende Ecken
festzulegen, kénnen Sie in diesem Fall die Lange einer Seite und die Ausrichtung des Quadrats
bestimmen.
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5.2 Zeichnen von Quadraten

So zeichnen Sie ein Quadrat

1. FOhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Zeichnen > Rechteck.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Zeichnen das Werkzeug Rechteck.

Geben Sie rechteck ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie im KontextmenU die Option Quadrat.
3. Bestimmen Sie eine Ecke des Quadrats.

4. Bestimmen Sie die Seitenldngen des Quadrats durch Auswahl einer zweiten Ecke.

Die Position des gewahlten Punkts bestimmt sowohl die GroRe als auch die Ausrichtung des Quadrats.

Endpunkie einer Seite des Resultierendes Quadrat.
CQuadrats (A und B).

TIPP: Um die Linienstédrke des Rechtecks festzulegen, wéhlen Sie die Option Linienstédrke im Kontext-
menii. Nach dem Andern der Linienstérke, bleibt diese Einstellung fiir alle nachfolgenden Rechtecke
aktiv, bis sie wieder verdndert wird.
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5.3 Zeichnen von Polygonen

Polygone sind geschlossene Polylinien bestehend aus einem Minimum von drei und einem Maximum
von 1024 gleichseitigen Kanten. Die Methode in der Grundeinstellung fir das Zeichnen eines Polygons
besteht darin, den Mittelpunkt des Polygons und den Abstand zwischen dem Mittelpunkt und jedem
Eckpunkt zu bestimmen. Sie kdnnen mit jeder der folgenden Methoden ein Polygon zeichnen:

+ Mittelpunkt-Eckpunkt im Werkzeugkasten Zeichnen
* Mittelpunkt-Seite im Werkzeugkasten Zeichnen
+ Kante im Werkzeugkasten Zeichnen

Die Eckpunkt-Zeichenmethode fir Polygone erstellt ein gleichseitiges Polygon, definiert durch seinen
Mittelpunkt und dem Abstand zu seinen Eckpunkten. Sie konnen die Anzahl der Seiten, den Mittelpunkt
und die Position eines Eckpunkts, die fur die Grof3e als auch die Ausrichtung des Polygons
verantwortlich ist, festlegen.

So zeichnen Sie ein Polygon uiber Angabe eines Eckpunkts

1. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Zeichnen > Polygon.

Wabhlen Sie im Werkzeugkasten Zeichnen das Werkzeug Polygon, Mittelpunkt-Eckpunkt.

Geben Sie polygon ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Geben Sie 5 ein, um flr das Polygon flnf Seiten zu definieren.

w

. Bestimmen Sie den Mittelpunkt des Polygons.

N

. Bestimmen Sie den Eckpunkt des Polygons.
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Der Mittelpunkt (A) und Resulierendes Pohygon.
Eckpunkt (B).

5.3.1 Zeichnen von Polygonen durch Angabe einer Seite

Die Methode Polygone durch Angabe einer Seite zu zeichnen, erstellt ein gleichseitiges Polygon, defi-
niert durch seinen Mittelpunkt und dem Abstand zum Mittelpunkt einer Seite. Sie bestimmen die Anzahl
der Seiten, den Mittelpunkt und die Lage des Mittelpunkts einer Seite. Die Lage des Seitenmittelpunkts
legt sowohl die GroRRe als auch die Ausrichtung des Polygons fest.

So zeichnen Sie ein Polygon durch Angabe einer Seite

1.

Flhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Zeichnen > Polygon.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Zeichnen das Werkzeug Polygon, Mittelpunkt-Seite.
Geben Sie polygon ein und driicken Sie dann EINGABETASTE.

. Geben Sie 3 ein, um ein Polygon mit drei Seiten festzulegen.
. Bestimmen Sie den Mittelpunkt des Polygons.

. Wahlen Sie im KontextmenU die Option Nach Seite definieren und drliicken Sie dann die

EINGABETASTE.

. Bestimmen Sie den Mittelpunkt der Seite.
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Das Zentrum({A) und der Resultierendes Pohygon.
Mitelpunkt (B) einer Seite .

Sie kdénnen jede Seite des Polygons individuell bearbeiten, in dem Sie das Werkzeug ,Polylinie
bearbeiten® im Werkzeugkasten ,Modifizieren II“ verwenden. Sie kénnen das Polygon in einzelne Linien
umwandeln, in dem Sie das Werkzeug ,Ursprung im Werkzeugkasten ,Andern“ benutzen. Sie kénnen
steuern, ob breite Polygonkanten geflillt oder als Umrisse dargestellt werden, in dem Sie das Werkzeug
,Fullen” im Menu ,Format® benutzen.

5.4 Zeichnen von Polylinien

Eine Polylinie wird in CADdirect 2020 als zusammenhangende Folge von Bégen und Linien angesehen,
die als ein einziges Objekt behandelt wird. Sie kénnen eine Polylinie mit jedem beliebigen Linientyp
zeichnen und eine Breite verwenden, die entweder konstant bleibt oder sich Uber die Lange des
Segments hin verjiingt. Wenn Sie eine Polylinie bearbeiten, kdnnen Sie entweder die gesamte Polylinie
oder auch nur individuelle Segmente andern.

Nachdem Sie den Startpunkt der Polylinie bestimmt haben, bietet Ihnen das Kontextmeni mehrere
Optionen wahrend des Zeichnens an, wie Abstand, Halbbreite und Breite. Sie kbnnen verschiedene
Start- und Endbreiten festlegen, um ein sich verjingendes Polylinien-Segment zu erstellen.

Nachdem Sie mindestens ein Polyliniensegment gezeichnet haben, kdnnen Sie die Option Riickgangig
nutzen, um ein zuvor erstelltes Segment wieder zu entfernen. Nachdem Sie zwei oder mehrere
Polyliniensegment gezeichnet haben, kénnen Sie die Option Schlielsen nutzen, um den Befehl mit dem
Zeichnen eines Segments, das den Startpunkt des ersten gezeichneten Polyliniensegments verbindet,
zu beenden. Wahlen Sie Fertig um den Befehl ohne das Schliel3en der Polylinie zu beenden.
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Kurvenférmge Folylinie mit Folylinie mit geraden Geschlossene Folylinie.
verfingender Brette. Segmenten.

So zeichnen Sie ein Liniensegment gefolgt von einem Bogenpolylinien-Segment

1.

o o0 B~ WM

Flahren Sie einen der folgenden Schritte aus:
Wahlen Sie Zeichnen > Polylinie.
Wahlen Sie im Werkzeugkasten Zeichnen das Werkzeug Polylinie.

Geben Sie plinie ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

. Bestimmen Sie den Startpunkt.

. Bestimmen Sie den Endpunkt.

. Wahlen Sie im KontextmenU die Option Bogen zeichnen.
. Bestimmen Sie den Endpunkt des Bogensegments.

. Wahlen Sie Fertig um den Befehl zu beenden.

’/—A . e

Startpunkt der Folhdinie (A}, Linienendpunki/Bogenstartpunkt (B) und Bogenendpunkt (C).
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Sie kénnen komplette Polylinien und einzelne Segmente mit dem Werkzeug Polylinie bearbeiten, das
Sie unter Andern > Menii Objekt finden. Sie kdnnen Polylinien mit Hilfe des Werkzeugs Ursprung im
Werkzeugkasten Andern in einzelne Bogen- Linienobjekte konvertieren. Sie kdnnen iber das Werkzeug
Fallen im Menu Format einstellen, ob breite Polygonlinien geflllt oder als Umrisse dargestellt werden.

So zeichnen Sie eine Polylinie mit geraden Segmenten

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Zeichnen > Polylinie.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Zeichnen das Werkzeug Polylinie.

Geben Sie plinie ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Bestimmen Sie den Startpunkt.

w

. Bestimmen Sie den Endpunkt jedes Segments.

N

. Um den Befehl zu beenden wahlen Sie Schliel3en oder Fertig.

’/—E
A H—ﬂ.

L
Startpunkt der Folylinie (A) und Segmentendpunkie (B).

‘(—B

Mit der Option Bogen zeichnen, kénnen Sie fortlaufend Bogensegmente zeichnen, bis Sie mittels der
Option Linien zeichnen wieder zum Zeichnen von Liniensegmenten zuriickkehren. Wenn Sie Bogenseg-
mente zeichnen, ist der erste Punkt des Bogens der Endpunkt des vorherigen Segments. In der
Grundeinstellung zeichnen Sie Bogensegmente durch Festlegen der Endpunkte eines jeden Segments.
Jedes folgende Bogensegment wird als tangierend mit dem vorherigen Bogen- oder Liniensegment
gezeichnet. Wenn Sie die Option SchlieRen wahrend der Ausfihrung der Option Bogen zeichnen
auswahlen, wird das abschlieRende Segment als Bogen erstellt.
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Sie kénnen den Bogen auch Uber eine der folgenden Methoden definieren:
 Startpunkt, Winkel, Mittelpunkt
» Startpunkt, Winkel, Radius
» Startpunkt, Mittelpunkt, Endpunkt
» Startpunkt, Winkel, Endpunkt
+ Startpunkt, Mittelpunkt, Winkel
» Startpunkt, Mittelpunkt, Sehnenlange
 Startpunkt, Richtung, Endpunkt
» Startpunkt, Radius, Winkel

» Startpunkt, zweiter Punkt, Endpunkt

5.5 Zeichnen von Splines

Ein Spline ist eine glatte Kurve innerhalb bestimmter Toleranzgrenzen, die durch Punktfolgen definiert
werden. Sie kdnnen Splines nutzen, um Freiformflachen zu erstellen, wie z.B. dem Querschnitt einer
Turbinenschaufel oder eines Flugzeugfllgels.

So zeichnen Sie einen Spline

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wabhlen Sie Zeichnen > Spline.

« Wahlen Sie im Werkzeugkasten Zeichnen das Werkzeug Spline.
» Geben Sie spline ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Bestimmen Sie den ersten Punkt des Splines.

3. Bestimmen Sie den zweiten Punkt des Splines.




4. Bestimmen Sie je nach Bedarf weitere Punkte.
5. Driicken Sie die EINGABETASTE um den Befehl zu beenden.

Sie kénnen einem Spline Tangenten hinzufligen. Die Tangenten sind Linien, die dem Spline Form geben.

So fiilgen Sie einem Spline Tangenten hinzu
1. Bestimmen Sie den Startpunkt der Tangente.

2. Bestimmen Sie den Endpunkt der Tangente.

Spline. Spline mt Tangentenstartpunkt (A} und Tangentenendpunkt (B).

5.5.1 Zeichnen eines geschlossenen Splines

Es ist mdglich einen geschlossenen Spline zu zeichnen. Ein geschlossener Spline ist ein Spline dessen
Startpunkt und Endpunkt identisch sind. Da es sich um einen geschlossenen Spline handelt, kénnen Sie
nur eine Tangente festlegen.

So zeichnen Sie einen geschlossenen Spline

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wabhlen Sie Zeichnen > Spline.

» Wahlen Sie im Werkzeugkasten Zeichnen das Werkzeug Spline.

» Geben Sie spline ein und drlicken Sie dann die EINGABETASTE.
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2. Bestimmen Sie den ersten Punkt des Splines.

3. Bestimmen Sie den zweiten Punkt des Splines.

4. Bestimmen Sie weitere benotigte Anpassungspunkte.

5. Wahlen Sie danach im Kontextmenul die Option Schliel3en.

6. Um den Befehl abzuschliel3en, bestimmen Sie einen Punkt zur Definierung des Tangentenvektors.

A

"

Der Start- und Endpunkt (A) eines geschlossenen Splines.

5.5.2 Bestimmen der Anpassungstoleranz

In der Grundeinstellung verlauft ein Spline durch alle Kontrollpunkte. Wenn Sie einen Spline zeichnen,
kénnen Sie dies durch Bestimmen der Anpassungstoleranz verandern. Der Wert der Anpassungsto-
leranz legt fest, wie genau der Spline den von Ihnen angegebenen Angleichungspunkten folgt. Zum
Beispiel, wenn Sie den Toleranzwert des Splines auf 0 setzen, verlauft der Spline durch die Anpassungs-
punkte.

Ein Wert von 0.01 erstellt einen Spline, der durch die Start- und Endpunkte und mit einer Toleranz von
0.01 Einheiten durch die dazwischenliegenden Anpassungspunkte verlauft.

So bestimmen Sie die Anpassungstoleranz

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wabhlen Sie Zeichnen > Spline.

« Wahlen Sie im Werkzeugkasten Zeichnen das Werkzeug Spline.

* Geben Sie spline ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
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. Bestimmen Sie den ersten Punkt des Splines.

. Bestimmen Sie den zweiten Punkt des Splines.

. Wahlen Sie im Kontextmenu die Option Toleranz anpassen.

. Um die Grundeinstellung von 0.0000 zu bestatigen, dricken Sie die EINGABETASTE.

. Um eine andere Anpassungstoleranz anzugeben, geben Sie den Wert ein und driicken Sie dann die

EINGABETASTE.

. Bestimmen Sie zusatzlich Anpassungspunkte, die Sie zum Zeichnen eines Splines oder eines

5.6 Zeichnen von Ringen

Ringe sind kompakte, geflillte Kreise oder Ringe, die als geschlossene, breite Polylinien erstellt wurden.
Ein Ring kann Uber mehrere Wege erstellt werden. Die Methode in der Grundeinstellung besteht darin,
zuerst den Innen- und AuRendurchmesser und dann den Mittelpunkt des Rings zu bestimmen. Danach
kénnen Sie mehrfache Kopien des gleichen Rings erstellen, indem Sie verschiedene Zentrumspunkte fur
andere Ringe angeben bis Sie den Befehl durch Dricken der EINGABETASTE beenden.

So zeichnen Sie einen Ring

1.

Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
Wahlen Sie Zeichnen > Ring.
Wahlen Sie im Werkzeugkasten Zeichnen das Werkzeug Ring.

Geben Sie ring ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

. Bestimmen Sie den Innendurchmesser des Rings.
. Bestimmen Sie den AulRendurchmesser des Rings.
. Bestimmen Sie den Mittelpunkt des Rings.

. Bestimmen Sie den Zentrumspunkt eines anderen Rings oder wahlen Sie Fertig um den Befehl zu

beenden.
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Innendurchmesser (A) und Aulfendurchmesser (B).

Das Kontextmenu bietet zusatzliche Optionen fur das Zeichnen von Ringen. Zum Beispiel, kdnnen Sie
die Breite des Rings und zwei Punkte auf dem Durchmesser des Rings bestimmen oder Sie kdnnen
auch die Breite des Rings und drei Punkte auf dem Ring festlegen. AuRerdem kénnen Sie einen Ring
tangential zu bestehenden Objekten zeichnen.

TIPP: Ein Ring kann auch ein komplett gefiillter Kreis mit einem Innendurchmesser von Null sein.

geschlossenen Splines bendtigen.

5.7 Erstellen von Ebenen

Mit dem Ebene Werkzeug kdnnen Sie rechteckige, dreieckige oder vierseitige Flachen, geflllt mit ei-

ner Volltonfarbe, erstellen. Die Methode in der Grundeinstellung dafir, besteht darin die Eckpunkte der
Ebene zu bestimmen. Nachdem Sie die ersten zwei Ecken bestimmt haben, wird die Ebene angezeigt
wahrend Sie die Ubrigen Eckpunkte festlegen. Legen Sie die Eckpunkte in dreieckiger Form fest. Das
Programm fordert Sie auf, den dritten und dann den vierten Punkt zu bestimmen. Sollten Sie fortfahren
Punkte festzulegen, erscheinen abwechselnd Aufforderungen fiir einen dritten oder vierten Punkt, bis Sie
durch driicken der EINGABETASTE den Befehl beenden.

Die Erstellung von Ebenen in CADdirect 2020 hat Ahnlichkeiten mit dem Solid Befehl unter AutoCAD.
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So zeichnen Sie eine vierseitige Ebene
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Wahlen Sie Zeichnen > Ebene.
* Wahlen Sie im Werkzeugkasten Oberflachen das Werkzeug Flache.
* Geben Sie ebene ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.
. Bestimmen Sie den ersten Punkt.
. Bestimmen Sie den zweiten Punkt.

2
3
4. Bestimmen Sie den dritten Punkt.
5. Bestimmen Sie den vierten Punkt.
6

. Drucken Sie die EINGABETASTE um den Befehl beenden.

r“ 5 P
A [ A
L, - L.‘

Nach demAusw &hlen der ersten zw eiten Punkte (A) und (B), bestimmt die Reihenfolge in der Sie den
dritten (C) und vierten (D) Pinkt w &hlen, die Form der resultierenden Ebene.

]

Das Kontextmenu bietet zusatzliche Optionen flir das Zeichnen von Ebenen an. Zum Beispiel kdnnen
Sie rechteckige, quadratische oder dreieckige Ebenen erstellen.

So zeichnen Sie eine rechteckige Ebene

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wahlen Sie Zeichnen > Ebene.

» Wahlen Sie im Werkzeugkasten Oberflachen das Werkzeug Ebene.

* Geben Sie ebene ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
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2. Wahlen Sie die Option Rechteck.

3. Bestimmen Sie den ersten Punkt.

4. Bestimmen Sie die gegenlberliegende Ecke.
5. Bestimmen Sie den Drehwinkel.

6. Um den Befehl zu beenden, legen Sie die gegenlberliegende Ecke eines weiteren Rechtecks fest
oder dricken Sie die EINGABETASTE.

Gegeniberliegende Ecken (A und B) und Resultierende Ebene.
Drehw inkel (C).

Sie koénnen Uber das Werkzeug Fillen im Menl Format einstellen, ob Ebenen gefiillt oder als Umrisse
dargestellt werden. Auflierdem kénnen Sie Ebenen mit Hilfe des Werkzeugs Ursprung im Werkzeugkas-
ten Andern in einzelne Linienobjekte konvertieren, entsprechend dem Umriss der Ebene.
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5.8 Zeichnen von Abdeckungsobjekten

Abdeckungsobjekte sind leere Bereiche, die Ihnen beim Verbergen von Flachen helfen kénnen. Sie
werden mit der aktuellen Hintergrundfarbe dargestellt, was bewirkt, dafld dahinterliegende Details nicht
angezeigt oder geplottet werden.

Abdeckungen haben Ahnlichkeiten mit anderen Objekten — Sie kénnen Abdeckungen kopieren, spie-
geln, anordnen, I6schen, drehen und skalieren. Sie kdnnen sowohl im Modellbereich als auch im Papier-
bereich verwendet werden.

Mdéchten Sie Abdeckungsobjekte in einer Zeichnung plotten, muss dafir ein rasterfahiger Plotter ein-
gesetzt werden. Bitte beachten Sie, dal} es beim Plotten von Zeichnungen mit Abdeckungsobjekten in
einigen Fallen zu unerwarteten Ergebnissen kommen kann, zum Beispiel wenn Sie auf farbigem Papier
plotten.

ANMERKUNG: Falls Ihre Version von CADdirect 2020 nicht (iber Rasterbild-Funktionalitat verfiigt (was
praktisch heil3t, dal8 kein Ment(i Bild vorhanden ist), werden sowohl Abdeckungsobjekte als auch dahin-
terliegende Details angezeigt.

5.8.1 Zeichnen von Abdeckungen mit Hilfe von Polygonen oder Polylinien

Abdeckungsobjekte werden durch Verwendung von Polygonen oder Polylinien gezeichnet. Dies kdnnen
bereits bestehende Polygone sein oder geschlossene Polylinien, die aus nur einem Liniensegment be-
stehen und eine Breite von Null haben oder auch neue Polylinien, die Sie wahrend der Ausfiihrung des
Befehls Abdecken zeichnen.

So zeichnen Sie eine Abdeckung

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Zeichnen > Abdeckung.

Geben Sie wipeout ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Bestimmen Sie einen Startpunkt.

w

. Bestimmen Sie den Endpunkt jedes einzelnen Segments.

TN

. Wahlen Sie nach Festlegen des letzten Endpunkts die Option Fertig oder driicken Sie die EINGABE-
TASTE.

106



vAdeMivNiv

\/OU v

Zeichnen ohne Abdeckung.  Zeichnen mt Abdeckung.

So erstellen Sie eine Abdeckung mit Hilfe eines bestehenden Polygons oder Polylinie
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wabhlen Sie Zeichnen > Abdeckung.

» Geben Sie wipeout ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie Polylinie.

3. Wahlen Sie die geschlossene Polylinie um sie fur die Abdeckung zu verwenden.

4. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Ja Erstellt die Abdeckung und I6scht anschlieRend die verwendete Polylinine.

» Nein Erstellt die Abdeckung und die verwendete Polylinie bleibt erhalten.
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5.8.2 Abdeckungsrahmen ein- oder ausblenden

Jede Abdeckung wird durch einen Abdeckungsrahmen abgegrenzt. Die Abdeckungsrahmen kénnen

fur jede beliebige Zeichnung ein- und ausgeblendet werden. Bei eingeblendeten Abdeckungsrahmen
kénnen Sie Abdeckungen auswahlen und verandern. Es empfiehlt sich die Abdeckungsrahmen vor dem
Plotten auszublenden.

So blenden Sie Abdeckungsrahmen ein oder aus

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wabhlen Sie Zeichnen > Abdeckung.

* Geben Sie wipeout ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie Rahmen.

3. Wahlen Sie AN oder AUS.

U U
U jU

Abdeckungsrahmen eingeblendet.  Abdeckungsrahmen ausgeblendet.
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5.9 Erstellen von Umgrenzungspolylinien

Mit dem Befehl Umgrenzung kdnnen Sie einen bestimmten Bereich einer Zeichnung fur weitere
Zeichenaktionen kennzeichnen, wie beispielsweise Schraffieren oder Bemallen. Sie erstellen eine
Umgrenzungspolylinie durch Auswahlen einer Flache innerhalb einer geschlossenen Umgrenzungslinie.
Die gewahlte Flache kann durch ein einziges geschlossenes Objekt oder durch mehrere sich
uberschneidende Objekte umgrenzt werden.

In Fallen in denen sich Objekte tberschneiden, interpretiert CADdirect 2020 die Umgrenzung als die
geschlossene Umgrenzungslinie, die dem Punkt, der die Umgrenzungsflache bestimmt, am nachsten
ist. In der folgenden Abbildung, zum Beispiel, resultiert der gewahlte Flachenpunkt im Rechteck in eine
Umgrenzung, die aus einer Linie besteht, die diesem Punkt am nachsten kommt - im Gegensatz zu der
geschlossenen Umgrenzunslinie des eigentlichen Rechtecks.

A—m = . ssssea

Ausgew ahlter Funkt [(A). Resultierende Umgrenzung (B).

Um Umgrenzungen noch gezielter festzulegen, kdnnen Sie einen Umgrenzungssatz erstellen. Ein Um-
grenzungssatz bestimmt, welche Objekte beim Festlegen der Umgrenzungslinie berlicksichtigt werden.
Dies ermdglicht ein schnelleres Erstellen der Umgrenzungspolylinie, wenn Sie an einer komplexen
Zeichnung arbeiten.

In der folgenden Abbildung sind die ausgewahlten Objekte ein Kreis und ein Dreieck. Wenn Sie einen
Punkt an einer beliebigen Stelle innerhalb des Kreises oder des Dreiecks auswahlen, resultiert dies in
einer Polylinie die die schattierte Flache umgrenzt.
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Ausgew dhlte Objekte (A und Funkt (C) wird in der gew ahlten

B). Flache festgelegt, was eine neue
Unmgrenzung umdie schattierte
Flache herum ergibt.

5.9.1 Verwendung von Inseln und Inselerkennung

Inseln sind begrenzte Bereich innerhalb anderer begrenzter Bereiche. CADdirect 2020 stellt Optionen
zur Inselerkennung bereit, so dass Sie auswahlen kdnnen, welche Insel in der Flachenauswabhl fir eine

Umgrenzung berlcksichtigt werden soll.

Die folgende Abbildung zeigt eine rechteckige Polylinie mit zwei Inseln. Der Kreis wird als duf3ere Insel
bezeichnet und das Achteck als verschachtelte Insel.

A

B

—
——C

Rechteckige Polylinie (A) mit dulerer Insel (B), mit Punkt (C) zur Bestinmung der Flachenausw ahl und verschachtelte Insel (D).
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Rechteckige Polylinie (A) mit duRerer Insel (B), mit Punkt (C) zur Bestimmung der Flachenauswahl und
verschachtelte Insel (D).

Ihnen stehen drei verschiedene Innselerkennungsmethoden zur Verfliigung.

* Normale Inselerkennung Alle aufieren Objekte und alle darin eingeschlossenen Inseln werden fur
die Polylinie bertcksichtigt.

+ AuBere Inselerkennung Nur das duRRere Objekt mit seinen duleren Inseln wird fur die Polylinie
berlcksichtigt.

* Inselerkennung ignorieren Nur das auf3ere Objekt wird fir die Polylinie bertcksichtigt.

So zeichnen Sie eine Umgrenzungspolylinie

1.

Flahren Sie einen der folgenden Schritte aus:
Wahlen Sie Zeichnen > Umgrenzung.
Wahlen Sie im Werkzeugkasten Zeichnen das Werkzeug Umgrenzungspolylinie.

Geben Sie umgrenzung ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

. Bestimmen Sie durch einen der folgenden Schritte die Objekte, die Sie fur die Umgrenzungspolylinie

zur Verfiigung stellen méchten:

. Alle sichtbaren Objekte: Wahlen Sie Alle sichtbaren Objekte, um alle Objekte der Zeichnung beim

Erstellen der Umgrenzungspolylinie zu bertcksichtigen.

. Aktueller Auswahlsatz: Damit legen Sie fest, dald nur bestimmte Flachen zur Erstellung einer

Umgrenzungspolylinie bericksichtigt werden sollen. Dies wirkt sich positiv auf die Systemleistung aus,
wenn Sie mit komplexen Zeichnungen arbeiten. Drlicken Sie die Schaltflache Umgrenzungssatz
auswahlen. WahlenSie nun die Objekte entweder einzeln aus oder durch eine der Auswahlmethoden
im Kontextmenl und driicken Sie dann die EINGABETASTE. Die OptionAktueller Auswahlsatz wird
automatisch aktiv. Dies weist darauf hin, dal} die Objekte, die Sie Uber die Schaltflache Umgrenzungs-
satz auswahlen gewahlthaben, bei der Erstellung der Umgrenzungspolylinie bertcksichtigt werden.
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5. Wahlen Sie eine der Innselerkennungsoptionen.
6. Drucken Sie Flache auswahlen.

7. Klicken Sie in der Zeichnung innerhalb einer Flache, deren geschlossener Umriss die Umgrenzung
bildet, nicht auf die Polylinie selbst. Wenn gewlinscht, klicken Sie in weitere geschlossene Umrisse.

8. Um die Auswahl zu beenden, driicken Sie die EINGABETASTE.

9. Drucken Sie im Dialogfeld Umgrenzung auf OK.

5.10 Hinzufluigen von Schraffuren

Wenn Sie einer Zeichnung eine Schraffur hinzufligen, dann flllt CADdirect 2020 entweder Objekte oder
umgrenzte Flachen mit einem Muster. Sie kénnen ein Vorgabe-Schraffurmuster nutzen oder auch ein
eigenes Schraffurmuster erstellen.

Zuerst bestimmen Sie das Schraffurmuster und andere Optionen. Danach wahlen Sie die zum Schraffie-
ren vorgesehenen Objekte oder umgrenzten Flachen aus.

ANMERKUNG: Schraffurmuster sind speicherintensiv und kénnen daher beim Zeichnen und Darstel-

len einen splirbaren Zeitaufwand in Anspruch nehmen. Sie kénnen die Leistung verbessern, wenn Sie
Schraffierungen als einen der letzten Arbeitsschritte in lhrer Zeichnung hinzufiigen. Eine andere Mdglich-
keit wére Schraffierungen auf einen separaten Layer zu platzieren und diesen Layer zu frieren, wdhrend
Sie an lhrer Zeichnung arbeiten.

So offnen Sie das Dialogfeld Begrenzungsschraffur

Flhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wabhlen Sie Zeichnen > Schraffur.

* Wabhlen Sie im Werkzeugkasten Zeichnen das Werkzeug Schraffur.

+ Wabhlen Sie im Werkzeugkasten Zeichnen das Werkzeug Farbverlauf.

» Geben Sie gschraff ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.
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5.10.1 Festlegen eines Schraffurmusters

Ein Schraffurmuster besteht aus einem sich wiederholenden Muster von Linien, Strichlinien und Punk-
ten. Sie kénnen ein Schraffurmuster aus einer Liste von Vorgabe-Schraffurmustern wahlen oder Sie
kdénnen ein eigenes benutzerspezifisches Schraffurmuster entwerfen und erstellen.

Das von lhnen zuletzt verwendete Schraffurmuster ist die Grundeinstellung flr das Schraffurmuster, das
Sie verwenden kdnnen, wenn Sie spater wieder eine Schraffur hinzufiigen méchten.

Das Programm stellt Vorgabe-Schraffurmuster zur Verfiigung, die in den Schraffurmuster-Bibliotheksda-
teien icad.pat und icadiso.pat gespeichert sind. Sie kénnen andere externe Schraffurmuster-Bibliotheken
verwenden, wie zum Beispiel eine Office Standardbibliothek, individuell angepasste Muster und von
Drittanbietern oder Normungsorganisation erhaltliche Bibliotheken.

ANMERKUNG: Die icad.pat Schraffurmuster-Bibliotheksdateien enthalten ANSI (American National
Standards Institute) konforme Muster; die icadiso.pat Schraffurmuster-Bibliotheksdateien sind ISO (Inter-
national Standards Organization) konform.

5.10.2 Auswahl von Objekten zum Schraffieren

Es ist mdglich jedem beliebigen Objekt, das eine geschlossene Umgrenzung bildet, eine Schraffierung
hinzuzufligen; beispielsweise einem Kreis oder einem Rechteck. Sie kbnnen entweder einem einzelnen
Objekt oder mehreren Objekten gleichzeitig eine Schraffur zuweisen.

So wahlen Sie Objekte zum Schraffieren aus

1. FGhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Zeichnen > Schraffur.

» Wabhlen Sie im Werkzeugkasten Zeichnen das Werkzeug Schraffur.

» Geben Sie gschraff ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie im Dialogfeld Umgrenzungsschraffur die Registerkarte Umgrenzung.
3. Wahlen Sie eine der folgenden Inselerkennungsmethoden:

» Normale Inselerkennung Alle aul3eren Objekte und alle darin eingeschlossenen Inseln werden fur die
Schraffur bertcksichtigt.

113



7.

Aufere Inselerkennung Nur das dufRere Objekt mit seinen duReren Inseln wird fiir die Schraffur be-
ricksichtigt.

Inselerkennung ignorieren Nur das aufdere Objekt wird fur die Schraffur berlcksichtigt.

. Um spatere, neu erstellte Objekte fur das Zeichnen der Umgrenzungsschraffur einzubeziehen,

aktivieren Sie die Option Umgrenzungen beibehalten. Bereits bestehende Objekte werden immer
beibehalten.

. Klicken Sie Hinzuftigen: Objekte auswahlen.

. Wahlen Sie nun die zu schraffierenden Objekte in der Zeichnung entweder einzeln aus oder durch

eine der Auswahlmethoden im Kontextmeni und driicken Sie nach Abschluss der Auswahl die
EINGABETASTE.

Dricken Sie im Dialogfeld Umgrenzungsschraffur auf OK.

5.10.3 Auswahl einer Flache fiir eine Schraffur

Sie kénnen einer Flache, die durch gewahlte Objekte umschlossenen wird, eine Schraffur hinzufligen
und damit die Schraffurumgrenzung bilden. Die Schraffur wird in der umschlossenen Flache erstellt,
nicht aber auf den Objekten selbst.

Nachdem CADdirect 2020 die Schraffur gezeichnet hat, wird die gesamte Schraffur als ein einziges Ob-
jekt betrachet und ist entweder assoziativ oder unabhangig von den Objekten der Schraffurumgrenzung.

So wahlen Sie eine Flache fiir eine Schraffur

1.

Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
Wahlen Sie Zeichnen > Schraffur.
Wahlen Sie im Werkzeugkasten Zeichnen das Werkzeug Schraffur.

Geben Sie gschraff ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

. Wahlen Sie im Dialogfeld Umgrenzungsschraffur die Registerkarte Umgrenzung.

. Wahlen Sie eine der folgenden Inselerkennungsmethoden:

Normale Inselerkennung Alle dulReren Objekte und alle darin eingeschlossenen Inseln werden fir die
Schraffur berlcksichtigt.
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+ AuRere Inselerkennung Nur das &ufere Objekt mit seinen duleren Inseln wird fir die Schraffur be-
rucksichtigt.

* Inselerkennung ignorieren Nur das aulRere Objekt wird fur die Schraffur bertcksichtigt.

4. Um spatere, neu erstellte Objekte flr das Zeichnen der Umgrenzungsschraffur einzubeziehen,
aktivieren Sie die Option Umgrenzungen beibehalten. Bereits bestehende Objekte werden immer
beibehalten.

5. Bestimmen Sie durch einen der folgenden Schritte die Objekte, die Sie fiur die Umgrenzungsschraffur
zur Verfugung stellen méchten:

 Alle sichtbaren Objekte: Wahlen Sie Alle sichtbaren Objekte, um alle Objekte der Zeichnung beim
Erstellen der Umgrenzungsschraffur zu berlcksichtigen.

» Aktueller Auswahlsatz: Damit legen Sie fest, daf® nur bestimmte Flachen zur Erstellung einer Umgren-
zungsschraffur berticksichtigt werden sollen. Dies wirkt sich positiv auf die Systemleistung aus, wenn
Sie mit komplexen Zeichnungen arbeiten. Driicken Sie die Schaltflache Umgrenzungssatz auswahlen.
Wahlen Sie nun die Objekte entweder einzeln aus oder durch eine der Auswahlmethoden im Kontext-
mend und driicken Sie dann die EINGABETASTE. Die Option Aktueller Auswahlsatz wird automatisch
aktiv. Dies weist darauf hin, daR die Objekte, die Sie Uber die Schaltflache Umgrenzungssatz auswah-
len gewahlt haben, bei der Erstellung der Umgrenzungsschraffur berticksichtigt werden.

ANMERKUNG: Sie kdnnen zwischen den Optionen Alle sichtbaren Objekte und Aktueller Auswahlsatz
wechseln, ohne nochmals eine Auswahl der Objekte Gber die Schaltflache Umgrenzungssatz auswah-
len treffen zu missen. Die Option Aktueller Auswahlsatz verwendet den zuletzt gewahlten Satz von
Objekten, den Sie Uber die Schaltflache Umgrenzungssatz auswahlen erstellt haben.

6. Bei Umgrenzungen klicken Sie Hinzufligen: Punkte auswéahlen.

7. Klicken Sie in der Zeichnung innerhalb einer Flache, deren geschlossener Umriss die Umgrenzung
bildet, nicht auf die Umgrenzung selbst. Wenn gewinscht, klicken Sie in weitere geschlossene
Umrisse.

8. Um die Auswahl zu beenden, driicken Sie die EINGABETASTE.

9. Drucken Sie im Dialogfeld Umgrenzungsschraffur auf OK.
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6. Anzeigen lhrer Zeichnung

6.1 Neuzeichnen und Regenerierung einer Zeichnung

Wahrend Sie an einer Zeichnung arbeiten kann es sein, dal} sichtbare Elemente, wie
Markierungspunkte, nach Abschluss eines Befehls in der Zeichnung verbleiben. Diese Elemente
konnen durch Aktualisieren, oder Neuzeichnen, aus der Ansicht entfernt werden.

So aktualisieren Sie die Anzeige des Ansichtsfensters mit Neuzeichnen
Flhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wahlen Sie Ansicht > Neu zeichnen.

* Wahlen Sie im Werkzeugkasten Voreinstellung das Werkzeug Neuzeichnen.

* Geben Sie neuzeich ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

Die Daten Ihrer Zeichnungsobjekte werden in der Datenbank als FlieRkommawerte gespeichert, was
hohe Prazision gewahrleistet. Manchmal mul} eine Zeichnung mittels dieser FlieRkommawerte aus der
Datenbank neuberechnet oder regeneriert werden, um die Werte in entsprechende Bildschirm-Koordi-
naten zu konvertieren. Dies geschieht automatisch. Sie kbnnen diese Regenerierung aber auch manuell
anstoflien. Beim Regenerieren der Zeichnung, wird auch ein Neuzeichnen durchgefuhrt.

Um das aktuelle Ansichtsfenster zu regenerieren, geben Sie neuzeich in die Befehlszeile ein. Sollten
mehrere Ansichtsfenster gedffnet sein, geben Sie regenall ein, um alle Fenster zu regenerieren.

6.2 Navigieren innerhalb einer Zeichnung

Sie kdénnen die Ansicht lhrer Zeichnung im aktuellen Ansichtsfenster durch die Bildlaufleisten, Panning
und Drehen verandern. Dies verandert den Abschnitt der Zeichnung, den Sie sehen, ohne die aktuelle
Vergroferung zu verandern. Mit den Bildlaufleisten kénnen Sie in der Zeichnung horizontal und vertikal
navigieren. Panning ermdglicht lhnen Bewegungen in beliebig andere Richtungen. Durch Drehen
konnen Sie die Ansicht in jedem beliebigen Winkel anzeigen.

ANMERKUNG: Sie kbnnen auch zu einer anderen Ansicht mit Hilfe der Modell- und Layoutregisterkarten
navigieren. Diese Registerkarten erlauben lhnen jederzeit zwischen Modell- und Papierbereich zu
wechseln.
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6.2.1 Benutzen der Bildlaufleisten

Um lhnen beim Navigieren innerhalb der Zeichnung zu helfen, stehen Ihnen horizontale und vertikale
Bildlaufleisten in jedem Zeichnungsfenster zur Verfligung. Die Grofe der Scroll-Box mit Bezug zur
Grolie der Bildlaufleiste deutet auf den aktuellen Grad der Zeichnungsvergréf3erung hin. Die Position der
Scroll-Box mit Bezug zur Bildlaufleiste, deutet die Lage des Zeichnungszentrums an. Das Zentrum der
Zeichnung bezieht sich hier auf die Ausdehnung der Zeichnung (das kleinste Rechteck, das alle Objekte
der Zeichnung enthalt).

So blenden Sie Bildlaufleisten ein- und aus

FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wahlen Sie Ansicht > Anzeige > Bildlaufleisten.

» Wahlen Sie Werkzeuge > Optionen > Registerkarte Anzeige und wahlen Sie Bildlaufleisten anzeigen.

» Geben Sie scrollbar ein und driicken Sie die EINGABETASTE, wahlen Sie dann die Option Ein, Aus
oder Umschalten.

6.2.2 Benutzen der Bildlaufleisten

Um Ihnen beim Navigieren innerhalb der Zeichnung zu helfen, stehen lhnen horizontale und vertika-

le Bildlaufleisten in jedem Zeichnungsfenster zur Verfligung. Die GréRRe der Scroll-Box mit Bezug zur
Grolie der Bildlaufleiste deutet auf den aktuellen Grad der Zeichnungsvergré3erung hin. Die Position der
Scroll-Box mit Bezug zur Bildlaufleiste, deutet die Lage des Zeichnungszentrums an. Das Zentrum der
Zeichnung bezieht sich hier auf die Ausdehnung der Zeichnung (das kleinste Rechteck, das alle Objekte
der Zeichnung enthalt).

So blenden Sie Bildlaufleisten ein- und aus

Flhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Ansicht > Anzeige > Bildlaufleisten.

» Wahlen Sie Werkzeuge > Optionen > Registerkarte Anzeige und wahlen Sie Bildlaufleisten anzeigen.

» Geben Sie scrollbar ein und driicken Sie die EINGABETASTE, wahlen Sie dann die Option Ein, Aus
oder Umschalten.
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6.2.3 Drehen der Ansicht in Echtzeit

CADdirect 2020 ermdglicht Ihnen die Ansicht einer Zeichnung in Echtzeit zu drehen. Dies erlaubt Ihnen
Ihr

Modell in jedem beliebigen Winkel im Modellbereich zu betrachten. Sollten Sie sich im Papierbereich
befinden, kdnnen Sie die Ansicht nicht drehen.

Falls gewlinscht, kdnnen Sie mit der Drehung der Ansicht fortfahren, nachdem Sie die Maustaste
losgelassen haben. Wahlen Sie dafir Werkzeuge > Optionen, um unter der Registerkarte Anzeige die
Option Kontinuierliche Tragheitsbewegung in Echtzeit aktivieren, auszuwahlen.

So drehen Sie die Ansicht in Echtzeit

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Ansicht > 3D-Orbit > Echtzeit Kugel.

» Wabhlen Sie im Werkzeugkasten 3D-Orbit das Werkzeug Echtzeit Kugel.
* Geben Sie rtrot ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

* Drlcken und halten Sie die Strg-Taste.

2. Klicken und ziehen Sie mit der linken Maustaste. Die Ansicht dreht sich gemal’ der Bewegung lhrer
Maus.

3. Um das Drehen zu beenden, lassen Sie die Maustaste wieder los.

4. Sollte die Ansicht sich weiter drehen, driicken Sie die EINGABETASTE oder klicken Sie mit der rech-
ten Maustaste in die Zeichnung.

ANMERKUNG: Sie kénnen die Befehle Echtzeit X, Echtzeit Y und Echtzeit Z benutzen, um die Drehung
auf die entsprechende Achse zu beschrdnken. AuRerdem kbénnen Sie Strg driicken und die rechte Maus-
taste benutzen, um die Ansicht um die Z-Achse zu drehen.Sollten Sie mit einer gro8en Zeichnungsdatei
arbeiten, kbnnte es hilfreich sein, den Wert der Systemvariable RTSKIPCOUNT zu erh6hen, um die
Anzahl der angezeigten Objekte zu reduzieren. Zum Beispiel, wenn der Wert 10 betrégt, wird nur jedes
zehnte Objekt wahrend des Schwenkens und Drehens in Echtzeit angezeigt.
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6.3 Andern der VergréRerung lhrer Zeichnung

Sie kénnen die VergroRRerung lhrer Zeichnung jederzeit durch Zoomen verandern. Wenn ein Zoomwerk-
zeug aktiviert ist, verandert sich der Cursor zu einer Lupe. Verkleinern des Zooms reduziert die Vergro-
Rerung, sodass Sie mehr von Ihrer Zeichnung sehen kdnnen. VergréRern des Zooms erhdht die Vergro-
Rerung, was lhnen ermdglicht einen Zeichnungsabschnitt mehr im Detail zu betrachten. Das Andern der
VergroéRerung der Zeichnung beeinflusst nur die Art wie die Zeichnung dargestellt wird; es hat keinen
Einfluss auf die Male Ihrer Zeichnungsobjekte.

ANMERKUNG: Falls Sie in einem Layout-Ansichtsfenster arbeiten und Sie kbnnen nicht zoomen, dann
kdnnte es sein, dass das Layout-Ansichtsfenster gesperrt ist. Die Skalierung und Ansicht im Modellbe-
reich verdndern sich nicht, wenn Sie in einem gesperrten Layout-Ansichtsfenster Pan oder Zoom benut-
zen.

6.3.1 Zoom vergroBern oder verkleinern

Eine der einfachsten Methoden die VergréRerung einer Zeichnung zu éndern ist, den Zoom in
vorgegebenen Schritten zu vergréRern oder zu verkleinern. Das Werkzeug Zoom vergréf3ern im Werk-
zeugkasten Voreinstellung verdoppelt die aktuelle VergroRerung der Zeichnung. Das Werkzeug Zoom
verkleinern reduziert die Vergrof3erung der Zeichnung um die Halfte. Der sich im Zentrum des

aktuellen Ansichtsfensters befindliche Zeichnungsabschnitt verbleibt wahrend des Zoomens im Zentrum.

.-/’?;/\
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Zoomvergrélbern. Zoomverklemnern.
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6.3.2 Zoom-Methoden
Fir Zoomen kdnnen Sie jede der folgenden Methoden benutzen:

* Um einen bestimmten Abschnitt Ihrer Zeichnung zu zoomen, definieren Sie einen rechteckigen
Bereich als Fenster.

» Fir Zoom in Ec’htzeit, driicken Sie Strg + Umschalt und bewegen die linke Maustaste. Sie kdnnen
dafur auch das Werkzeug Echtzeit Zoom im Werkzeugkasten Voreinstellung oder 3D-Orbit
benutzen.

» Sollte lhre Maus mit einem Rad ausgestattet sein, drehen Sie das Rad um den Zoom zu
vergrofiern oder zu verkleinern.

6.3.3 Anzeigen der vorherigen Ansicht einer Zeichnung

Nachdem Sie den Zoom vergrofRert oder Pan benutzt haben, um einen Abschnitt Ihrer Zeichnung im
Detail zu betrachten, wollen Sie Sie wieder zur vorherigen Ansicht zuriickkehren, um Ihre gesamte
Zeichnung zu sehen. Das Werkzeug Zoom vorher im Men( Ansicht ermdglicht Ihnen, die vorherige
Ansicht wiederherzustellen. Sie kdnnen mit diesem Werkzeug nacheinander bis zu 25 vorherige, durch
Zoom oder Pan veranderte Ansichten, wiederherstellen.

6.3.4 Zoomen der Ansicht mit einem bestimmten Skalierfaktor

Sie koénnen die Vergroferung lhrer Ansicht durch einen genauen Skalierfaktor erhéhen oder reduzieren.
Der Skalierfaktor verhalt sich hierbei relativ zur Gesamtgrofle der Zeichnung oder zur aktuellen Anzeige.
Wenn Sie den Faktor verandern, verbleibt der Abschnitt der Zeichnung, der im Zentrum des aktuellen
Ansichtsfensters liegt, in der Mitte des Bildschirms.

Um die VergréRerung der Ansicht relativ zur GesamtgroRe der Zeichnung zu verandern, geben Sie eine
Zahl fur den Skalierfaktor der VergroRerung ein. Wenn Sie beispielsweise den Skalierfaktor 2 angeben,
wird die Zeichnung zweimal so grof3 als lhre Originalgréfe erscheinen. Falls Sie einen VergréRerungs-
faktor von 0.5 eingeben, werden alle Objekte auf dem Bildschirm mit der Halfte der aktuellen Groflze
dargestellt.

Sie kdénnen die VergroRerung der Zeichnung mit Bezug zur aktuellen Vergrofierung verandern, indem
Sie dem Skalierfaktor ein x anhangen. Zum Beispiel, wenn Sie einen Skalierfaktor von 2x eingeben, wird
die Zeichnung zweimal so grof} wie die aktuelle GroRRe angezeigt. Falls Sie einen Vergroflerungsfaktor
von 0.5x eingeben, wird die Zeichnung zur Halfte ihrer aktuellen Gréflie angezeigt.

120



So zoomen Sie mit einem bestimmten Skalierfaktor relativ zur aktuellen Anzeige

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Ansicht > Zoom > Zoom.

» Wahlen Sie im Werkzeugkasten Zoom oder Voreinstellung das Werkzeug Zoomfaktor.
* Geben Sie zoom ein und drucken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Geben Sie einen Skalierfaktor ein, gefolgt von einem x (wie z.B. 2x).

3. Drucken Sie die EINGABETASTE.

6.3.5 Kombinieren von Zoomen und Pannen

Sie kdnnen den Punkt bestimmen, der in der Mitte der Ansicht liegen soll, wenn Sie die Vergrdlerung
der Zeichnung verandern. AuRerdem kénnen Sie den Punkt bestimmen, der nach Anderung der Zeich-
nungsvergroRerung in der neuen Ansicht in der linken unteren Ecke liegen soll. Daflr benutzen Sie das
Werkzeug Zoom Links unter dem MenUpunkt Ansicht > Zoom. Mit Ausnahme des Werkzeugs Zoom
Fenster, nutzen alle Zoomwerkzeuge die Mitte der aktuellen Ansicht fir den Zoomvorgang.

So verandern Sie das Zentrum der aktuellen Ansicht
1. FGhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wahlen Sie Ansicht > Zoom > Mitte.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Zoom das Werkzeug Zoom Mitte.

Geben Sie zoom ein, dricken Sie die EINGABETASTE und wahlen Sie dann im Kontextmenu die
Option Mitte.

2. Wahlen Sie den Punkt, der im Zentrum der neuen Ansicht liegen soll.

3. Bestimmen Sie den Zoomfaktor oder die Ansichtshohe der Zeichnung in Zeichnungseinheiten.
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6.4 Darstellen von mehreren Ansichten

6.4.1 Arbeiten mit mehreren Ansichten einer einzigen Zeichnung

Sie kbénnen mehrere Ansichten der gleichen Zeichnung simultan 6ffnen und bearbeiten. Es gibt zwei
Methoden um die aktuelle Zeichnung in mehrere Ansichten aufzuteilen:

» Ein neues Ansichtsfenster mit der aktuellen Zeichnung 6ffnen.
+ Aufteilen des aktuellen Fensters in mehrere Ansichten.

Nachdem Sie ein einzelnes Ansichtsfenster in mehrere Fenster aufgeteilt haben, kénnen Sie jedes Fens-
ter separat kontrollieren. Zum Beispiel, kénnen Sie in einem der Fenster zoomen oder pannen, ohne die
Darstellung in den anderen Fenstern zu verandern. Sie kdnnen das Raster, den Fang und die Ausrich-
tung in jedem Fenster getrennt bestimmen. AulRerdem kénnen Sie benannte Ansichten in einzelnen
Fenstern wiederherstellen, von einem Fenster in das andere zeichnen und Ansichtsfenster-Konfiguratio-
nen zur spateren Wiederverwendung individuell benennen.

Wahrend des Zeichnens werden Anderungen, die Sie in einem Ansichtsfenster vornehmen, unmittelbar
in den Ubrigen Fenstern sichtbar. Sie kdnnen jederzeit von einem Fenster zum anderen wechseln, indem
Sie deren Titelleisten anklicken. Dies ist sogar wahrend eines Befehls mdglich.

6.4.2 Offnen der gleichen Zeichnung in einem neuen Ansichtsfenster

Sie kdnnen zusatzliche Ansichtsfenster 6ffnen, um mehr als eine Ansicht Ihrer Zeichnung zu erhalten.
Um ein neues Fenster zu 6ffnen, wahlen Sie Fenster > Neues Fenster. Nachdem Sie ein neues Fenster
gedffnet haben, kdnnen Sie dessen Anzeige andern, ohne andere Ansichtsfenster zu beeintrachtigen.

Wenn Sie mehr als ein Fenster flir eine einzelne Zeichnung 6ffnen, wird jedem Ansichtsfenster eine
eindeutige Zahl (wie zum Beispiel meinezeichnung:1, meinezeichnung:2 usw.) zugewiesen. Sollte lhr
Fenster maximiert sein, kdnnen Sie zu einem anderen offenen Ansichtsfenster wechseln, indem Sie des-
sen Namen am Ful} des Menus Fenster auswahlen.

Die Namen anderer gedffneter Zeichnungen erscheinen ebenfalls am Full des Menls Fenster. Sie kon-
nen auch die Befehle Hintereinanderschalten, Untereinander anordnen und Nebeneinander anordnen
nutzen, um alle offenen Fenster und Zeichnungen anzuordnen. Um alle Fenster und Zeichnungen als
Stapel von aufeinanderfolgenden Fenstern mit identischer GroRRe zu organisieren, wahlen Sie Fenster >
Hintereinanderschalten. Fenster und Zeichnungen auf diese Weise anzuordnen, erleichtert es die Titel-
leiste jedes Ansichtsfensters zu sehen.
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Um alle Fenster und Zeichnungen horizontal, in Reihenfolge von oben nach unten anzuordnen, wahlen
Sie Fenster > Untereinander anordnen. Mit dieser Anordnung von Ansichtsfenstern und Zeichnungen
wird jedes offene Fenster angezeigt. Die Grofie der Fenster wird so angepasst, dal} sie im verfugbaren

Raum Platz finden.

Um alle Fenster und Zeichnungen vertikal nebeneinander anzuordnen, wahlen Sie Fenster > Neben-
einander anordnen. Mit dieser Anordnung von Ansichtsfenstern und Zeichnungen wird wiederum jedes
offene Fenster angezeigt. Die GréRe der Fenster wird auch hier so angepasst, dal} sie im verfigbaren

Raum Platz finden.

CADdirect 2020 Befehle zur Steuerung von Ansichtsfenstern

Befehl Beschreibung

afenstar
Wrasrade
wolpse
wiobseal
wilile
wigrrange
wopan

rtile

Unterteilt das aktuelle Ansichtsfenster in zwei, drei oder vier separate Ansichtsfenster.
Kaskadiert (lberlappt) alle gedffneten Ansichtsfenster.

SchlieBt das aktuelle Ansichtsfenster.

SchlieBt alle Ansichtsfenster; schliefit auch alle Zeichnungen.

Unterteitt alle Ansichtsfenster horzontal.

Ordnet Fenstersyrmbole an.

Offnet ein neues Ansichtsfenster mit der aktuellen Zeichnung.

Unterteilt alle Ansichtsfenster vertikal.
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6.4.3 Unterteilen des aktuellen Ansichtsfensters in mehrere Ansichten

Sie kénnen unter der Registerkarte Modell ein einzelnes Zeichnungsfenster in mehrere Fenster (An-
sichtsfenster genannt) unterteilen. Hierbei kdnnen Sie die Anzahl und die Anordnung der erstellten
Fenster

kontrollieren. AuRerdem kdnnen Sie die benannte Konfiguration eines Ansichtsfensters speichern und
wiederherstellen. Es steht eine Liste der aktuellen und gespeicherten Konfigurationen zur Verfligung.

So erstellen Sie mehrere Ansichten
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Ansicht > Ansichtsfenster > Ansichtsfenster.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Ansichtsfenster das Werkzeug Ansichtsfenster.

Geben Sie afenster ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Wahlen Sie im Kontextmenu zwischen den Optionen 2 Ansichtsfenster erstellen, 3 Ansichtsfenster
erstellen oder 4 Ansichtsfenster erstellen.

3. Bestimmen Sie Uber das Kontextmenu die Anordnung der Ansichtsfenster.

A B c
D E F
6 H I

Sie kénnen ein Zeichnungsfenster in zwei vertical(A) oder horizontal(B) angeordente Fenster aufteilen;
drei Fenster links angeordnet(C), rechts(D), oberhalb(E), unterhalb(F), vertikal(G) oder horizontal(H);
oder veir geteitte Fenster(l).
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So verbinden Sie zwei Ansichtsfenster

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wabhlen Sie Ansicht > Ansichtsfenster > Ansichtsfenster.

+ Wabhlen Sie im Werkzeugkasten Ansichtsfenster das Werkzeug Ansichtsfenster.

* Geben Sie afenster ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie die Option Verbinden.

3. Klicken Sie auf eine beliebige Stelle in dem Ansichtsfenster, das Sie beibehalten méchten.

4. Klicken Sie auf eine beliebige Stelle im benachbarten Ansichtsfenster, um es mit dem ersten
Ansichtsfenster zu verbinden.

5. Drucken Sie die EINGABETASTE.

6.4.5 Speichern von Ansichtsfensterkonfigurationen

Sollten Sie Ihr Zeichnungsfenster in mehrere Ansichten aufgeteilt haben, kénnen Sie die aktuelle
Anordnung der Ansichtsfenster speichern. Dies hat den Vorteil, das Sie genau diese Anordnung spater
wieder auf den Bildschirm zurlickrufen kénnen. Die Anzahl und Platzierung der Ansichtsfenster wird ex-
akt so gespeichert, wie sie aktuell auf dem Bildschirm angezeigt werden. Die Einstellungen werden auch
fur jedes Ansichtsfenster individuell gespeichert.

So benennen und speichern Sie eine Ansichtsfensterkonfiguration

1. FGhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Ansicht > Ansichtsfenster > Ansichtsfenster.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Ansichtsfenster das Werkzeug Ansichtsfenster.
* Geben Sie afenster ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie im KontextmenU die Option Speichern.

3. Geben Sie einen Namen fur die Ansichtsfensterkonfiguration ein und driicken Sie dann die
EINGABETASTE.
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Der Name darf maximal 31 Zeichen lang sein und Buchstaben, Ziffern sowie die Sonderzeichen Dollar
(%), Bindestrich (-) und Unterstrich (_) enthalten. Die erlaubten Zeichen kénnen beliebig kombiniert
werden.

So stellen Sie eine benannte Ansichtsfensterkonfiguration wieder her

—_

. FGhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Ansicht > Ansichtsfenster > Ansichtsfenster.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Ansichtsfenster das Werkzeug Ansichtsfenster.

Geben Sie afenster ein und drucken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Wahlen Sie im Kontextmenl die Option Wiederherstellen.

3. Geben Sie den Namen der wiederherzustellenden Ansichtsfensterkonfiguration ein.

6.4.6 Arbeiten mit mehreren Zeichnungen

Mit der Multiple-Document Interface (MDI) Funktionalitat ist es moglich, mehr als eine Zeichnung in
CADdirect 2020 zu 6ffnen. Da Sie mehrere Zeichnungen gleichzeitig 6ffnen und bearbeiten kdnnen, kon-
nen Sie ein Objekt von einer Zeichnung zur anderen, kopieren, ausschneiden oder einfligen.

Jede Zeichnung erscheint in einem eigenen Zeichnungsfenster, was folgende Vorteile hat:
+ Sie kdnnen zwei oder mehrere Zeichnungen nebeneinander betrachten.
+ Sie kénnen muhelos ein Objekt von einer Zeichnung zur anderen kopieren.

» Mit Hilfe des CADdirect 2020 Explorers kdnnen Sie Elemente wie Layer, Linientypen und Textstile
von einer Zeichnung zur anderen kopieren.

* Wie Ansichtsfenster unter der Registerkarte Modell, kdnnen Sie Zeichnungsfenster unterteilen oder
sich gegenseitig Uberdecken lassen; aber im Gegensatz zu Ansichtsfenstern unter der Registerkar-
te Modell, vergréRern oder verkleinern sich Zeichnungsfenster einem Symbol entsprechend.

Jedes Zeichnungsfenster, das Sie 6ffnen und bearbeiten, hinterlasst im Befehlsverlauf-Log Eintrage aller
ausgefihrten Befehle. Im Gegensatz dazu, erscheinen in der Befehlszeile keine Hinweise, wenn Sie die
Fenster wechseln.
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Wenn Sie mit mehreren gedffneten Zeichnungen in separaten Fenstern arbeiten, konnen Sie ohne Pro-
bleme zwischen diesen Zeichnungen Aktionen wie Verschieben, Ausschneiden, Kopieren oder Einfligen
durchfihren. Sollten Sie ein Objekt von einer Zeichnung zu einer anderen Zeichnung verschieben und
Sie mochten diese Aktion wieder riickgangig machen, dann missen Sie dies in beiden Zeichnungen tun,
um die Anderung wirksam werden zu lassen. Falls Sie ein Objekt von einer Zeichnung zu einer anderen
Zeichnung kopieren und Sie mdchten diese Aktion wieder riickgédngig machen, dann missen Sie dies in
der Zeichnung vornehmen, in die Sie das Objekt kopiert haben, um die Anderung wirksam werden zu
lassen. Sollten Sie ein Objekt aus einer Zeichnung ausschneiden und dann in eine andere Zeichnung
einfugen und Sie méchten diese Aktion wieder riickgdngig machen, dann missen Sie dies in beiden
Zeichnungen vornehmen.
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6.5 Kontrollieren von sichtbaren Elementen

6.5.1 Ein- und Ausblenden von Markierungspunkten

Es ist mdglich die Markierungspunkte auszublenden. Markierungspunkte sind voribergehende
Markierungen, die auf dem Bildschirm eingeblendet werden, wenn Sie ein Objekt oder eine Position auf
dem Bildschirm auswahlen. Markierungspunkte bleiben nur bis zum Neuzeichnen der Zeichnung sicht-
bar. Es ist nicht mdglich Markierungspunkte auszuwahlen. Sie dienen nur zur Orientierung und werden
niemals geplottet.

So blenden Sie Markierungspunkte ein oder aus

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Werkzeuge > Zeichnungseinstellungen.

» Geben Sie kpmodus ein, driicken Sie die EINGABETASTE und wahlen Sie dann im Kontextmenu
zwischen den Optionen Ein oder Aus.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Anzeige.

3. Wahlen Sie unter Einstellungen andern fir, die Option Anzeige.

4. Aktivieren oder deaktivieren Sie die Option Markierungspunkte anzeigen.
5

. Driicken Sie K

O~ O

Markierungspunkte eingeblendet. Markierungspunkte
ausgeblendet.
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6.5.2 Ein- und Ausblenden von Fiillungen

Sie kénnen die Ausflihnrungsgeschwindigkeit der Darstellung oder des Plottens einer Zeichnung steigern,
indem Sie die Anzeige kompakter Flllungen ausschalten. Wenn Sie den Flllmodus ausschalten, werden
alle Objekte mit Flllungen, wie breite Polylinien und Ebenen, als Kontur dargestellt und geplottet. Nach
dem Ein- und Ausschalten des Flllmodus, miissen Sie den Befehl Neuzeichnen ausflihren, um die
Anderung sichtbar werden zu lassen.

So blenden Sie Fiillungen ein- oder aus

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wahlen Sie Format > Fllen.

» Geben Sie flllen ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie Ansicht > Neuzeichnen.

Hillmodus ein. Fillmodus aus.

6.5.3 Ein- und Ausschalten von Hervorheben

Sie kénnen die Gesamtleistung des Programms erhdhen, wenn Sie Hervorheben ausschalten. Wenn Sie
Objekte zum Modifizieren auswahlen, hebt das Programm diese durch gestrichelte Linien hervor. Nach
Verandern oder Loschen der Objekte wird diese Hervorhebung wieder ausgeblendet. In manchen Fallen
kann das Hervorheben von Objekten einen splirbaren Zeitaufwand mit sich bringen.
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So schalten Sie Hervorheben ein und aus

1.

2
3
4.
5

FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
Wahlen Sie Werkzeuge > Zeichnungseinstellungen.

Geben Sie highlight ein, dricken Sie die EINGABETASTE und wahlen Sie dann im Kontextmenl zwi-
schen den Optionen Ein und Aus.

. Wahlen Sie die Registerkarte Anzeige.

. Wahlen Sie unter Einstellungen andern fiir, die Option Anzeige.

Aktivieren oder deaktivieren Sie die Option Hervorhebung ausgewahlter Objekte.

. Drucken Sie OK.

6.5.4 Ein- und Ausschalten von Schnelltext

Textobjekte erfordern fir Anzeige und Plotten einen relativ hohen Zeitaufwand. Diese Zeit kbnnen Sie
durch Einschalten des Schnelltextmodus reduzieren. Zum Beispiel, wenn Sie einen vorlaufigen Test-Plott
einer Zeichnung anfertigen méchten, empfiehlt es sich Schnelltext einzuschalten, um die Plottgeschwin-
digkeit zu erhéhen. Bei eingeschalteten Schnelltextmodus, werden Textobjekte durch rechteckige Rah-
men ersetzt, die die Kontur der Textbereiche andeuten. Nach dem Ein- und Ausschalten des Schnelltext-
modus, missen Sie den Befehl Regenerieren ausfiihren, um die Anderung sichtbar werden zu lassen.

So schalten Sie Schnelltext ein- und aus

1.

a A WO DN

Flhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
Wahlen Sie Werkzeuge > Zeichnungseinstellungen.

Geben Sie gtext ein, driicken Sie die EINGABETASTE und wahlen Sie dann im Kontextmeni zwi-
schen den Optionen Ein oder Aus.

. Wahlen Sie die Registerkarte Anzeige.
. Wahlen Sie unter Einstellungen andern fur, die Option Anzeige.
. Aktivieren oder deaktivieren Sie die Option Schnelltext aktivieren.

. Drucken Sie OK.
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6. Um Ihre Zeichnung zu regenerieren, fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
« Wahlen Sie Ansicht > Regenerieren.

» Geben Sie regen ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

Ut wisi enim ad minin [ ]
= —C1—
N N
15 1
o Duls autenm
@ |—I vel eum G_ ﬂ il
Schnelltextmodus nicht akiv. Schneltextmodus aktw .

6.5.5 Kontrollieren der Darstellung von Linienstarken

Sie kénnen die Ausfliihrgeschwindkeit flr das Anzeigen einer Zeichnung reduzieren, indem Sie die An-
zeige von Linienstarken ausschalten. Bei ausgeschalteter Anzeige von Linienstarken, werden alle Objek-
te als Konturen dargestellt.

Sie kénnen auch eine Skalierung fir die Anzeige der Linienstarken einstellen. Um dlnnere Linien darzu-
stellen, bestimmen Sie eine geringere Skalierung; bestimmen Sie flr die Anzeige starkerer Linien eine
héhere Skalierung. Zum Beispiel, wirde ein Skalierfaktor von 0.5 eine Linienstarke von 0.8 als 0.4 Milli-
meter darstellen; ein Skalierfaktor von 2 wirde die gleiche Linienstarke als 1.6 Millimeter anzeigen. Dies
hilft Innen die verschiedenen Linienstarken innerhalb einer Zeichnung zu unterscheiden. Das Anpassen
der Anzeige der Linienstarken bestimmt wie die Linienstarken auf dem Bildschirm erscheinen, nicht aber
wie Sie beim Plotten erscheinen.

ANMERKUNG: Wenn die Skalierung der Linienstérken auf einen zu hohen Wert eingestellt wird, kbnnte
dies zur Beeintrachtigung der Systemleistung fiihren. Sie kénnen auch die MaB3einheiten flir Linienstér-
ken anpassen und eine Standardvorgabe fiir Linienstérken festlegen.
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So kontrollieren Sie die Darstellung von Linienstarken

1.

o o0 B~ W N

Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Werkzeuge > Zeichnungseinstellungen.

Geben Sie settings ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
Geben Sie Istarke ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

. Wahlen Sie die Registerkarte Anzeige.

. Wahlen Sie unter Einstellungen andern fiir, die Option Linienstarken.

. Aktivieren oder deaktivieren Sie die Option Linienstarken anzeigen.

. Wahlen Sie unter Einheiten zum Auflisten zwischen Millimeter oder Zoll.

. Wahlen Sie unter Vorgabe die Linienstarke, die Layern und Objekten zugewiesen werden soll, wenn

die Grundeinstellung fur Linienstarken verwendet wird.

. Bewegen Sie unter Anzeigeskalierung den Schieberegler so, dalk Sie |hre gewiinschte Skalierung

erhalten. In der Grundeinstellung steht der Schieberegler auf 1.00.

. Driicken Sie OK.
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7. Arbeiten mit Koordinaten

7.1 Verwenden von kartesischen Koordinaten

Viele Befehle in CADdirect 2020 erfordern, dass beim Zeichnen oder Modifizieren von Objekten, Punkte
festgelegt werden. Dies kann durch Auswahlen von Punkten mit der Maus oder durch direkte Eingabe
von Koordinatenwerten in der Befehlszeile erfolgen. Das Programm ermittelt Punkte in einer Zeichnung
mit Hilfe eines kartesischen Koordinatensystems.

7.1.1 Zum Verstandnis uiber die Funktionsweise von Koordinatensystemen

Das kartesische Koordinatensystem benutzt drei lotrechte Achsen—X, Y und Z— um Punkte im dreidi-
mensionalen Raum prazise zu bestimmen. Jede Position in lhrer Zeichnung kann als ein Punkt relativ zu
einem 0,0,0 Koordinatenpunkt, Ursprung genannt, dargestellt werden. Um zweidimensionale Objekte zu
zeichnen, bestimmen Sie horizontale Koordinatenpositionen entlang der X-Achse und vertikale Positio-
nen entlang der Y-Achse. Dadurch kann jeder Punkt auf einer Ebene als Koordinatenpaar, zusammen-
gesetzt aus einer X-Koordinate und einer Y-Koordinate, dargestellt werden. Positive Koordinaten befin-
den sich oberhalb und rechts des Ursprungs; negative Koordinaten hingegen befinden sich links und
unterhalb des Ursprungs.
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Die drei lotrechten Achsen des kartezizchen Koordinatensystems.
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Wenn Sie mit zwei Dimensionen arbeiten, missen Sie nur X- und Y-Koordinaten angeben; das Pro-
gramm geht davon aus, dass der Wert der Z-Achse immer der aktuellen Hohe entspricht. Falls Sie dage-
gen mit drei Dimensionen arbeiten, ist auch ein Wert fiir die Z-Achse erforderlich. Wenn Sie lhre Zeich-
nung in der Draufsicht betrachten (von oben her gesehen, Blick nach unten), erstreckt sich die Z-Achse
geradlinig nach oben direkt aus dem Bildschirm, mit einem 90-Grad Winkel zur XY-Ebene. Positive Koor-
dinaten liegen oberhalb der XY-Ebene und negative Koordinaten befinden sich unterhalb der Ebene.

Alle Zeichnungen unter CADdirect 2020 benutzen ein fixiertes Koordinatensystem, Weltkoordinatensys-
tem (WKS) genannt. Im WKS besitzt jeder Punkt in der Zeichnung eine prazise X-,Y- und Z-Koordinate.
Sie kénnen auch selbst ein eigenes Koordinatensysteme definieren und dieses an einer beliebigen Po-
sition im dreidimensionalen Bereich festlegen. Diese Koordinatensysteme werden als Benutzerkoordina-
tensysteme bezeichnet und kénnen sich Uberall im WKS, in beliebigen Ausrichtungen, befinden.

Es kdnnen beliebig viele Benutzerkoordinatensysteme als Konstruktionshilfe fir dreidimensionale Objek-
te erstellt, gespeichert und redefiniert werden. Durch Definition eines BKS innerhalb des WKS, kdnnen
Sie die Erstellung der meisten dreidimensionalen Objekte zu Kombinationen zweidimensionaler Objekte
vereinfachen.

Um Ihnen zu helfen die Orientierung im aktuellen Benutzerkoordinatensystems beizubehalten, zeigt das
Programm ein Symbol flr das Benutzerkoordinatensystem an. Wenn Sie mit einer neuen Zeichnung
beginnen, befinden Sie sich automatisch im WKS, was durch den Buchstaben W im Symbol

angedeutet wird. Sollten Sie eine Zeichnung in der Draufsicht anzeigen, dann sehen Sie das Symbol des
Koordinatensystems von oben, mit der Z-Achse direkt auf Sie gerichtet. Wenn Sie lhre dreidimensionale
Zeichnung von einer anderen Ansichtsrichtung als der Draufsicht anzeigen, wird das Symbol des Benut-
zerkoordinatensystems sich Ihrem neuen Sichtwinkel anpassen.

TIPP: Die sichtbaren Abschnitte der Achsen stellen die positiven Richtungen dar.

_ i |

=
., 1 P A

WKS-Symbol. Flaches BKS-Symbaol. WKS-Symbol fir 30-Ansichi.
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Das CADdirect 2020 BKS-Symbol unterscheidet sich im Aussehen von dem in AutoCAD, da es mehr
Informationen vermittelt. Die drei Farben reprasentieren die drei verschiedenen Achsen, was lhnen hilft
deren Ausrichtung im dreidimensionalen Raum besser zu erkennen:

» X-Achse: Rot
* Y-Achse: Grin
» Z-Achse: Blau

Falls Sie eine einheitliche Farbe fir den Cursor und das BKS-Symbol vorziehen, kdnnen Sie dies tber
die Befehle konfig oder optionen andern.

7.1.2 Wie Koordinaten angezeigt werden

Die momentane Position des Cursors wird als X,Y,Z-Koordinaten in der Statusleiste angezeigt. In der
Grundeinstellung wird der Wert beim Verschieben des Cursors dynamisch in der Statusleiste aktualisiert.
Sie kénnen die Koordinatenanzeige auf statischen Modus durch Dricken der Taste F6 umschalten. Dies
sorgt daflr, dass die Koordinaten nur bei der Auswahl eines Punktes in der Zeichnung aktualisiert wer-
den.

Bereit 280.1494,5.0189,0 FAMG ||RASTER ORTHO| EFANG | LST|MODELL [ETRACK POLAR

Die Koordinatenanzeige in der Statuszeile zeigt die aktuelle Cursorposition an.

Sie kénnen die Koordinatenanzeige auflerdem in einen anderen dynamischen Modus umschalten, der
die relative Entfernung und Winkel (anstelle von X,Y,Z-Koordinaten) darstellt, wenn das Programm eine
Gummibandlinie anzeigt. Um diese Option zu aktivieren, wahlen Sie Werkzeuge > Zeichnungseinstellun-
gen und wahlen Sie dann die Registerkarte Anzeige. Aktivieren Sie unter Koordinatenanzeige die Option
Koordinaten in Polar-Format zur Wahl der Entfernung und des Winkels.
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Zeichnungseinstellungen ﬂ

Koordinateneingabe  Anzeige | Elementerstellung | Elementrmodifizierung 3D-Ein3tellungen] ] [
F.oordinatenanzeige

(1 Koordinaten nur bei Auswahl eines Punkts aktualisieren
@ Koordinaten zeigen immer Cursar-Paosition an
() Polarkoardinaten fur dbstand- und Winkelauswahl

Sie kbnnen die Koordinatenanzeige in der Dialogbox "Zeichnungseinstellungen” konfigurieren.

7.1.3 Ermitteln von Koordinaten eines Punktes

Um X,Y,Z-Koordinaten fiir einen Punkt auf einem Objekt zu finden, wie z.B. dem Endpunkt einer Linie,
wahlen Sie vor der Objektauswahl einen passenden Objektfang (wie etwa Endpunkt). Sollten Sie keinen
Objektfang eingestellt haben, werden die X,Y-Koordinaten des festgelegten Punkts angezeigt und die
Z-Koordinate entspricht der aktuellen Erhebung.

So ermitteln Sie die Koordinate eines Punkts in der Zeichnung

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Werkzeuge > Abfrage > ID Punkt.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Abfrage das Werkzeug ID Punkt.

Geben Sie idpoint ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie den Punkt dessen Koordinaten Sie ermitteln méchten.
Bei aktiviertem Befehlsfenster, werden die X,Y,Z-Koordinaten des ausgewahlten Punkts dort angezeigt.

Bei nicht aktiviertem Befehlsfenster, 6ffnet das Programm das Befehlsverlauf-Fenster und zeigt dort die
X,Y,Z-Koordinaten des gewahlten Punkts an.
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7.2 Verwenden von zweidimensionalen Koordinaten

Wenn Sie mit zwei Dimensionen arbeiten, bestimmen Sie Punkte auf der XY-Ebene. Sie kdnnen je-

den beliebigen Punkt als absolute Koordinate (oder kartesische Koordinate) festlegen, indem Sie die
prazisen Positionen der X- und Y-Koordinate mit Bezug zum Ursprung (der 0,0 Punkt an dem sich die
zwei Achsen kreuzen) verwenden. Eine andere Moglichkeit besteht darin, die Position eines Punkts als
relative Koordinate mit Bezug zum vorausgegangenen Punkt zu bestimmen. Punkte kdnnen auch durch
relative oder absolute polare Koordinaten festgelegt werden, die Punkte Uber Angabe eines Abstand und
Winkel ermitteln.

7.2.1 Eingeben von absoluten kartesischen Koordinaten

Fir die Angabe von absoluten kartesischen Koordinaten, geben Sie die Koordinaten des Punktes in die
Befehlszeile ein. Zum Beispiel, um mit absoluten kartesischen Koordinaten eine Linie vom Ursprung
(0,0) zu einem Punkt 3 Einheiten nach rechts und 1 Einheit noch oben zu zeichnen, starten Sie den Be-
fehl Linie und reagieren Sie dann auf die Eingabeaufforderungen wie folgt:

Anfang der Linie: 0,0
Winkel(A)/Lange(L)/<Endpunkt>: 3,1

¥ 3

fa af
\ (3 1

=

-¥Y
Zeichnen einer Linie mit Hilfe von ab=oluten kartesischen Koordinaten.
Wenn Sie absolute kartesische Koordinaten verwenden, missen Sie die genauen Punktposition von al-

lem was Sie zeichnen mdchten, wissen. Wollen Sie beispielsweise ein Quadrat mit der Seitenlange von
8.5 Einheiten und der unteren linken Ecke bei 4,5 zeichnen,
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so mussen Sie die obere linke Ecke auf die Koordinate 4,13.5, die obere rechte Ecke auf die Koordinate
12.2,13,5 und die untere rechte Ecke auf die Koordinate 12.5,5 festlegen.
7.2.2 Eingeben von relativen kartesischen Koordinaten

Eine andere einfache Methode stellt das Verwenden von relativen kartesischen Koordinaten dar: Sie be-
stimmen einen Punkt in der Zeichnung relativ zur Position der von lhnen zuletzt festgelegten Koordinate.
Um relative kartesische Koordinaten zu verwenden, geben Sie die Koordinatenwerte in die Befehlszeile
ein, wobei Sie dem Wert das at-Zeichen (@) voranstellen. Das Koordinatenpaar nach dem @-Symbol
steht fur die Entfernung auf der X-Achse und der Y-Achse zum nachsten Punkt relativ zum vorhergehen-
den Punkt.

Zum Beispiel, wenn Sie ein Quadrat mit relativen kartesischen Koordinaten zeichnen mochten und die-
ses Quadrat hat eine Seitenlange von 8.5 Einheiten und die untere linke Ecke liegt bei 4,5, dann starten
Sie den Befehl Linie und reagieren Sie wie folgt auf die Eingabeaufforderungen:

Anfang der Linie: 4,5

Winkel(A)/Lénge(L)/<Endpunkt>: @8.5,0
Winkel(A)/Lédnge(L)/Folgen(F)/Riickgéngig(U)/<Endpunkt>: @0,8.5
Winkel(A)/Lénge(L)/Folgen(F)/SchlieBen(C)/Riickgéngig(U)/<Endpunkt>: @-8.5,0
Winkel(A)/Lénge(L)/Folgen(F)/Schlielen(C)/Rlickgdngig(U)/<Endpunkt>: C

Y - B850
1

@n 85

Zeichnen eines Quadrates mit Hilfe von relativen kartesischen Koordinaten. Geben Sie C ein, um das
Quadrat zu SchlielRen C.
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Die erste relative Koordinate (@8.5,0) setzt den neuen Punkt 8.5 Einheiten nach rechts (entlang der
X-Achse) vom vorhergehenden Punkt mit dem Wert 4,5. Die zweite relative Koordinate (@0,8.5) setzt
den nachsten Punkt Gber den vorhergehenden Punkt (entlang der Y-Achse) usw. Die Eingabe von C (fur
Schlieen) sorgt dafiir, daR das letzte Liniensegment so gezeichnet wird, dal3 dessen Endpunkt wieder
auf den ersten Punkt der Linie fallt.

7.2.3 Eingeben von polaren Koordinaten

Durch den Gebrauch von relativen polaren Koordinaten wird das Zeichnen eines Quadrats, das um 45
Grad gedreht ist, zu einer einfachen Aufgabe. Bei polaren Koordinaten bezieht sich die Position eines
neuen Punkts entweder auf den Abstand und Winkel vom Ursprung (absolute Koordinate) oder vom
vorhergehenden Punkt (relative Koordinate).

Um polare Koordinaten anzugeben, geben Sie einen Abstand und einen Winkel, durch eine spitze Klam-
mer (<) getrennt, in die Befehlszeile ein. Um zum Beispiel mit Hilfe von relativen polaren Koordinaten
einen Punkt zu bestimmen, der 1 Einheit vom vorhergehenden Punkt entfernt ist und in einem Winkel
von 45 Grad liegt, geben Sie @1<45 in die Befehlszeile ein.

Um das Quadrat aus dem Beispiel des vorherigen Abschnitts ,Eingeben von relativen kartesischen Koor-
dinaten® nun gedreht um einen Winkel mit 45 Grad zu zeichnen, starten Sie den Befehl Linie und reagie-
ren Sie wie folgt auf die Eingabeaufforderungen:

Anfang der Linie: 4,5

Winkel(A)/Ldnge(L)/<Endpunkt<: @8.5<45
Winkel(A)/Lénge(L)/Folgen(F)/Riickgédngig(U)/<Endpunkt<: @8.5<315
Winkel(A)/Lédnge(L)/Folgen(F)/SchlieRen(C)/Rlickgéngig(U)/<Endpunkt<: @8.5<225
Winkel(A)/Lédnge(L)/Folgen(F)/SchlieRen(C)/Rlickgéngig(U)/<Endpunkt<: C
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(08,5315

Zeichnen eines gedrehten Quadrates lber Angabe von relativen polaren Koordinaten, verwenden Sie
zum SchlieBen C.

ANMERKUNG: In diesem Beispiel wird, wie in allen anderen Beispielen dieses Handbuchs, von den
Grundeinstellungen des Programms ausgegangen: Winkel vergré3ern sich im Uhrzeigersinn und
verkleinern sich entgegen des Uhrzeigersinns. Daher ist ein Winkel von 315 Grad identisch mit einem
-45 Grad Winkel.

7.3 Verwenden von dreidimensionalen Koordinaten

Das Festlegen von Koordinaten im dreidimensionalen Raum ahnelt dem Arbeiten mit zwei Dimensionen,
nur mit dem Unterschied, dafd Sie zusatzlich auch die Z-Achse einsetzen um Koordinaten zu ermitteln.
Dreidimensionale Koordinaten werden im Format X,Y,Z (zum Beispiel: 2,3,6 ) dargestellt.

Die Rechte-Hand-Regel anwenden

Um sich zu veranschaulichen wie CADdirect 2020 im dreidimensionalen Raum arbeitet, nutzen Sie ein
Verfahren, das als Rechte-Hand-Regel bekannt ist. Halten Sie Ihre rechte Hand in Form einer losen
Faust hoch; die Handflache lhnen zugewandt. Strecken Sie Ihren Daumen in Richtung der positiven
X-Achse und lhren Zeigefinger aufwarts in die Richtung der positiven Y-Achse aus. Dann deuten Sie mit
Ihren Mittelfinger auf sich selbst, in der Richtung der Z-Achse. Diese drei Finger deuten nun entspre-
chend in die drei positiven X-,Y- und Z-Richtungen.

Sie kénnen die Rechte-Hand-Regel auch nutzen, um die positive Drehungsrichtung zu bestimmen. Deu-
ten Sie mit Ihren Daumen in die positive Richtung der Achse, entlang der Sie die Drehung durchfiihren
mdchten und schlielten Sie dann mit den restlichen Fingern lhre Hand. Diese Finger krimmen sich nun
in die positive Drehungsrichtung.
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Die Rechte-Hand-Regel hilit Ihnnen die positive Richtung der X-%- und Z-Achzen und die positive Drehungzrichtung zu bestimmen.

7.3.1 Eingeben von X-,Y-,Z-Koordinaten

Wenn Sie in drei Dimensionen arbeiten, konnen Sie X-,Y-,Z-Koordinaten, entweder als absolute Abstan-
de mit Bezug zum Ursprung (der 0,0,0 Koordinatenpunkt an dem sich die drei Achsen kreuzen) oder als
relative Koordinaten beruhend auf den letzten gewahlten Punkt, bestimmen. Zum Beispiel, um einen
Punkt mit einer Position von 3 Einheiten entlang der positiven X-Achse, 4 Einheiten entlang der positi-
ven Y-Achse und 2 Einheiten entlang der positiven Z-Achse zu bestimmen, legen Sie die Koordinate auf
3,4,2 fest.

7.3.2 Eingeben von sphérischen Koordinaten

Beim Arbeiten im dreidimensionalen Raum kdénnen Sie zur Bestimmung von Punkten kugelférmige
3D-Koordinaten verwenden. Sie definieren einen Punkt, indem Sie seinen Abstand, den Winkel zur
X-Achse (in der XY-Ebene) und den Winkel zur XY-Ebene angeben. Der Abstand ist hierbei entweder
der Abstand zum Ursprung (absoluter Abstand) oder der Abstand zum vorhergehenden Punkt (relativer
Abstand). Im Format fir spharische Koordinaten werden Winkel durch eine vorangestellte offene spitze
Klammer (<) getrennt.

Wenn Sie daher beispielsweise eine Linie zeichnen méchten, die einen Abstand zum Ursprung von
10.2500 Zeichnungseinheiten besitzt und mit einem 45-Grad Winkel zur X-Achse und einem 35-Grad
Winkel zur XY-Ebene, dann starten Sie den Befehl Linie und reagieren Sie wie folgt auf die Eingabeauf-
forderungen:
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Anfang der Linie: 0,0,0
Winkel(A)/Lange(L)/<End point>: 10.2500<45<35

Wenn Sie eine Linie vom einem Startpunkt (A) zu einem Endpunkt (B) mit Hilfe von spharischen Koordi-
naten zeichnen, bestimmen Sie die Linienlange (C, hier 10.2500 Einheiten), den Winkel in der XY-Ebene
(D, hier 45 Grad) und den Winkel zur XY-Ebene (E, hier 35 Grad).

7.3.3 Eingeben von zylindrischen Koordinaten

Beim Arbeiten im dreidimensionalen Raum kénnen Sie einen Punkt auch durch Angabe von zylindri-
schen Koordinaten bestimmen. Die Bestimmung des Punkts erfolgt durch Eingabe seines Abstands zum
Ursprung (absoluter Abstand) oder zum vorhergehenden Punkt (relativer Abstand), seines Winkels in der
XY-Ebene und dem Wert seiner Z-Koordinate.

Im zylindrischen Format, trennen Sie Abstand und Winkel mit einer offenen spitzen Klammer (<) und den
Winkel vom Z-Wert mit einem Komma. Wenn Sie daher beispielsweise eine Linie zeichnen méchten, mit
einem Abstand zum vorhergehenden Punkt von 7.4750 Einheiten und einem 27-Grad Winkel zur
X-Achse in der XY-Ebene und 3 Einheiten entlang der Z-Achse, dann starten Sie den Befehl Linie und
reagieren Sie wie folgt auf die Eingabeaufforderungen:

Anfang der Linie: (bestimmen Sie Punkt A)
Winkel(A)/Lange(L)/<Endpunkt>: @7.4750<27,3
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Wenn Sie eine Linie von einem Startpunkt (A) zu einem Endpunkt (B) mit Hilfe zylindrischer Koordinaten
zeichnen, bestimmen Sie die Linienlange (C, hier 7.4750), den Winkel in der XY-Ebene (D, hier 27 Grad)
und den Abstand entlang der Z-Achse (E, hier 3 Einheiten).

7.4 Ermitteln von Koordinaten eines Punktes

Um X,Y,Z-Koordinaten fir einen Punkt auf einem Objekt zu finden, wie z.B. dem Endpunkt einer Linie,
wahlen Sie vor der Objektauswahl einen passenden Objektfang (wie etwa Endpunkt). Sollten Sie keinen
Objektfang eingestellt haben, werden die X,Y-Koordinaten des festgelegten Punkts angezeigt und die
Z-Koordinate entspricht der aktuellen Erhebung.
So ermitteln Sie die Koordinate eines Punkts in der Zeichnung
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

o Wahlen Sie Werkzeuge > Abfrage > ID Punkt.

o Wahlen Sie im Werkzeugkasten Abfrage das Werkzeug ID Punkt.

o Geben Sie idpoint ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie den Punkt dessen Koordinaten Sie ermitteln mochten.

Bei aktiviertem Befehlsfenster, werden die X,Y,Z-Koordinaten des ausgewahlten Punkts dort angezeigt.

Bei nicht aktiviertem Befehlsfenster, 6ffnet das Programm das Befehlsverlauf-Fenster und zeigt dort die
X,Y,Z-Koordinaten des gewahlten Punkts an.
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7.5 Definieren von Benutzerkoordinatensystemen

Wenn Sie im dreidimensionalen Raum arbeiten, konnen Sie getrennt vom Weltkoordinatensystem, ein
Benutzerkoordinatensystem (BKS) mit eigenem 0,0,0 Ursprung und Ausrichtung definieren. Sie kénnen
beliebig viele Benutzerkoordinatensysteme erstellen und speichern. Durch Wiederaufrufen dieser defi-
nierten BKS, kénnen Sie die Konstruktion von dreidimensionalen Objekten vereinfachen.

Sie kdbnnen zum Beispiel, ein separates BKS fir jede Seite eines Gebaudes definieren. Danach ist es
mdglich, durch Wechseln zum BKS der Ostseite des Gebaudes, die Fenster auf dieser Seite nur durch
Angabe |hrer X- und Y-Koordinaten zu zeichnen. Wenn Sie ein oder mehrere Benutzerkoordinatensyste-
me definieren, beruht die Koordinateneingabe wahrend der Definition auf dem aktuellen BKS.

BKS zur Vorderwand des Hauses ausgerichiet.

7.5.1 Definieren eines Benutzerkoordinatensystems
Um ein BKS zu definieren, stehen Ihnen folgende Methoden zur Verfligung:
» Bestimmen eines neuen Ursprungs und von Punkten auf der positiven X- und Y-Achse.
» Bestimmen eines neuen Ursprungs und eines Punkts auf der positiven Z-Achse.
* Ausrichten des neuen BKS an einem vorhandenen Objekt.
* Drehen des aktuellen BKS entlang einer seiner Achsen.
* Ausrichten der Z-Achse des BKS parallel zur aktuellen Ansichtsrichtung.

* Lotrechtes Ausrichten der XY-Ebene des BKS zur aktuellen Ansicht.
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Bei der Definition eines neuen BKS, verandert sich das BKS-Symbol um den Ursprung und die Ausrich-
tung des BKS anzugeben.

So definieren Sie ein BKS durch Festlegen eines neuen Ursprungs und Punkte auf der
positiven X- und Y-Achse

1.

Flhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Werkzeuge > Benanntes BKS.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten BKS das Werkzeug BKS.

Geben Sie expucs ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

2.
3.

0 N o o @ H

Wahlen Sie im Dialogfeld Benutzerkoordinatensysteme die Option BKS durchsuchen.

Stellen Sie sicher, dafl® im CADdirect 2020 Explorer das Element Koordinatensysteme ausgewahlt ist
und wahlen Sie dann das Werkzeug Neues Element.

. Wahlen Sie im Kontextmenl die Option 3 Punkte.

. Bestimmen Sie den neuen Ursprung.

. Bestimmen Sie einen Punkt auf der positiven X-Achse.
. Bestimmen Sie einen Punkt auf der positiven Y-Achse.

. Geben Sie im Dialogfeld Koordinatensysteme des CADdirect 2020 Explorers den Namen des neuen

BKS ein und verlassen Sie dann das Dialogfeld.

R

Definieren Sie ein neues BKS durch Auswahl des Ursprungs (A), Einen Punkt auf def positiven X-Ach-
se(B) und einen Punkt in der positiven Y-Richtung(C).
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7.5.2 Verwenden eines vordefinierten Benutzerkoordinatensystems

CADdirect 2020 bietet Ihnen die Mdglichkeit ein vordefiniertes BKS zu wahlen. Die sechs Ebenen, die
durch das Betrachten entlang der X,Y,Z-Achsen definiert werden, richten das BKS als Oben, Links, Vor-
ne, Unten, Rechts oder Hinten aus. Diese Ausrichtung beruht entweder auf dem WKS oder dem aktu-
ellen BKS, das aktiv ist, wahrend Sie eine der Symbolschaltflachen im Dialogfeld Koordinatensysteme
auswahlen. Sie kdnnen auch das vorherige BKS nutzen, das BKS zur aktuellen Ansicht ausrichten oder
das WKS wahlen.

Wenn Sie ein BKS wahlen, passt sich die Ausrichtung des Cursors und des BKS-Symbols dem neuen
BKS an. Die Darstellung verandert sich jedoch erst dann, wenn Sie die Option Ansicht in Draufsicht des
gewahlten BKS andern aktivieren.

Nachdem Sie das BKS einem vordefinierten BKS angepasst haben, kdnnen Sie es im CADdirect 2020
Explorer speichern. Um dies durchzuflihren, wahlen Sie im CADdirect 2020 Explorerfenster Bearbeiten >
Neu > BKS und dann die Option Aktuell.
So wahlen Sie ein vordefiniertes BKS aus
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Werkzeuge > Orthogonale BKS.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten BKS das Werkzeug BKS Dialog.

Geben Sie setucs ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie unter, Das ausgewahlte BKS relativ festlegen zu..., die Option Aktuelles BKS um zum
neuen BKS durch Neuausrichten relativ zum aktuellen BKS zu wechseln. Mit der zweiten Option
Weltkoordinatensystem (WKS) basieren Sie die neue BKS-Ausrichtung auf das WKS.

3. Dricken Sie unter BKS auswahlen auf die entsprechende Schaltflache flr das gewlinschte neue BKS.
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8. Arbeiten mit CADdirect 2020 Explorer

8.1 Verwenden des CADdirect 2020 Explorers

Der CADdirect 2020 Explorer 6ffnet sich in einem eigenen, separaten Fenster, das Sie verschieben oder
in der Groflke anpassen kénnen. Das Fenster des CADdirect 2020 Explorers verfiigt Uber ein eigenes
Meni und eigene Werkzeuge.

So rufen Sie den CADdirect 2020 Explorer auf

Flhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wahlen Sie Werkzeuge > CADdirect 2020 Explorer.

» Geben Sie explayers ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
» Geben Sie explorer ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

* Klicken Sie in der Statusleiste mit der linken Maustaste auf die Schaltflache flr den aktuellen Layer und
wahlen Sie in der Liste den Layer, den Sie als aktuell festlegen méchten.

Das Fenster des CADdirect 2020 Explorers besitzt zwei Bereiche, einen linken Fensterbereich und einen
rechten Fensterbereich. Die Zeichnungselemente werden im linken Fensterbereich aufgelistet und die
entsprechenden Zeichnungseinstellungen werden im rechten Fensterbereich aufgefiihrt und beschrie-
ben.

TIPP: Im Menti Format kénnen Sie liber die Befehle Layer durchsuchen, Blécke durchsuchen, Ansich-
ten durchsuchen, Linientypen durchsuchen, Textstile durchsuchen und Bemalungsstile durchsuchen,
die Einstellungen fiir Layer, Blécke, Ansichten, Linientypen, Textstile und Bemal3ungsstile der aktuellen
Zeichnung im Fenster des CADdirect 2020 Explorers anzeigen lassen.

Mit Hilfe des CADdirect 2020 Explorers kdnnen Sie jede beliebige Einstellung eines gewahlten Zeich-
nungselements erstellen, |6schen oder modifizieren. Aulerdem ist es méglich die Inhalte beliebiger Ele-
mente von einer Zeichnung zur anderen zu kopieren. Die Werkzeuge und MenUpunkte des CADdirect
2020 Explorers bieten folgende Funktionen:
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Werkzeuge des progeCAD Explorers

Werkzeug Funktion

EE} Neues Blement Erstellt neue Layer, Linientypen, Stile, Koordinatensysteme, Ansichten,
Blécke oder Bemalungsstile.

(v") Aktuel Legt die Auswahl als aktuell fest.

[,:'i{.:, Ausschneiden Schneidet die Auswahl aus und speichert sie in der Zwischenablage.

Kopieren Kopiert die Auswahl in die Zwischenablage.

(52) Kop

(Ej Einfiigen Fiigt die in der Zwischenablage gespeicherte Auswahl in eine passende
Auswahlliste einer anderen Zeichnung ein.

[Xj Laschen Lischt die Auswahl aus der Liste.

|::, Eigenschaften Zeigt Eigenschaften fir die Auswahl an.

(W wis Stellt das aktuelle Koordinatensystem auf Weltkoordinatensystem
(WEKS) um.

(@} Bereinigen Entfernt nicht referenzierte Elemente aus Ihrer Zeichnungsdatei.

[Ej:, Regenerieren Berechnet die Anzeige fir das aktuelle Fenster neu.

[ﬁ[} Regenerieren EinjAus Ein- und Ausschalten der Meuberechnung fir die Anzeige.

8.1.1 Kopieren von Einstellungen

Eine besonders leistungsstarkes Merkmal des CADdirect 2020 Explorer besteht in der Fahigkeit, viele
der Einstellungen fur Layer, Linientypen, Textstile, Koordinatensysteme, Ansichten, Blécke oder Bema-
Bungsstile, von einer Zeichnung zur anderen kopieren zu kénnen. Sollten Sie mehr als eine Zeichnung
gedffnet haben, erleichtert Ihnen der CADdirect 2020 Explorer diese Informationen wieder zu verwen-
den. Zum Beispiel, wenn Sie einen Layer von einer Zeichnung zu einer anderen kopieren, werden so-
wohl der Layername als auch die Linientypen, Farben und andere Einstellungen Ubertragen, nicht aber
die Objekte selbst auf diesen Layern.
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So kopieren Sie einen Layer zwischen geoffneten Zeichnungen
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wahlen Sie Werkzeuge > CADdirect 2020 Explorer.

» Geben Sie explayers ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

» Geben Sie explorer ein und drlicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie im linken Fensterbereich fur Elemente, die Zeichnung dessen Layer Sie kopieren mdch-
ten.

3. Klicken Sie gegebenenfalls auf das Pluszeichen (+) um die Elementliste der Zeichnung aufzuklappen
und wahlen Sie dann Layer.

4. Wahlen Sie unter Layereigenschaften im rechten Fensterbereich den zu kopierenden Layer.
5. Wahlen Sie Bearbeiten > Kopieren oder das Werkzeug Kopieren.

6. Wahlen Sie im linken Fensterbereich fur Elemente, die Zeichnung, in die Sie den betreffenden Layer
kopieren mochten.

7. Klicken Sie gegebenenfalls auf das Pluszeichen (+) um die Elementliste der Zeichnung aufzuklappen
und wahlen Sie dann Layer.

8. Wahlen Sie Bearbeiten > Einfligen oder das Werkzeug Einfligen.

8.1.2 Loschen von Einstellungen

Sie konnen den CADdirect 2020 Explorer dazu benutzen, um viele der gelisteten Punkte in der Element-
liste zu I6schen. Dies kdnnen Layer, Linientypen, Textstile, Koordinatensysteme, Ansichten, Blécke oder
Bemaliungsstile sein.

Da Sie vielleicht schon auf einem bestimmten Layer Objekte erstellt haben oder einen bestimmten Lini-
entyp oder Textstil einsetzen, erfordert das Loschen eines dieser Elemente, die Auswahl von verschie-
denen Optionen, die Ihnen das Programm anzeigen wird. So fordert Sie das Programm beispielsweise
beim beabsichtigten Loschen eines Layers dazu auf, zu bestimmen ob Sie Objekte auf diesem Layer zu
einem anderen Layer verschieben mdchten. Jede Zeichnung enthalt den Layer 0. Dieser Layer 0 kann
weder geldscht noch umbenannt werden. lhre Zeichnung kann aber eine unbegrenzte Anzahl von zu-
satzlichen Layern enthalten, die alle einen eindeutigen Namen von Ihnen erhalten haben.
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Falls Sie versuchen einen Linientyp zu |6schen, fordert Sie das Programm auf anzugeben, ob alle mit
diesem Linientyp erstellten Objekte mit einem anderen Linientyp konvertiert werden sollen. Sollten Sie
versuchen einen Textstil zu I6schen, fordert Sie das Programm auf anzugeben, ob alle mit diesem Text-
stil erstellten Objekte mit einem anderen Textstil konvertiert werden sollen.

So loschen Sie einen Layer und verlagern dessen Objekte auf einen anderen Layer

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Werkzeuge > CADdirect 2020 Explorer.

Geben Sie explorer ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

Geben Sie explayers ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie in der Liste Layernamen den zu Idschenden Layer aus.

Sollte dieser Layer der aktuelle Layer sein, wird Layer 0 automatisch als aktueller Layer festgelegt.
3. Wahlen Sie Bearbeiten > Léschen oder das Werkzeug.

4. Driicken Sie Andern im Dialogfeld.

5. Doppelklicken Sie in der Auswabhlliste auf den Layer, dessen Objekte verlagert werden sollen.

8.1.3 Bereinigen von Elementen

Sie kénnen im CADdirect 2020 Explorer nicht verwendete Blocke, Layer, Linientypen, Textstile oder Be-
mafungsstile aus lhrer Zeichnung entfernen. Das Bereinigen ungenutzter Elemente kann die GroRRe der
Zeichnungsdatei erheblich reduzieren.

So bereinigen Sie ein Element

1. FGhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Werkzeuge > CADdirect 2020 Explorer.

* Geben Sie explorer ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
» Geben Sie explayers ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
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2. Wahlen Sie im linken Fensterbereich die Kategorie dessen Elemente bereinigt werden sollen.

3. Wahlen Sie im Werkzeugkasten Standard das Werkzeug Bereinigen.

Das Hauptzeichnungsfenster erscheint.

4. Dricken Sie im Dialogfeld Bereinigen auf die Schaltflache Bereinigen um das in der Befehlszeile
aufgeflihrte Element zu bereinigen oder Alle bereinigen um alle nicht verwendeten Elemente zu
bereinigen.

8.2 Verwalten von Daten auf Layern

Layer in CADdirect 2020 sind wie Transparentfolien, die beim manuellen Zeichnen auf Papier verwendet
werden. Sie nutzen Layer um verschiedene Arten von Zeichnungsinformationen zu verwalten. In CAD-
direct 2020 ist jedes Objekt in einer Zeichnung einem Layer zugeordnet. Wenn Sie ein Objekt zeichnen,
wird es auf dem aktuellen Layer erstellt.

Sie kénnen die Sichtbarkeit von Layern in separaten Ansichtsfenstern kontrollieren. Wenn Sie einen
Layer ausblenden, sind die Objekte auf diesem Layer nicht mehr langer sichtbar und sind auch beim
Plotten der Zeichnung nicht enthalten. Obwohl ein Layer unsichtbar sein mag, kénnen Sie ihn trotzdem
als aktuellen Layer bestimmen, nur sind dessen Objekte unsichtbar, bis der Layer wieder eingeblendet
wird. Objekte auf unsichtbaren Layern kénnen die Darstellung und das Plotten von Objekten auf anderen
Layern beeinflussen. Zum Beispiel, kdnnen Objekte auf unsichtbaren Layern andere Objekte verbergen,
wenn Sie den Verdeckt Befehl zum Entfernen von verdeckten Linien verwenden.

Sie kénnen Layer auch frieren oder tauen. Objekte, die auf gefrorenen Layern gezeichnet werden, wer-
den nicht angezeigt, nicht geplottet und nicht regeneriert. Wenn Sie einen Layer frieren, haben dessen
Objekte keinen Einfluss auf die Darstellung oder das Plotten anderer Objekte. Zum Beispiel, Objekte auf
gefrorenen Layern verbergen andere Objekte nicht, wenn Sie den Verdeckt Befehl zum Entfernen von
verdeckten Linien verwenden. AuRerdem kdnnen Sie auf einem gefrorenen Layer bis zum Tauen nicht
zeichnen und Sie kénnen keinen gefrorenen Layer als aktuell festlegen.

Es ist nicht méglich den aktuellen Layer zu frieren. Sollten Sie versuchen den aktuellen Layer zu frieren,
wird ein Dialogfeld erscheinen, das Sie auffordern wird, einen anderen Layer zu wahlen. Ein Layer im
Ansichtsfenster kann nur dann gefroren oder getaut werden, wenn Sie in einem Layout-Ansichtsfenster
arbeiten.
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Layer kénnen gesperrt und entsperrt werde. Die Objekte auf einem gesperrten Layer sind zwar sichtbar
und beim Plotten enthalten, kbnnen aber nicht von Ihnen bearbeitet werden. Das Sperren eines Layers
schitzt Sie vor dem unbeabsichtigten Verandern von Objekten.

Jeder Layer hat seine eigene Farbe, Linientyp und Linienstarke. In Zeichnungen, die benannte Plotstile
verwenden, konnen Layer auch ihren eigenen Plotstil besitzen. Objekte, die Sie auf einem bestimmten
Layer zeichnen, werden mit der Farbe, Linientyp und Linienstarke dieses Layers angezeigt, aul3er Sie
Uberschreiben diese Einstellungen. Sie kontrollieren alle mit Layern verbundenen Einstellungen mit Hilfe
der Layerelemente im CADdirect 2020 Explorer.

So zeigen Sie Layer im CADdirect 2020 Explorer an

FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wabhlen Sie Werkzeuge > CADdirect 2020 Explorer.

* Geben Sie explayers ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
» Geben Sie explorer ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

Wenn Layer aufgelistet werden, bieten Ihnen drei Werkzeuge im Werkzeugkasten Layer folgende
Funktionen:

[Ej Layer Ein/Aus Aktiviert und deaktiviert ausgewahlte Layer.
(@:' Frieren/Tauen Friert und taut ausgewahlte Layer.
[:I SperrenEntsperren Sperrt oder entsperrt ausgewahlte Layer.

Jede dieser Einstellungen kann durch Auswahl eines Werkzeugs oder seines aktuellen Zustands veran-
dert werden. Sie kénnen Farbe, Linientyp, Linienstarke und andere Eigenschaften eines Layers durch
Anklicken des entsprechenden Layernamens und Eingabe von Werten im Dialogfeld bearbeiten. Die
Eigenschaften eines Layers kdnnen auch ber Anklicken dieses Layers mit der rechten Maustaste und
Auswahl des Mentupunkts Eigenschaften verandert werden.
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8.2.1 Erstellen und Benennen von Layern

Sie kénnen in jeder Zeichnung eine unbegrenzte Anzahl von Layern erstellen und diese Layer zum Ver-
walten von Information verwenden. Wenn Sie einen neuen Layer erstellen, wird ihm anfangs die Farbe
Weil} (oder Schwarz, abhangig von lhren Systemeinstellungen) und der Linientyp CONTINUOUS zuge-
wiesen. Als Voreinstellung sind neue Layer immer sichtbar. Nachdem Sie einen neuen Layer erstellt und
benannt haben, kdnnen sie seine Farbe, Linientyp, Sichtbarkeit und andere Eigenschaften andern.

ANMERKUNG: In CADdirect 2020 erstellte oder umbenannte Layernamen dlirfen eine Lange von 31
Zeichen nicht Giberschreiten und kbnnen keine Leerzeichen enthalten. Jedoch kann CADdirect 2020

ldngere Layernamen und Namen mit Leerzeichen darstellen; wie zum Beispiel unter AutoCAD 2010

erstellte Layer.

So erstellen Sie einen neuen Layer

1. FGhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Werkzeuge > CADdirect 2020 Explorer.

» Geben Sie explayers ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

» Geben Sie explorer ein und drucken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie Bearbeiten > Neu > Layer.

Das Programm fligt einen neuen Layer in der Liste mit Layernamen hinzu; mit dem Namen NeuerLayer1
als Voreinstellung.

3. Geben Sie anstelle des markierten Standardnamens einen neuen Namen flr diesen Layer ein und
driicken Sie dann die EINGABETASTE.

4. SchlielRen Sie das Fenster um den Befehl abzuschlief3en und zu lhrer Zeichnung zurtickzukehren.

TIPP: Sie kénnen einen neuen Layer auch dadurch erstellen, indem Sie das Element Layer fiir eine
Zeichnung im linken Fensterbereich auswéhlen und dann das Werkzeug Neues Element anklicken.

153



So andern Sie einen Layernamen in der aktuellen Zeichnung

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wahlen Sie Werkzeuge > CADdirect 2020 Explorer.

* Geben Sie explayers ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

* Geben Sie explorer ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie in der Liste der Layernamen den Layer, dessen Namen Sie andern méchten.
3. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Bearbeiten > Umbenennen, geben Sie einen neuen Namen ein und dricken Sie die EIN-
GABETASTE.

» Markieren Sie den zu andernden Layernamen durch dreimaliges Anklicken, geben Sie einen neuen
Namen ein und driicken Sie die EINGABETASTE.

+ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den zu andernden Layernamen und wahlen Sie im Kontext-
meni die Option Umbenennen, geben Sie einen neuen Namen ein und driicken Sie die EINGABE-
TASTE.

4. Schlie’en Sie das Fenster um den Befehl abzuschliel3en und zu lhrer Zeichnung zurtickzukehren.

ANMERKUNG: Der Layer 0 kann nicht umbenannt werden.

8.2.2 Festlegen eines Layers als aktuell

Neue Objekte werden auf dem aktuellen Layer gezeichnet. Um neue Objekte auf einem anderen Layer
zu zeichnen, mussen Sie zuerst diesen betreffenden Layer als den aktuellen Layer festlegen.

So legen Sie einen Layer als aktuell fest

1. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Format > Layer durchsuchen.

* Geben Sie explayers ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

Geben Sie explorer ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
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2. Wahlen Sie in der Liste der Layernamen den Layer aus, den Sie als aktuell festlegen mdchten.
3. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wabhlen Sie Bearbeiten > Aktuell.

» Wahlen Sie das Werkzeug Aktuell.

» Doppelklicken Sie den Layernamen in der Auswahlliste.

 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den betreffenden Layer und wahlen Sie im Kontextmenu die
Option Aktuell.

4. Schlie3en Sie das Fenster um den Befehl abzuschlie3en und zu lhrer Zeichnung zurlckzukehren.

So legen Sie den Layer eines bestehenden Objekts als aktuell fest
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Format > Layer durchsuchen.

» Geben Sie explayers ein und drlicken Sie dann die EINGABETASTE.

» Geben Sie explorer ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie das Objekt dessen Layer als aktuell festgelegt werden soll.

8.2.3 Sichtbarkeit von Layer kontrollieren

Ein Layer kann sichtbar oder unsichtbar sein. Objekte auf unsichtbaren Layern werden nicht angezeigt
und nicht geplottet. Durch das Kontrollieren der Anzeige eines Layers, kdnnen Sie unnétige Informatio-
nen, wie Konstruktionslinien oder Anmerkungen, ausblenden. Das Verandern der Sichtbarkeit der Layer
ermoglicht ihnen auch, die gleiche Zeichnung mehrmals flr verschiedene Zwecke zu nutzen.

Wenn Sie zum Beispiel einen Grundriss zeichnen, kdnnen Sie die Anordnung von Lampenfassungen auf
einem Layer und die Lage von Rohrleitungen auf einem anderen Layer erstellen. Durch entsprechendes
Ein- und Ausblenden der Layer, ist es moglich Zeichnungen fur entweder Elektrotechnik oder fur Rohr-
leitungen mit der gleichen Zeichnungsdatei zu erzeugen. Fir noch groReren Arbeitskomfort kdnnen Sie
die Sichtbarkeit von Layern innerhalb einzelner Ansichtsfenster kontrollieren, so dass Layer die in einem
bestimmten Ansichtsfenster angezeigt werden, unsichtbar in anderen Anischtsfenstern der gleichen
Zeichnung sind.
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Wenn Sie einen Layer deaktivieren, sind Objekte auf diesem Layer nicht mehr sichtbar. Falls Sie diesen
Layer spater wieder aktiveren, erscheinen auch wieder die Objekte des Layers.

8.2.4 Sperren und Entsperren von Layern

Das Sperren eines Layers erleichtert es Ihnen die Informationen dieses Layers zu nutzen, ohne verse-
hentlich dessen Objekte zu verandern. Wenn ein Layer gesperrt ist (aber sichtbar und getaut), sind die
Objekte dieses Layers zwar sichtbar, kdnnen aber nicht berabeitet werden. Sollten Sie den aktuellen
Layer gesperrt haben, kdnnen Sie ihm immer noch neue Objekte hinzufligen. Sie kénnen auch den zu-
gewiesenen Linientyp und die Farbe eines gesperrten Layers verandern. Entsperren eines Layers stellt
alle Bearbeitungsmoglichkeiten wieder her.

So sperren oder entsperren Sie Layer

1. FGhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Werkzeuge > CADdirect 2020 Explorer.

» Geben Sie explorer ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

» Geben Sie explayers ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie in der Liste der Layernamen die Layer, die Sie sperren oder entsperren mochten.

3. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wabhlen Sie Ansicht > Sperren/Entsperren.

» Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Namen des zu andernden Layers, wahlen Sie im Kon-
textmenu die Option Eigenschaften und sperren oder entsperren Sie den Layer.

» Klicken Sie auf die Einstellung in der Spalte Gesperrt.
Die Spalte Gesperrt zeigt die neue Einstellung an.

4. SchlielRen Sie das Fenster um den Befehl abzuschliel3en und zu lhrer Zeichnung zuriickzukehren.
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8.2.5 Kontrollieren der Ploteinstellungen von Layern

Das Kontrollieren der Ploteinstellungen von Layern ist eine zusatzliche Methode um festzulegen welche
Objekte Ihrer Zeichnung geplottet werden.

Durch das Kontrollieren der Layer-Ploteinstellungen kdnnen Sie unnétige Informationen wahrend des
Plottens ausblenden. Wenn Sie zum Beispiel einen Grundriss zeichnen, kdnnen Sie die Anordnung von
Lampenfassungen auf einem Layer und die Lage von Rohrleitungen auf einem anderen Layer erstellen.
Durch entsprechendes Ein- und Ausblenden der Layer wahrend des Plottens, ist es moglich Zeichnun-
gen fur entweder Elektrotechnik oder fiir Rohrleitungen mit Hilfe der gleichen Zeichnungsdatei zu plotten.
Durch Verandern der Layer-Ploteinstellungen kdnnen Sie die gleiche Zeichnung mehrmals fur verschie-
dene Zwecke nutzen.

Wenn Sie das Plotten eines Layers deaktivieren, sind die Objekte dieses Layers zwar sichtbar, werden
aber beim Plotten nicht berlicksichtigt. Falls Sie die Sichtbarkeit eines Layers ausschalten, sind die
Objekte auf diesem Layer nicht mehr sichtbar und werden ebenfalls nicht geplottet. Das Anpassen der
Layer-Ploteinstellungen ist besonders dann hilfreich, wenn Sie einen bestimmten Layer zwar einblenden,
aber dessen Objekte nicht plotten mochten.

Um Objekte eines Layers zu plotten, muss die Sichtbarkeit dieses Layers aktiviert sein.

So aktivieren oder deaktivieren Sie das Plotten von Layern

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Werkzeuge > CADdirect 2020 Explorer.
» Geben Sie explayers ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
» Geben Sie explorer ein und drlicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Klicken Sie im rechten Fensterbereich unter der Spalte Plotten auf die Einstellung des betreffenden
Layers. Wahlen Sie Ja um Objekte auf diesem Layer beim Plotten zu berlcksichtigen. Wahlen Sie
Nein um Objekte auf diesem Layer beim Plotten nicht zu bertcksichtigen.

Sie kénnen auch den gewlinschten Layer mit der rechten Maustaste anklicken und unter dem Punkt
Eigenschaften des Kontextmenis die Ploteinstellung des Layers andern.
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8.2.6 Festlegen der Layerfarbe

Jedem Layer in einer Zeichnung ist eine Farbe zugewiesen. CADdirect 2020 nutzt die Farbe BYLAYER
als Farbvoreinstellung. Dies bewirkt, daf3 neu erstellte Objekte in der Farbe des Layers (festgelegt im
Dialogfeld Zeichnungseinstellungen), in dem Sie eingefligt werden, gezeichnet werden.

Mit Hilfe des CADdirect 2020 Explorers kdnnen Sie die zugewiesene Farbe eines Layers bestimmen
oder andern. Die Direktbearbeitungsfunktion erméglicht es, auf die zu andernde Farbe zu klicken und
dann eine neue Farbe im erscheinenden Dialogfeld auszuwahlen. Das Andern der Layerfarbe verandert
automatisch die Farbe aller Objekte auf diesem Layer, wenn zuvor die Option BYLAYER eingestellt wur-
de.

So andern Sie die Layerfarbe

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Werkzeuge > CADdirect 2020 Explorer.

Geben Sie explorer ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

Geben Sie explayers ein und drlicken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Klicken Sie im rechten Fensterbereich auf das Farbmuster des Layers, der verandert werden soll.

TIPP: Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den zu andernden Layer und bestimmen Sie die Layer-
farbe unter dem Punkt Eigenschaften des Kontextmends.

3. Wahlen Sie im Dialogfeld Farbe wahlen, eine Farbe unter den folgenden drei Registerkarten:

* Indexfarbe Wahlen Sie BYBLOCK, BYLAYER oder eine der 255 Indexfarben. Sie konnen auch die
ACI-Farbnummer im Eingabefeld eingeben.

+ True Color Wahlen Sie eine Indexfarbe in der Farbpalette, geben Sie die Werte fur Farbton, Sattigung
und Helligkeit (HSL) ein oder geben Sie die Werte fir Rot, Griin, Blau (RGB) an. Es stehen tber 16
Millionen verschiedene True Colors zur Verfligung.

» Farbblicher Wahlen Sie ein Farbbuch aus der Auswabhlliste und dann eine Farbe dieses Farbbuchs.
Sie kdnnen die Option Nur in der Zeichnung verwendete Farbbuch-Farben anzeigen aktivieren, um
nur die in der Zeichnung verwendeten Farbbuch-Farben in der Auswahlliste anzeigen zu lassen. Wenn
notig, erstellen oder bearbeiten Sie Farbblcher durch Anklicken des Farbbuch-Editors.

4. Driucken Sie OK.
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ANMERKUNG: Sie kbnnen auch einem bestimmten Objekt eine Farbe zuweisen, welche dann die Far-
beinstellung des Layers liberschreibt. Wenn Sie ein neues Objekt erstellen, kbnnen Sie tiber Format >
Farben > Farbe wéhlen, die aktuelle Farbe verdndern. Um die Farbe eines bereits bestehenden Objekts
zu andern, wéhlen Sie dieses Objekt, driicken die rechte Maustaste um das Kontextmenlii zu erhalten
und dort den Punkt Eigenschaften. Sie kbnnen dann die Objektfarbe im Dialogfeld Eigenschaften anpas-
sen.

8.2.7 Festlegen des Layer-Linientyps

Jeder Layer verwendet einen Standardlinientyp (eine sich wiederholende Reihenfolge von Linien, Strich-
linien oder Leerzeichen). Linientypen bestimmen das Aussehen von Objekten sowohl auf dem Bildschirm
als auch beim Plotten.

Es empfiehlt sich, neuen Objekten die auf einem bestimmten Layer gezeichnet werden, den Linientyp
BYLAYER zuzuweisen. CADdirect 2020 benutzt den Linientyp BYLAYER als Voreinstellung fir die Ob-
jekterstellung (im Dialogfeld Zeichnungseinstellungen zu finden).

Sie konnen die Einstellungen des Layer-Linientyps tber den CADdirect 2020 Explorer festlegen oder
anpassen. Mit Hilfe der Direktbearbeitungsfunktion, kénnen Sie den zu dndernden Linientyp auswahlen
und dann einen neuen Linientyp im darauf folgenden Dialogfeld festlegen. Das Anpassen des Layer-Lini-
entyps verandert den Linientyp aller mit der Option BYLAYER gezeichneten Objekte auf dem betreffen-
den Layer.

ANMERKUNG: Einem Layer kbnnen nur diejenigen Linientypen zugewiesen werden, die bereits fiir die
Zeichnung festgelegt wurden. Fiir weitere Informationen (iber das Hinzufiigen zusétzlicher Linientypen,
siehe Mit Linientypen arbeiten.

So verandern Sie den zugewiesenen Linientyp eines oder mehrerer Layer

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Werkzeuge > CADdirect 2020 Explorer.

Geben Sie explorer ein und drucken Sie dann die EINGABETASTE.

Geben Sie explayers ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
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2. Klicken Sie im rechten Fensterbereich auf den zu andernden Layer-Linientyp.

3. Bestimmen Sie im Dialogfeld Linientyp einen neuen Linientyp fir den Layer oder driicken Sie Durch-
suchen um lhre Linientypdatei auszuwahlen.

Sie kdénnen auch mit der rechten Maustaste auf den betreffenden Layer klicken und Gber den Punkt Ei-
genschaften im Kontextmeni den zugewiesenen Linientyp eines Layers andern.

ANMERKUNG: Sie kénnen auch einem bestimmten Objekt einen separaten Linientyp zuweisen, der
dann die Einstellung fiir den Linientyp des Layers (liberschreibt. Wenn Sie ein neues Objekt erstellen,
kénnen Sie liber Format > Linientypen durchsuchen, den aktuellen Linientyp im CADdirect 2020 Explorer
anpassen. Um den Linientyp eines bereits bestehenden Objekts zu dndern, wéhlen Sie dieses Objekt,
driicken die rechte Maustaste um das Kontextmenii zu erhalten und dort den Punkt Eigenschaften. Sie
kénnen dann den Linientyp des Objekts im Dialogfeld Eigenschaften anpassen.

8.2.8 Festlegen der Layer-Linienstarke

Jeder Layer verwendet eine Standardlinienstarke. Linienstarken bestimmen die Starke von Objekten
sowohl auf dem Bildschirm als auch beim Plotten.

Jedem neuen Layer wird die Linienstarke STANDARD zugewiesen, was einer Starke von 0.25 Millimeter
oder 0.01 Zoll entspricht. Falls Sie einem Layer eine andere Linienstarke zuweisen méchten, kénnen Sie
dies bequem Uber den CADdirect 2020 Explorer ausfihren. Zum Beispiel empfiehlt es sich, den Layern
verschiedene Linienstarken zuzuweisen, um die verschiedenen Elemente in lhrer Zeichnung besser
unterscheiden zu kénnen; wie Wande, Bemaliungen, Baustahl und elektrische Leitungen. Das Anpassen
der Layer-Linienstarke verandert die Linienstarken aller Objekte auf diesem Layer, die mit der Linienstar-
ke BYLAYER erstellt wurden.

Es ist von Vorteil, neuen Objekten auf einem Layer die Linienstéarke BYLAYER zuzuweisen, es sei denn
Sie méchten die Layer-Linienstarke Uberschreiben. CADdirect 2020 verwendet die Linienstarke BYLAY-
ER als Voreinstellung fur die Erstellung neuer Objekte (im Dialogfeld Zeichnungseinstellungen zu fin-
den).

TIPP: Um die STANDARD Linienstarke zu verandern, rufen Sie Uber den Befehl Werkzeuge > Zeich-
nungseinstellungen das Dialogfeld Zeichnungseinstellungen auf und wahlen Sie die Registerkarte Anzei-
ge. Wahlen Sie unter Einstellungen andern fir, die Option Linienstarken und bestimmen Sie eine neue
Voreinstellung fur Linienstarken.

160



So verandern Sie die zugewiesene Linienstarke eines oder mehrerer Layer

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Werkzeuge > CADdirect 2020 Explorer.

Geben Sie explorer ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

Geben Sie explayers ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Klicken Sie im rechten Fensterbereich auf die Linienstarke des zu andernden Layers.
3. Bestimmen Sie in der Auswahlliste des Dialogfelds Linienstarke eine neue Linienstarke fir den Layer.

Alternativ kbnnen Sie auch den betreffenden Layer mit der rechten Maustaste anklicken und tber den
Punkt Eigenschaften des Kontextments die zugewiesene Layer-Linienstarke andern.

ANMERKUNG: Sie kénnen auch einem bestimmten Objekt eine separate Linienstédrke zuweisen, die
dann die Einstellung fiir die Linienstérke des Layers (iberschreibt. Wenn Sie ein neues Objekt erstellen,
kénnen Sie (iber Werkzeuge > Zeichnungseinstellungen > Registerkarte Anzeige, die aktuelle Linienstéar-
ke im CADdirect 2020 Explorer anpassen. Um die Linienstédrke eines bereits bestehenden Objekts zu
adndern, wéhlen Sie dieses Objekt, driicken die rechte Maustaste um das Kontextmenli zu erhalten und
dort den Punkt Eigenschaften. Sie kbnnen dann den Linienstérke des Objekts im Dialogfeld Eigenschaf-
ten anpassen.

8.2.9 Festlegen des Layer-Plotstils

Sollte lhre Zeichnung benannte Plotstiltabellen verwenden, kdnnen Sie jedem Layer einen eigenen Plot-
stil zuweisen. Benannte Plotstiltabellen enthalten von Ihnen erstellte Plotstile, die das Aussehen von Ob-
jekten wahrend des Plotvorgangs bestimmen. Die Objekte in der Zeichnung selbst bleiben unverandert.

Falls Sie farbabhangige Plotstiltabellen einsetzen, kann der Plotstil eines Layers nicht von lhnen bear-
beitet werden. Diese Art von Plotstiltabellen bestimmen die Plotanforderungen automatisch mit Hilfe der
zugewiesenen Farbe eines Layers oder eines Objekts.

In Zeichnungen die benannte Plotstiltabellen verwenden, erhalten alle neuen Layer den Plotstil Normal
als Voreinstellung. Wenn gewtinscht, kdnnen Sie Uber den CADdirect 2020 Explorer einen Plotstil zuwei-
sen. Das Verandern des Layer-Plotstils modifiziert die Plotstille aller Objekte auf diesem Layer, die mit
dem Plotstil BYLAYER erstellt wurden.
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Es empfiehlt sich neuen Objekten auf einem Layer den Plotstil BYLAYER zuzuweisen, es sei denn Sie
mdchten den Layer-Plotstil Uberschreiben. CADdirect 2020 verwendet den Plotstil BYLAYER als Vorein-
stellung flr die Erstellung neuer Objekte (im Dialogfeld Zeichnungseinstellungen zu finden).

So verdandern Sie den zugewiesenen Plotstil eines oder mehrerer Layer (nur in einer
Zeichnung, die benannte Plotstiltabellen verwendet)

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wahlen Sie Werkzeuge > CADdirect 2020 Explorer.

» Geben Sie explorer ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

* Geben Sie explayers ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Klicken Sie im rechten Fensterbereich auf den zu andernden Layer-Plotstil.

3. Wahlen Sie bei Bedarf eine andere Plotstiltabelle in der Liste Aktive Plotstiltabellen.

4. Wahlen Sie unter Plotstil Ihnren gewinschten Plotstil.

5. Drucken Sie OK.

Alternativ kbnnen Sie auch den betreffenden Layer mit der rechten Maustaste anklicken und Gber den
Punkt Eigenschaften des Kontextmenis den zugewiesenen Layer-Plotstil &ndern.

ANMERKUNG: In Zeichnungen, die benannte Plotstiltabellen verwenden, kénnen Sie einzelnen Objek-
ten auch separate Plotstile zuweisen, die den Plotstil des Layers liberschreiben. Wenn Sie ein neues
Objekt erstellen, kbnnen Sie (iber Werkzeuge > Zeichnungseinstellungen > Registerkarte Anzeige, den
aktuellen Plotstil anpassen. Um den Plotstil eines bereits bestehenden Objekts zu dndern, wéhlen Sie
dieses Objekt, driicken die rechte Maustaste um das Kontextmenii zu erhalten und dort den Punkt Ei-
genschaften. Sie kénnen dann den Plotstil des Objekts im Dialogfeld Eigenschaften anpassen.
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8.3 Mit Linientypen arbeiten

CADdirect 2020 stellt einfache und komplexe Linientypen zur Verfligung. Ein einfacher Linientyp besteht
aus einer sich wiederholenden Reihenfolge von Linien, Strichlinien oder Leerzeichen. Ein komplexer
Linientyp verfligt Uber eingebettete Form- und Textobjekte zusammen mit Linien, Strichlinien oder Leer-
zeichen.

Sie kdénnen die verschiedenen Linientypen zum Darstellen von spezifischen Informationen einsetzen. So
kdonnten Sie beispielsweise beim Zeichnen eines Lageplans, fur Strassen einen fortlaufenden Linientyp,
fur einen Zaun einen Linientyp mit Strichlinien und quadratischen Pfosten oder fir eine Gasleitung einen
komplexen Linientyp, der den Text ‘GAS" anzeigt, verwenden.

In der Grundeinstellung besitzt jede Zeichnung mindestens diese drei Linientypen: CONTINUOUS,

BYLAYER und BYBLOCK. Diese Linientypen kénnen nicht umbenannt oder geléscht werden. Auflerdem
kann Ihre Zeichnung auch eine unbegrenzte Anzahl von zusatzlichen Linientypen enthalten. Sie kdnnen
mit Hilfe einer Linientypbibliotheksdatei weitere Linientypen in das Programm laden oder von Ihnen defi-
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nierte neue Linientypen erstellen und speichern.

So zeigen Sie Elemente von Linientypen im CADdirect 2020 Explorer an
Flhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Format > Linientypen durchsuchen.

» Geben Sie expltypes ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

» Wahlen Sie Werkzeuge > CADdirect 2020 Explorer und dann das Element Linientypen.

8.3.1 Festlegen des aktuellen Linientyps

Normalerweise zeichnen Sie ein Objekt mit dem Linientyp, der dem aktuellen Layer zugewiesen wurde;
angezeigt als BYLAYER. Sie kdnnen auch Linientypen auch auf einer Objekt-zu-Objekt Basis zuweisen,
was die Linientypeinstellungen des Layers aufer Kraft setzt. Eine dritte Option besteht darin den Linien-
typ BYBLOCK zuzuweisen. Mit dieser Option zeichnen Sie neue Objekte, die den Linientyp der Vorein-
stellung verwenden bis sie zu einem Block zusammengefasst werden. Die Objekte erben die aktuellen
Linientypeinstellungen, wenn Sie einen Block in Ihre Zeichnung einflgen.

So legen Sie einen Linientyp als aktuell fest

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wabhlen Sie Format > Linientypen durchsuchen.

» Geben Sie expltypes ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie den gewlinschten Linientyp, den Sie als aktuell festlegen moéchten, in der Liste der Linien-
typen aus.

3. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wabhlen Sie Bearbeiten > Aktuell.

+ Wabhlen Sie den Linientypnamen in der Liste und driicken Sie das Aktuell Werkzeug.
* Doppelklicken Sie auf den Namen des Linientyps.

4. Schliel3en Sie das Fenster um den Befehl zu beenden und zu lhrer Zeichnung zuriickzukehren.
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TIPP: Klicken Sie auf das Wort BYLAYER in der Statusleiste und legen Sie dann den gewdinschten
Linentyp als aktuell fest.
8.3.2 Laden von zusatzlichen Linientypen

Bevor Sie einen neuen Linientyp in lhrer Zeichnung verwenden kdnnen, missen Sie entweder eine
Linientyp-Definition erstellen oder vordefinierte Linientypen einer Linientypbibliotheksdatei (*.lin) laden.
CADdirect 2020 verfugt Gber eine Linientypbibliotheksdatei, icad.lin, mit mehr als 100 vordefinierten
Linientypen.

So laden Sie einen neuen Linientypen aus einer Linientypsbibliothek

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wabhlen Sie Format > Linientypen durchsuchen.

» Geben Sie expltypes ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Offnen Sie mit einer der folgenden Methoden das Dialogfeld Linientyp:

* Wabhlen Sie Bearbeiten > Neu > Linientyp.

» Wabhlen Sie das Werkzeug Neu.

+ Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den rechten Fensterbereich um das Kontextmenl zu erhalten

und wahlen Sie dann Neu > Linientyp.

8.4 Erstellen und Benennen von Linientypen

Zusatzlich zum Laden eines vordefinierten Linientyps aus einer Linientypbibliotheksdatei, kdnnen Sie
auch neue Linientypen erstellen. Neu erstellte Linientypen kdnnen in einer Linientypbibliotheksdatei ge-
speichert werden, um Sie spater in anderen Zeichnungen wiederzuverwenden.

ANMERKUNG: Die erlaubte Lénge von unter CADdirect 2020 erstellten oder umbenannten Linientypna-
men betréagt 31 Zeichen und dlirfen keine Leerzeichen enthalten. Jedoch ist CADdirect 2020 in der Lage,
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ldngere Linientypnamen und Namen mit Leerzeichen anzuzeigen, wie z.B. unter AutoCAD 2010 erstellte
Linientypen.

So erstellen Sie einen einfachen Linientyp

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Format > Linientypen durchsuchen.

Geben Sie expltypes ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Offnen Sie das Dialogfeld Neuer Linientyp iiber eine der folgenden drei Methoden:

Wahlen Sie Bearbeiten > Neu > Linientyp.

Wahlen Sie das Werkzeug Neues Element.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den rechten Fensterbereich und wahlen Sie dann im Kontext-
meni die Option Neu > Linientyp.

. Geben Sie im Feld Linientypbeschreibung eine Beschreibung lhres neuen Linientyps ein.

In dieses Feld kdnnen Sie beliebige Dinge eingeben, die Ihnen helfen werden sich an den Grund und
das Aussehen des Linientyps zu erinnern. Es ist zum. Beispiel hilfreich Text oder Symbole, die der
Darstellung Ihres Linientyps nahekommen zu verwenden, wie ..

. Geben Sie im Feld Linientypdefinition die Definition des Linientyps ein.

Die Definition besteht aus durch Komma getrennte positive und negative Zahlen. Eine positive Zahl
zeichnet ein durchgehendes Liniensegment flir die angegebene Anzahl von Zeichnungseinheiten; eine
negative Zahl erstellt einen Freiraum fir die angegebene Anzahl von Zeichnungseinheiten; eine Null

erzeugt einen Punkt.

. Driicken Sie OK.

Das Programm fugt den neuen Linientyp der Liste der Linientypen mit dem Standardnamen NeuerLi-
nientyp1 hinzu.

. Uberschreiben Sie den markierten Standardtext, um den Namen des neuen Linientyps einzugeben

und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

Verwenden Sie keine Leerzeichen zwischen Woértern in lhrem neuen Linientypnamen.
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7. Schlieen Sie das Fenster, um den Befehl zu beenden und zu |Ihrer Zeichnung zurlickzukehren.

8.4.1 Erstellen eines komplexen Linientyps

Komplexe Linientypen kénnen Dienstprogramme, Umgrenzungen, Konturlinien usw. kennzeichnen. So
wie bei einfachen Linientypen werden komplexe Linien dynamisch durch Festlegen von Kontrollpunkten
gezeichnet. In Linien eingebettete Symbole und Textobjekte werden immer vollstandig dargestellt; sie
werden niemals gestutzt.

So erstellen Sie einen komplexen Linientyp

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Format > Linientypen durchsuchen.

» Geben Sie expltypes ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Offnen Sie das Dialogfeld Neuer Linientyp Uber eine der drei folgenden Methoden:
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* Wabhlen Sie Bearbeiten > Neu > Linientyp.
+ Wabhlen Sie das Werkzeug Neues Element.

< Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den rechten Fensterbereich und wahlen Sie im Kontextmenu
Neu > Linientyp.

3. Geben Sie in das Feld Linientypbeschreibung Ihre Beschreibung des Linientyps ein. In dieses Feld
kénnen Sie beliebige Dinge eingeben, die Ihnen helfen werden sich an den Grund und das Aussehen
des Linientyps zu erinnern. Bei komplexen Linientypen ist es hilfreich eine Textbeschreibung des Lini-
entyps einzugeben.

4. Geben Sie im Feld Linientypdefinition die Definition Ihres neuen Linientyps ein. Ahnlich wie bei einfa-
chen Linientypen, besteht die Syntax bei einem komplexen Linientyp aus einer Liste von durch Kom-
mata getrennten Musterdeskriptoren.

5. Driicken Sie OK. Das Programm fligt den neuen Linientyp der Liste der Linientypen mit dem Stan-
dardnamen NeuerLinientyp1 hinzu.

6. Uberschreiben Sie den markierten Standardtext, um den Namen des neuen Linientyps einzugeben
und dricken Sie dann die EINGABETASTE. Verwenden Sie keine Leerzeichen zwischen Wortern in
Ihrem neuen Linientypnamen.

7. Schlieen Sie das Fenster, um den Befehl zu beenden und zu lhrer Zeichnung zuriickzukehren

8.5 Mit Schriftarten und Textstilen arbeiten

Wenn Sie einer Zeichnung Text hinzufigen, wird dieser im aktuellen Textstil erstellt. Der Textstil bestimmt
die Schriftart, GrélRe, Neigungswinkel, Ausrichtung und andere Texteigenschaften.

Jede Zeichnung besitzt mindestens einen Textstil mit dem Namen Standard, der anfanglich die Schrif-
tart txt verwendet. Dieser Standardstil kann nicht geléscht, aber umbenannt oder angepasst werden. So
kénnen Sie beispielsweise die Schriftart oder den Textneigungswinkel verandern. Zusatzlich zu diesem
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Standardstil kdnnen Sie |hrer Zeichnung eine unbegrenzte Anzahl weiterer Textstile hinzufiigen.

Sie kénnen im CADdirect 2020 Explorer jede mit dem Textstil verbundene Einstellung mit einfachem
Anklicken und Bearbeiten verandern.

So zeigen Sie Elemente eines Textstils im CADdirect 2020 Explorer an

Flhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wabhlen Sie Format > Textstile durchsuchen.

» Wahlen Sie im Werkzeugkasten Stil das Werkzeug Textstile durchsuchen.

* Geben Sie expstyles ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

» Wahlen Sie Werkzeuge > CADdirect 2020 Explorer und wahlen Sie dann das Element Textstil.

8.5.1 Erstellen und Benennen von Textstilen

Schriftarten sind Zeichensatze bestehend aus Buchstaben, Zahlen, Sonderzeichen und Symbolen. Jede
Schriftart wird in ihrer eigenen Schriftdatei gespeichert. Textstile wenden zusatzliche Formatierungen auf
Schriftarten an. Sie kdnnen beruhend auf der gleichen Schriftart verschiedene Textstile erstellen, indem
Sie die verschiedenen Merkmale, die das Aussehen der Schriftart bestimmen, verandern. Um einen
Textstil zu erstellen, weisen Sie einer Schriftart Formatierungseigenschaften zu.

CADdirect 2020 verwendet *.shx Schriftdateien und stellt eine Reihe von Schriftarten zur Verfligung. Die-
se Schriftarten befinden sich im CADdirect 2020/Fonts Verzeichnis. Sie kdnnen auf3erdem fur AutoCAD
ausgelegte Schriftarten verwenden. Viele weitere Schriftarten sind bei Drittanbietern erhaltlich.

So erstellen Sie einen neuen Textstil

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Format > Textstile durchsuchen.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Stil das Werkzeug Textstile durchsuchen.

Geben Sie expfonts ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
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2. Wahlen Sie Bearbeiten > Neu > Textstil.

3. Wahlen Sie die Schriftart, auf deren Grundlage Sie den neuen Stil erstellen méchten und driicken Sie
dann Offnen.

Das Programm fligt der Textstilliste einen neuen Stil mit dem Standardnamen NeuerStil1 hinzu.

4. Geben Sie den Namen des neuen Stils durch Uberschreiben des markierten Standardnamens ein und
dricken Sie dann die EINGABETASTE.

5. SchlieRen Sie das Fenster um den Befehl abzuschlief3en.

TIPP: Sie kbnnen einen neuen Textstil auch durch Auswahl des Elements Textstile (im linken Fensterbe-
reich) und dann des Werkzeugs Neues Element erstellen.

So andern Sie den Namen des Textstils der aktuellen Zeichnung
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wabhlen Sie Format > Textstile durchsuchen.

* Wabhlen Sie im Werkzeugkasten Stil das Werkzeug Textstile durchsuchen.
* Geben Sie expfonts ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wahlen Sie den Texitstil aus, wahlen Sie Bearbeiten > Umbenennen, geben Sie einen neuen Namen
ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

» Klicken Sie auf den zu andernden Textstilnamen, geben Sie einen neuen Namen ein und driicken Sie
dann die EINGABETASTE.

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den zu andernden Textstiinamen und wahlen Sie im Kon-
textmenu den Punkt Umbenennen, geben Sie einen neuen Namen ein und driicken Sie dann die
EINGABETASTE.

3. SchlielRen Sie das Fenster, um den Befehl abzuschlieRen und zu lhrer Zeichnung zuriickzukehren.

8.5.2 Anpassen von Textstilen

Einem neuen Textstil werden anfanglich Standardwerte fir Texthdohe, Breitenfaktor, Neigungswinkel und
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andere Merkmale zugewiesen. Diese Werte kénnen von Ihnen sowohl fir neue als auch schon beste-
hende Textstile angepasst werden. Sie kdnnen auch die verwendete Schriftart eines Textstils abandern.
Wenn Sie die Schriftart oder die Ausrichtung eines zuvor eingefligten Textstils modifizieren, dann wird je-
der Text in der Zeichnung, der diesen Textstil verwendet, erneuert. Wenn angegeben, werden Benutzer-
werte fur Neigungswinkel und Texthéhe zwar bei der Definierung des Textstils verwendet, diese werden
aber nicht bei Anderung des Textstils aktualisiert.

Eine feste Texthdhe mit dem Wert 0 erlaubt Ihnen die Texthdhe erst beim Zeitpunkt des Einfligens in die
Zeichnung genau festzulegen. Jeder andere Wert stellt die Texthéhe auf diesen Wert ein; das Programm
wird Sie nicht zur Angabe einer Texthohe auffordern, wenn Sie Text in die Zeichnung einfligen. Der Brei-
tenfaktor bestimmt die horizontale Skalierung des Texts.

Ein Wert kleiner als 1 komprimiert den Text (z.B. komprimiert 0.75 den Text um 25 Prozent); ein Wert
groer als 1 dehnt den Text (z.B. dehnt 1.50 den Text um 50 Prozent). Der Neigungswinkel legt fest, wie
stark der Text nach links oder rechts geneigt ist. Der angegebene Winkel ist der Versatz von 90 Grad.
Ein negativer Wert erzeugt eine Textneigung nach links; ein positiver Wert neigt den Text nach rechts.
So passen Sie einen Textstil an

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wabhlen Sie Format > Textstile durchsuchen.

» Wahlen Sie im Werkzeugkasten Stil das Werkzeug Textstile durchsuchen.

» Geben Sie expfonts ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie die Texteigenschaft eines Stils, die Sie anpassen mdchten.

Die Texteigenschaft wechselt entweder Ihren Wert oder es wird ein Eingabefeld aufgerufen, in dem Sie
lhre Anderungen angeben kénnen.

3. SchlieRen Sie das Fenster des CADdirect 2020 Explorers um den Befehl abzuschliel3en.

8.5.3 Festlegen eines Textstils als aktuell

Beim Einfligen von Text in einer Zeichnung verwendet der erstellte Text den aktuellen Textstil. Sie kon-
nen bei der Texterstellung auch einen anderen Textstil festlegen.

So legen Sie einen Textstil als aktuell fest

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
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+ Wabhlen Sie Format > Textstile durchsuchen.

+ Wabhlen Sie im Werkzeugkasten Stil das Werkzeug Textstile durchsuchen.

* Geben Sie expfonts ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie in der Liste der Textstile den Stil, der als aktuell festgelegt werden soll.

3. Nutzen Sie eine der folgenden Methoden um den Stil als aktuellen Textstil festzulegen:
+ Wabhlen Sie Bearbeiten > Aktuell.

+ Wabhlen Sie das Werkzeug Aktuell.

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den rechten Fensterbereich um das Kontextmenu zu erhalten
und wahlen Sie dann Aktuell.

4. Schliel3en Sie das Fenster des CADdirect 2020 Explorers um den Befehl abzuschliel3en und zu lhrer
Zeichnung zurlckzukehren.

TIPP: Sie kénnen einen Textstil auch als aktuell festlegen, indem Sie den Namen des Textstils in der
Liste auswéhlen und das Werkzeug Aktuell klicken oder durch Doppelklicken des Textstilnamens in der
Liste der Textstile.

8.6 Mit Koordinatensystemen arbeiten

Wenn Sie Objekte in einer Zeichnung erstellen, bezieht sich Ihre Position auf das zugrundeliegende
kartesische Koordinaten System der Zeichnung. Jede Zeichnung verfiigt tber ein fest vorgegebenes Ko-
ordinatensystem, das Weltkoordinatensystem (WKS) genannt wird. Das WKS kann nicht geléscht oder
verandert werden.

Sie kdénnen jedoch fiir lhre Zeichnung zusatzliche eigene Koordinatensysteme erstellen, wobei jedes
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uber einen separaten 0,0,0 Ursprung und eine eigene Ausrichtung verfugt. Sie kdnnen beliebig viele
Benutzerkoordinatensysteme erstellen, speichern und spater bei Bedarf wieder aufrufen. Der Ursprungs-
punkt eines Koordinatensystems kann im CADdirect 2020 Explorer mittels eines einzigen Mausklicks
und Eingabe neuer Koordinaten bearbeitet werden.

Sie kdnnen zum Beispiel, ein separates Benutzerkoordinatensystem (BKS) flir jede Seite eines Gebau-
des definieren. Danach ist es moglich, durch Wechseln zum BKS der Ostseite des Gebaudes, die Fens-
ter auf dieser Seite nur durch Angabe lhrer X- und Y-Koordinaten zu zeichnen.

Sie kénnen im CADdirect 2020 Explorer neue Benutzerkoordinatensysteme erstellen und dann dort zwi-
schen den verschiedenen Benutzekoordinatensystemen auswahlen.

So zeigen Sie das Element Koordinatensysteme an

1.

Flhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
Wahlen Sie Werkzeuge > Benanntes BKS.

Wahlen Sie Werkzeuge > CADdirect 2020 Explorer und wahlen Sie dann das Element Koordinaten-
systeme.

Wahlen Sie Werkzeuge > Orthogonales BKS und driicken Sie dann BKS durchsuchen.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten BKS das Werkzeug BKS Dialog und driicken Sie dann BKS durchsu-
chen.

Geben Sie expucs ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

8.6.1 Definieren und Benennen von Benutzerkoordinatensystemen

Eine Zeichnung kann beliebig viele Koordinatensysteme enthalten. Sie konnen Koordinatensystemen
einen passenden Namen geben, um sich an deren Verwendungszweck in Ihrer Zeichnung spater besser
zu erinnern.

So definieren Sie ein neues Benutzerkoordinatensystem im CADdirect 2020 Explorer
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5.

. Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Werkzeuge > Benannte BKS.
Wahlen Sie im Werkzeugkasten BKS das Werkzeug BKS Dialog.
Geben Sie expucs ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

. Fhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Bearbeiten > Neu > BKS.
Wahlen Sie das Werkzeug Neu.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den rechten Fensterbereich um das Kontextmenu zu erhalten
und wahlen Sie dann Neu > BKS.

. Wahlen Sie im Kontextmenu oder in der Befehlszeile eine Methode zur Definierung eines BKS im

Zeichnungsfenster. Zum Beispiel, wahlen Sie die Option 3 Punkte und bestimmen Sie dann drei Punk-
te in lhrem Zeichnungsfenster um die X-,Y- und Z-Achse Ihres Koordinatensystems zu definieren.

. Geben Sie einen Namen fir lhr neuerstelltes Koordinatensystem ein, indem Sie den markierten Stan-

dardnamen uUberschreiben und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

SchlieRen Sie das Fenster, um den Befehl abzuschlieRen.

So bearbeiten Sie ein Benutzerkoordinatensystem in der aktuellen Zeichnung

1.

Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Werkzeuge > Benannte BKS.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten BKS das Werkzeug BKS Dialog und danach BKS durchsuchen.
Geben Sie expucs ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.
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2. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wabhlen Sie das Koordinatensystem und dann Bearbeiten > Umbenennen, geben Sie einen neuen
Namen ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

» Klicken Sie dreimal hintereinander auf den Namen des zu dndernden Koordinatensystems, geben Sie
einen neuen Namen ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

» Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das gewlinschte Koordinatensystem, wahlen Sie im Kon-
textmend den Punkt Umbenennen, geben Sie einen neuen Namen ein und dricken Sie dann die
EINGABETASTE.

3. Geben Sie den neuen Namen des Benutzerkoordinatensystems ein und driicken Sie dann die EINGA-
BETASTE.

4. Schlielen Sie das Fenster, um den Befehl abzuschliel3en und zu Ihrer Zeichnung zurlckzukehren.

8.6.2 Festlegen eines Benutzerkoordinatensystems als aktuell

Wenn Sie neue Objekte zeichnen, werden diese mit Bezug zum aktuellen Koordinatensystem erstellt.
Sie kénnen das aktuelle BKS Uber den CADdirect 2020 Explorer festlegen.

So legen Sie das aktuelle BKS im CADdirect 2020 Explorer fest

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Doppelklicken Sie das gewtinschte BKS in der Liste der BKS-Namen.

Wahlen Sie das BKS in der Liste der BKS-Namen und dann Bearbeiten > Aktuell.

Wahlen Sie das BKS in der Liste der BKS-Namen und klicken Sie dann auf das Werkzeug Aktuell.

8.7 Verwenden von benannten Ansichten

Mdglicherweise stellen Sie wahrend lhrer Arbeit an einer Zeichnung fest, dal® Sie oft zwischen ver-
schiedenen Zeichnungsabschnitten wechseln. Wenn Sie, zum Beispiel, den Grundriss eines Hauses
zeichnen, kdnnen Sie bestimmte Zimmer des Hauses per Zoom vergréRern und dann mit Verkleinern
des Zooms das Haus wieder als Ganzes betrachten. Obwohl Sie nattrlich die Befehle Pan und Zoom
wiederholen kdnnen, ist es wesentlich einfacher verschiedene Ansichten der Zeichnung als benannte
Ansichten zu speichern und dann rasch zwischen diesen Ansichten zu wechseln. Sie kénnen benannte
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Ansichten entweder durch den Befehl Ausschnt oder tber das Element Ansichten im CADdirect 2020
Explorer speichern und spater wiederherstellen.

So zeigen Sie Ansichten im CADdirect 2020 Explorer an
+ Wabhlen Sie Format > Ansichten durchsuchen.
* Geben Sie _view ein und driicken Sie die Eingabetaste.

+ Wabhlen Sie Werkzeuge > CADdirect 2020 Explorer und dann das Element Ansichten.

Speichern und Benennen von Ansichten

Sie kdnnen die Ansicht des aktuellen Fensters als benannte Ansicht speichern. Nachdem Sie eine
benannte Ansicht gespeichert haben, kénnen Sie diese Ansicht jederzeit im aktuellen Ansichtsfenster
wiederherstellen.

8.7.1 Wiederherstellen von benannten Ansichten

Nachdem Sie eine oder mehrere benannte Ansichten gespeichert haben, kénnen Sie diese entweder
Uber den Befehl Ausschnt oder den CADdirect 2020 Explorer wiederherstellen.

So stellen Sie eine benannte Ansicht mit Hilfe des Befehls Ausschnt wieder her

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Ansicht > Benannte Ansichten.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Ansicht das Werkzeug Benannte Ansichten.

Geben Sie ausschnt ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Wahlen Sie im Eingabefeld Wiederherstellen.

3. Geben Sie den Namen der Ansicht, die Sie wiederherstellen mochten, ein und driicken Sie dann die
EINGABETASTE.

So stellen Sie eine benannte Ansicht im CADdirect 2020 Explorer wieder her

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
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» Wabhlen Sie den Ansichtsnamen in der Liste der Ansichtseinstellungen und dann Bearbeiten > Aktuell.

» Wahlen Sie den Ansichtsnamen in der Liste der Ansichtseinstellungen und klicken Sie dann auf das
Werkzeug Aktuell.

» Doppelklicken Sie den gewunschten Ansichtsnamen in der Liste der Ansichten.

8.7.2 Anpassen von Eigenschaften benannter Ansichten

Nachdem Sie eine benannte Ansicht erstellt haben, kdnnen Sie deren Eigenschaften anpassen, wie z.B.
Zielrichtung und Drehwinkel. Dies gibt Ihnen Zugang zu vielen der verschiedenen Ansichtseinstellungen.
So andern Sie die Ansichtsoptionen

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wabhlen Sie Format > Ansichten durchsuchen.

» Geben Sie _view ein und dricken Sie die Eingabetaste.

2. Wahlen Sie die Ansicht, deren Eigenschaften Sie bearbeiten méchten.

3. Wahlen Sie Bearbeiten > Eigenschaften.

Sie konnen auch mit der rechten Maustaste auf die zu andernde Ansicht klicken und den Punkt
Eigenschaften lUber das Kontextmeni auswahlen.

4. Bearbeiten Sie die Einstellungswerte der Registerkarten und schlielen Sie das Dialogfeld.

5. Schlieen Sie das Fenster, um den Befehl zu beenden und zu Ihrer Zeichnung zurtckzukehren.

8.8 Mit Blocken und externen Referenzen arbeiten

Blocke stellen eine spezielle Art von Objekten dar, die wenn einmal gespeichert, als Einzelobjekte in die
Zeichnung eingefligt oder angepasst werden kénnen. Ein Block kann aus sichtbaren Objekten wie Lini-
en, Bogen und Kreisen, aber auch aus sichtbaren und unsichtbaren Daten, Attribute genannt, bestehen.
Mit Attributen kdnnen Sie Dinge, wie Artikelnummern oder Preise, nachverfolgen und dann die Attributin-
formation in eine externe Datenbank exportieren. Sie kdnnen die Anzahl von Teilen auch durch Zahlen,
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wie oft ein bestimmter Block in eine Zeichnung eingefugt wurde, festhalten. Blécke werden als Bestand-
teil der Zeichnungsdatei gespeichert.

Externe Referenzen werden ahnlich wie Blocke eingesetzt. Mit Hilfe von externen Referenzen Sie kon-
nen Sie lhrer aktuellen Zeichnung komplette Zeichnungen zuweisen. Im Unterschied zu Blécken, werden
externe Referenzen jedoch zu keinem Bestandteil der aktuellen Zeichnung.

Blécke kdnnen im CADdirect 2020 Explorer gespeichert werden. Ebenfalls im CADdirect 2020 Explorer
konnen Sie Blocke verwalten und Kopien von Blécken einfigen. Der CADdirect 2020 Explorer listet die
Namen aller in der Zeichnung enthaltenen Blocke auf, zusammen mit weiteren Informationen tber jeden
Block oder externen Referenzen.

Im CADdirect 2020 Explorer konnen Sie einen Block auch umbenennen, dessen Einfugepunkt modifi-
zieren und den Pfad zu extern referenzierten Zeichnungen, durch einen einzigen Klick auf das Eigen-
schaftsfeld und der Eingabe von neuen Werten, verandern.

8.8.1 Erstellen und Benennen von Blocken

Sie kdnnen eine beliebige Anzahl von Objekten zu einem einzigen Block zusammenfassen. Nachdem
Sie einen Block erstellt haben, kdnnen Sie Kopien des Blocks in einer Zeichnung einfliigen. Jeder einge-
fugte Block wird als einzelnes Objekt angesehen; Sie kdnnen beispielsweise jeden Block wahrend des
Einflgens drehen oder skalieren. Das Programm fligt den Namen des neuen Blocks der Liste der Block-
namen im CADdirect 2020 Explorer hinzu.

ANMERKUNG: Die erlaubte Lénge von unter CADdirect 2020 erstellten oder umbenannten Blocknamen
betrégt 31 Zeichen und diirfen keine Leerzeichen enthalten. Jedoch ist CADdirect 2020 in der Lage,
ldngere Blocknamen und Namen mit Leerzeichen anzuzeigen, wie z.B. unter AutoCAD 2010 erstellte
Blécke.

So erstellen Sie einen Block
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
 Wahlen Sie Format > Blocke durchsuchen.

* Geben Sie expblocks ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.
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2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wahlen Sie Bearbeiten > Neu > Block.

* Wahlen Sie im Werkzeugkasten des CADdirect 2020 Explorers das Werkzeug Neues Element.

3. Geben Sie einen Namen fur den neuen Block ein.

4. Bestimmen Sie den Einfligepunkt des Blocks.

5. Wahlen Sie die fur den Block bestimmten Objekte aus und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
Das Programm fugt den neuen Block mit lnrem angegebenen Namen der Bildansicht hinzu.

6. Schlieen Sie das Fenster um den Befehl abzuschlieen und zu Ihrer Zeichnung zuriickzukehren.

So andern Sie einen Blocknamen in der aktuellen Zeichnung
1. FGhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wahlen Sie Format > Blécke durchsuchen.

» Geben Sie expblocks ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wabhlen Sie den betreffenden Block und dann die Befehle Bearbeiten > Umbenennen, geben Sie ei-
nen neuen Namen ein und dricken Sie die EINGABETASTE.

» Wahlen Sie den Blocknamen aus, klicken Sie nochmals den Namen an, geben Sie einen neuen Na-
men ein und driicken Sie die EINGABETASTE.

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Blocknamen und wéhlen Sie im Kontextmenu den
Punkt Umbenennen, geben Sie einen neuen Namen ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

3. Schliefen Sie das Fenster, um den Befehl abzuschlie3en und zu lhrer Zeichnung zurtckzukehren.

8.8.2 Einfiigen eines Blocks

Sie kénnen einer Zeichnung jeden beliebigen Block, der in der Liste der Blocknamen im CADdirect 2020
Explorer aufgeflihrt wird, hinzufiigen. EinschlieRlich Blécke in gedffneten Zeichnungen.

So fiigen Sie einen Block ein
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1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
+ Wabhlen Sie Format > Bldcke durchsuchen.
» Geben Sie expblocks ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Falls Sie einen Block aus einer anderen gedffneten Zeichnung einfligen méchten, wahlen Sie die
Zeichnung im linken Elementbereich aus. (Sollte Ihr Block in der gleichen Zeichnung enthalten sein,
kénnen Sie diesen Schritt Uberspringen.)

. Wahlen Sie entweder in der Bild- oder Detailansicht den einzufiigenden Block aus.

3
4. Wahlen Sie im Werkzeugkasten Block des CADdirect 2020 Explorers das Werkzeug Einfiigen.
5. Bestimmen Sie den Einfugepunkt in lhrer Zeichnung.

6

. Bestimmen Sie den X-,Y- und Z-Skalierungsfaktor und den Winkel der Drehung oder wahlen Sie im
Kontextmentu die Option Fertig.

7. SchlieRen Sie das Fenster, um den Befehl abzuschlief3en und zu lhrer Zeichnung zurtickzukehren.

TIPP: Sie kénnen alternativ einen Block auch (ber die Auswahl von Werkzeuge > CADdirect 2020 Ex-
plorer und dann Doppelklicken des gewiinschten Blocknamens in der Blocknamensliste einfiigen.

8.8.3 Einfuigen einer Zeichnung als Block

Sie kdnnen eine Zeichnung als Block in eine andere Zeichnung einfigen. Nach dem Einfiigen erscheint
der Blockname in der Liste der Blocknamen im CADdirect 2020 Explorer. Spatere Veranderungen an der
eingefligten Zeichnung haben in der aktuellen Zeichnung keinen Effekt.
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So fiigen Sie eine Zeichnung als Block ein

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wahlen Sie Format > Blocke durchsuchen.

* Geben Sie expblocks ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie im Werkzeugkasten Block des CADdirect 2020 Explorers das Werkzeug Externe Dateiblo-
cke einfugen.

3. Wahlen Sie im Dialogfeld Block einfiigen die einzufligende Zeichnung und driicken Sie dann Offnen.
4. Bestimmen Sie einen Einflgepunkt in der Zeichnung.

5. Bestimmen Sie den X-,Y- und Z-Skalierungsfaktor und den Winkel der Drehung oder wahlen Sie im
Kontextmenu die Option Fertig.

6. Schlieen Sie das Fenster um den Befehl abzuschlieRen und zu Ihrer Zeichnung zurtickzukehren.

8.8.4 Zuordnen einer Zeichnung als externe Referenz

Sie kénnen der aktuellen Zeichnung eine andere Zeichnung als externe Referenz zuordnen und eine
Kopie der Zeichnung einfliigen. Der Name der referenzierten Zeichnung wird der Liste der Blocknamen
hinzugefiigt. Spatere Anderungen an der referenzierten Zeichnung werden in der aktuellen Zeichnung
ubernommen, wenn Sie die externe Referenz neu laden.

So ordnen Sie eine externe Referenz zu

1. FGhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wahlen Sie Format > Blécke durchsuchen.

* Geben Sie expblocks ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie im Werkzeugkasten Block des CADdirect 2020 Explorers das Werkzeug Zeichnung zu-
ordnen.

3. Wahlen Sie die zuzuordnende Zeichnung im Dialogfeld Datei zur Zuordnung hinzufiigen und dricken
Sie dann Offnen.
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4. Bestimmen Sie einen Einfligepunkt in der Zeichnung.

5. Bestimmen Sie den X-,Y- und Z-Skalierungsfaktor und den Winkel der Drehung oder wahlen Sie im

Kontextmenu die Option Fertig.

6. SchlieRen Sie das Fenster, um den Befehl abzuschliel3en und zu lhrer Zeichnung zurtickzukehren.

So bearbeiten Sie den Pfad einer externen Referenz

1.

4.
5.

Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Format > Blocke durchsuchen.

Geben Sie expblocks ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.
. Klicken Sie auf den Pfad, den Sie andern mochten.

. Wahlen Sie Uber das Dialogfeld Block Einfliigen, eine neue Zeichnung, die als externe Referenz ein-
gefugt werden soll.

Driicken Sie Offnen.

Schliel3en Sie das Fenster um den Befehl abzuschlielien und zu lhrer Zeichnung zurtickzukehren.

8.8.5 Speichern eines Blocks als separate Zeichnung

Sie kénnen einen Block als separate Zeichnung speichern. Die gespeicherte Zeichnung kann dann wie
jede andere Zeichnung getffnet und bearbeitet werden.

So speichern Sie einen Block als separate Zeichnungsdatei

1

A WD

. Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
Wahlen Sie Format > Blocke durchsuchen.
Geben Sie expblocks ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.
. Wahlen Sie den zu speichernden Block entweder in der Bild- oder Detailansicht.
. Wahlen Sie im Werkzeugkasten Block des CADdirect 2020 Explorers das Werkzeug Block speichern.

. Wahlen Sie im Dialogfeld Block speichern den gewilinschte Speicherort des Blocks.
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5. Geben Sie im Feld Dateiname einen Namen flr die neue Zeichnungsdatei ein (oder bestatigen Sie
die Voreinstellung, bei der der Name der neuen Zeichnung vom Namen des Blocks Gbernommen wird)
und drlcken Sie Speichern.
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9. Anzeigen von Informationen

9.1 Bestimmen von Messwerten und Aufteilungen

Sie kénnen eine Linie, einen Bogen, einen Kreis, eine Polylinie, eine Ellipse oder einen Spline in Seg-
mente gleicher GréRRe aufteilen oder bestimmte Segmentlangen auf einem Objekt abgrenzen. (Beachten
Sie den Unterschied zwischen den Befehlen Teilen und Bruch.) Praktische Anwendungsfalle fir diese
Funktionen, waren z.B. das Platzieren von Begrenzungspfosten alle 50 Meter entlang einer Strasse oder
ein Stlick Fensterglas in der Draufsicht in drei gleichgroRe Abschnitte aufzuteilen und an jedem Teilungs-
punkt eine Fenstersprosse einzufligen.

Verwenden Sie folgende Befehle, um Messwerte und Aufteilungen zu bestimmen:
» Benutzen Sie den Befehl Messen, um Segmentlangen zu ermitteln.
* Benutzen Sie den Befehl Teilen, um die Anzahl von Segmenten gleicher Lange zu ermitteln.

Sie kénnen Bogen, Kreise, Linien, Polylinien, Ellipsen und Splines messen und teilen. Mit beiden Befeh-
len kdnnen Sie entweder Blécke oder Punktobjekte in gleichem Abstand Uber die ausgewahlten Objekte
verteilen. Sollten Sie Punktobjekte verwenden, kénnen Sie mit Hilfe des Punkt Objektfangmodus die
Endpunkte der Segmente fangen. Die Darstellung der Punktobjekte wird durch den aktuellen Punktan-
zeigemodus bestimmt, den Sie Uber das Dialogfeld Zeichnungseinstellungen festlegen kénnen.

Um einen Block als Markierung zu verwenden, mul dieser in der aktuellen Zeichnung bereits definiert
sein. Sie kdnnen bestimmen, ob der Block mit dem zu messenden oder teilenden Objekt ausgerichtet
werden soll.

Block nicht mit dem Objekt ausgerichtet. Block mit demObjekt
ausgerichtet.
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Der Ausgangspunkt fur Messen und Teilen mit CADdirect 2020 beruht auf den von lhnen bestimmten
Startpunkt auf dem Objekt und dem Typ des Objekts. Bei den meisten Objekten wird mit dem Messen an
dem Endpunkt, der dem von Ihnen gewahlten Punkt zur Auswahl des Objekts am nachsten liegt, begon-
nen. Falls Sie ein zu messendes oder teilendes Objekt mit einer anderen Methode (zum Beispiel, Fens-
terauswahl oder mittels eines Auswahlzauns) auswahlen, fordert Sie das Programm auf, einen Endpunkt
fur den Start Ihrer Messung anzugeben.

9.1.1 Messen von Abstanden auf Objekten

Sie kénnen Punktobjekte oder Blécke in bestimmten abgemessenen Intervallen auf einem Objekt einfi-
gen.

So fligen Sie auf einem Objekt Punkte in abgemessenen Abstanden ein
Fortgeschrittener Kenntnisstand

1. FGhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Zeichnen > Punkt > Messen.

Geben Sie messen ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Wahlen Sie das Obijekt.

w

. Bestimmen Sie die Abstandslange und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

Wenn Sie ein Objekt (A) durch Anklicken eines Punkts auswahlen, werden die Abstande von dem am
nachsten gelegenen Endpunkt des Auswahlpunkts gemessen. Blocke oder Punktobjekte (B) werden in
abgemessenen Abstanden auf dem Objekt eingefugt.
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So fiigen Sie auf einem Objekt Blocke in abgemessenen Abstanden ein
Fortgeschrittener Kenntnisstand

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wabhlen Sie Zeichnen > Punkt > Messsen.

* Geben Sie messen ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie das Objekt.

3. Wahlen Sie im Kontextmenu die Option Bldcke einflgen.

4. Geben Sie den Namen des Blocks ein, den Sie als Markierung einfigen méchten.
5

. Wahlen Sie im Kontextmenu die Option Ja-Blécke ausrichten, um jeden eingefiigten Block mit dem
Objekt auszurichten. Wahlen Sie die Option Nein-Nicht ausrichten, um jede Kopie des Blocks mit
einem Drehwinkel von 0 Grad einzufugen.

6. Bestimmen Sie die Abstandslange und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

9.1.2 Unterteilen von Objekten in Segmente

Sie kébnnen Markierungen auf einem gewahlten Objekt platzieren, um es in eine angegebene Anzahl
von gleichlangen Segmenten zu unterteilen. Fir die Markierung des Segments kdnnen Sie entweder ein
Punktobjekt oder einen Block verwenden.

So unterteilen Sie ein Objekt in Segmente und markieren die Abstande durch Punktobjek-
te

Fortgeschrittener Kenntnisstand

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wahlen Sie Zeichnen > Punkt > Teilen.

* Geben Sie teilen ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie das Obijekt.

3. Bestimmen Sie die Anzahl der Segmente und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
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S

Wenn Sie ein Objekt (A) durch Anklicken eines Punkts auswahlen, werden die Abstdnde von dem am
nachsten gelegenen Endpunkt des Auswahlpunkts gemessen. Blécke oder Punktobjekte (B) werden in
gleichlangen Abstéanden auf dem Objekt eingefugt.

So unterteilen Sie ein Objekt in Segmente und markieren die Abstande durch Blocke

Fortgeschrittener Kenntnisstand

1

a A WO DN

. Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Zeichnen > Punkt > Teilen.

Geben Sie teilen ein und drucken Sie dann die EINGABETASTE.

. Wahlen Sie das Objekt.
. Wahlen Sie im Kontextmenu die Option Blocke einfligen.
. Geben Sie den Namen des Blocks ein, den Sie als Markierung einfigen mochten.

. Wahlen Sie im Kontextmenu die Option Ja-Blocke ausrichten, um jeden eingefligten Block mit dem

Objekt auszurichten. Wahlen Sie die Option Nein-Nicht ausrichten, um jede Kopie des Blocks mit
einem Drehwinkel von 0 Grad einzufugen.

. Bestimmen Sie die Anzahl der Segmente und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
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9.2 Berechnen von Flachen

Sie kdénnen die Flache und den Umfang eines Polygons berechnen. Die Berechnung benutzt als Grund-
lage eine Reihe von |hnen festgelegten Punkten, die Sie entweder einzeln oder mittels eines Kreises
oder einer geschlossenen Polylinie bestimmt haben. Es ist ebenfalls mdglich, die Flache mehrerer
kombinierter Objekte zu bestimmen oder die Flache eines oder mehrerer Objekte von der Summe einer
kombinierten Flache zu subtrahieren.

9.2.1 Berechnen einer durch Punkte definierten Flache

Die Flache und Umfang jeder beliebigen Region kann durch Festlegen einer Reihe von Punkten be-
stimmt werden. Das Programm berechnet die Flache und Umfang auf Grundlage des umschlossenen
Bereichs eines imaginaren Polygons, das aus von Punkt zu Punkt verlaufenden geradlinigen Segmenten
besteht.

So berechnen Sie eine durch lhre Punkte definierte Flache
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Werkzeuge > Abfrage > Flache.

» Wahlen Sie im Werkzeugkasten Abfrage das Werkzeug Flache.

* Geben Sie flache ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Bestimmen Sie den ersten Punkt.

3. Bestimmen Sie den zweiten Punkt.

4. Fahren Sie fort Punkte der Reihe nach anzugeben, um den Umfang der zu messenden Flache zu
definieren. Immer nach der Auswahl eines weiteren Punkts wird das resultierende Polygon auf dem
Bildschirm angezeigt.

5. Driicken Sie die EINGABETASTE um die Berechnung abzuschliel3en.

Die Flache und der Durchmesser des von lhnen definierten Bereichs wird angezeigt. Das Ergebnis wird
in folgendem Format beispielsweise so angezeigt:

Flache = 11.0683 Quadrateinheiten, Umfang = 15.3092
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Wéhlen Sie die Punkte (A,B und C), umein Polzgon zu bilden. Die Flache und Unfang des Bereichs wer-
den dann berechnet.

9.2.2 Berechnen von Flachen geschlossener Objekte

Sie kénnen die Flache jedes beliebigen geschlossenen Objekts ermitteln. AuRerdem berechnet das Pro-
gramm entweder den Umfang oder Umkreis des Obijekts, je nach Typ des gewahlten Objekts.

So berechnen Sie die Flache eines geschlossenen Objekts

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Werkzeuge > Abfrage > Flache.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Abfrage das Werkzeug Flache.

+ Geben Sie flache ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie im KontextmenU die Option Flache eines Objekts ermitteln.
3. Wahlen Sie das Objekt.

Die Informationen werden auf folgende Art angezeigt:

Flache = 62.3837 Quadrateinheiten, Umkreis = 27.9989

9.2.3 Berechnen von kombinierten Flachen

Sie kénnen die Gesamtflache mehrerer kombinierter Flachen durch Festlegen von Punkten oder Aus-
wahl von Objekten ermitteln. AuRerdem kénnen Sie die Flache von Objekten oder Polygonen von einer
fortlaufenden Summe subtrahieren.
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So fiigen Sie Flachen zur Berechnung einer kombinierten Flache hinzu
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wabhlen Sie Werkzeuge > Abfrage > Flache.

* Wahlen Sie im Werkzeugkasten Abfrage das Werkzeug Flache.

* Geben Sie flache ein und driicken Sie die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie im KontextmenU die Option Flachen hinzufiigen.

3. Geben Sie die erste Flache mit einer der folgenden Methoden an:

* Legen Sie Punkte in Form eines Polygons fest und wahlen Sie dann im Kontextmeni die Option Fla-
chenbestimmung abgeschlossen.

» Wahlen Sie im Kontextmenl die Option Objekte zur Flache hinzufligen, wahlen Sie die gewlinschten
Objekte aus und dricken Sie dann die EINGABETASTE um die Berechnung abzuschliefl3en.

4. Wahlen Sie im Kontextmenu die Option Fertig, um den Befehl abzuschliel3en.

So subtrahieren Sie Flachen wahrend der Berechnung einer kombinierten Flache
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Werkzeuge > Abfrage > Flache.

» Wahlen Sie im Werkzeugkasten Abfrage das Werkzeug Flache.

* Geben Sie flache ein und dricken Sie die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie im KontextmenU die Option Flachen hinzufiigen.

3. Geben Sie die erste Flache mit einer der folgenden Methoden an:

* Legen Sie Punkte in Form eines Polygons fest und wahlen Sie dann im Kontextmenu die Option Fla-
chenbestimmung abgeschlossen.

* Wahlen Sie im Kontextmenl die Option Objekte zur Flache hinzufligen, wahlen Sie die gewlinschten
Objekte aus und dricken Sie dann die EINGABETASTE um die Berechnung abzuschliefl3en.
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4. Wahlen Sie im Kontextmenu die O ption Flachen subtrahieren.
5. Geben Sie die zu subtrahierende Flache mit einer der folgenden Methoden an:

» Legen Sie Punkte in Form eines Polygons fest und wahlen Sie dann im Kontextmenu die Option Fla-
chenbestimmung abgeschlossen.

» Wahlen Sie im Kontextmenu die Option Objekte von Flache subtrahieren, wahlen Sie die gewinsch-
ten Objekte aus und driicken Sie dann die EINGABETASTE um die Berechnung abzuschlieRen.

6. Wahlen Sie im Kontextmenu die Option Fertig, um den Befehl abzuschliel3en.

A r*

Um die Fldche der Dichtung zu berechnen addieren Sie zuerst die Gesantfldche der Dichtung(A) und
Subtrahieren Sie dann die Flachen der ywei Kreise(B undC).

Wahrend der Auswahl von Objekten, zeigt das Programm die Berechnungen an. Bei eingeblendeter
Befehlszeile erscheinen die Informationen dort. Sollte die Befehlszeile nicht eingeblendet sein, 6ffnet das
Programm das Befehlsverlaufs-Fenster und zeigt die Berechnungen dort an. Hier ein Beispiel wie die
Informationen dargestellt werden:

Objekt(E)/Hinzufligen(A)/Subtrahieren(S)/<Erster Punkt>: Wahlen Sie die Option Flachen hinzufligen
Wird hinzugeflgt: Objekt(E)/Subtrahieren(S)/<Erster Punkt>: Objekte zur Flache hinzuflgen

Flache wird hinzugefiigt <Objekte auswahlen>: Wahlen Sie das erste Objekt

Flache = 64.6259 Quadrateinheiten, Umfang = 33.3049

Gesamtlange = 33.3049

Gesamtflache = 64.6259

Flache wird hinzugefiigt <Objekte auswahlen>: Driicken Sie die EINGABETASTE
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Wird hinzugefiigt: Objekt(E)/Subtrahieren(S)/<Erster Punkt>: Wahlen Sie die Option Flachen subtrahie-
ren

Subtrahieren: Objekt(E)/Hinzufigen(A)/<Erster Punkt>: Wahlen Sie die Option Objekte von Flache
subtrahieren

Flache wird subtrahiert <Objekte auswahlen>: Wahlen Sie das erste Objekt fiir die Subtraktion
Flache = 3.1597 Quadrateinheiten, Umfang = 6.3012

Gesamtlange = 27.0036

Gesamtflache = 61.4662

Flache wird subtrahiert <Objekte auswahlen>: Wahlen Sie das zweite Objekt flr die Subtraktion
Flache = 3.1597 Quadrateinheiten, Umfang = 6.3012

Gesamtlange = 20.7024

Gesamtflache = 58.3066

Flache wird subtrahiert <Objekte auswahlen>: Driicken Sie die EINGABETASTE

Flache wird subtrahiert: Objekt(E)/Hinzufigen(A)/<Erster Punkt>: Wahlen Sie die Option Fertig.

9.2.4 Berechnen von Abstanden und Winkeln

Sie kénnen die Distanz zwischen zwei beliebigen ausgewahlten Punkten berechnen. Dabei wird die
folgende Information angezeigt:

» Die Distanz zwischen den Punkten, gemessen in Zeichnungseinheiten.

* |hr Winkel in der XY-Ebene.

lhr Winkel von der XY-Ebene.

+ Die Anderung (Delta) der X-,Y- und Z-Abstande zwischen den zwei Punkten.
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So berechnen Sie den Abstand zwischen zwei Punkten und ihrem Winkel
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wahlen Sie Werkzeuge > Abfrage > Abstand.

» Wahlen Sie im Werkzeugkasten Abfrage das Werkzeug Abstand.

» Geben Sie abstand ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Bestimmen Sie den Startpunkt.

3. Bestimmen Sie den Endpunkt.

Die folgende Art von Information wird angezeigt:

Abstand = 13.2850, Winkel in XY-Ebene = 31°, Winkel in XY-Ebene = 0°

Delta X = 11.3878, Delta Y = 6.8418, Delta Z = 0.0000

Benutzen Sie den Befehl Abstand um den Abstand (A) zwischen zwei Punkten (B und C), den Winkel in
der XY-Ebene (D), den Winkel von der XY-Ebene und die Delta X- (E), Delta Y- (F) und Delta Z-Abstande
zwischen zwei Punkten, zu berechnen.

TIPP: Verwenden Sie Objektfang, um prézise Punkte auf Objekten auszuwéhlen.
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9.3 Anzeige von Informationen uber lhre Zeichnung

Sie kdnnen eine Vielzahl von Informationen Uber lhre Zeichnung und den darin enthaltenen Objekten
aufrufen, einschlief3lich:

» Informationen aus der Zeichnungsdatenbank iber ausgewahlte Objekte.
* Der aktuelle Status der Zeichnung.
» Die Bearbeitungszeit der Zeichung.

Diese Informationen werden im Befehlsverlauf-Fenster und in der Befehlszeile angezeigt.

9.3.1 Anzeigen von Objekteigenschaften

Sie kénnen Datenbankinformationen gewahlter Objekte anzeigen lassen. Die ausgegebenen Informatio-
nen kdnnen je nach Objekttyp variieren. Jedoch enthalten alle Auflistungen folgende Informationen:

» Objekttyp.
* Layer.
* Farbe.
* Linientyp.

» Die Position des Objekts (XYZ-Koordinaten relativ zum aktuellen Benutzerkoordinatensystem
[BKS])).

» Der aktuell verwendete Bereich (Modellbereich unter der Registerkarte Modell oder Papierbereich
unter einer Layout Registerkarte).

» Die Objektgrofie (Information variiert je nach Objekttyp).
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So zeigen Sie die Eigenschaften eines Objekts an
Fortgeschrittener Kenntnisstand

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Werkzeuge > Abfrage > Liste.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Abfrage das Werkzeug Liste.
» Geben Sie liste ein und driicken Sie die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie ein oder mehrere Objekte.

3. Drucken Sie die EINGABETASTE.

TIPP: Driicken Sie F2, um zum Zeichnungsfenster zurtickzukehren.

Die Objekteigenschaften werden auf folgende Art angezeigt:

------ Circle 1

Layer: 0

Farbe: BYLAYER

Linientyp: CONTINUOUS

Ziehpunkt: 4C

Aktueller Bereich: Modell

Mittelpunkt: X=-5.8583 Y= 7.2752 Z= 0.0000
Radius: 4.4562

Umfang: 27.9989

Flache: 62.3837
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9.3.2 Anzeigen des Status einer Zeichnung

Sie kénnen Informationen Uber den aktuellen Status der Zeichnung anzeigen lassen, einschlief3lich fol-
gendes:

» Zeichnungsname.

+ Zeichnungsgrenzen.

» Einfligebasispunkt.

» Fang- und Rastereinstellungen.

» Aktueller Layer, Farbe und Linientyp.

+ Aktuelle Einstellungen fur verschiedene Modi (Fullen, Raster, Ortho, Fang, Markierungspunkte
USW.).

So zeigen Sie den Zeichnungsstatus an

Fortgeschrittener Kenntnisstand

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wahlen Sie Werkzeuge > Abfrage > Zeichnungsstatus.

Die Informationen Uber den Zeichnungsstatus werden auf folgende Art angezeigt:

Aktueller Zeichnungsname: Site Plan

Zeichnungsgrenzen: X=0.0000 Y=0.0000 Z=0.0000
X=12.0000 Y=9.0000 Z=0.0000

Papierbereichsgrenzen: X=0.0000 Y=0.0000 Z=0.0000
X=12.0000 Y=9.0000 Z=0.0000

Bildschirmbreite (Pixel): 1192

Bildschirmhohe (Pixel): 742

Einflgebasis: X=0.0000 Y=0.0000 Z=0.0000
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Fangauflosung: X=0.5000 Y=0.5000 Z=0.0000
Rasterabstand: X:0.5000 Y:0.5000 Z=0.0000
Aktueller Layer: 0

Aktuelle Farbe: BYLAYER

Aktueller Linientyp: BYLAYER

Aktueller Hohe: 0.0000

Aktuelle Dicke: 0.0000

Fdllen: on

Raster: off

Ortho: off

Snap: off

Markierungspunkte: off

Ziehen: on

Befehlsanzeige: on

Positive Winkelrichtung: Gegen den Uhrzeigersinn

Winkeleinheiten: Grad, dezimal

9.3.3 Erfassen der Bearbeitungszeit einer Zeichnung
Sie kénnen Informationen Uber die Bearbeitungszeit einer Zeichnung anzeigen lassen, einschliellich:
* Datum und Zeitpunkt der Erstellung der Zeichnung.
» Datum und Zeitpunkt der zuletzt gespeicherten Aktualisierung der Zeichnung.
+ Gesamtzeit fur die Bearbeitung der Zeichnung.
» Aufgewandte Zeit fir die Bearbeitung der Zeichnung wahrend der aktuellen Sitzung.

Sie kbnnen die Benutzer-Stoppuhr ein- und ausschalten oder auf Null zurticksetzen.
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So zeigen Sie die Informationen der Benutzer-Stoppuhr an

Fortgeschrittener Kenntnisstand

1.

Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
Wahlen Sie Werkzeuge > Abfrage > Zeitvariablen.

Geben Sie zeit ein und dricken Sie die EINGABETASTE.

. Es stehen folgende Optionen im Kontextmenu zur Verfigung:

Wahlen Sie Benutzer-Stoppuhr ein, um mit der Zeitmessung zu beginnen.
Wahlen Sie Benutzer-Stoppuhr ausgeschaltet, um die Zeitmessung anzuhalten.
Wahlen Sie Benutzer-Stoppuhr anzeigen, um die Ergebnisse der Zeitmessung nochmals anzuzeigen.

Wahlen Sie Benutzer-Stoppuhr zurlicksetzen, um den Wert der Zeitmessung wieder auf Null zu set-
zen.

3. Wahlen Sie im Kontextmenu die Option Abbrechen, um den Befehl zu verlassen.

Die ermittelten Daten der Benutzer-Stoppuhr werden auf folgende Weise angezeigt:

Die aktuelle Zeit lautet Fri Dec 17 09:58:43 2010

Zeichnung wurde erstellt am: Wed Dec 15, 2010 um 16:17:59

Zeichnung wurde zuletzt aktualisiert am: Thur Dec 16, 2010 um 09:58:43

Gesamtbearbeitungszeit: 1 Tage 2 Stunden 35 Minuten 4.2345 Sekunden
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10. Verandern der Elemente

10.1 Auswahlen von Objekten

Bevor Sie Objekte modifizieren, kdnnen Sie einen Auswahlsatz bestimmen, der ein oder mehrere Objek-
te enthalt. Verwenden Sie eine der folgenden Methoden um einen Auswahlsatz zu erstellen:

* Wahlen Sie zuerst einen Befehl oder Werkzeug und dann die gewiinschten Objekte.

» Wahlen Sie zuerst ein Objekt und dann einen Befehl oder ein Werkzeug (bei den meisten Objekten
moglich).

+ Wahlen Sie Objekte durch Anklicken eines Punkts und benutzen Sie dann Griffe um sie zu
modifizieren.

10.1.1 Hervorheben von ausgewahlten Objekten

Sie konnen festlegen, ob ausgewahlte Objekte hervorgehoben werden sollen, um den Auswahlsatz
besser erkennen zu kénnen. Die Hervorhebung ist in der Grundeinstellung aktiviert.

So aktivieren oder deaktivieren Sie das Hervorheben von ausgewahlten Objekten
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Werkzeuge > Zeichnungseinstellungen.

» Geben Sie settings und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Anzeige.

3. Wahlen Sie unter Einstellungen andern flr, die Option Anzeige.

4. Aktivieren oder deaktivieren die Option Objekt bei Auswahl hervorheben.

5. Driucken Sie OK
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10.1.2 Methoden zur Objektauswahl

Bei der Ausfiihrung eines Befehls, der die Auswahl von Objekten erfordert (zum Beispiel, wenn Sie Ob-
jekteigenschaften I6schen oder abandern) kdnnen Sie folgende Methoden zur Objektauswahl im Kon-
textmeni auswahlen oder in die Befehlszeile eingeben:

Alle Objekte auswahlen (ALL) Wahlt alle Objekte in der aktuellen Zeichnung aus.

Zu Satz hinzufligen (+ oder A) Fligt ein oder mehrere Objekte zum Auswahlsatz hinzu.
Aus Satz entfernen (- oder R) Entfernt ein oder mehrere Objekte aus Auswahlsatz.
Vorherige Auswahl (P) Wahlt die Objekte des vorherigen Auswahlsatzes aus.

Letztes Objekt in Zeichnung (L) Wahlt das Objekt aus, das der Zeichnung zuletzt hinzugeflgt
wurde.

Fenster Innenseite (W) Wahlt nur die Objekte aus, die sich vollstandig innerhalb des rechteckigen
Auswahlfensters befinden.

Fenster kreuzen (C) Wahlt die Objekte aus, die sich innerhalb des rechteckigen Auswahlfensters
befinden und Objekte, die von diesem geschnitten werden.

Fenster AulRenseite (O) Wahlt nur die Objekte aus, die sich vollstandig auRerhalb des rechteckigen
Auswabhlfensters befinden.

Fenster Polygon (WP) Wahlt nur die Objekte aus, die sich vollstandig innerhalb eines Polygons als
Auswahlfenster befinden.

Kreuzen Polygon (CP) Wahlt die Objekte aus, die sich innerhalb eines Polygons als Auswahlfenster
befinden und Objekte, die von diesem geschnitten werden.

AulRen Polygon (OP) Wahlt nur die Objekte aus, die sich vollstandig auf3erhalb eines Polygons als
Auswahlfenster befinden.

Fenster Kreis (WC) Wahlt nur die Objekte aus, die sich vollstandig innerhalb eines Kreises als
Auswahlfenster befinden.

Kreuzen Kreis (CC) Wahlt die Objekte aus, die sich innerhalb eines Kreises als Auswahlfenster
befinden und Objekte, die von diesem geschnitten werden.

Aulen Kreis (OC) Wahlt nur die Objekte aus, die sich vollstandig aul3erhalb eines Kreises als
Auswahlfenster befinden.
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* Punkt (PO) Wahlt alle geschlossenen Objekte aus, die den Auswahlpunkt umgeben.
« Zaun (F) Wahlt Objekte aus, die durch eine Linie oder Liniensegmente geschnitten werden.

» Auswahl Uber Eigenschaften (PRO) Wahlt alle Objekte, die einem bestimmten Satz von Eigen-
schaften entsprechen; zum Beispiel alle Objekte auf einem bestimmten Layer oder alle Objekte,
die in einer bestimmten Farbe gezeichnet wurden.

Einige Auswahlmethoden kdnnen auch automatisch ohne das Kontextmenu verwendet werden. Sie
kénnen beispielsweise durch einfaches Anklicken eines Objektes eine Auswahl vornehmen oder durch
Aufziehen eines Rechtecks die Auswahlmethoden Fenster Innenseite oder Kreuzen Fenster verwenden.
Die Richtung, in der Sie die Punkte des Rechtecks definieren (von links nach rechts oder von rechts
nach links), entscheidet welchen Art von Fenster Sie erzeugen.

10.1.3 Den Befehl zuerst wahlen

Wenn Sie ein Werkzeug zur Objektbearbeitung oder einen entsprechenden Befehl wahlen, fordert Sie
das Programm dazu auf in einem Kontextmenu eine Methode zur Objektauswahl zu bestimmen. Sie
kénnen Objekte einzeln auswahlen oder andere Methoden einsetzen um mehrere Objekte zu wahlen,
wie beispielsweise durch ein Auswabhlfenster.

Bei der Auswahl von Objekten fiigen Sie diese dem Auswahlsatz hinzu. Nachdem Sie mindestens ein
Objekt ausgewanhlt haben, ist es mdglich Objekte vom Auswahlsatz wieder zu entfernen. Das Hinzufligen
von Objekten wird durch das Drucken der EINGABETASTE abgeschlossen. Die meisten Befehle zur
Objektmodifizierung bearbeiten dann den gesamten Auswahlsatz.

10.1.4 Objekte zuerst auswahlen

Sie kénnen Objekte zuerst auswahlen und dann bestimmen wie sie bearbeitet werden sollen. Wahrend
der Auswahl, wird jedes Objekt durch kleine Kastchen an strategisch glinstigen Punkten, Griffe genannt,
hervorgehoben.

Die Positionen der Griffe hdngen von der Art des gewahlten Objekts ab. So erscheinen die Griffe bei-
spielsweise bei einer Linie an dessen Mittelpunkt und Endpunkten, bei einem Kreis an dessen
Mittelpunkt und Viertelkreispunkten und bei einem Bogen passenderweise an dessen Mittelpunkt, Zent-
rum und Endpunkten.
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i |
Beis piele von Griffpositionen.

Nach der Auswahl eines oder mehrerer Objekte, kdnnen Sie im Menii oder Werkzeugkasten Andern
einen Befehl zur Objektbearbeitung wahlen, wie Kopieren oder Schieben. Sie kénnen auch durch einen
rechten Mausklick ein Kontextmen( aufrufen, das alle zum ausgewahlten Objekt passenden Befehlen
zur Objektbearbeitung enthalt und den betreffenden Befehl dort bestimmen.

Nachdem Sie Objekte ausgewahlt und einen Befehl aufgerufen haben, fiihrt das Programm die ge-
wiinschten Anderungen an den Objekten unmittelbar durch. In vielen Féllen bietet ein befehlsabhangi-
ges Kontextmenl weitere Optionen fir den jeweiligen Bearbeitungsvorgang an. Falls Sie den Auswahl-
satz an einer bestimmten Stelle bearbeiten wollen, klicken Sie diesen Punkt mit der rechten Maustaste
an und wahlen Sie im erscheinenden Kontextmenu die passende Option aus. Um das befehlsabhangige
Kontextmenl nochmals anzeigen zu lassen, klicken Sie erneut mit der rechten Maustaste.

Sie entfernen ein einzelnes Objekt aus dem Auswahlsatz, indem Sie es nochmals auswahlen. Um alle
Objekte aus dem Auswahlsatz zu entfernen driicken Sie die ESC-Taste.

10.1.5 Aufheben der Objektauswahl

Sollte ein Objekt in einem Auswahlsatz nicht mehr langer benétigt werden, kénnen Sie die Auswahl fir
dieses Objekt aufheben, um es aus dem Auswahlsatz zu entfernen.

So entfernen Sie ein Objekt aus dem Auswahlsatz

Dricken Sie die UMSCHALTTASTE und wahlen Sie das Objekt nochmals aus.

ANMERKUNG: Wenn Sie wahrend der Verwendung eines rechteckigen, kreuzenden Auswahlfensters
die UMSCHALTTASTE dricken, werden alle Objekte aus diesem Auswahlsatz entfernt.
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So entfernen Sie alle Objekte aus dem Auswahlsatz
Driicken Sie die ESC-Taste.

10.1.6 Aktivieren und deaktivieren von Griffen

Die Verwendung von Griffen kann aktiviert oder deaktiviert werden. Es ist ebenfalls méglich die Groflie
und Farbe der Griffe anzupassen.

So andern Sie die Einstellungen fiir Griffe

1. FGhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Werkzeuge > Zeichnungseinstellungen.

» Geben Sie ddgrips ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie im Dialogfeld Zeichnungseinstellungen die Registerkarte Anzeige.
3. Wahlen Sie unter Einstellungen andern fir, die Option Griffe.

4. Nehmen Sie die gewlinschten Anderungen vor und driicken Sie dann OK.

10.1.7 Objektbearbeitung mit Griffen

Sie kénnen Griffe auch fur das Bearbeiten von Objekten einsetzen. Wahlen Sie dazu zuerst ein Objekt
aus, um Griffe anzeigen zu lassen und klicken Sie dann auf einen bestimmten Griff um ihn zu aktivieren.
Welcher der Griffe gewahlt wird, hangt von der Art des zu bearbeitenden Objekts und des verwendeten
Bearbeitungsbefehls ab. Falls Sie beispielsweise ein Linienobjekt verschieben mochten, ziehen Sie es
uber den Mittelpunktgriff. Um hingegen eine Linie zu strecken, wird flr den Ziehvorgang einer der End-
punktgriffe benutzt. Fur die Verwendung von Griffen ist kein zusatzlicher Befehl notwendig.
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10.2 Bearbeiten von Objekteigenschaften

Sie kénnen den Layer, die Starke, den Linientyp, die Farbe und die Skalierung des Linientyps von einem
oder mehreren Objekten verandern. Abhangig vom Objekttyp kdnnen Sie zusatzliche Eigenschaften
verandern, wie Start- und Endpunkte von Linien, der Mittelpunkt und den Radius eines Kreises oder
Eckpunkte von Polylinien.

Sie kdénnen alle Eigenschaften aller Objekte zur gleichen Zeit verandern. Zum Beispiel kbnnen Sie mit
Hilfe des Befehls entprop alle Objekte auf einem bestimmten Layer auswahlen und diese dann zu einem
anderen Layer verschieben, indem Sie einfach den Layernamen in der Liste auswahlen. Zusatzlich wir-
de es beispielsweise der Befehl Wahl zusammen mit der Option Nach Eigenschaften auswahlen ermég-
lichen, alle blauen Objekte auszuwahlen und deren Farbe auf Griin zu &ndern.

Anderungen, die Sie im Dialogfeld Objekteigenschaften in den Feldern Layer, Farbe, Starke, Linienstar-
ke, Skalierung des Linientyps und Plotstil (falls benannte Plotstiltabellen benutzt werden) vornehmen,
wirken sich auf alle gewahlten Objekte aus. Wenn Sie mehrere Objekte mit unterschiedlichen Eigen-
schaften auswahlen, wird der Standardwert zunachst auf Variiert gesetzt. Fur die Auswahl von zu veran-
dernden Objekten kénnen Sie eine beliebigen Methode zur Objektauswahl verwenden.

Elementeigenschaften &
Alle ausgewEhiten E lem
Laver ;o Lirssmityp: [B}lLayer v] Dricloe: o =
Farbe: BYwLAYEFR l Farbe vweahlen ] Linssrstarke: YWonlaper - Linmientypskalierung 1
Plotstk EYCOLOR
Hyperkink
Beschrsibung des Links: Eeine Wesknidpfung bearbeien
| Reduziets Polylires
Palylinienattribute
Durchgelhenders Lirsenbyg
Faolplires =chliefien
Polvlineenziehpunkt T, Polulineenaufrizs: 0 =
Echkpunkt
Pos#tion: = 4539 3737 = v 2372815 = T —
Anfangsbesite: O = Endbreite: O = il O =2
Avusbauchern: 0 = LT LiC [ \h"_eﬁer >
> | Explorer. .. ] (] ] AubbreckEn J
-
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So bearbeiten Sie Eigenschaften von Objekten

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Andern > Eigenschaften.

Geben Sie eigenschaften ein und driicken Sie die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie die Objekte und dricken Sie dann die EINGABETASTE.
3. Verandern Sie die betreffenden Eigenschaften und driicken Sie dann OK.

Das Dialogfeld Objekteigenschaften hat zwei Abschnitte. Der Abschnitt Alle ausgewahlten Objekte (im
oberen Teil des Dialogfelds) zeigt alle Eigenschaften, die die gewahlten Objekte gemeinsam haben, wie
Layer, Farbe, Linienstarke, Linientyp, Skalierung des Linientyps, Starke und Plotstil (falls benannte Plot-
stiltabellen benutzt werden). Dieser Abschnitt des Dialogfelds entspricht dem Dialogfeld, das durch den
AutoCAD Befehl ddchprop aufgerufen wird.

Der untere Abschnitt des Dialogfelds Objekteigenschaften stellt spezielle Optionen fiir die gewahlten Ob-
jekte bereit. Jede Registerkarte zeigt die entsprechenden Eigenschaften des Objekts an. Die Funktionen
in diesem Abschnitt des Dialogfelds fuhren die gleichen Arbeitsschritte aus, wie das wiederholte Anwen-

den des AutoCAD Befehls ddmodify an jeweils einem Objekt.

ANMERKUNG: Verwenden Sie das Dialogfeld Objekteigenschaften oder den Werkzeugkasten Eigen-
schaften um die Eigenschaften gewéhlter Objekte zu bearbeiten. Falls keine anderen Objekte ausge-
wéhlt wurden, bestimmen die angezeigten Einstellungen im Werkzeugkasten Eigenschaften die Eigen-
schaften von neuen Objekten.
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10.3 Loschen von Objekten

Sie kénnen jederzeit Objekte aus einer Zeichnung entfernen. Zum Léschen der Objekte kann eine belie-
bige Methode zur Objektauswahl verwendet werden.

So loschen Sie einen Auswahlsatz

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Bearbeiten > Loschen.

Wiahlen Sie im Werkzeugkasten Andern das Werkzeug Léschen.

Geben Sie loschen ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie die betreffenden Objekte und dricken Sie die EINGABETASTE.

TIPP: Durch die Eingabe des Befehls Undelete kbnnen Sie den zuletzt geléschten Auswahlsatz wieder-
herstellen. Wenn Sie nach dem Léschen der Objekte weitere Anderungen in der Zeichnung vorgenom-
men haben, verwenden Sie Undelete statt des Befehls Zuriick. Dadurch werden die zuletzt geléschten

Objekte wiedergestellt, ohne die spéteren Anderungen riickgéngig zu machen.
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10.4 Kopieren von Objekten

Sie kénnen ein Objekt oder mehrere Objekte kopieren und deren Einzel- oder Mehrfachkopien in die
aktuelle Zeichnung einfugen. Es ist aullerdem mdglich Objekte von einer Zeichnung zu einer anderen
Zeichnung zu kopieren.

Sie kdnnen mit einer der folgenden Methoden Objekte innerhalb einer Zeichnung kopieren:

» Erstellen einer Kopie an einer durch das Original bestimmten Position.
 Erstellen einer zum Original parallel angeordneten Kopie.
» Erstellen einer Kopie durch Spiegeln des Originals.

» Erstellen mehrerer Kopien in einer rechteckigen oder polaren Anordnung.

10.4.1 Kopieren von Objekten innerhalb einer Zeichnung

Es ist moglich Objekte innerhalb der aktuellen Zeichnung zu duplizieren. Die Standard-Methode besteht
darin, einen Auswahlsatz zu erstellen, dann den Startpunkt oder den Basispunkt zu definieren und dann
den Endpunkt oder Verschiebepunkt fiir die Kopie zu bestimmen. Sie kénnen auch Mehrfachkopien er-
zeugen oder die Position der Auswahlsatzkopie durch einen Richtungsvektor festlegen.

So kopieren Sie einen Auswahlsatz

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wahlen Sie Andern > Kopieren.

« Wahlen Sie im Werkzeugkasten Andern das Werkzeug Kopieren.

» Geben Sie kopieren ein und drlicken Sie dann die EINGABETASTE.
. Wahlen Sie die Objekte und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
. Bestimmen Sie den Basispunkt.

. Bestimmen Sie den Verschiebepunkt.

. Fahren Sie fort weitere Verschiebepunkte flr das Einfugen zusatzlicher Kopien festzulegen.

o o B~ WDN

. Drucken Sie die EINGABETASTE um den Befehl abzuschlieRen.
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10.4.2 Kopieren zwischen verschiedenen Zeichnungen

Sie kénnen mit Hilfe der Zwischenablage Objektkopien zwischen verschiedenen Zeichnungen entweder
durch Kopieren oder Ausschneiden Ubertragen. Ausschneiden entfernt das gewahlte Objekt aus der
Zeichnung und speichert es in der Zwischenablage. Kopieren dupliziert die gewahlten Objekte einer
Zeichnung und legt sie in der Zwischenablage ab.

So schneiden Sie Objekte aus und speichern Sie in der Zwischenablage

Wabhlen Sie die Objekte, die Sie ausschneiden méochten.

» Wahlen Sie Bearbeiten > Ausschneiden.

* Wahlen Sie im Werkzeugkasten Standard das Werkzeug Ausschneiden.

* Geben Sie ausschneiden ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
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So kopieren Sie Objekte in die Zwischenablage

Wahlen Sie die Objekte, die Sie kopieren mochten.

» Wahlen Sie Bearbeiten > Kopieren.

» Wahlen Sie im Werkzeugkasten Standard das Werkzeug Kopieren.
» Geben Sie copyclip ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

Alles was in die Zwischenablage kopiert werden kann, kann auch in eine Zeichnung eingefligt werden.
Das Format in dem die Inhalte der Zwischenablage der Zeichnung hinzugeflgt werden, hangt von der
Art der Informationen ab. Wenn Sie zum Beispiel CADdirect 2020 Zeichnungsobjekte in die Zwischenab-
lage kopieren, werden diese vom Programm auch wieder als CADdirect 2020 Zeichnungsobjekte einge-
fugt. Sollten Sie Elemente aus anderen Programmen in die Zwischenablage kopieren, werden sie in die
aktuelle Zeichnung als ActiveX® Objekte eingebettet.

10.4.3 Schnellkopie mit Copyquick

Sie kénnen den neuen Befehl copyquick einsetzen, um eine grof3e Anzahl von Objekten von einer CAD-
direct 2020 Zeichnung zu einer anderen Zeichnung zu kopieren. Es handelt sich hier um eine CADdirect
2020-Version des Standardbefehls Kopieren, die flr das schnelle Kopieren von grofle Mengen an Objek-
ten sehr hilfreich ist. Der Befehl kann nur fir CADdirect 2020 Zeichnungen eingesetzt werden. Sowohl
die Ausgangsdatei, die die zu kopierenden Objekte enthalt, als auch die Zieldatei fur das Einfligen der
Objekte, missen gedffnet sein.

So erzeugen Sie eine Schnellkopie

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Bearbeiten > Schnellkopie.

* Verwenden Sie das Tastaturktrzel STRG+D.

2. Wahlen Sie die Objekte in der Ausgangsdatei.

3. Wahlen Sie die Registerkarte der zum Einfligen vorgesehenen Zeichnung, um diese als aktuell festzu-
legen.

4. Wahlen Sie im Menu Bearbeiten die Option Ausschneiden oder verwenden Sie das Tastaturkiirzel
STRG+V.
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Im Menu Bearbeiten finden Sie sowohl den Befehl Schnellkopie als auch Schnellkopie mit Basispunkt
(STRG+UMSCHALT+D). Mit dieser Befehlsoption kénnen Sie auf schnelle Weise einen Basispunkt fir
die Kopie bestimmen.

So fiigen Sie Objekte aus der Zwischenablage ein

Flhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wahlen Sie Bearbeiten > Einfligen.

+ Wabhlen Sie im Werkzeugkasten Standard das Werkzeug Einfugen.

* Geben Sie clipeinfig ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

So fiigen Sie kopierte Objekte als Block ein
Flhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Wahlen Sie Bearbeiten > Einflugen als Block.

« Beenden Sie alle aktiven Befehle, klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Arbeitsbereich und
wahlen Sie im Kontextment die Option Einfliigen als Block.

» Geben Sie pasteblock ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

Die in der Zwischenablage kopierten Objekte werden als Block an dem gewunschten Punkt in der Zeich-
nung eingeflgt.

Bestimmen Sie im Dialogfeld Block einfiigen die Position und die Maf3e des Blocks. Sollte die Option
Block beim Einfugen positionieren aktiviert sein, kbnnen die Koordinaten des Einfugepunkts, der Skalier-
faktor und der Drehwinkel direkt auf dem Bildschirm beim Einfligen des Blocks bestimmt werden.

10.4.4 Erstellen von parallelen Kopien

Mit dem Einsatz des Werkzeugs Parallel kbnnen Sie ausgewahlte Objekte kopieren und sie parallel mit
einem bestimmten Abstand zu den urspriinglichen Objekten ausrichten. Sie kdnnen parallele Kopien von
Bdgen, Kreisen, Ellipsen, elliptischen Bdgen, Linien, zweidimensionalen Polylinien, Strahlen und unend-
lichen Linien erzeugen.
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Beim parallelem Kopieren von gebogenen Objekten werden kleinere oder grofliere Bogen erstellt, abhan-
gig davon auf welcher Seite des urspriinglichen Objektes die Kopie platziert wird. Zum Beispiel wird bei
einer parallelen Kopie eines Kreises, die aulRerhalb des urspriinglichen Kreises positioniert wird, ein gro-
Rerer konzentrischer Kreis gebildet; Positionieren innerhalb des urspriinglichen Kreises fuhrt zur Bildung
eines kleineren Kreises.

So erstellen Sie eine parallele Kopie durch Angabe des Abstands

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wahlen Sie Andern > Versetzen.

+ Wahlen Sie im Werkzeugkasten Andern das Werkzeug Versetzen.

* Geben Sie versetz ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Bestimmen Sie den Abstand durch Auswahl von zwei Punkten oder durch direkte Eingabe eines
Werts.

3. Wahlen Sie das zu kopierende Obijekt.
4. Bestimmen Sie auf welcher Seite des Objekts die parallele Kopie platziert werden soll.

5. Wahlen Sie ein weiteres Objekt zum Kopieren aus oder schlief3en Sie den Befehl ab, indem Sie die
EINGABETASTE drticken.

Umeine paralleke Kopie zu erzeugen, bestimmen Sie den Abstand Ergebnis .
Zw B chen den Kopien durch Eingabe einer Dis tanz cder Ausw ahl

zw eier Punkte (A und B), w dhlen Sie des zukopierende Objekt

{C)und legen Sie fest auf welcher Seite des Objekts Siedie

Kopie (0 platzieren machten.
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So erstellen Sie eine parallele Kopie, die durch einen angegebenen Punkt verlauft
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wahlen Sie Andern > Versetzen.

+ Wahlen Sie im Werkzeugkasten Andern das Werkzeug Versetzen.

* Geben Sie versetz ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie im KontextmenU die Option Durch Punkt.

3. Wahlen Sie das zu kopierende Obijekt.

4. Bestimmen Sie einen Punkt, durch den das Objekt verlaufen soll.

5

. Wiederholen Sie die Schritte 3 und 4 oder driicken Sie die EINGABETASTE um den Befehl
abzuschlielRen.

AX

Um eine durch enen Purkt verlaufends parallele Kopie zu erzeugen, wahlen Sk zuerstdas zu kopirende Chjgkt (A) und bestimmen Siz dann den Punkt (B) durch dendas Chjektverlaufen sl

10.4.5 Spiegeln von Objekten

Es ist mdglich ein Spiegelbild eines Objekts erzeugen. Sie spiegeln ein Objekt Gber eine Spiegelachse,
die Sie durch zwei Punkte in einer Zeichnung festlegen. Die ursprunglichen Objekte kdnnen geldscht
oder beibehalten werden.

So spiegeln Sie Objekte

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wahlen Sie Andern > Spiegeln.

+ Wahlen Sie im Werkzeugkasten Andern das Werkzeug Spiegeln.

» Geben Sie spiegeln ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
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2. Wahlen Sie das Objekt und drticken Sie dann die EINGABETASTE.
3. Bestimmen Sie den ersten Punkt der Spiegelachse.

4. Bestimmen Sie den zweiten Punkt der Spiegelachse.

5. Wahlen Sie im Kontextmenu eine der folgenden Optionen:

» Ja, Objekte I6schen — die urspringlichen Objekte werden geldscht.

* Nein, Objekte beibehalten — die urspringlichen Objekte bleiben erhalten.
A —J. B ~
c ="
Umein Objekt zu s chen, w dhlen Sie es (A) und Ergebnis.

bestimmen Sie den ersten Funk{B) und zw eiten
Purkt {C) der Spiegelachse.

10.4.6 Anordnen von Objekten

Sie kénnen ein Objekt in einem rechteckigen Muster oder polarem (kreisférmigen) Muster anordnen, in-
dem Sie eine Reihe erstellen. In einer rechteckigen Anordnung bestimmen Sie die Zahl der Kopien durch
Festlegen der Zeilen- und Spaltenanzahl. AuRerdem ist es mdglich den Abstand zwischen jeder Zeile
oder Spalte zu bestimmen. In einer polaren Anordnung kénnen Sie die Anzahl der Kopien festlegen und
ob diese gedreht werden sollen.

So erstellen Sie eine polare Anordnung
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Andern > Reihe.

Wiahlen Sie im Werkzeugkasten Andern das Werkzeug Reihe.

Geben Sie reihe ein und driucken Sie dann die EINGABETASTE.
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9.

. Wahlen Sie im Dialogfeld Anordnung die Option Polar.

. Fihren Sie fur die Bestimmung des Mittelpunkts einen der folgenden Schritte durch:

Geben Sie einen X- und Y-Wert fur den Mittelpunkt der polaren Anordnung ein.

Drucken Sie auf die Schaltflache mit dem Mittelpunktsymbol. Das Dialogfeld Anordnung schlief3t sich
und CADdirect 2020 fordert Sie auf Objekte auszuwahlen. Bestimmen Sie mit dem Cursor auf dem
Bildschirm den Mittelpunkt der polaren Anordnung.

. Driicken Sie auf die Schaltflache Objekte wahlen.

Das Dialogfeld Anordnung schlief3t sich und CADdirect 2020 fordert Sie dazu auf Objekte auszuwah-
len.

. Wahlen Sie anzuordnende Objekte aus.

. Wahlen Sie im Feld Methode eine der folgenden Verfahren:

Gesamtzahl der Objekte & auszufillender Winkel.
Gesamtzahl der Objekte & Winkel zwischen Objekten.

Auszuflllender Winkel & Winkel zwischen Objekten.

. Geben Sie die Anzahl der Objekte ein, einschliellich des urspriinglichen Objekts falls verfligbar.

. Verwenden Sie eine der folgenden Methoden:

Geben Sie den auszufillenden Winkel und, falls verfigbar, den Winkel zwischen den Objekten ein.
Der auszuflllende Winkel legt den auszufiillenden Abstand um den Umfang der Anordnung herum
fest. Der Winkel zwischen den Objekten bestimmt den Abstand der einzelnen Objekte voneinander.

Klicken Sie auf die Schaltflachen Auszufillender Winkel auswahlen und Winkel zwischen Objekten
wahlen. Geben Sie diese beiden Winkel mit Hilfe des Cursors an.

Aktivieren Sie die Option Objekte drehen, um die Objekte beim Anordnen zu drehen.

10. Driicken Sie OK, um die Anordnung zu erstellen.
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Um eine polare Anordnung zu erzeugen, wahlen Sie das zu kopierende Objekt (A), legen Sie den Mittel-
punkt der Anordnung (B) fest und bestimmen Sie dann die Anzahl der Elemente in der Anordnung, den
auszufillenden Winkel und ob die Elemente gedreht werden sollen.

So erstellen Sie eine rechteckige Anordnung
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Andern > Reihe.

Wiahlen Sie im Werkzeugkasten Andern das Werkzeug Reihe.

Geben Sie reihe ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Wahlen Sie im Dialogfeld Anordnung die Option Rechteckig.

w

Driicken Sie auf die Schaltflache Objekte wahlen.

Das Dialogfeld Anordnung schlief3t sich und CADdirect 2020 fordert Sie dazu auf Objekte auszuwah-
len.

N

. Wahlen Sie die anzuordnenden Objekte und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

)]

. Geben Sie in den Feldern Zeilen und Spalten die Anzahl der Zeilen und Spalten der Anordnung ein.
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6. Bestimmen Sie den Zeilen- und Spaltenabstand (Versatz) mit einer der folgenden Methoden:

* Geben Sie in den Feldern Zeilenabstand und Spaltenabstand den Abstand zwischen den Zeilen und
Spalten an. Durch Hinzuftuigen eines Plus- (+) oder Minuszeichens (-) wird die Richtung der Anordnung
bestimmt. Klicken Sie auf die Schaltflache Beide Abstande wahlen, um die Zeilen- und Spaltenabstan-
de durch Angabe von zwei gegenuberliegenden Ecken einer Zelle in der Anordnung mit dem Cursor
festzulegen. Die Zelle bestimmt den vertikalen und horizontalen Abstand zwischen den Zeilen und
Spalten.

 Klicken Sie auf die Schaltflachen Zeilenversatz wahlen oder Spaltenversatz wahlen verwenden,
um die horizontalen und vertikalen Abstandswerte mit dem Cursor festzulegen.

7. Um den Drehwinkel der Anordnung zu andern, geben Sie den neuen Winkel im Feld Nachfolgende
Winkel ein.

8. Der Vorgabewert O fur den Winkel kann tber EINHEIT angepasst werden.

9. Drucken Sie OK, um die Anordnung zu erstellen.

-t
s UV
A\

Um eine rechteckige Anordnung zu erstellen, wahlen Sie das zu kopierende Objekt (A), geben Sie die
Anzahl der Zeilen und Spalten an und bestimmen Sie dann den Abstand zwischen jeder Zeile (B) und
Spalte (C).
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10.5 Neuanordnen von Objekten

Sie konnen ein oder mehrere Objekte verschieben oder Objekte um einen festgelegten Punkt drehen.
Falls sich die Objekte in Ihrer Zeichnung gegenseitig Uberlappen, kdnnen Sie aullerdem die
Zeichenreihenfolge anpassen.

10.5.1 Verschieben von Objekten

Sie kénnen Objekte innerhalb einer Zeichnung oder auch von einer Zeichnung zu einer anderen Zeich-
nung verschieben. Die Standardmethode besteht darin, einen Auswahlsatz zu bilden und dann einen
Startpunkt (oder Basispunkt) und einen Endpunkt (oder Verschiebepunkt) zu bestimmen, wodurch die
Verschiebung der Objekte definiert wird. Sie kénnen die Objekte auch mit Hilfe eines Richtungsvektors
bewegen.

So verschieben Sie einen Auswahlsatz
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Andern > Schieben.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Andern das Werkzeug Schieben.

Geben Sie schieben ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Wahlen Sie die Objekte und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

w

. Bestimmen Sie einen Basispunkt.

5

. Bestimmen Sie einen Verschiebepunkt.

A A A O

-

Um ein Objekt zu verschieben, wihlen Sie es (A) und Ergebnis.
bestimmen Sie dann den Basispunkt (B} und den
Verschiebepunkt (C}.
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Sie kénnen Objekte auch mit Hilfe von Griffen verschieben. Um ein Objekt mit Hilfe von Griffen zu
verschieben, wahlen Sie das Objekt, um dessen Griffe anzuzeigen, und klicken Sie dann auf einen der
Griffe und ziehen Sie es mit dem Cursor Uber den Bildschirm. Welchen der Griff Sie wahlen, hangt von
der Art des Objekts ab, das modifiziert werden soll. Um beispielsweise ein Linienobjekt zu verschieben,
wirden Sie dessen Mittelpunktgriff auswahlen. Um hingegen ein gebogenes Objekt wie einen Bogen,
einen Kreis oder eine Ellipse zu verschieben, ware der Zentrumspunktgriff der passende Giriff. Nicht alle
Objekte kdnnen mit Hilfe von Griffen verschoben werden.

So verschieben Sie ein Objekt mit Hilfe von Griffen

1. Wahlen Sie das Objekt.

2. Klicken Sie auf einen der Griffe.

3. Ziehen Sie das Objekt an die gewlnschte Position.

4. Klicken Sie nochmals, um das Objekt vom Cursor zu I6sen.

10.5.2 Drehen von Objekten

Sie kénnen Objekte mit Hilfe eines festgelegten Punkts, Uber einen definierten Drehwinkel oder einen
Winkel, der in Bezug zu einem Basiswinkel steht, drehen. Die Standardmethode verwendet fur die Dre-
hung eines Objekts einen Drehwinkel relativ zur aktuellen Orientierung.

So drehen Sie einen Auswahlsatz

-

. Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Andern > Drehen.

Wiahlen Sie im Werkzeugkasten Andern das Werkzeug Drehen.

Geben Sie drehen ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Wahlen Sie die Objekte aus und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

w

. Bestimmen Sie den Drehpunkt.

N

. Bestimmen Sie den Drehwinkel.
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Um ein Objekt zu drehen, bestimmen Sie das zu drehende Objekt (A) und legen Sie dann den Drehpunkt (B) und den Drehwinkel (C) fest.

So drehen Sie einen Auswahlsatz in Bezug auf den Basiswinkel
1. FOhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

 Wahlen Sie Andern > Drehen.

« Wahlen Sie im Werkzeugkasten Andern das Werkzeug Drehen.

» Geben Sie drehen ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

. Wahlen Sie die Objekte aus und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
. Bestimmen Sie den Drehpunkt.

. Wahlen Sie im KontextmenU die Option Basiswinkel.

. Bestimmen Sie den Basiswinkel.

o o0 B~ WDN

. Bestimmen Sie den neuen Winkel.

% D
P

— i

|

- s

Um ein Objekt in Bezug auf einen Basiswinkel zu drehen, wahlen Sie das Objekt (A), bestimmen Sie
den Drehpunkt (B), wahlen Sie wieder den Basiswinkel und eine Punktposition (B) (oder geben Sie das

@-Zeichen ein), bestimmen Sie den zweiten Punkt (C) und legen Sie dann einen Punkt fest, um den
neuen Winkel (D) zu bilden.
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10.5.3 Anpassen der Zeichenreihenfolge

Wenn sich mehrere Objekte in der Zeichnung Uberlappen, kénnen Sie die Reihenfolge der Objekte in der
Anzeige und beim Plotten verandern. Sie kbnnen Objekte in den Vorder- oder Hintergrund bringen oder
sie vor oder hinter andere Objekte positionieren.

So verandern Sie die Zeichenreihenfolge von Objekten

1.

Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
Wahlen Sie Werkzeuge > Zeichenreihenfolge.
Wahlen Sie im Werkzeugkasten Modifizieren Il das Werkzeug Zeichenreihenfolge.

Geben Sie zeichreihenf ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

. Wahlen Sie das Objekt dessen Zeichenreihenfolge Sie verandern mochten und driicken Sie dann die

EINGABETASTE.

. Wahlen Sie im Kontextmen eine Option flr die neue Zeichenreihenfolge und driicken Sie die

EINGABETASTE.

. Fir die Optionen Nach vorne und Nach hinten, wahlen Sie das Referenzobjekt, das als erstes Objekt

vor oder hinter die anderen Objekte positioniert werden soll und driicken Sie dann die EINGABETAS-
TE.

ANMERKUNG: Die Systemvariable SORTENTS wird automatisch aktiviert, was Einfluss auf die System-
leistung haben kénnte.
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10.6 Verandern von ObjektgroRen

Sie kénnen die GroRe eines Objekts oder einer Auswahl von Objekten, durch Strecken, Skalieren, Deh-
nen, Stutzen oder Bearbeiten lhrer Langen, verandern.

10.6.1 Strecken von Objekten

Sie kénnen die GroRe von Objekten durch Strecken verandern. Wenn Sie Objekte strecken mdch-
ten, missen Sie die Objekte zunachst mit Hilfe eines Kreuzen-Fensters oder eines Kreuzen-Polygons
auswahlen. Danach geben Sie einen Verschiebeabstand ein oder wahlen einen Basispunkt und einen
Verschiebepunkt. Objekte, die das Fenster oder die Polygonumgrenzung kreuzen, werden gestreckt;
Objekte, die sich komplett innerhalb des Kreuzen-Fensters oder des Kreuzen-Polygons befinden, wer-
den einfach nur verschoben.

So strecken Sie ein Objekt

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wahlen Sie Andern > Strecken.

« Wahlen Sie im Werkzeugkasten Andern das Werkzeug Strecken.

+ Geben Sie strecken ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

. Wahlen Sie im Kontextmenl entweder die Option Kreuzen-Fenster oder Kreuzen-Polygon.
. Wahlen Sie die Objekte und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

. Bestimmen Sie den Basispunkt.

a b~ O DN

. Bestimmen Sie einen zweiten Punkt, der Abstand und Richtung festlegt.

ZINT [E—%.L)

1
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Um Objekte zu strecken, wahlen Sie diese mit Hilfe eines kreuzenden Auswahlfensters (A) oder eines kreuzenden Polygons und bestimmen Sie dann den Basispunkt (B) und den Verschisbepunkt (C).
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Um ein Objekt mit Hilfe von Griffen zu strecken, wahlen Sie das Objekt aus, um die Griffe erscheinen zu
lassen, und wahlen dann einen Griff aus, um ihn zu aktivieren. Dieser Griff wird als Basispunkt definiert.
Dann verschieben Sie den aktiven Griff zu einer neuen Position in der Zeichnung. Welchen der Griffe
Sie zum Strecken verwenden, hangt vom Typ des ausgewahlten Objekts ab. Wenn Sie beispielsweise
ein Rechteck strecken méchten, wirden Sie die Griffe an den Eckpunkten verwenden. Fur das Strecken
einer Linie hingegen, ware einer der Endpunktgriffe der passende Griff. Nicht alle Objekte kdnnen mit
Hilfe von Griffen gestreckt werden.

So strecken Sie ein Objekt mit Hilfe von Griffen
1. Wahlen Sie das Objekt.

2. Wahlen Sie einen der Griffe, um ihn zu aktivieren.

3. Ziehen Sie den Griff.

4. Klicken Sie nochmals, um den Griff vom Cursor zu l6sen.

A ’HH
=N RN

Um ein Objekt mit einem Skalierfaktor zu skalieren, Ergebnis.
wihlen Sie dieses Objekt (A} und bestimmen Sie dann
den Basispunkt (B} und den Skalierfaktor.
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10.6.2 Skalieren von Objekten

Sie kénnen die GroRe eines ausgewahlten Objektes durch Skalieren mit Bezug zu einem Basispunkt
verandern. Die Grolie eines Objektes kann durch Festlegen eines Basispunktes und einer Lange, die als
Skalierfaktor (auf den momentanen Zeichnungseinheiten beruhend) verwendet wird, oder durch direkte
Eingabe eines Skalierfaktors verandert werden. Sie kdnnen auch einen Skalierfaktor mit Bezug zu einem
Basis-Skalierfaktor verwenden, zum Beispiel durch Festlegen der aktuellen Lange und der neuen Lange
eines Objektes.

So skalieren Sie einen Auswahlsatz mit einem Skalierfaktor
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Andern > Skalieren.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Andern das Werkzeug Skalieren.

Geben Sie varia ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Wahlen Sie die Objekte und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

w

. Bestimmen Sie den Basispunkt.

SN

. Bestimmen Sie den Skalierfaktor.

A #n“
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Um ein Objekt mit einem Skalierfaktor zu skalieren, Ergebnis.
wihlen Sie diezes Objekt (A} und bestimmen Sie dann
den Basispunkt (B} und den Skalierfaktor.
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Einige Objekte kdnnen Sie auch mit Hilfe von Griffen skalieren. Um ein Objekt zu skalieren, wahlen Sie
das Objekt zunachst aus und klicken auf einen der Griffe. Danach kénnen Sie die GroRe des Objektes
durch Verschieben des Griffs verandern. Welcher der Griff dazu verwendet werden kann, ist abhangig
vom Typ des Objekts, das Sie gerade bearbeiten. Um z.B. einen Kreis zu skalieren, wahlen Sie einen
Viertelkreisgriff.

So skalieren Sie ein Objekt mit Hilfe von Griffen
1. Wahlen Sie das Objekt.

2. Wahlen Sie einen der Griffe, um ihn zu aktivieren.

3. Ziehen Sie den Griff.

4. Klicken Sie nochmals, um den Griff vom Cursor zu I6sen

A oo
“L.
b d

Um mit Hilfe wvon Griffen zu skalieren, wahlen Sie das Ergebnis.
Objekt (A}, klicken Sie auf einen Griff (B) und =kalieren

Sie das Objekt, indem Sie den Griff an eine neue Position

(C) ziehen.

10.6.3 Dehnen von Objekten

Sie kdnnen Objekte dehnen, so dass diese an einer durch andere Objekte definierten Grenze enden.
Sie kénnen Objekte auch bis zu einem Punkt dehnen, wo sie eine imaginare Grenzkante Uberschneiden
wulrden. Wenn Sie Objekte dehnen, wahlen Sie zuerst die Grenzkanten und dann die zu dehnenden
Objekte. Die Auswahl kann entweder einzeln oder mit Hilfe eines Zauns erfolgen.
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Sie kénnen Bdgen, Linien, zweidimensionale Polylinien und Strahlen dehnen. Als Grenzkanten kénnen
Bdgen, Kreise, Ellipsen, Linien, Splines, Polylinien, Strahlen, unendliche Linien und Ansichtsfenster in
einer Layout-Registerkarte benutzt werden.

HINWEIS: Durch Dricken der Umschalttaste konnen Sie zwischen den Befehlen Stutzen und Dehnen
umschalten.

10.6.4 Stutzen von Objekten

Sie kénnen Objekte an einer oder mehrerer Schnittkanten, die durch andere Objekte definiert werden,
abschneiden oder stutzen. Ein Objekt kann auch an einer gedachten Schnittkante gestutzt werden. Um
ein Objekt zu stutzen, wahlen Sie zuerst die Schnittkanten aus und dann die Objekte, die gestutzt
werden sollen. Die Auswahl kann entweder einzeln oder mit Hilfe eines Zauns erfolgen.

Sie kdnnen Bogen, Kreise, Linien, offene zweidimensionale oder dreidimensionale Polylinien und
Strahlen stutzen. Als Schnittkanten kdnnen Bogen, Kreise, Linien, Polylinien, Strahlen, unendliche Linien
und Ansichtsfenster in einer Layout-Registerkarte benutzt werden. Ein Objekt kann beides sein,
Schnittkante und eines der Objekte, die gestutzt werden.

HINWEIS: Durch Driicken der Umschalttaste konnen Sie zwischen den Befehlen Stutzen und Dehnen
umschalten.

10.6.5 Bearbeiten der Lange von Objekten

Sie kénnen die Lange von Objekten oder den eingeschlossenen Winkel von Bégen bearbeiten. Um die
Lange eines Objekts zu verandern, kdénnen Sie eine der folgenden Methoden verwenden:

» Dynamisches Ziehen des Endpunkts oder Winkels.

» Definieren durch festgelegte Schritte der Ladnge oder des Winkels, gemessen von einem Endpunkt.
» Definieren einer neuen Lange durch Prozentwerte der Gesamtlange oder des Winkels.

* Bestimmen einer neuen Gesamtlange oder eines neuen eingeschlossenen Winkels.

Sie kénnen die Lange von Bdgen, Linien und offenen Polylinien bearbeiten.
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So verandern Sie die Lange eines Objekts durch dynamisches Ziehen

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Andern > Lénge.

Geben Sie _editlen ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Wahlen Sie im Kontextmenu die Option Dynamisch.

w

. Wahlen Sie das Objekt, dessen Lange Sie verandern mdchten.

N

. Bestimmen Sie den neuen Endpunkt oder eingeschlossenen Winkel.
B
A
1~

~ - N

Wéahlen Sie das Objekt (A) und dann den neuen Ergebnis.
Endpunkt (B).
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10.7 Brechen und Verbinden von Objekten

Sie kénnen ein Objekt brechen, sodass zwei Objekte mit einem Zwischenraum entstehen. AuRerdem
kénnen zwei Objekte zu einem einzelnen, ungeteilten Objekt verbunden werden.
10.7.1 Brechen von Objekten

Sie kénnen Bogen, Kreise, Ellipsen, Linien, Polylinien, Strahlen und unendliche Linien aufbrechen. Fur
das Aufbrechen missen zunachst zwei Punkte fir den Bruch auf dem Objekt definiert werden. Als Vor-
einstellung wird der Punkt, an dem Sie das Objekt auswahlen, als erster Bruchpunkt benutzt; sie kénnen
jedoch mit der Option Erster einen anderen Startpunkt flr den Bruch auswahlen.

So brechen Sie ein Objekt

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Andern > Bruch.

« Wahlen Sie im Werkzeugkasten Andern das Werkzeug Bruch.
» Geben Sie bruch ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie das Objekt.

3. Bestimmen Sie den zweiten Bruchpunkt.

L -

Wahlen Sie das Objekt (A) und bestimmen Ergebnis.
Sie dann den zweiten Bruchpunkt (B).
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So wihlen Sie ein Objekt und bestimmen dann die zwei Bruchpunkte
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wahlen Sie Andern > Bruch.

+ Wahlen Sie im Werkzeugkasten Andern das Werkzeug Bruch.

* Geben Sie bruch ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie das Objekt.

3. Wahlen Sie im Kontextmenu die Option Erster.

4. Bestimmen Sie den ersten Bruchpunkt.
5

. Bestimmen Sie den zweiten Bruchpunkt.

le Lnf,/' -

Wahlen Sie das Objekt (A} und bestimmen Sie dann Ergebnizs.
den ersten (B} und zweiten (C) Bruchpunkt.

TIPP: Um ein Objekt zu teilen, ohne einen Teil davon zu I6schen, bestimmen Sie als ersten und zweiten
Bruchpunkt jeweils den gleichen Punkt. Geben Sie dabei fiir den zweiten Punkt (@) ein und driicken Sie
die EINGABETASTE.
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10.7.2 Verbinden von Objekten

Es ist mdglich zwei Objekte zu einem einzigen Objekt zu verbinden. Sie kbnnen entweder zwei Linien
oder zwei Bogen miteinander verbinden. Die zwei Linien mussen parallel zueinander verlaufen, die zwei
Bdgen missen den gleichen Mittelpunkt und Radius besitzen.

Wenn Sie zwei Linien verbinden, behalten die am weitesten entfernten Endpunkte ihre Position bei; das
Programm zeichnet eine neue Linie zwischen diesen Punkten. Bogen werden vom ersten gewahlten
Bogen zum zweiten Bogen gegen den Uhrzeigersinn verbunden.

So verbinden Sie zwei Objekte

1. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wahlen Sie Andern > Verbinden.

« Wahlen Sie im Werkzeugkasten Andern das Werkzeug Verbinden.

» Geben Sie verbinden ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie den ersten Bogen oder die erste Linie.

3. Wahlen Sie den zweiten Bogen oder die zweite Linie.

()

ANy

VWihlen Sie den ersten Bogen oder die erste Linie (A) und Ergebnis.
wihlen Sie dann den zweiten Bogen oder die zweite Linie
(B).
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10.8 Objekte gruppieren

Eine Gruppe ist ein Satz von Objekten, die gemeinsam gespeichert werden, damit Sie spater als eine
Einheit ausgewahlt und bearbeitet werden kénnen. Gruppen erleichtern das Kombinieren von Zeich-
nungsobjekten, die Sie als eine Einheit verwalten mdchten. Zum Beispiel sind Gruppen nutzlich fir das
Zusammenfuhren von 3D-Volumenkdrpern, wenn Sie diese nicht mit einer booleschen Verknipfung
kombinieren méchten.

Auch nachdem Sie die zur Gruppe gehérenden Objekte bestimmt haben, kdnnen Sie spater weitere
Objekte hinzufligen oder entfernen und die Objekte neu anordnen. Falls notwendig kdnnen Sie die
Objektgruppe jederzeit wieder auflésen um mit den Objekten seperat arbeiten zu kénnen.

Gruppen stellen eine alternative Blockmethode fiir die Kombinierung von Objekten dar. Die erstellten
Gruppen werden von einer Zeichensitzung zur anderen gespeichert. Einzelne Objekte in Gruppen
kdénnen leichter bearbeitet werden als Blocke, die zuerst in Ihre Urprungselemente aufgeldst werden
mussen.

Wenn Sie eine Gruppe mit Hilfe des Befehls im Menii Andern oder von der Befehlszeile aus erstellen,
kénnen Sie einen Namen und eine Beschreibung beifuigen. Falls Sie den Befehl mit Hilfe des
Werkzeugkastens oder Uiber das Kontextmenul beim rechten Mausklick aufrufen, kdnnen Sie eine
unbenannte Gruppe erstellen. Unbenannte Gruppen werden im Gruppen-Dialogfeld nur dann aufgefuhrt,
wenn die Option Unbenannte Gruppen anzeigen ausgewahlt wurde. Die Objekte in Ihrer Zeichnung
kénnen mehr als eine Gruppe einschlief’en und Gruppen kénnen Bestandteil einer anderen Gruppe
sein.

Das Gruppe-Dialogfeld kontrolliert alle Einstellungen fiir alle Gruppen in Ihrer Zeichnung.

Das Gruppe-Dialogfeld und der Werkzeugkasten Gruppen ermdglicht lhnen jederzeit weitere Objek-
te hinzufligen oder von der Gruppe zu entfernen. Im Dialogfeld kbnnen Sie auch den Namen oder die
Beschreibung der Gruppe Uberarbeiten. Falls die Gruppe durch Léschen von Objekten leer sein sollte,
besteht sie ohne Gruppenelemente weiterhin.
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10.8.1 Eine Gruppe erstellen

Um eine Gruppe zu erstellen, geben Sie einen Gruppennamen und eine Beschreibung an. Wahlen Sie
danach die gewiinschten Objekte fir die Gruppe aus.

TIPP: Erstellen Sie keine Gruppen mit hunderten oder tausenden von Objekten. Eine sehr grol3e Gruppe
kann die Leistung des Programms splirbar beeintrdchtigen.

So erstellen Sie eine Gruppe

1

. Nehmen Sie einen der folgenden Schritte vor:

Wahlen Sie Andern > Gruppe...
Im Gruppen Werkzeugkasten, driicken Sie auf das Gruppen Werkzeug.

Geben Sie gruppe in die Befehlszeile ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

. Geben Sie unter Neue Gruppe erstellen den Namen und die Beschreibung der Gruppe ein.

. Aktivieren Sie Wahlbar, wenn alle Objekte in der Gruppe markiert werden sollen, wenn ein bestimmtes

Objekt der Gruppe in der Zeichnung ausgewahlt wird.

. Dricken Sie auf Elemente auswahlen und Gruppe erstellen.
. Bestimmen Sie die Objekte fiir die Gruppe und driicken Sie die EINGABETASTE.

. Dricken Sie Im Gruppe-Dialogfeld auf OK.

TIPP: Sie kénnen den Namen einer Gruppe in der Befehlszeile eingeben, wenn Sie Objekte auswaéhlen.
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10.8.2 Eine Gruppe bearbeiten

Bei aktivierter Gruppenauswahl Option, kénnen Sie Gruppen genauso bearbeiten wie Sie es mit einzel-
nen Objekten tun wirden. Falls Sie einzelne Objekte der Gruppe bearbeiten méchten, deaktivieren Sie
die Gruppenauswahl indem Sie die Variable PICKFIRST auf 0 setzen oder nutzen Sie Griffe.

So bearbeiten Sie eine Gruppe und ihre Objekte

1. Nehmen Sie einen der folgenden Schritte vor:

+ Wahlen Sie Andern > Gruppe...

» Geben Sie gruppe in die Befehlszeile ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie im Gruppe Dialogfeld die zu bearbeitende Gruppe aus.

3. Unter Ausgewahlte Gruppe andern, nehmen Sie einen oder mehrere der folgenden Schritte vor:
* Geben Sie einen neuen Namen ein und drlicken Sie auf Gruppe umbenennen.

» Geben Sie eine neue Beschreibung ein und dricken Sie auf Gruppenbeschreibung andern.

» Bestimmen Sie ob die Gruppe in der Zeichnung wahlbar sein soll.

» Drlicken Sie auf Elemente zur Gruppe hinzufligen, bestimmen Sie die hinzuzufigenden Objekte und
driicken Sie die EINGABETASTE.

* Drlcken Sie auf Elemente aus Gruppe entfernen, bestimmen Sie die zu entfernenden Objekte und
dricken Sie die EINGABETASTE.

4. Dricken Sie im Gruppe Dialogfeld auf OK.
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10.8.3 Die Anordnung von Objekten in einer Gruppe verandern

1.

Nehmen Sie einen der folgenden Schritte vor:
Wahlen Sie Andern > Gruppe...
Geben Sie gruppe in die Befehlszeile ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

. Im Gruppe Dialog-Feld unter Ausgewahlte Gruppe andern driicken Sie Reihenfolge der Elemente

andern.

. Wahlen Sie im Dialogfeld Reihenfolge der Gruppenelemente dndern die Gruppe aus, die sie neu

anordnen mochten.

. Um die Reihenfolge der Objekte in der Gruppe zu sehen driicken Sie Hervorheben. Folgen Sie den

Dialogfeldern die die Objekte anzeigen der Reihe nach.

. Um die Reihenfolge aller Objekte der Gruppe umzukehren driicken Sie auf Reihenfolge umkehren.

. Um die Reihenfolge eines bestimmten Objekts oder den Bereich der Objekte zu andern:

Geben Sie in Von Position entfernen die momentane Position des Objekts ein.
Geben Sie die neue Position des Objektes unter Neue Position eingeben an.

Geben Sie unter Anzahl von Objekten die Zahl der Objekte oder den Bereich von Objekten zum Neu-
anordnen ein. Zum Beispiel, wenn Sie die Reihenfolge ur eines Objekts andern mochten,
geben Sie 1 ein.

Ducken Sie Reihenfolge andern Die Objekte in einer Gruppe sind mit 0, 1, 2, 3, usw. nummeriert.

. Driicken Sie OK und danach nochmals auf OK.
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10.8.4 Objektgruppen auflosen

Beim Auflésen von Objektgruppen bleiben die einzelnen Objekte der Gruppe in der Zeichnung bestehen,
aber die Gruppe selbst wird aus der Zeichnung entfernt.

So lésen Sie eine Objektgruppe auf

1. Nehmen Sie einen der folgenden Schritte vor:

Wahlen Sie Andern > Gruppe...

Im Gruppen Werkzeugkasten, driicken Sie auf das Gruppen Werkzeug.

Geben Sie gruppe in die Befehlszeile ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Wahlen Sie im Gruppe Dialogfeld die zu entfernende Gruppe aus.

w

. Unter Ausgewahlte Gruppe andern driicken Sie auf Gruppierung der Elemente aufheben.

. Dricken Sie OK.

IS
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10.9 Bearbeiten von Polylinien

Sie kdénnen jede Art von zwei- oder dreidimensionalen Polylinien bearbeiten. Objekte wie Rechtecke, Po-
lygone, Ringe, als auch dreidimensionale Objekte wie Pyramiden, Zylinder und Kugeln sind Variationen
von Polylinien, die verandert werden kbénnen.

Polylinien kénnen durch Offnen und SchlieRen, durch Abandern der Gesamtbreite oder Breite von ein-
zelnen Segmenten und durch Konvertieren einer Polylinie mit geraden Liniensegmenten zu einer Kur-
venlinie oder zu einer Spline-angepassten Polylinie, bearbeitet werden. Aulerdem kdnnen Sie mit Hilfe
des Werkzeugs Polylinie bearbeiten, einzelne Scheitelpunkte bearbeiten, hinzufligen, entfernen oder
verschieben. Zusatzlich kénnen Sie einer bestehenden Polylinie neue Segmente hinzufligen, den Linien-
typ abandern oder die Richtung und Anordnung von Scheitelpunkten umkehren.

Um eine Polylinie zu bearbeiten, wahlen zu zuerst die Polylinie und dann die gewlnschte Bearbeitungs-
option. Die verfugbaren Bearbeitungsoptionen sind davon abhangig, ob die ausgewahlte Polylinie ein
zwei- oder dreidimensionales Objekt darstellt. Falls das ausgewahlte Objekt keine Polylinie ist, bietet das
Werkzeug Polylinie bearbeiten die Option an, es zu einer Polylinie umzuwandeln. Es kdnnen nur Bogen
und Linien zu Polylinien konvertiert werden. Sollten mehrere Bdgen oder Linien durch lhre Endpunkte
miteinander verbunden sein, kdnnen alle ausgewahlt und zu einer Polylinie umgewandelt werden.

So konvertieren Sie ein Objekt in eine Polylinie

1. FGhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Andern > Objekt > Polylinie bearbeiten.

Geben Sie pedit ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Wahlen Sie das Obijekt.

w

. Wahlen Sie im Kontextmenu die Option Ja-Zu Polylinie umwandeln.

S

. Wahlen Sie im Kontextmenu eine weitere Option oder schlie®en Sie den Befehl mit Fertig ab.

235



10.9.1 Offnen und SchlieRen von Polylinien

Wenn Sie eine Polylinie schlieRen, zeichnet das Programm ein gerades Polyliniensegment vom letzten
Scheitelpunkt der Polylinie zum ersten Scheitelpunkt der Polylinie. Das Offnen einer Polylinie entfernt
das schlieRende Segment. Wenn Sie eine Polylinie zur Bearbeitung auswahlen, wird im Kontextmenu
entweder die Option Offnen oder SchlieRen angezeigt, abhangig davon, ob die gewahite Polylinie ge-
schlossen oder offen ist.

So schlieBen Sie eine offene Polylinie

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wiahlen Sie Andern > Objekt > Polyline bearbeiten.

Geben Sie _editpline ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Wahlen Sie die Polyline.

w

. Wahlen Sie im Kontextmenu die Option SchlielRen.

N

. Wahlen Sie im Kontextment eine andere Option oder schlieRen Sie den Befehl mit Fertig ab.

, 1

\

=chlieiten einer offenen Polvlinie figt ein gerades Ergebnis.
Polyliniensegment zwischen dem ersten (A) und
dem letzten (B} Scheitelpunkt &in.
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10.9.2 Polylinien an Kurven angleichen oder glatten

Sie kénnen eine Multisegment-Polylinie entweder mit der Option An Kurve angleichen oder Spline in
eine geglattete Kurve umwandeln. Die Option An Kurve angleichen erzeugt eine geglattete Kurve, die
alle Kontrollpunkte miteinander verbindet. Die Option Spline hingegen verwendet die Kontrollpunkte der
ausgewahlten Polylinie als Rahmen einer geglatteten Kurve, verlauft aber nur durch den ersten und letz-
ten Kontrollpunkt. Die Option Begradigen entfernt angeglichene Kurven oder Spline-Kurven und ersetzt
alle Segmente der Polylinie durch Linien.

So gleichen Sie eine Polylinie einer Kurve an

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wihlen Sie Andern > Objekt > Polyline bearbeiten.

* Geben Sie _editpline ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie die Polylinie.

3. Wahlen Sie im Kontextmenu die Option An Kurve angleichen.

4. Wahlen Sie im KontextmenU eine andere Option oder schliellen Sie den Befehl mit Fertig ab.

Urspringliche Pohylinie. Mach dem Anwenden der Option Mach dem Anwenden der Option Spline.
An Kurve angleichen.
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10.9.3 Verbinden von Polylinien

Sie kénnen einen Bogen, eine Linie oder eine Polylinie einer bestehenden offenen Polylinie hinzufigen
und daraus ein einziges fortlaufendes Polylinienobjekt bilden. Um ein Objekt mit einer Polylinie zu
verbinden, missen beide einen gemeinsamen Endpunkt verfiigen.

Wenn Sie ein Objekt mit einer Polylinie verbinden, hangt die Breite des neuen Polyliniensegments von
der Breite der urspringlichen Polylinie und dem Typ des zu verbindenden Objekts ab:

+ Eine Linie oder ein Bogen nimmt dieselbe Breite an, die das Polyliniensegment mit dem Sie
verbunden werden am Endkontrollpunkt besitzt.

» Eine Polylinie, die mit einer verjliingten Polylinie verbunden wird, behalt ihre eigene Breite bei.

+ Eine Polylinie, die mit einer anderen Polylinie von gleichbleibender Breite verbunden wird, nimmt
die Breite der urspringlichen Polylinie an.

So verbinden Sie einen Bogen, eine Linie oder eine Polylinie mit einer bestehenden Po-
lylinie

—_

. Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Andern > Objekt > Polyline bearbeiten.
* Geben Sie _editpline ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

. Wahlen Sie die Polylinie.

2

3. Wahlen Sie im Kontextmenu die Option Verbinden.

4. Wahlen Sie den Bogen, die Linie oder die Polylinie, die verbunden werden soll.
5

. Wahlen Sie im Kontextmenu eine andere Option oder schlieRen Sie den Befehl mit Fertig ab.
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10.9.4 Verandern der Polylinienbreite

Sie kénnen die Breite einer gesamten Polylinie andern, indem Sie dem ganzen Objekt entweder eine
gleichbleibende Breite oder eine Verjlingung auf der ganzen Lange der Polylinie zuweisen.

So weisen Sie einer Polylinie eine gleichbleibende Breite zu
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wahlen Sie Andern > Objekt > Polyline bearbeiten.

* Geben Sie _editpline ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie die Polyline.

3. Wahlen Sie im Kontextmenu die Option Breite.

4. Bestimmen Sie die neue Breite der Polylinie.

5. Wahlen Sie im Kontextmenl eine andere Option oder schliefsen Sie den Befehl mit Fertig ab.

So verjungen Sie eine Polylinie gleichmassig auf ihrer Lange

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wiahlen Sie Andern > Objekt > Polyline bearbeiten.

* Geben Sie _editpline ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
. Wahlen Sie die Polylinie.

. Wahlen Sie im Kontextmenu die Option Verjingung.

2
3
4. Geben Sie eine neue Startbreite ein.
5. Geben Sie eine Endbreite ein.

6

. Wahlen Sie im KontextmenU eine andere Option oder schlielen Sie den Befehl mit Fertig ab.
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10.9.5 Bearbeiten der Kontrollpunkte einer Polylinie

Sie kénnen die Option Kontrollpunkte bearbeiten einsetzen, um einzelne Kontrollpunkte einer Polylinie
zu bearbeiten. Bei der Auswahl dieser Option, schaltet das Programm in einen speziellen Modus zum
Bearbeiten der Kontrollpunkte um und platziert auf dem ersten Kontrollpunkt ein x. Das x markiert den
Kontrollpunkt, den Sie gerade bearbeiten. Die Optionen Nachster Kontrollpunkt oder Vorheriger Kontroll-
punkt bewegen das x auf den nachsten oder den vorherigen Kontrollpunkt.

Durch das Bearbeiten der Kontrollpunkte, kbnnen Sie die Polylinie auf folgende Arten andern:

+ Umwandeln eines Polyliniensegmentes in eine Kurve durch Angabe eines neuen Tangentenwin-
kels.

» Aufbrechen einer Polylinie in zwei separate Polylinien.

» Einfligen eines neuen Kontrollpunktes nach dem aktuellen Kontrollpunkt.
* Verschieben des aktuellen Kontrollpunkts.

» Begradigen eines Polyliniensegments zwischen zwei Kontrollpunkten.

+ Andern der Breite eines Polyliniensegmentes zwischen zwei Kontrollpunkten.

So verschieben Sie einen Kontrollpunkt auf einer Polylinie

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wahlen Sie Andern > Objekt > Polyline bearbeiten.

* Geben Sie _editpline ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie die Polylinie.

3. Wahlen Sie im Kontextmenu die Option Kontrollpunkte bearbeiten.

4. Wahlen Sie im Kontextmen die Option Nachster Kontrollpunkt. Wiederholen Sie diesen Schritt, bis
das x den Kontrollpunkt, den Sie verschieben mdchten, erreicht hat.

5. Wahlen Sie im Kontextmenu die Option Verschieben.

6. Legen Sie die neue Position des Kontrollpunkts fest.
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7. Wahlen Sie im Kontextmenu eine andere Option oder schlielien Sie das Bearbeiten der Kontrollpunk-

te mit Beenden ab.

8. Wahlen Sie im Kontextmenl eine andere Option oder schliefsen Sie den Befehl mit Fertig ab.

-
A ;e
1 .
[
|
il
Wéahlen Sie die Polyline (A}, bewegen Sie die aktuelle Ergebnis.

Kontrollpunkt-Markierung an den Kontrollpunkt, den Sie
verschieben machten (B und bestimmen Sie dann die
neue Position des Kontrollpunkts (C).

So verjiingen Sie die Breite eines einzelnen Polyliniensegments

1

. FGhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wiahlen Sie Andern > Objekt > Polyline bearbeiten.
Geben Sie _editpline ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

. Wahlen Sie die Polylinie.
. Wahlen Sie im KontextmenU die Option Kontrollpunkte bearbeiten.

. Wahlen Sie im Kontextmenu die Option Nachster Kontrollpunkt. Wiederholen Sie diesen Schritt, bis

das x den ersten Kontrollpunkt des Segments, das verjingen mochten, erreicht hat.

. Wahlen Sie im Kontextmenu die Option Breite.
. Geben Sie eine Startbreite ein.

. Geben Sie eine Endbreite ein.
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8. Wahlen Sie im Kontextmeni eine andere Option oder verwenden Sie Beenden um das Bearbeiten der
Kontrollpunkte abzuschliel3en und die Anzeige zu aktualisieren.

9. Wahlen Sie im Kontextmenu eine andere Option oder schliefien Sie den Befehl mit Fertig ab.
A —,l. B

Wahlen Sie die Polylinie (A), bewregen Sie die aktuelle Kontrollpunkt-Markierung Ergebnis.
an den ersten Kontrollpunkt des Segments, das Sie verjiungen mdchten (B} und
bestimmen Sie dann die neue Start- und Endbreite dieses Segments.

242



10.10 Auflosen von Objekten in ihre Ursprungsobjekte

Sie kénnen komplexe Einzelobjekte wie Blocke oder Polylinien in ihre Ursprungsobjekte auflésen. Das
Aufldsen einer Polylinie, eines Rechtecks, eines Rings, eines Polygons, einer Bemal3ung oder einer
FUhrungslinie reduziert diese auf eine Sammlung von einzelnen Linien- und Bogenelementen, die Sie
dann individuell anpassen kdnnen. Blécke werden in einzelnen Objekte aufgeldst, die wiederum andere
Blécke enthalten kdnnen. Verschachtelte Blocke werden in die urspriinglichen Objekte aufgeldst.

Normalerweise hat das Auflésen von Objekten keine sichtbaren Auswirkungen auf die Zeichnung, mit
Ausnahme von:

+ Sollte die urspringliche Polylinie eine Breite besitzen, geht die Information der Breite beim Auflésen
verloren. Die sich daraus ergebenden Linien und Bogen folgen der Mittellinie der urspringlichen
Polylinie.

» Sollten Sie einen Block, der Attribute besitzt, auflésen, gehen die Attribute verloren, aber die ur-
springlichen Attribut-Definitionen bleiben bestehen.

» Farben, Linientypen, Linienstarken oder Plotstile, die Uber BYBLOCK zugewiesen wurden, kénnen
nach dem Auflésen unterschiedlich dargestellt werden. Diese Elemente erhalten zunachst die Stan-
dard-Farben und den Standard-Linientyp, bis sie wieder in einen anderen Block eingefligt werden.

So I6sen Sie ein Objekt in seine Ursprungsobjekte auf

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Andern > Ursprung.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Andern das Werkzeug Ursprung.

Geben Sie ursprung ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Wahlen Sie die aufzuldsenden Objekte.

w

. Drucken Sie die EINGABETASTE.
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10.10.1 Fasen und Abrunden von Objekten

Sie kénnen Objekte fasen oder abrunden. Eine Fase verbindet zwei nicht-parallele Objekte mit einer
Linie, die dadurch eine abgeschragte Kante bildet. Eine Abrundung verbindet zwei Objekte mit einem
Bogen, der einen festgelegten Radius hat und so eine abgerundete Ecke bildet. Sollten sich beide Ob-
jekte mit denen Sie arbeiten auf dem gleichen Layer befinden, wird die Fase oder Abrundung auf diesem
Layer gezeichnet. Falls sich die Objekte auf verschiedenen Layern befinden, wird die Fase oder Abrun-
dung auf dem aktuellen Layer erstellt.

Die Einstellungen fur Fasen und Abrundungen werden tber das Dialogfeld Zeichnungseinstellungen
kontrolliert. Die Abschnitte von Objekten, die sich Uber die Fase oder Abrundung hinaus erstrecken, wer-
den normalerweise bei der Erstellung der Fase oder Abrundung geldscht. Sie kénnen diese urspringli-
chen Objekte jedoch beibehalten, indem Sie die entsprechenden Einstellungen im Dialogfeld anpassen.

10.10.2 Erstellen von Fasen

Sie kdnnen zwei nicht-parallele Objekte zusammenfligen, indem Sie die Objekte Dehnen oder Stutzen
und mit einer Linie verbinden, um so eine abgeschragte Kante zu bilden. Sie kdnnen Linien, Polylinien,
Strahlen und unendlichen Linien fasen. Beim Erstellen von Fasen, kénnen Sie festlegen wie weit entfernt
von ihrem Schnittpunkt Objekte gestutzt werden (Abstand-Abstand Methode). Aulderdem kénnen Sie die
Lange der Fase und den Winkel, den die Fasenlinie zum ersten Objekt bildet, definieren (Lange-Winkel
Methode).

Sie kdbnnen mehrere Segmente zwischen zwei ausgewahlten Polyliniensegmenten fasen oder auch die
komplette Polylinie.

10.10.3 Erstellen von Abrundungen

Sie kénnen zwei Objekte mit einem Bogen, der einen festgelegten Radius hat, verbinden und so eine
abgerundete Ecke bilden. Sie kdnnen Paare von Liniensegmenten, geraden Polyliniensegmenten, Bo-
gen, Kreise, Strahlen und unendliche Linien abrunden. Auf3erdem kénnen Sie parallele Linien, Strahlen
und unendliche Linien abrunden. Sie haben die Méglichkeit mehrere Segmente zwischen zwei ausge-
wahlten Polyliniensegmenten abzurunden oder die ganze Polylinie.
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11. Arbeiten mit Texten

11.1 Erstellen von einzeiligem Text

Beim Erstellen von Text beenden Sie jede Textzeile durch das Driicken der EINGABETASTE. Jede Text-
zeile wird als eigenstandiges Objekt erstellt, das von Ihnen bearbeitet werden kann.

So erstellen Sie Text

1.

Flhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
Wahlen Sie Zeichnen > Text > Einzeiliger Text.
Wahlen Sie im Werkzeugkasten Text das Werkzeug Einzeiliger Text.

Geben Sie dtext ein und drticken Sie dann die EINGABETASTE.

. Legen Sie den Einfligepunkt flr das erste Zeichen fest.
. Bestimmen Sie die Hohe des Texts.

2
3
4,
5
6

Bestimmen Sie den Drehwinkel des Texts.

. Geben Sie den Text ein und dricken Sie die EINGABETASTE an jedem neuen Zeilenende.
. Drucken Sie nochmals die EINGABETASTE, um den Befehl abzuschliel3en.

TIPP: Sollten Sie bereits einen Text erstellt haben und méchten, dall der neue Text unmittelbar unter
dem vorherigen erscheint, dann wéhlen Sie Zeichnen > Text > Einzeiliger Text. Wenn Sie aufgefordert
werden, einen Einfliigepunkt anzugeben, driicken Sie die EINGABETASTE. Der neue Text wird mit der
gleichen Texth6he und gleichem Drehwinkel erzeugt werden wie der vorherige Text.
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11.2 Erstellen von Absatztext

Absatztext besteht aus einer oder mehreren Textzeilen oder Abséatzen, die innerhalb eines von lhnen
zuvor erstellten Textumgrenzungsfeld eingepasst werden. Jedes von Ihnen erstellte Absatztextobjekt
wird als eigenstandiges Objekt behandelt, unabhangig von der enthaltenen Anzahl der einzelnen Absat-
ze oder Textzeilen.

Beim Erstellen von Absatztext, bestimmen Sie zuerst die Breite der Umgrenzung fir den betreffenden
Absatz, indem Sie die gegeniberliegenden Ecken eines Rechtecks festlegen. Der Absatztext wird
automatisch so umgebrochen, dal er in dieses Umgrenzungsrechteck hineinpasst. Die erste Ecke des
Rechtecks bestimmt den Grundbefestigungspunkt des Absatztexts. Sie kdnnen die Position des Be-
festigungspunkts mit Bezug zur Umgrenzung verandern und Sie kénnen die Textrichtung innerhalb der
Umgrenzung festlegen. Aufierdem koénnen Sie den Text, das Absatzformat, den Textstil, die Texthéhe
und den Drehwinkel des Absatztextobjekts als Ganzes bestimmen.

So erstellen Sie Absatztext

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Zeichnen > Text > Mehrzeiliger Text.

» Wahlen Sie im Werkzeugkasten Text das Werkzeug Mehrzeiliger Text.
* Geben Sie mtext ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Bestimmen Sie die erste Ecke des Umgrenzungsfelds.

3. Wahlen Sie im MTEXT KontextmenU die Eigenschaften, die Sie anpassen mochten oder fahren Sie
direkt mit Schritt 4 fort.

Sie kdnnen die Eigenschaften auch mit den Schritten 7 und 8 bestimmen.
4. Bestimmen Sie die zweite Ecke des Umgrenzungsfelds.
5. Wahlen Sie im Dialogfeld Absatztext die Registerkarte Text.
6. Geben Sie den Text ein.
Um Absatze zu erstellen, dricken Sie einfach die EINGABETASTE und setzen Sie die Eingabe fort.

7. Andern Sie bei Bedarf die Einstellungen fiir:
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8.

9.

Schriftart, Texthohe, Bold, Italic, Underline und Farbe.

Einzlge im Lineal. Bewegen Sie den oberen linken Schieberegler um den Einzug der ersten Zeile
festzulegen. Mit dem unteren linken Schieberegler bestimmen Sie den Einzug der anderen Zeilen des
Absatzes. Bewegen Sie den rechten Schieberegler um den rechten Einzug zu definieren.

Tabulatoren im Lineal. Klicken Sie auf das Lineal um Tabulatoren zu setzen oder bewegen Sie einen
bestehenden Tabulator an eine neue gewtlinschte Position. Benutzerspezifische Tabulatoren kon-
nen Sie wieder I6schen, indem Sie deren Markierungen aus dem Lineal ziehen.

Ihre Einstellungen wirken sich auf markierten Text aus oder, sollte kein Text markiert sein, auf neuen
Text, der danach eingegeben wird.

Wahlen Sie die Registerkarte Eigenschaften und passen Sie bei Bedarf die Einstellungen fir Textstil,
Ausrichtung, Breite und Drehung an.

Driicken Sie OK.

TIPP: Sie kbnnen auch in der Zwischenablage gespeicherten Text in das Dialogfeld Absatztext einfiigen.
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11.3 Arbeiten mit Textstilen

Wenn Sie einer Zeichnung Text hinzufiigen, wird auf den Text der aktuelle Textstil angewandt. Der Text-
stil bestimmt die Schriftart, Schriftgrof3e, Drehwinkel, Ausrichtung und andere Merkmale.

Jede Zeichnung verflgt Gber einen voreingestellten Textstil mit dem Namen Standard, der anfangs die
Schriftart icad.fnt verwendet. Der Standard Textstil kann nicht geléscht, aber umbenannt oder angepasst
werden. Sie kdnnen die Schriftart, die Schriftgrofie und den Textneigungswinkel des Textstils verandern.
Sollten Sie die Schriftart oder die Ausrichtung eines bestehenden Stils andern, werden alle bestehenden
Textobjekte, die diesen Textstil verwenden, automatisch aktualisiert und benutzen dann die neue Schrif-
tart oder Ausrichtung. Anpassungen anderer Merkmale haben keine Auswirkung auf bereits bestehenden
Text. Es ist moglich eine unbegrenzte Anzahl an zusatzlichen Textstilen zu erstellen und zu verwenden.

Der Textstil bestimmt die einzelnen Merkmale wie in der folgenden Tabelle aufgelistet.

Stilmerkmale

Merkmale Voreinstellung Beschreibung

Stlname Standard Der Mame des Stils mit einer Lange wvon bis zu 31
Zeichen.

Schriftdatei icad. fnt Die wvom Textstl verwendete Schriftdatei.

Texthdhe 0 Legt die HGhe der Buchstaben fest. Ein Wert von

0 bewirkt eine Eingabeaufforderung fir die
Texthdhe beim spateren Einfligen.

Breitenfaktor 1 Stellt den Zeichenabstand ein. Werte weniger als
1 lassen den Text enger erscheinen; Werte
gralGer als 1 dagegen breiter.

Schrager Winkel Q Der Meigungswinkel des Texts. Megative Werte
neigen den Text nach links; positive Werte
neigen den Text nach rechts.

Riuckwarts Mein Bestimmt, ob Zeichen rackwarts angezeigt
werden.

Auf dem Kopf Mein Zeigt die Zeichen horizontal um 130 Grad gedreht
an.

vertkal Mein Bestmmt, ob Zeichen mit senkrechter

Ausrichtung angezeigt werden.
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So erstellen Sie einen Textstil

1.

8.
9.

Flhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
Wahlen Sie Format > Textstile durchsuchen.
Wahlen Sie im Werkzeugkasten Stil das Werkzeug Textstile durchsuchen.

Geben Sie expfonts ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

. Wahlen Sie Bearbeiten > Neu > Textstil.

. Geben Sie einen neuen Textstiinamen ein oder dricken Sie die EINGABETASTE um den Standardna-

men zu bestatigen.

. Wahlen Sie Bearbeiten > Eigenschaften, um das Dialogfeld Textstile zu 6ffnen.

. Bestimmen Sie unter Textschriftart, den Namen, den Stil und die Sprache der Schriftart, die Sie ver-

wenden mochten.

. Geben Sie unter Textmalde die Fixierte Texthdhe, den Breitenfaktor und den Schragen Winkel ein.

. Aktivieren Sie unter Texterzeugung die gewlinschten Optionen, um die Richtung fir geplotteten Text

festzulegen.
SchlieRen Sie das Dialogfeld Textstile und dann den CADdirect 2020 Explorer.

Um den neuen Textstil zu nutzen, wahlen Sie Einfugen > Text.

10. Wahlen Sie im Kontextmenu die Option Benannten Textstil verwenden.
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11.4 Formatieren von Text

11.4.1 Bestimmen des Textstils von einzeiligem Text

Sie kénnen den Textstil festlegen, bevor Sie den Einfligepunkt bestimmen. Der Textstil wird durch Einga-
be des Namens eines zuvor definierten Stils festgelegt.

So bestimmen Sie den Stil eines einzeiligen Texts

1

© ~N o o b

. Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Zeichnen > Text > Einzeiliger Text.
Wahlen Sie im Werkzeugkasten Zeichnen das Werkzeug Einzeiliger Text.

Geben Sie dtext ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

. Wahlen Sie im Kontextmenu die Option Definierten Stil verwenden.

. Geben Sie den Namen eines zuvor definierten Textstils ein und driicken Sie dann die EINGABETAS-

TE.

Um eine Liste aller verfigbaren Textstile anzuzeigen, geben Sie ein Fragezeichen (?) ein und driicken
Sie dann die EINGABETASTE.

. Bestimmen Sie den Einfligepunkt.

. Bestimmen Sie die Texthohe.

. Bestimmen Sie den Drehwinkel.

. Geben Sie die gewiinschte Textzeile ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
. Um den Befehl abzuschlieRen, driicken Sie nochmals die EINGABETASTE.
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11.4.2 Bestimmen des Textstils von Absatztext

Sie kénnen vor dem Festlegen eines Einfligepunkts, einen Textstil fiir lhren Absatztext bestimmen. Der
Textstil wird durch Eingabe des Namens eines zuvor definierten Stils festgelegt.

So bestimmen Sie den Textstil von Absatztext

1.

SN

© 00 N O O

Flhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
Wahlen Sie Zeichnen > Text > Mehrzeiliger Text.
Wahlen Sie im Werkzeugkasten Zeichnen das Werkzeug Mehrzeiliger Text.

Geben Sie mtext ein und driicken Sie dann EINGABETASTE.

. Bestimmen Sie den ersten Punkt des Textumgrenzungsfelds.
. Wahlen Sie im KontextmenU die Option Textstil.

. Geben Sie den Namen eines zuvor definierten Textstils ein und driicken Sie dann die EINGABETAS-

TE.

. Bestimmen Sie die Texthohe.

. Bestimmen Sie den Drehwinkel.

. Bestimmen Sie die gegeniberliegende Ecke des Textumgrenzungsfelds.

. Geben Sie den Text ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

. Driicken Sie nochmals die EINGABETASTE, um den Befehl abzuschliel3en.
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11.4.3 Ausrichten von einzeiligem Text

Beim Erstellen von einzeiligem Text kdnnen Sie die Textausrichtung festlegen, bevor Sie den Einfiige-
punkt bestimmen. Sie wahlen die Ausrichtung Uber die Optionen im Kontextmenu. Als Voreinstellung
wird Text linksblindig ausgerichtet. Sie kénnen Text als oben links, oben zentriert, oben rechts, mitte
zentriert, mit der Grundlinie des Texts oder am Ende von absteigenden Buchstaben ausrichten.

Oben links
Kitte link=
Links

Unten links
Zentrum
Unten zentriert
Unten rechts
Grundlinie
Rechts

Mitte rechts
Oben rechts
Mitte

Mitte zentriert

= 2 r AN =IommEPn®pP

Oben zentriert
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Sie kénnen einzeiligen Text auch so komprimieren, dass er in den Zwischenraum von zwei angegebenen
Punkten passt. Die Option Ausrichtung erzeugt Text, dessen Skalierung sich verkleinert oder vergréert,
bei einem zugleich konstanten Héhen-Breiten-Verhaltnis; die Option Einpassen dehnt oder komprimiert
den Text so, dal} er zwischen zwei bestimmten Punkten Platz findet.

. qﬁ,:.;.,-:;ﬁh & 3 el
o ﬁ{.l.[-.,ul'n X =
. - W 5
e X
g &
Ausgerichteter Text zwischen zwei  Eingepasster Text zwischen zwei Punkten wird
Punkten behdl ein konstantes entzprechend gedehnt oder komprimiert.

Hihen-Breiten-VYerhdftnis bei.

So richten Sie einzeiligen Text aus

1. FGhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Zeichnen > Text > Einzeiliger Text.

+ Wabhlen Sie im Werkzeugkasten Zeichnen das Werkzeug Einzeiliger Text.
* Geben Sie dtext ein und drucken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie im KontextmenU eine der gezeigten Ausrichtungsoptionen oder wahlen Sie den Punkt
Ausrichtungsoptionen um alle Optionen fur die Ausrichtung

anzuzeigen.

3. Bestimmen Sie den Texteinfligepunkt und geben Sie dann lhren einzeiligen Text ein.
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11.4.4 Ausrichten von Absatztext

Beim Erstellen von Absatztext, kbnnen Sie die Textausrichtung durch Festlegen des Befestigungspunkts
in Bezug zum Textumgrenzungsfeld und der Textrichtung innerhalb der Umgrenzung bestimmen. Sie
kénnen die Ausrichtung von Absatztext entweder liber das Kontextmend, das nach der Angabe der ers-
ten Ecke des Umgrenzungsfeldes erscheint, festlegen oder durch das Dialogfeld Absatztext. Sie kénnen
den Befestigungspunkt oben links, oben zentriert, oben rechts, Mitte links, Mitte zentriert, Mitte rechts,
unten links, unten zentriert oder unten rechts positionieren. Text kann in Absatztexten von links nach
rechts, von rechts nach links, von oben nach unten oder von unten nach oben flie3en.

11.4.5 Einfugen von Sonderzeichen

Sie kénnen mit Hilfe von Steuercodes Text Uber- und unterstreichen oder Sonderzeichen einfligen. Die
Optionen Uberstreichen und Unterstreichen kdnnen zur gleichen Zeit aktiviert sein. Um Steuercodes
wahrend der Eingabe von Text einzufigen, geben Sie zwei aufeinanderfolgende Prozentzeichen (%%)
gefolgt durch einen speziellen Steuercode oder ein Sonderzeichen ein. Ein einzelnes Prozentzeichen
wird als normales Textzeichen behandelt. Wenn ein Steuercode unmittelbar einem Prozentzeichen im
Text folgen soll, ist die Eingabe von drei aufeinanderfolgenden Prozentzeichen notwendig.

Sonderzeichen
o B Schaltet Modus fiir Oberstreichung ein und aus.
| Schaltet Modus fir Unterstreichung ein und aus.
o Sd Erzeugt ein Gradsymbaol {%).
Sa Sep Erzeugt ein Toleranzsymbaol {(£].
o S Erzeugt ein Durchmessersymbaol (&),
%e %% Erzwingt die Erstellung eines Prozentzeichens.
o o NI Erzeugt eine Sonderzeichenzahl .

Ut wisi enim® ad+ minim &3 vaeniam
Kit Hilfe von Sonderzeichen erstelter Text: Ut wisi %%uenim%%d ad%%p%%u minim %%c %%oveniam
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11.5 Andern von einzeiligem Text

Sie kénnen den Text so bearbeiten und modifizieren, wie Sie es mit jedem anderen Zeichnungsobjekt
tun wirden. Das heif3t, Sie kdbnnen Text Idschen, verschieben, drehen und skalieren.

So bearbeiten Sie Text

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Andern > Objekt >Text.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Text das Werkzeug Text bearbeiten.
* Geben Sie ddedit ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie das Textobjekt.

3. Bearbeiten Sie den Text im Textfeld und dricken Sie dann OK.

So verandern Sie die Texteigenschaften

1. FGhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wihlen Sie Andern > Objekt > Text.

* Wahlen Sie im Werkzeugkasten Text das Werkzeug Text bearbeiten.

* Geben Sie ddedit ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie das Textobjekt.

3. Andern Sie unter der Registerkarte Eigenschaften die betreffenden Texteigenschaften.

4. Drucken Sie OK.

255



11.6 Andern von Absatztext

Sie kdnnen Absatztext wie jedes andere Zeichnungsobjekt bearbeiten und modifizieren. Was bedeutet,
dal} Sie Absatztext |6schen, verschieben, drehen und skalieren konnen.

So andern Sie Absatztext

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Andern > Objekt > Text.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Text das Werkzeug Text bearbeiten.
2. Wahlen Sie das Textobjekt.
3. Driicken Sie die EINGABETASTE.
4. Bearbeiten Sie den Text unter der Registerkarte Text des Dialogfelds Absatztext.
5. Drucken Sie OK.

So bearbeiten Sie Eigenschaften von Absatztext

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wiahlen Sie Andern > Objekt > Text.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Text das Werkzeug Text bearbeiten.
. Wahlen Sie das Textobjekt.
. Drucken Sie die EINGABETASTE.

. Andern Sie unter der Registerkarte Eigenschaften die betreffenden Texteigenschaften.

a A W0 DN

. Dricken Sie OK.
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11.7 Verwenden eines alternativen Texteditors

CADdirect 2020 verfugt Uber einen integrierten Texteditor fur die Erstellung von Absatztext beim Aufrufen
des Multilinientext Befehls. Sie kbnnen auch einen alternativen Texteditor flr den Befehl Multilinientext
festlegen.

Bevor ein alternativer Texteditor eingesetzt werden kann, muss dieser Editor in der Systemvariable
MTEXTED gespeichert werden.

So wahlen Sie einen alternativen Texteditor

1. Geben Sie mtexted ein und driicken Sie dann EINGABETASTE.

2. Geben Sie den Dateipfad und den Namen der ausflihrbaren Datei des Texteditors, den Sie zur Erstel-
lung oder Bearbeitung von Absatztext einsetzen méchten, ein. Um zum Beispiel Microsoft® Wordpad
zu verwenden, wirden Sie eine Angabe so ahnlich wie folgt verwenden (und den Dateipfad ndtigen-
falls anpassen):

C:\Programme\WindowsNT\Accessories\Wordpad.EXE

So erstellen Sie Absatztext mit einem alternativen Texteditor

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Zeichnen > Text > Mehrzeiliger Text.

» Wahlen Sie im Werkzeugkasten Zeichnen das Werkzeug Mehrzeiliger Text.

* Geben Sie mtext ein und driicken Sie dann EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie die erste und zweite Ecke des Textumgrenzungsfelds.

3. Wahlen Sie im Dialogfeld Absatztext die Registerkarte Text.

4. Geben Sie im Fenster des Texteditors den gewlinschten Text ein. Mit den in der folgenden Tabelle
aufgefuhrten Formatcodes kénnen Sie spezielle Formatierungen im Text erreichen. Um einen Absatz
zu beenden und mit einem neuen Absatz in der nachsten Zeile zu beginnen, geben Sie \P ein. Falls
Sie mit einem Ausrichtungswert von 1 zwei Zahlen tUbereinander als Bruch darstellen méchten, wr-
den Sie diese Zeichenfolge verwenden:  {\A1;\S1/2;}\P

5. Wenn die Eingabe des Texts abgeschlossen ist, speichern Sie die Anderungen und schlieRen Sie den
Texteditor.
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Spezielle Formatcodes

Formatcode Funktion

0. Schaltet den Modus fiir Oberstreichungen ein und aus.

... ¥ Schaltet den Modus fiir Unterstreichungen ein und aus.

o Flgt ein geschiitztes Leerzeichen sin.

i Fiigt einen umgekehrten Schragstrich ein.

Voo N Fligt eine 6ffnende oder schliefende geschweifte Klammer ein.

\CWert; Wechselt zur angegebenen Farbe,

\Dateiname; Wechselt zur angegebenen Schriftdatei und verwendet diese fir den
aktuellen Text.

\Hillert; Legt die Texthdhe auf den angegebenen Wert (in Zeichnungseinheiten)
fest.

{HWerti; Verdndert die Texthdhe in ein Vielfaches der aktuellen Texthihe,

o T COrdnet den nachfolgenden Text bei den Zeichen /, # oder -~
untereinander an.

Tert; Fasst den Zeichenabstand wom 0,75-fachen bis zum 4-fachen an.

WOwinkel; Andert den Neigungswinkel,

Wwwert; Andert den Breitenfaktor zur Erzeugung von breitem Text.

LA Bestimmt die Ausrichtungswerte.

P Beendet den Absatz.

\olil, [0, [EX1,%2,...,X32] Formatiert den Absatz wie folgt: | = Einzug erste Zeile; | = Versatz des

Absatzes; t = Positionen von Tabulatoren,
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11.8 Verwenden von Unicode-Zeichen

CADdirect 2020 unterstutzt den internationalen Unicode Kodierungsstandard, was Ihnen ermdglicht
Text in anderen Sprachen mit deren verschiedenen Schriftzeichen anzuzeigen oder zu erstellen. Uni-
code-Schriftarten enthalten eine groflere Anzahl an Zeichen als normalerweise in einem Betriebssystem
definiert sind.

Spezielle Unicode-Zeichenfolgen

Unicode-

Zeichenfolge Funktion

\L-+00B0D Erzeugt ein Gradsymbal (=),

WU+00B 1 Erzeugt ein Toleranzsymbal (£).
WU+2205 Erzeugt ein Durchmessersymbol (@),

11.8.1 Festlegen von Zeichensatzen in Zeichnungen

Der verwendete Zeichensatz flr die Darstellung von Text in Zeichnungen ist im Normalfall abhangig vom
festgelegten Zeichensatz |Ihres Betriebssystems. So wird ANSI_1251 beispielsweise flir Latin 1 einge-
setzt, ANSI_1253 fiir Griechisch und ANSI_1254 fir Turkisch. Zeichensatze werden auch als Zeichen-
umsetzungstabellen bezeichnet.

CADdirect 2020 erméglicht es Ihnen festzulegen, welcher Zeichensatz wahrend dem Offnen der Zeich-
nung oder einer bereits gedffneten Zeichnung zugewiesen wird. Der Einsatz dieser besonderen Funktion
ist normalerweise nicht notwendig, wenn Zeichnungen in der gleichen geografische Region ausge-
tauscht werden. Aber sie ist duRRerst hilfreich, falls Zeichnungen innerhalb verschiedener geografischer
Regionen gemeinsam genutzt oder verteilt werden sollen. Den Zeichensatz anpassen zu kénnen ist
besonders in geografischen Regionen, in denen verschiedene Sprachen unterschiedliche Schriftzeichen
zur korrekten Textdarstellung erfordern, sehr winschenswert.

Das Festlegen der Zeichenumsetzungstabelle verandert nicht die Sprache lhres Texts, sondern be-
stimmt nur den Zeichensatz in dem der Text dargestellt wird. Manche Schriftarten stellen, je nach ge-
wahlter Zeichenumsetzungstabelle, die enthaltenen Zeichen auf verschiedene Weise dar.
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Es gibt zwei Systemvariablen mit Bezug zur Zeichenumsetzungstabelle einer Zeichnung:

* SYSCODEPAGE— Von lhrem Betriebsystem festgelegter Zeichensatz.

* DWGCODEPAGE— Definierter Zeichensatz einer einzelnen Zeichnung, der statt der
Zeichenumsetzungstabelle des Betriebssystems verwendet wird.

So kontrollieren Sie wie Zeichenumsetzungstabellen in Zeichnungen zugewiesen werden

1.

Geben Sie codepage ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

Das Dialogfeld Zeichenumsetzungstabellen-Verwaltung 6ffnet sich.

. Falls Sie mdchten, das die Zeichnung auf eine andere Zeichenumsetzungstabelle umgestellt wird,

dann wahlen Sie unter Zeichenumsetzungstabelle der

Zeichnung den gewtlinschten Zeichensatz fir die aktuelle Zeichnung.

. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:

Keine Konvertierung beim Offnen einer Zeichnung — Die eingesetzte Zeichenumsetzungstabelle wird
beim Offnen einer Zeichnung nicht verandert.

Diese Auswahl immer anzeigen, wenn eine Zeichnung gedffnet wird — Offnet das Dialogfeld Zeichen-
umsetzungstabellen-Verwaltung jedesmal, wenn Sie eine Zeichnung 6ffnen.

Diese Auswahl nur anzeigen, wenn sich die Zeichenumsetzungstabellen der Zeichnung und des
Betriebssystems unterscheiden — Offnet das Dialogfeld Zeichenumsetzungstabellen-Verwaltung nur
dann, wenn sich die Zeichenumsetzungstabelle des Betriebssystems von der der aktuellen Zeichnung
unterscheidet. Diese Einstellung ist besonders dann von nutzlich, wenn Sie ab und zu Zeichnungen
senden oder erhalten, die eine andere Zeichenumsetzungstabelle verwenden als die lhres Betriebs-
systems.

Automatisches Konvertieren der Zeichenumsetzungstabelle beim Offnen einer Zeichnung — Es wird
immer die gleiche Zeichenumsetzungstabelle verwendet, wenn Zeichnungen geoffnet werden (das
Zeichenumsetzungstabellen-Verwaltung Dialogfeld wird sich nicht 6ffnen).
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4. Falls Sie sich fiir die Option Automatisches Konvertieren der Zeichenumsetzungstabelle beim Offnen
einer Zeichnung entschieden haben, wahlen Sie eine der nachfolgenden Optionen:

« Alternative Zeichenumsetzungstabelle verwenden — beim automatischen Konvertieren Ihrer Zeich-
nungen, wird immer die von lhnen gewahlte Zeichenumsetzungstabelle verwendet.

» Zeichenumsetzungstabelle des Betriebssystems verwenden — beim automatischen Konvertieren Ilhrer
Zeichnungen, wird immer die Zeichenumsetzungstabelle Ihres Betriebssystems verwendet (dies ist die
Zeichenumsetzungstabelle, die in der Systemvariable SYSCODEPAGE abgelegt ist).

TIPP: Wenn Sie grundsétzlich immer die zugewiesene Zeichenumsetzungstabelle einer Zeichnung ver-
wenden méchten, dann wéhlen Sie die Option Keine Konvertierung beim Offnen einer Zeichnung (dies
ist die Voreinstellung). Sie kénnen die Zeichenumsetzungstabelle im Bedarfsfall auch &ndern, nachdem
Sie eine Zeichnung bereits gedffnet haben. Méchten Sie immer die von lhrem Betriebssystem festgeleg-
te Zeichenumsetzungstabelle verwenden, wéhlen Sie die Option Automatisches Konvertieren der Zei-
chenumsetzungstabelle beim Offnen einer Zeichnung und dann die Option Zeichenumsetzungstabelle
des Betriebssystems verwenden.
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12. BemaRen der Zeichnung

12.1 lhre Zeichnung bemaRen

Die CADdirect 2020 Bemalungswerkzeuge ermoglichen es lhnen lhre Zeichnung zu bemalen. Sie kdn-
nen Bemalfiungen schnell durch einfaches Markieren von Objekten hinzufligen. Sie kénnen Ihren Zeich-
nungen auch Toleranzkurzzeichen beifligen.

Die vielen Bemalungsvariablen des Programms geben lhnen Kontrolle tber das Aussehen der Bema-
Rung. Mit Bemalungsstile kdnnen Sie die Einstellungen lhrer Bemaflungsvariablen zur spateren Wie-
derverwendung speichern, ohne sie nochmals erstellen zu missen.

Dieser Abschnitt erklart wie Sie:

* Lineare Bemalungen, WinkelbemafRungen, Durchmesserbemaliungen, Radiusbemaliungen und
Koordinatenbemafllungen erstellen.

» Fidhrungslinien und Flhrungsmalftexte erstellen.

+ Bemallungen bearbeiten.

* Bemalungsstile und Bemaliungsvariablen nutzen kénnen.
» Geometrische Toleranzen hinzufugen.

» Bemallungstoleranzen kontrollieren.

* Wechselnde Bemalungseinheiten kontrollieren.

12.1.1 Grundkonzepte von BemaRungen

Sie kénnen in CADdirect 2020 finf Bemalungstypen verwenden: Linear, Winkel, Radius, Durchmesser
und Ordinate. BemalRungen kénnen entweder durch Auswahlen von Objekten oder durch das Festlegen
von Punkten in der Zeichnung erzeugt werden. Zum Beispiel kdnnen Sie eine lineare Bemaliung ent-
weder durch Auswahl des zu bemalienden Objekts oder durch Festlegen des ersten und zweiten Ur-
sprungspunkts fur die MaBhilfslinien erstellen.
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Lineare Basislinienbemaliung.

Neue Bemaltungen werden vom Programm auf dem aktuellen Layer erstellt. Dabei wird der aktuelle
Bemaliungsstil verwendet. Jede Bemalung verfligt Gber einen zugewiesenen Bemalungsstil, der die
Darstellung der Bemallung bestimmt, wie etwa den Typ der Pfeilspitzen, den Textstil oder die Farbe von
verschiedenen Komponenten. Sie kdnnen eine BemalRung modifizieren, indem Sie einzelne Einstellun-

gen anpassen und dann den betreffenden BemaRungsstil aktualisieren, um die Anderungen anzeigen zu
lassen.
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Jede Bemaliung, die Sie erstellen besteht aus verschiedenen Bestandteilen. Eine Bemallungslinie, die
anzeigt wo eine Bemaflung beginnt und endet. Wenn Sie eine Winkelbemaliung erstellen, ist die Bema-
Rungslinie ein MaRlinienbogen, der den gemessenen Winkel Gberspannt.

Mafhilfslinien, auch Projektionslinien genannt, sind Linien, die sich von dem zu bemalRenden Objekt hin-
weg erstrecken, sodass die Bemallungslinie mit einem Abstand zu diesem Objekt erstellt werden kann.
Pfeilspitzen bilden den Abschluf® an beiden Enden einer Bemaliungslinie.

Bemaliungstexte enthalten das gemessene Mal und kénnen auch Prafixe, Suffixe, Toleranzen und
anderen optionalen Text einschlielen. Wahrend dem Einfligen einer Bemaliung, konnen Sie den Bema-
Rungstext kontrollieren und seine Position und Ausrichtung bestimmen.

¢ =0
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g 4.217

r =

e at

MaZhilfzlinie.

Pieilzpitze.

Bemaltungslinie.

PN eP

Bemalkungstext.

Bemaliungen kdénnen auch andere optionale Komponenten enthalten. Eine Flihrungslinie ist eine Linie,
die von einem Bestandteil einer Zeichnung zu einer Beschriftung hinfihrt. Fihrungslinien beginnen mit
einer Pfeilspitze und kénnen von lhnen fir die Platzierung einer Bemal3ung aulierhalb der Bemallungs-
linie oder zum Hinzufiigen einer Notiz verwendet werden. Beim Erstellen einer Radiusbemal3ung, kon-
nen Sie eine Mittelpunktmarkierung, die aus einem kleinen Kreuz zur Markierung des Mittelpunkts eines
Kreises oder Bogens besteht, hinzufligen. Sie kdnnen bei Radialbemaliungen aulerdem Mittellinien
einfliigen, die sich vom Zentrum eines Kreises oder Bogens nach aufden hin erstrecken.
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Fihrungslinie. Mittelpunktmarkierung. Mittellinie,

12.2 Erstellung von BemaRungen

Sie erstellen Bemalungen durch:
* Auswahl des zu bemafenden Objekts und Festlegen der Position der Bemalfiungslinie.
» Bestimmen der Ursprungspunkte der MaRhilfslinien und der Position der BemalRungslinie.

Wenn Sie eine Bemalung durch die Auswahl eines Objekts erstellen, positioniert das Programm die Ur-
sprungspunkte der MaBhilfslinien automatisch an geeigneten Bemafungsdefinitionspunkten, abhangig
von der Art des gewahlten Objekts. Zum Beispiel werden bei Bogen, Linien und Segmenten von Polyli-
nien die Definitionspunkte an den Endpunkten platziert. Wenn Sie eine Bemaliung durch Bestimmen
der Ursprungspunkte der MaRhilfslinien erstellen, bilden diese gewahlten Punkte die Definitionspunkte.
Nutzen Sie Objektfang, um die Punkte prazise festzulegen. Sie kdnnen Bemalungen sowohl im Modell-
bereich als auch im Papierbereich erstellen.

12.2.1 Erstellen von linearen BemaBungen

Lineare Bemaliungen geben Informationen lineare Abstande oder Langen wieder. Linearbemallungen
kénnen horizontal, vertikal oder parallel zu einem bestehenden Objekt oder ausgewahlten Ursprungs-
punkten von MaRhilfslinien ausgerichtet werden. Nachdem Sie eine lineare BemaRlung erstellt haben,
kénnen Sie eine Basislinienbemaliung oder eine weiterfihrende Bemaliung hinzufligen. Eine Basislini-
enbemallung wird als zusatzliche Bemaliung eingefiigt und wird von der gemeinsamen Basislinie einer
zuvor erstellten linearen Bemaliung aus gemessen. Eine lineare weiterflihrende Bemallung beginnt an
der zweiten MalRhilfslinie einer vorangegangenen linearen Bemalfiung.

TIPP: Verwenden Sie Objektfang, um prézise Koordinatenpunkte zu bestimmen.
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12.2.2 Erstellen von WinkelbemaRBungen

WinkelbemalRungen geben den gemessenen Winkel zwischen zwei Linien wieder. Sie kdnnen einen
Winkel auch durch Auswahl eines Scheitelpunkts und zwei Endpunkte bemalRen. Nachdem Sie die
Winkelbemalung erstellt haben, kénnen Sie eine Basislinienbemaliung oder eine fortlaufende Bema-
Rung hinzufugen. Eine winkelférmige Basislinenbemaliung flgt eine zusatzliche Bemallung von einem
gemeinsamen Ursprung einer Maf3hilfslinie der vorherigen Winkelbemafung hinzu. Eine fortlaufende
Winkelbemalung enthalt die Winkelbemalung gemessen von einer zweiten Malhilfslinie einer vorheri-
gen Winkelbemaliung.

So bemaRen Sie den Winkel einer Bogenauswahl

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Bemaliungen > Winkelférmig.

Im Werkzeugkasten Bemaliung wahlen Sie das Winkelbemaliungswerkzeug.

Geben Sie bemwinkel ein driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie den Bogen.
3. Bestimmen Sie die Position des Bemalungsbogens.
B
" A" L o
I_,fr
Um den durch einen Bogen Ergebnis.

vorgegebenen Winkel zu
bemalien, wahlen Sie den Bogen
(A). Bestimmen Sie dann die
Position des Bemalkungsbogens

(B).
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So bemaRen Sie den Winkel zwischen zwei Linien

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Bemalungen > Winkelférmig.

* Geben Sie bemwinkel ein dricken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie Linie.
3. Wahlen Sie die andere Linie.

4. Bestimmen Sie die Position der Bemalungslinie.

g‘ BI 120*
s |
Wahlen Sie Linie (A), wihlen Sie die Ergebnis.

andere Linie (B} und bestimmen Sie
dann die Position der Bemaungslinie.

(C).

12.2.3 Erstellen von Durchmesser- und RadiusbemafRungen

Im Werkzeugkasten Bemafiung wahlen Sie das Winkelbemallungswerkzeug.

Durchmesser- und Radiusbemafungen geben die Radien und Durchmesser von Bogen und Kreisen an.

Sie kénnen optional auch Mittellinien und Markierungen fur Mittelpunkte einfligen.

So erstellen Sie eine Durchmesserbemafung

1. FGhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie BemalRungen > Durchmesser.

» Wahlen Sie im Werkzeugkasten Bemaliung das Werkzeug Durchmesser.

* Geben Sie bemdurchm ein und driicken Sie dann EINGABETASTE.
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2. Wahlen Sie einen Bogen oder Kreis.

3. Bestimmen Sie die Position der Bemalungslinie.

A—l B

VWdhlen Sie den Kreis (A) und bestimmen Sie  Ergebnis.
dann die Position der BemalRungslinie (B).

So erstellen Sie eine Radiusbemafung

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Bemalungen > Radius.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Bemalung das Werkzeug Radius.

Geben Sie bemradius ein und driicken Sie dann EINGABETASTE.

N

. Wahlen Sie einen Bogen oder Kreis.

w

. Bestimmen Sie die Position der Bemaliungslinie.

A_.l' B

Wéahlen Sie den Kreis (A} und bestimmen Sie Ergebnis.
dann die Position der BemalRungslinie (B).
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12.2.4 Erstellen von KoordinatenbemaRungen

Eine Koordinatenbemal3ung gibt den lotrechten Abstand von einem Ursprungspunkt oder Bezugspunkts
an (dem Ursprung des aktuellen Benutzerkoordinatensystems [BKS]). Koordinatenbemallung bestehen
aus einer X- oder Y-Koordinate und einer Fuhrungslinie. Koordinatenbemafungen mit einem X-Wert
messen den Abstand entlang der X-Achse; eine Koordinatenbemafiung mit einem Y-Wert misst den
Abstand entlang der Y-Achse.

Wenn Sie einen Punkt auswahlen, legt das Programm automatisch fest, ob es sich um eine X- oder
Y-Koordinatenbemalung handelt; die automatische Festlegung beruht auf der Richtung in der Sie
den zweiten Punkt ziehen. Sie kdnnen auch selbst festlegen, ob es sich um eine X- oder Y-Koordinate
handelt. Der Maf3text der Koordinatenbemaf3ung wird immer mit der Fuhrungslinie ausgerichtet, ohne
Berlcksichtigung der Textausrichtung des aktuellen Bemafungsstils.
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Koordinatenbemalungen messen den Abstand entlang der X- oder Y-Achse vom Ursprung eines gewdhiten Koordinatenpunkts.

So erstellen Sie eine KoordinatenbemaRBung

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Bemafungen > Koordinate.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Bemaliung das Werkzeug Koordinate.

* Geben Sie bemordinate ein und driicken Sie dann EINGABETASTE.
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2. Wahlen Sie den Punkt flr die Koordinatenbemalfiung.

3. Bestimmen Sie den Endpunkt der Fuhrungslinie.

bl

—1| 155
oo

O

VWihlen Sie den Koordinatenpunkt (A} und bestimmen Sie dann den Endpunkt der Fihrungslinie (B).

TIPP: Nutzen Sie Objektfang, um prézise Koordinatenpunkte zu bestimmen.

12.2.5 Fuhrungslinien und FiihrungsmaRBtexte erstellen

Fuhrungslinien bestehen aus einer Linie oder einer Anzahl von Linien, die ein Bestandteil einer Zeich-
nung mit einem FiihrungsmaRtext Fiihrungsmaftext verbindet. Ublicherweise setzen Sie an den ersten
Punkt eine Pfeilspitze. Ein Fihrungsmalitext, als Bemaliungstext erstellt, wird unmittelbar anschlieend
zum letzten Punkt platziert. Standardmafig wird der Text am Ende der Flihrungslinie mit der letzten Be-
mafiung hinzugefligt. Sie konnen einen Fliihrungsmalitext auch als eine einzelne Textzeile eingeben.

So erstellen Sie eine Fiihrungslinie und einen FlihrungsmaRtext

1.

Nehmen Sie einen der folgenden Schritte vor:
Wahlen Sie Bemafungen > Flhrung.
Wahlen Sie im Bemallung Werkzeugkasten das Schnell-Fliihrung Werkzeug.

Geben Sie bemfiihrung ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

. Bestimmen Sie den Startpunkt der FUhrungslinie.
. Bestimmen Sie den Endpunkt des Fihrungsliniensegments.
. Bestimmen Sie zusatzliche Endpunkte fir das Flihrungsliniensegment.

. Nachdem Sie den letzten Endpunkt bestimmt haben driicken Sie die EINGABETASTE.
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6. Geben Sie den Flhrungsmaltext ein oder driicken Sie die EINGABETASTE um die zuletzt erstellte
Bemalung als Standard flr den Flihrungsmaltext zu bestatigen.

B
& Duis autem
vl e

A ¢ /
| .

Bestimmen Sie den Ergebnis.
=tartpunkt der Fihrungslinie

(A} und den Endpunkt des
Fihrungsliniensegments (B).

12.2.6 BemaBungen von Modellbereichs-Objekten im Papierbereich

Zur Erhéhung lhrer Arbeitsleistung konnen Sie Ihr Zeichnungsmodell durch die Registerkarten Modell
und Layout von Fiihrungsmalfdtexten trennen.

Fur das Anzeigen von Bemal3ungen, Beschriftungsfeldern, KeyANMERKUNG:s und anderen Flhrungs-
malftexten wird Zeit benotigt. Wenn Sie diese Bestandteile unter der Registerkarte Layout zeichnen, er-
hoht sich die Anzeigegeschwindigkeit und Ubersichtlichkeit wahrend Sie an Inrem Modell arbeiten (unter
der Registerkarte Modell). CADdirect 2020 ermdglicht Ihnen Objekte im Modellbereich entweder unter
der Registerkarte Modell oder der Registerkarte Layout zu bemalien — es steht lhnen frei zu entschei-
den was lhren Erfordernissen am besten entspricht.
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So bemalen Sie Modellbereichs-Objekte im Papierbereich

1. Dricken Sie die Registerkarte Layout.

2. Erstellen Sie mindestens ein Layout-Ansichtsfenster.

3. Sperren Sie das gewlinschte Layout-Ansichtsfenster folgendermafen:

» Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Rand des Layout-Ansichtsfensters, das Sie fur die Er-
stellung von Bemalfiungen nutzen méchten.

+ Wabhlen Sie Eigenschaften.
 Aktivieren Sie Ansichtsfenster sperren und drticken Sie OK.

Das Ansichtsfenster zu sperren ist zwar kein zwingendes Erfordernis, ist aber duRerst nitzlich, wenn Sie
im Layout-Ansichtsfenster zoomen oder pannen; es verhindert, dass sich die Ansichtsskalierung und
der Ansichtsmittelpunkt verandern.

TIPP: Es empfiehlt sich die Layout-Ansichtsfenster einem eigenen Layer zuzuweisen und diesen Layer
nach dem Sperren der Layout-Ansichtsfenster auszublenden. Dies ermdglicht lhnen im Layout-An-
sichtsfenster zu arbeiten ohne das es lhre Ansicht oder Markierungen tGberdeckt.

4. Stellen Sie, durch Uberpriifung ob der Modell/Papierbereich Umschalter in der Statusleiste mit “P.” be-
ginnt, sicher dal} Sie im Papierbereich arbeiten. Wenn nétig, wechseln Sie mit Hilfe eines Doppelklicks
auf den Modell/Papierbereich Umschalter in der Statusleiste zum Papierbereich.

5. Erstellen Sie eine Bemallung. Sie kdnnen die Objekte im Modellbereich direkt auswahlen, bestimmen
Sie Bemaliungsdefinitionspunkte oder nutzen Sie den Objektfang um die Bemalungsdefinitionspunk-
te genau festzulegen. Die Bemaliung wird im Papierbereich erstellt.
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12.3 Bearbeiten von BemaRungen

Sie kénnen Griffe verwenden, um Objektbemallungen zu bearbeiten. Der BemalRungstext kann eben-
falls bearbeitet werden. Sie kbnnen Bemalungslinien und Bemalungstext passend zu jedem beliebigen
Winkel drehen. Die Position des BemalRungstexts kann beliebig entlang der Bemal3ungslinie verschoben
werden.

12.3.1 Schragstellen von BemaRungen

Malfhilfslinien werden normalerweise im rechten Winkel zur Bemalfiungsline erstellt. Sie kbnnen den
Winkel der MaRhilfslinien so ausrichten, dal er relativ zur Bemalungsline geneigt ist.

So stellen Sie MaRhilfslinien schrag

1. Nehmen Sie einen der folgenden Schritte vor:

« Wahlen Sie BemalRungen > Ausgerichtet.

» Wabhlen Sie im Bemaliung Werkzeugkasten das BemalRung bearbeiten Werkzeug und wahlen Sie
dann im Kontextmenu die Option Schrage Linien.

+ Geben Sie bemedit ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie die lineare Bemaliung und dricken Sie die EINGABETASTE.
3. Geben Sie den Winkel der Schrage ein und dricken Sie die EINGABETASTE.

A ‘.!1[&5 ﬂ/)\‘ 3.12"5‘#..‘
C 5

Wiéhlen Sie die schrigzustelende Ergebnis.
Bemalkung (A} und geben Sie dann
den Winkel der Schrige ein.
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TIPP: Um einen schrdgen Winkel auszurichten, dessen genaues Mal3 Sie nicht kennen, nutzen Sie
Fangpunkte um zwei Punkte des Objekts auszuwéhlen.

12.3.2 Bearbeitung von BemaRBungstexten

Sie kénnen den Text einer bestehenden Bemaliung drehen, den Bemalungstext an eine neue Position
verschieben oder den ausgewahlten Bemaliungstext mit einem neuen Text ersetzen. Sie kdnnen einen
Bemaliungstext auch an seine urspringliche Position, die im aktuellen BemalRungsstil definiert ist, zu-
ricksetzen.

Um einen ausgewahlten Text zu drehen oder zu ersetzen, bestimmen Sie zuerst die Anderung und wah-
len Sie dann eine oder mehrere BemalRungen aus, auf die Sie diese Anderung anwenden mdchten. Alle
ausgewahlten Bemaflungen werden gleichzeitig aktualisiert.

12.3.3 Einen BemaBungstext drehen:
1. Nehmen Sie einen der folgenden Schritte vor:
* Wahlen Sie BemalRungen > Bemalungstext drehen.

* Wahlen Sie im Bemaliung Werkzeugkasten das Positioniert BemalRungstext neu Werkzeug und wah-
len Sie im Kontextmeni die Option Text drehen.

* Geben Sie bemedit ein dricken Sie die EINGABETASTE und wahlen Sie dann im Kontextmenu die
Option Text drehen.

2. Geben Sie den Winkel des BemalRungstexts ein und driicken Sie die EINGABETASTE.
3. Wahlen Sie die zu drehende Bemafung und driicken Sie die EINGABETASTE.

12.3.4 Einen BemaRBungstext neu positionieren

1. Nehmen Sie einen der folgenden Schritte vor:

+ Wabhlen Sie Bemalungen > Bemallungstext neu positionieren.

* Wahlen Sie im Bemallung Werkzeugkasten das BemalRung bearbeiten Werkzeug.

* Geben Sie bemedit ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

274



2. Wahlen Sie die BemalRung dessen Text neu positioniert werden soll.

3. Wahlen Sie die neue Textposition.

12.3.5 Einen BemaRBungstext an seine urspriingliche Position zuriicksetzen

1. Nehmen Sie einen der folgenden Schritte vor:

Wahlen Sie Bemaliungen > Textposition wiederherstellen.

Wahlen Sie im Bemaliung Werkzeugkasten das Bemallung bearbeiten Werkzeug.

Geben Sie bemedit ein dricken Sie die EINGABETASTE und wahlen Sie im Kontextmeni die Option
Text bearbeiten.

2. Wahlen Sie den wiederherzustellenden BemalRungstext und driicken Sie die EINGABETASTE.

12.3.6 Einen bestehenden BemaRungstext mit einem neuen Text ersetzen

1. Nehmen Sie einen der folgenden Schritte vor:

Wahlen Sie BemalRungen > Bemalungstext bearbeiten.

Wahlen Sie im BemalRung Werkzeugkasten das Bemaliungstext bearbeiten Werkzeug.

Geben Sie bemedit ein driicken Sie die EINGABETASTE und wahlen Sie im Kontextmeni die Option
Text bearbeiten.

2. Geben Sie den neuen Bemallungstext ein und driicken Sie die EINGABETASTE.
3. Wahlen Sie die Bemaliung dessen Text ersetzt werden soll und driicken Sie die EINGABETASTE.
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12.4 BemaRBungsstile und BemaRBungsvariablen

Neue Bemaliungen verwenden bei ihrer Erstellung den aktuellen BemaRungsstil. Sie kbnnen benannte
Bemaliungsstile erstellen, speichern, wiederherstellen und I6schen.

Nutzen Sie den BEMSTIL Befehl, um Informationen tber den aktuellen Bemafiungsstil zu erhalten und
ihn mit anderen Stilnamen zu vergleichen.

Bemalungsstile bieten Ihnen die Moglichkeit die verschiedenen Einstellungen, die die Darstellung von
Bemallungen beeinflussen, zu verandern. Sie konnen diese Einstellungen zur spateren Wiederverwen-
dung speichern. Sollten Sie vor der Erstellung von BemalRungen noch keinen Bemalungsstil definiert
haben, verwendet das Programm den Standard BemalRungsstil, der die Standard-Bemaliungsvariablen
benutzt. Jede Option des Dialogfelds Bemalungseinstellungen hat einen Bezug zu einer Bemaflungsva-
riable, die Sie auch manuell bearbeiten konnen. Mehr Informationen dazu finden Sie im Abschnitt Be-
fehlsreferenz.

12.4.1 Anpassen von BemaBungspfeilen

Sie kénnen das Aussehen und die Grofie der Pfeilspitzen oder der Teilstriche am Ende der Bemalungs-
linie anpassen. Die Anderungen, die Sie vornehmen beeinflussen den aktuellen BemafRungsstil. Die
gewahlten Pfeilspitzen werden im Bildfeld auf der rechten Seite des Dialogfelds fir Bemafungseinstel-
lungen angezeigt.

Sie kdnnen zwischen einer Vielzahl von Pfeilspitzen wahlen. Es kdnnen verschiedene Pfeilspitzen fir
jedes Ende einer Bemalfdungslinie und FUhrungslinien bestimmt werden. Der Startpfeil unter Pfeilart
Anfang betrifft die erste Maf¥hilfslinie; der Endpfeil unter Pfeilart Ende betrifft die zweite Mafhilfslinie. In
der Zeichnung definierte Blécke werden in den drei Auswahlfeldern fir Pfeilspitzen als benutzerdefinierte
Pfeile angegeben. Sie kénnen diese Blocke zur Erstellung und Zuweisung eigener Pfeilspitzen nutzen.
So wahlen Sie eine Pfeilspitze aus

1. Nehmen Sie einen der folgenden Schritte vor:

* Wahlen Sie BemalRung > Bemaliungsstil.

» Wahlen Sie im BemalRung Werkzeugkasten das BemalRungsstil Werkzeug.

* Geben Sie bemstil ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.
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2. Wahlen Sie die Registerkarte Pfeile.

3. Wahlen Sie die Pfeilart Anfang und Pfeilart Ende aus der Auswahlliste.
4. Wahlen Sie die Pfeilart fur FUhrungslinien aus.

5. Drucken Sie OK.

ANMERKUNG: Sie kénnen den Pfeiltyp fiir Fiihrungslinien auch (ber die DIMLDRBLK Systemvariable
bestimmen.

12.4.2 Anpassen von BemaBBungsformaten

Sie kdénnen die Art wie Bemaliungstexte und Pfeilspitzen mit Bezug zu den Bemaliungslinien platziert
werden anpassen. Die Anderungen, die Sie vornehmen beeinflussen den aktuellen BemaRungsstil. Das
Format der Bemaliungen wird im Bildfeld auf der rechten Seite des Dialogfelds fur Bemalungseinstel-
lungen angezeigt.

Das Programm ermittelt ob der BemaRungstext zusammen mit den Pfeilspitzen genlgend Platz zwi-
schen den Malhilfslinien hat. Dies geschieht durch Vergleichen des Abstands zwischen den MaRhilfsli-
nien und der Gréle des Bemaliungstexts, die Grolie der Pfeilspitzen und den erforderlichen, umgeben-
den Platz fir den Bemalungstext. Das Programm verwendet die flr den verfligbaren Platz passendste
Methode. Wenn méglich werden der Bemallungstext mit den Pfeilspitzen zwischen den MaRhilfslinien
positioniert. Sollten beide zusammen nicht zwischen die MaRhilfslinien passen, kénnen Sie durch die
Anpassungsmethode im Dialogfeld flir Bemalfiungseinstellungen bestimmen, wie Text und Pfeilspitzen
alternativ platziert werden sollen.

q pu b L

N

Text und Pfeilzpitzen Text zwizchen den Text dber der Bemalungslinie
platziert auzerhalt der KMalkhilfslinien und platziert mit einer FOhrungzlinie,
Malthilfzlinien. Pfeilzpitzen auterhal die Text und BemalZungslinie
der Maikhilfzlinien verbindet.
platziert.
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So formatieren Sie BemaBungen

1. Nehmen Sie einen der folgenden Schritte vor:

Wahlen Sie BemalRung > Bemaliungsstil.

Wahlen Sie im Bemaliung Werkzeugkasten das Bemallungsstil Werkzeug.

Geben Sie bemstil ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie die Registerkarte Format.

3. Wahlen Sie die gewunschte Anpassungsmethode.

4. Drucken Sie OK.

ANMERKUNG: Sie kbnnen auch Uber die Systemvariable DIMATFIT bestimmen wie Bemal3ungstext
und Pfeile angeordnet werden. Uber die Systemvariable DIMTMOVE kénnen Sie die Regel fiir die Ver-
schiebung des Bemal3ungstexts festlegen

12.4.3 Anpassen von BemaBungslinien

Sie kdnnen die Einstellungen fur BemalRungslinien, MaRhilfslinien und Mittelpunktmarkierungen anpas-
sen. Die Anderungen, die Sie vornehmen beeinflussen den aktuellen Bemafungsstil. Das Aussehen der
BemalRungen wird im Bildfeld auf der rechten Seite des Dialogfelds fur BemaRungseinstellungen gemaf
Ihren aktuellen BemaRungsstil-Einstellungen angezeigt.

= 38173 e

2.765 -

o [

A. “Verldngerung lber Bemakungslinie.
B. Basizlinienabstand.

C. Abstand vom Ursprung.
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So bestimmen Sie die Farbe von BemaBungslinien

1

2
3
4
5

. Nehmen Sie einen der folgenden Schritte vor:

Wahlen Sie BemalRung > Bemaliungsstil.
Wahlen Sie im Bemallung Werkzeugkasten das Bemal3ungsstil Werkzeug.

Geben Sie bemstil ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

. Wahlen Sie die Registerkarte Linien.
. Drucken Sie unter Bemalungslinien die Schaltflache Farbe wahlen.
. Wahlen Sie im Farbe wahlen Dialogfeld die Farbe fir die Bemalungslinie und driicken Sie OK.

. Dricken Sie OK.

12.4.4 Anpassen von BemaBungstexten

Sie kénnen die Einstellung fir die Darstellung von Bemafungstext anpassen. Die Anderungen, die Sie
vornehmen beeinflussen den aktuellen Bemafungsstil. Das Aussehen der Bemaflungen wird im Bildfeld
auf der rechten Seite des Dialogfelds fir Bemaflungseinstellungen gemaf lhren aktuellen Bemallungs-
stil-Einstellungen angezeigt.

Ty

2125

|
i

Text zwischen Makhilfzlinien horizontal Text zwischen Mahilfzslinien gemd
ausgerichtet. der BemalRungslinie ausgerichtet.
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So richten Sie BemaBungstext gemaR der BemaRBungslinie aus

1. Nehmen Sie einen der folgenden Schritte vor:

Wahlen Sie BemalRung > Bemaliungsstil.

Wahlen Sie im Bemaliung Werkzeugkasten das Bemallungsstil Werkzeug.

Geben Sie bemstil ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Wahlen Sie die Registerkarte Text.

w

. Aktivieren Sie die Option Text gemafl Bemallungslinie ausrichten.

. Drucken Sie OK.

N

12.4.5 Anpassen von BemaBungseinheiten

Sie kdénnen die Darstellung und das Format von primaren und alternativen BemaR3ungseinheiten anpas-
sen. Das Aussehen der Bemaliungen wird im Bildfeld auf der rechten Seite des Dialogfelds fiir Bema-
Rungseinstellungen geman lhren aktuellen Bemaliungsstil-Einstellungen angezeigt.

2130 el f— £.000 —=

Abrundungsgenauvigkeit Abrundungsgenauigkeit Abrundungsgenauvigkeit
mit .01 {urspringliche mit .25, mit 1.0.

Bemaltung vor

Abrunden).
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So runden Sie BemaRBungen ab

1. Nehmen Sie einen der folgenden Schritte vor:

* Wahlen Sie BemalRung > Bemaliungsstil.

» Wahlen Sie im Bemaltung Werkzeugkasten das Bemaliungsstil Werkzeug.
» Geben Sie bemstil ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Einheiten.

3. Bestimmen Sie im Feld Lineare Abstande runden auf die Genauigkeit mit der Sie Bemaftungen abrun-
den mdchten.

4. Drucken Sie OK.

ANMERKUNG: Sie kénnen die Einheiten fiir lineare BemalRungen auch (ber die Systemvariable DIM-
LUNIT bestimmen. Die Bruchschreibweise kann durch die Systemvariable DIMFRA festgelegt werden.

12.5 Hinzufiigen von geometrischen Toleranzen

Geometrische Toleranzen zeigen zulassige Abweichungen in der in Zeichnungen definierten Geometrie
an. CADdirect 2020 stellt geometrische Toleranzen mit Hilfe eines Toleranzrahmens dar. Ein Toleranz-
rahmen besteht aus einem in Abschnitten unterteilten Rechteck.

Jeder Toleranzrahmen besitzt mindestens zwei Abschnitte. Der erste Abschnitt enthalt ein geometrisches
Toleranzsymbol, das die geometrische Eigenschaft darstellt, auf die eine Toleranz angewendet wird, wie
Position, Ausrichtung oder Form. Eine Formtoleranz beispielsweise zeigt die Ebenheit oder Rundheit
einer Oberflache an. Die Symbole flir geometrische Toleranzen und deren Eigenschaften werden in der
nachfolgenden Tabelle aufgelistet.
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Symbole fiir geometrische Toleranzen

Symbaol Eigenschaft Typ
¢. Position Position
@ Konzentrizitit und Koaxialitit Position
= Rundlauf Position
// Parallelitat Ausrichtung
1 Rechtwinkligkeit Ausrichtung
- Winkligkeit Ausrichtung
ﬁ Zylindrizitat Form
=7 Ebenheit Form
O rundheit Form
- Geradheit Farm
£y Flachenform Profil
£y Linienfarm Profi
Rundlauf Lauftoleranzen
ﬁ Planlauf Lauftoleranzen

Der zweite Abschnitt enthalt den eigentlichen Wert der Toleranz. Wenn nétig, kann dem Toleranzwert ein
Durchmesser-Symbol vorangestellt werden. Dem Toleranzwert folgt ein Materialbedingungs-Symbol. Die
Materialbedingungen beziehen sich auf Merkmale, die in ihrer Grofie schwanken kénnen. Die Material-
bedingungs-Symbole und ihre Bedeutungen werden in der nachfolgenden Tabelle dargestellt.
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Materialbedingung

symbaol Definition

@ Bei der Maximum-Materialbedingung (MMC) enthalt ein Element den
hichstméglichen in den Grenzen festgelegten Anteil an Material.

@ Bei der Mindest-Materialbedingung (LMC) enthalt ein Element den
geringsten in den Grenzwerten festgelegten Anteil an Material.

@ 5 steht hier fir Regardless of Feature Size (RFS) und zeigt an, dass
das Element jede beliebige Grafie innerhalb der festgelegten Grenzen
haben kann.

Dem Toleranzwert kann ein erstrangiger, zweitrangiger und drittrangiger Bezugsreferenzbuchstabe
folgen, zusammen mit den Materialbedingungen des jeweiligen Datenelementes. Bezugsreferenzbuch-
staben werden gewdhnlich als Referenztoleranzwerte fir eine von drei Projektionsebenen verwendet,
von der aus die Messung ausgefuhrt wird. Bezugsreferenzbuchstaben kénnen auch exakte Punkt oder
Achsen darstellen.

AV D0.825 &
| | %ED IJ

¥

A B G

A. Geometrie-Charakteristik Symbol.
B. Durchmesser-Symbol

C. Toleranzwert.

. HMaterialbedingung.

E. Bezugsreferenzbuchstabe.

Sollten zwei Toleranzen fir die gleiche Geometrie gelten, kdnnen Sie eine zusammengesetzte Toleranz
hinzufiigen, die aus einem primaren Toleranzwert gefolgt von einem sekundaren Toleranzwert besteht.
Um Toleranzen noch weiter im Detail anzugeben, kénnen Sie einen Wert flir eine projizierte Toleranzzo-
ne angeben. Die projizierte Toleranzzone besteht aus einem Héhenwert gefolgt von einem projizierten
Toleranzsymbol. Sie kdnnen beispielsweise eine projizierte Toleranzzone nutzen um die Hohenabwei-
chung eines fest verbundenen lotrechten Bauteils anzuzeigen.
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So fiigen Sie eine geometrische Toleranz hinzu

1.

0 N o o0 b~ W

9.

Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
Wahlen Sie BemalRung > Toleranz.
Wahlen Sie im Werkzeugkasten Bemalung das Werkzeug Toleranz.

Geben Sie toleranz ein und driicken Sie dann EINGABETASTE.

. Um geometrische Toleranzsymbole auf der ersten Zeile anzuzeigen, dricken Sie auf das erste Quad-
rat im Dialogfeld unter Sym.

. Wahlen Sie ein geometrisches Toleranzsymbol aus.

. Unter Toleranz 1 dricken Sie auf das erste schwarze Feld um ein Durchmessersymbol hinzuzuflgen.

. Geben Sie im Eingabefeld den ersten Toleranzwert ein.

. Driicken Sie auf das schwarze Feld unter MatB um die Materialbedingungssymbole anzuzeigen.

. Wahlen Sie eine Materialbedingung.

. Wenn noétig, wiederholen Sie die Schritte 4 bis 7 um einen zweiten Toleranzwert unter Toleranz 2 hin-
zuzufligen.
Geben Sie unter Bezug 1 den primaren Bezugsreferenzbuchstaben ein.

10. Dricken Sie auf das schwarze Feld unter MatB um die Materialbedingungssymbole anzuzeigen.

11. Wahlen Sie eine Materialbedingung.

12. Wenn nétig, wiederholen Sie Schritte 9 bis 11 um einen sekundaren und tertiaren Bezug anzugeben.

13. Wenn nétig, wiederholen Sie in der zweiten Zeile die Schritte 2 bis 12 um zusammengesetzte Tole-

ranzen hinzuzuftigen.

14. Wenn ndétig, geben Sie im Eingabefeld Hohe den Wert fur den projizierten Hohenwert in der Tole-

ranzzone an.

15. Wenn notig, driicken Sie auf das schwarze Feld neben Projizierte Toleranzzone um ein Symbol fur

diesen Bereich einzufligen.

16. Drlicken Sie OK.
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17. Bestimmen Sie in der Zeichnung die Position des Toleranzrahmens.

12.5.1 Anpassen von BemaBungstoleranzen

Sie kdbnnen Bemallungen entweder als Toleranzbemalungen oder Grenzbemaliungen erstellen. Beim
Erstellen von Toleranzbemaliungen kdnnen Sie die untere und obere Toleranzgrenze als auch die An-
zahl der Nachkommastellen des Bemaliungstexts anpassen. Das Aussehen der Toleranzbemallungen
und Grenzbemalungen wird im Bildfeld auf der rechten Seite des Dialogfelds fur BemafRungseinstellun-
gen gemal Ihren aktuellen BemafRungsstil-Einstellungen angezeigt.

: +0.015 : : +0015 ,
3374 =0.008 3374 =0.008
Toleranzbemalung. GrenzbemalZungen.

So erstellen Sie eine Toleranzbemafung

1.

N oo o B~ wWwDN

Flhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
Wahlen Sie Bemaliung > Bemalungsstil.
Wahlen Sie im BemalRung Werkzeugkasten das Bemaliungsstil Werkzeug.

Geben Sie bemstil ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

. Wahlen Sie die Registerkarte Toleranz.

. Aktivieren Sie die Option BemalRungstoleranzen anfligen.
. Bestimmen Sie die obere Toleranzgrenze.

. Bestimmen Sie die untere Toleranzgrenze.

. Drucken Sie OK.

. Figen Sie die Bemaldung ein.
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12.5.2 Anpassen von alternativen BemaBungseinheiten

Sie kénnen lhrem primaren Bemalungstext zusatzliche alternative Bemaflungen hinzufligen. Aul3er-
dem kénnen Sie das Aussehen und das Format der alternativen Bemafllung bestimmen; eingeschlossen
der Skalierfaktor, der fiir die Erzeugung der alternativen Bemalung verwendet wird. Das Aussehen der
Bemaliungen wird im Bildfeld auf der rechten Seite des Dialogfelds fir BemafRungseinstellungen gemaf
Ihren aktuellen BemalBungsstil-Einstellungen angezeigt.

b3 is2- [B7.76nR]—=

Alternative BemalRung erstelt mit Skalierfaktor 25.4 und mit beigefligten Suffoc

So erstellen Sie eine alternative BemaRung

1

N OO o B~ w0 N

. Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie BemalRung > Bemalungsstil.
Wahlen Sie im Bemaliung Werkzeugkasten das BemaRungsstil Werkzeug.

Geben Sie bemstil ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

. Wahlen Sie die Registerkarte Alternativeinheiten.

. Aktivieren Sie die Option Alternativeinheiten einschalten.

. Bestimmen Sie den Skalierfaktor.

. Geben Sie im Feld Suffix ein Suffix ein, das der alternativen Bemalfiung beigefiigt werden soll.
. Drucken Sie OK.

. Fugen Sie die Bemallung ein.
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13. Arbeiten mit Blocken, Attributen und externen Referen-
zen

13.1 Arbeiten mit Blocken

Ein Block besteht gewdhnlicherweise aus mehreren kombinierten Objekten und kann von lhnen als ein
Einzelobjekt in lhre Zeichnung eingefligt und bearbeitet werden. Ein Block kann sichtbare Objekte wie
Linien, Bdgen und Kreise enthalten und sichtbare oder unsichtbare Daten, Attribute genannt. Blécke
werden als Bestandteil der Zeichnungsdatei gespeichert.

Blécke kdnnen Ihnen dabei helfen Ihre Arbeit besser zu gliedern, Zeichnungen schnell zu erstellen und
zu Uberarbeiten und die Gréf3e von Zeichnungsdateien zu reduzieren. Mit Bldcken kdnnen Sie auch eine
Bibliothek von oft genutzten Symbolen anlegen. Dies gibt Ihnen die Moglichkeit ein Symbol zeitsparend
als Block einzufligen, statt es von Grund auf wieder neu zeichnen zu missen.

Nachdem Sie einen Block aus mehreren Objekten erstellt haben, speichern Sie diesen nur einmal, was
Speicherplatz spart. Es werden nur mehrfache Referenzen einer einzigen Blockdefinition eingefiigt. Sie
kénnen zur schnellen Uberarbeitung einer Zeichnung eine Blockdefinition verandern und so alle Instan-
zen dieses Blocks aktualisieren.

Falls Sie einen Block einfigen, der Objekte enthalt, die urspringlich auf dem Layer 0 gezeichnet wurden
und die die zugewiesene Farbe und den Linientyp BYLAYER haben, dann wird der Block zwar auf dem
aktuellen Layer gespeichert, nimmt aber die Farbe und den Linientyp des Layers 0 an. Wenn Sie einen
Block einfligen, der Objekte enthalt, die urspriinglich auf anderen Layern gezeichnet wurden oder mit ex-
plizit festgelegten Farben und Linientypen, dann behalt der Block die urspriinglichen Einstellungen bei.

Sollten Sie einen Block einfiigen, der Objekte enthalt, denen urspriinglich die Farbe und der Linientyp
BYBLOCK zugewiesen wurden, aber der Block selbst verwendet die Farbe und den Linientyp BYLAYER,
dann Gbernehmen diese Objekte die Farbe und den Linientyp des Layers auf dem Sie eingefligt wer-
den. Wenn dem Block eine explizite Farbe oder Linientyp zugewiesen wird, wie beispielsweise Rot oder
gestrichelt, dann nehmen diese Objekte diese Eigenschaften an.

Falls Sie andere Bldocke in einen neuen Block einfugen, wird ein Verfahren angewandt, das sich Ver-
schachtelung nennt. Verschachtelungen sind besonders dann nitzlich, wenn Sie kleinere Komponenten,
wie Muttern oder Bolzen, zu einer grélieren Gruppe zusammenstellen mdchten und mehrere Instanzen
dieser Baugruppe mussen wiederum in eine noch groRere Zeichnung eingefugt werden.
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13.1.1 Erstellen von Blocken

Die Werkzeuge und Befehle zur Erstellung von Blocken erscheinen im Werkzeugkasten Zeichnen und
im Menu Zeichnen>Bock, wenn Sie das Programm auf den Kenntnisstand Profis umstellen. Sie kbnnen
auch den CADdirect 2020 Explorer einsetzen, um Blécke zu erstellen.

Sie konnen Blocke auf zwei Arten erzeugen:

» Durch Speichern eines Blocks, der ausschlief3lich in der aktuellen Zeichnung verwendet werden
kann.

» Durch Speichern des Blocks als eine separate Datei, die Sie in anderen Zeichnungen einfugen
kdénnen.

Um einen Block zu erstellen, geben Sie dessen Namen, den Einfliigepunkt und die Objekte, aus denen
sich der Block zusammensetzt, an. Der Einfligepunkt ist der Basispunkt flir den Block und dient als Be-
zugspunkt, wenn Sie den Block spater in eine Zeichnung einfiigen.

So erstellen Sie einen Block innerhalb einer aktuellen Zeichnung

Kenntnisstand Profi

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wabhlen Sie Zeichnen > Block > Erstellen.

+ Wabhlen Sie im Werkzeugkasten Zeichnen das Werkzeug Block erstellen.

* Geben Sie block ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Bestimmen Sie im erscheinenden Dialogfeld den Basispunkt durch eine der folgenden Methoden:

» Klicken Sie auf die Schaltflache Auswahlpunkt und wahlen Sie mit dem Cursor einen Punkt auf dem
Bildschirm.

* Legen Sie die Koordinaten in den Eingabefeldern X, Y, Z fest.
3. Dricken Sie auf die Schaltflache Objekte auswahlen.

4. Wahlen Sie das Objekt, das Bestandteil des Blocks werden soll und driicken Sie die EINGABETASTE.
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7.

. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:

Beibehalten: Definiert den Block, belasst aber die flr den Block ausgewahlten Objekte in der Zeich-
nung so wie sie sind.

In Block konvertieren: Konvertiert die ausgewahlten Objekte zu einem Block.

Léschen: Erstellt den Block und I6scht die Objekte, die fur dessen Definition verwendet wurden.

. Fihren Sie im Eingabefeld einen der folgenden Arbeitsschritte aus:

Wahlen Sie einen Block aus der Liste aus, um ihn neu zu definieren.
Geben Sie einen Namen flir einen neuen Block ein.

Dricken Sie OK.

ANMERKUNG: Sollten Sie den Namen eines bereits definierten Blocks eingeben, werden Sie dazu auf-
gefordert zu bestétigen, ob Sie wirklich beabsichtigen diesen Block neu zu definieren. Falls die Frage po-
sitiv beantwortet wird, wird die Definition des bestehenden Blocks durch die neue Definition ersetzt und
es werden alle Einfligungen in Zeichnungen aktualisiert. Andernfalls kehren Sie wieder zum Eingabefeld
zurtick, um einen neuen Namen einzugeben. Sie kbnnen einen Block als eine separate Zeichnungsdatei
erstellen, die Sie dann in anderen Zeichnungen einfiigen kénnen.

So speichern Sie einen Block als eine separate Zeichnungsdatei

Kenntnisstand Profi

1.

Flhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
Wahlen Sie Zeichnen > Block > Block auf Festplatte speichern.

Geben Sie wblock ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

. Wahlen Sie den gewunschten Speicherort des neuen Blocks.

. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:

Block: Diese Option speichert ein bestehendes Blockobjekt in einer separaten Zeichnungsdatei. Wah-
len Sie den Namen des Blocks.

Gesamte Zeichnung: Diese Option speichert die gesamte Zeichnung unmittelbar in einer separaten
Zeichnungsdatei.
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* Objekte: Diese Option speichert die ausgewahlten Objekte in einer separaten Zeichnungsdatei. Be-
stimmen Sie den Basispunkt flr den Block, wahlen Sie die Objekte Uber die Schaltflache Objekte
auswahlen und dricken Sie dann die EINGABETASTE. Sie haben die Wahl zwischen den Optionen:
Beibehalten, In Block konvertieren oder Ldschen, um die gewahlten Objekte in der Zeichnung beizu-
behalten, zu konvertieren oder zu I6schen.

4. Geben Sie unter Ziel einen Namen fur die Zeichnungsdatei, die Sie erstellen mdchten, ein.

5. Bestatigen Sie mit OK.

13.1.2 Einfiigen von Blécken

Es ist moglich in die aktuelle Zeichnung Blocke und andere Zeichnungen einzufugen. Wenn Sie einen
Block einfugen, wird er als ein Einzelobjekt behandelt. Wenn Sie eine Zeichnung einfugen, wird die-
se der aktuellen Zeichnung als Block hinzugefiigt. Sie kdnnen dann mehrfache Instanzen des Blocks
einfiigen, ohne die originale Zeichnungsdatei neu laden zu mussen. Fir den Fall, daf3 Sie die originale
Zeichnungsdatei verandern, haben diese Anderungen keinen Effekt auf die aktuelle Zeichnung, aulRer
Sie definieren den Block neu, indem Sie die modifizierte Zeichnung nochmals einflgen.

Mit Hilfe des CADdirect 2020 Explorers kénnen Sie auch Blécke einer anderen Zeichnung in die aktuelle
Zeichnung einfligen. Daflir missen beide Zeichnung zur gleichen Zeit getffnet sein.

Wenn Sie einen Block oder eine Zeichnung einfigen, mussen Sie den Einfugepunkt, die Skalierung und
den Drehwinkel bestimmen. Der Einflgepunkt ist der Bezugspunkt des Blocks, der bei der Erstellung
des Blocks festgelegt wurde. Beim Einflgen einer Zeichnung als Block, benutzt das Programm den fest-
gelegten Punkt als den Einfugepunkt des Blocks. Sie kbnnen den Einflgepunkt &ndern, indem Sie die
originale Zeichnung zuerst 6ffnen und dann als Block neu definieren.

TIPP: Der Funktionsumfang von CADdirect 2020 schliesst auch ALE ein. ALE ist ein Bibliotheksmanager
fur Blécke, der Ihnen bei der Verwaltung lhrer Symbole hilft.

So fiigen Sie einen Block ein

1. Rufen Sie das Dialogfeld Block einfligen durch einen der folgenden Schritte auf:

« Wabhlen Sie Einfigen > Block.

» Wahlen Sie im Werkzeugkasten Zeichnen oder Einfligen das Werkzeug Block einfligen.

» Geben Sie ddinsert ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
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2. Wahlen Sie im Dialogfeld Block einfligen, unter Einfiigen, die Option Blockname.

3. Wahlen Sie im Auswahlfeld Blockname den Namen des Blocks, den Sie einfigen méchten.

4. Dricken Sie Einflgen.

5. Bestimmen Sie den Einfugepunkt fur den Block.

6. Bestimmen Sie die X-,Y- und Z-Skalierfaktoren und den Drehwinkel oder driicken Sie die EINGABE-
TASTE um die Werte der Voreinstellung zu bestatigen.

So fiigen Sie eine komplette Zeichnung in die aktuelle Zeichnung ein

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Einfugen > Block.

+ Wabhlen Sie im Werkzeugkasten Zeichnen oder Einfugen das Werkzeug Block einfligen.

* Geben Sie ddinsert ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie im Dialogfeld Block einfugen, unter Einfliigen, die Option Aus Datei.

3. Geben Sie den Dateipfad mit den Namen der Zeichnungsdatei ein. Oder driicken Sie im Dialogfeld
Block auf Durchsuchen, um die einzufligende Datei auszuwéahlen und driicken Sie dann Offnen.

4. Dricken Sie Einflgen.
5. Bestimmen Sie den Einfugepunkt des Blocks.

6. Bestimmen Sie die X-,Y- und Z-Skalierfaktoren und den Drehwinkel oder driicken Sie die EINGABE-
TASTE, um die Werte der Voreinstellung zu bestatigen.

ANMERKUNG: Sie k6nnen den Einfligepunkt, Skalierfaktor und Drehwinkel im Dialogfeld Block einfiigen
vor dem Einfiigen des Blocks festlegen. Sie kbnnen auch bestimmen, ob der Block nach dem Einfiigen
zuriick in seine urspriinglichen Komponenten aufgelést werden soll. Deaktivieren Sie unter Positionie-
rung die Option Block beim Einfiigen positionieren und geben Sie passende Koordinaten ein. Falls Sie
den Block nach dem Einfiigen sofort in seine urspriinglichen Bestandteile auflésen méchten, aktivieren
Sie die Option Block beim Einfiigen auflésen.
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Klicken Sie hier und geben Siz dann den Dateipfad und Namen der Zeichnungsdatei ein, um eine komplette Zeichnung als Block einzufigen.

£

Abfivieren Sie diese Option, um den Block beim Efigen zu postionieren

Bestimmen Sie den Einflgepunkd, Skalierfakdor und Orehwinkel bevor Sie den Block einflgen (nur verfigbar, wenn die Option Block beim Einfligen postionieren nicht aktv ist).
Abdivieren Sie diese Option, um den Block beim Enfigen i seine urspringlichen Bestandteile aufzulisen.

Besfimmen Sie hier Anzahl der Spaten, Spatenabstand, Anzahl der Zahlen und Zelenabstand.

Oriicken Sie hier, um den Block einzufligen.

2B mom =2 o0 = =

Oricken Sig hier, um den Enfiigepunkt des Blocks mit dem Cursor auf dem Bidschirm vor dem Einfilgen zu bestimmen (nur verfiigbar, wenn die Option Block beimEinfligen postionieren nicht aktv ist).
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13.1.3 Neudefinieren von Blocken

Sie kénnen alle Instanzen eines Blocks innerhalb der aktuellen Zeichnung neu definieren. Um einen

in der aktuellen Zeichnung erstellten Block neu zu definieren, erstellen Sie einen neuen Block mit dem
gleichen Namen. Durch Neudefinieren kdnnen Sie alle Blocke in der aktuellen Zeichnung auf den neu-
esten Stand bringen. Sollte der Block aus einer separaten Zeichnungsdatei stammen, die spater aktua-
lisiert wurde, dann fligen Sie diesen Block nochmals ein, um alle anderen Instanzen in der momentanen
Zeichnung zu aktualisieren.

So definieren Sie einen Block in der aktuellen Zeichnung neu

Kenntnisstand Profi

1. FGhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wabhlen Sie Zeichnen > Block > Erstellen.

» Wabhlen Sie im Werkzeugkasten Zeichnen das Werkzeug Block erstellen.

» Geben Sie block ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie in der Auswahlliste den Namen des Blocks, den Sie neu definieren mochten.

3. Bestimmen Sie den Einfugepunkt des Blocks.

4. Wahlen Sie die Objekte fur den Block und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

5.

Wahlen Sie im Aufforderungsfeld OK, um den Block neu zu definieren.

Die Neudefinierung des Blocks wird unmittelbar ausgefuhrt.

13.1.4 Auflosen von Blocken in ihre Ursprungsobjekte

Es ist mdglich einen eingefligten Block in seine urspriinglichen Komponenten aufzulésen. Wenn Sie
einen bestimmten Block aufldsen, ist nur diese eine Instanz davon betroffen. Die urspriingliche Block-
definition bleibt in der Zeichnung bestehen und Sie kénnen immer noch zusatzliche Kopien des Origi-
nalblocks einfigen. Beim Auflésen eines Blocks mit Attributen gehen die Attributdaten verloren, aber die
urspringliche Attributsdefinition bleibt erhalten.

Auflésen trennt die enthaltenen Objekte zur nachstniedrigeren Komplexitatsebene auf; Blocke oder Po-
lylinien in einem Block werden wiederum in Blocke oder Polylinien aufgelost.
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So lI6sen Sie einen Block in seine Ursprungsobjekte auf

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Andern > Ursprung.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Andern das Werkzeug Ursprung.

Geben Sie ursprung ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Wahlen Sie den Block.
3. Drucken Sie die EINGABETASTE.

13.2 Arbeiten mit Attributen

Ein Attribut ist ein spezielles Objekt, das von lhnen als Teil einer Blockdefinition gespeichert werden
kann. Attribute bestehen aus textbasierten Daten. Sie kdnnen Attribute einsetzen, um beispielsweise
Daten wie Teilenummern und Preise zu protokollieren. Attribute besitzen entweder feste oder variable
Werte. Beim Einfligen eines Blocks mit Attributen, fligt das Programm der Zeichnung die festen Werte
zusammen mit dem Block hinzu und Sie werden dazu aufgefordert variable Werte anzugeben.

Nachdem Sie einen Block, der Attribute enthalt, eingeflgt haben, kdnnen Sie die Blockattributdaten ab-
fragen und in einer separaten Datei speichern. Diese Daten kénnen Sie wiederum in einer Tabelle oder
Datenbank nutzen, um Stlcklisten oder Materiallisten zusammenzustellen. Mit Hilfe von Attributdaten
kdénnen Sie auch nachverfolgen, wie oft ein bestimmter Block in eine Zeichnung eingefugt wurde.

Attribute kénnen sichtbar oder unsichtbar sein. Unsichtbare Attribute werden weder angezeigt noch
geplottet, aber die Attributsdaten werden in der Zeichnung gespeichert und kénnen iber Abfrage in einer
anderen Datei gespeichert werden.
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13.2.1 Definieren von Attributen

Sie kdnnen einer Zeichnung ein Attribut hinzufligen, indem Sie es zuerst definieren und dann als Teil
einer Blockdefinition speichern. Fir das Definieren eines Attributs, legen Sie dessen Eigenschaften fest,
einschliellich des Namens, der Eingabeaufforderung und des Vorgabewerts; der Position und der Text-
formatierung und der Attribut-Flags (Unsichtbar, Fixiert, Prifen oder Definiert).

So definieren Sie ein Attribut

Kenntnisstand Profi

1.

Flhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
Wahlen Sie Zeichnen > Block > Attribute.
Wahlen Sie Einfugen > Attribute definieren.

Geben Sie ddattdef ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

. Geben Sie im Dialogfeld Attribut definieren den Namen, die Eingabeaufforderung und den

Vorgabewert ein.

. Bestimmen Sie unter Koordinaten einfliigen die Position der Attribute oder driicken Sie auf Auswahlen

um mit dem Cursor einen Punkt in der Zeichnung auszuwahlen.

. Wahlen Sie unter Attribut-Flags die optionalen Attributmodi aus.
. Bestimmen Sie unter Text die Texteigenschaften.

. Um das Attribut der Zeichnung hinzuzufligen, fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Dricken Sie Definieren, um das Attribut hinzuzuftigen und das Dialogfeld fir das Einfligen eines
weiteren Attributes gedffnet zu halten.

Driicken Sie Definieren und Beenden, um das Attribut hinzuzufiigen und den Befehl abzuschliel3en.
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Geben Sie den Namen ein, den Sie dem Aftribute zuweisen machten.

Geben Sie an, was wahrend des Einfiigen eines Blocks mit dem betreffenden Attribut, als Eingabeaufforderung angezeigt werden soll

Geben Sie enen Vorgabewert oder konztanten Wert ein. Bei variablen Attributen wird der Vorgabewert durch den eigentlichen Wert beim spéteren Einfilgen des Blocks ersetzt.
Bestimmen Sie die X- Y- und Z-Koordinaten filr den Einflgepunkt des Aftributs.

Altivieren Sie diese Option um ein unsichtbares Attribute zu erstellen.

Aktivieren Sie diese Option um ein Attribut mit fixiertem Wert zu erstellen.

Aktivieren Sie diese Option um ein Attribut zu erstellen, dessen Wert Gberprift werden muss, wenn Sie einen Block mit diesem Attribut einflgen.

Aktivieren Sie diese Option um ein Attribute zu erstellen, dessen Wert definiert ist und nicht beim Einflgen des betreffenden Blocks erfragt wird, aber das Sie nach dem Einfilgen bearbeiten konnen.
Driicken Sie hier um das Attribut hinzuzufigen und das Dialogfeld fir das Definieren eines weiteren Attributs gedffnet zu hatten.

Driicken Sie hier um das Attribut hinzuzufigen und den Befehl abzuschlieften.

Bestimmen Sie hier den Drehwinkel des Texts oder legen Sie den Drehwinkel durch Auswahl von zwei Punkten in der Zeichnung fest.

Bestimmen Sie hier die Texthihe oder legen Sie die Hihe durch Auswahl von zwei Punkten in der Zeichnung fest.

VWahlen Sie die Ausrichtung des Texts.

Wahlen Sie den Textstil aus der Liste der bereits fir diese Zeichnung definierten Stile aus.

2 =2 Er f=e TS mm P o0oE P

Driicken Sie hier um den Einfilgepunkt des Attributs durch Auswahl eines Punkts in der Zeichnung zu bestimmen.
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13.2.2 Bearbeiten von Attributsdefinitionen

Sie kdnnen eine Attributsdefinition bearbeiten bevor Sie diese einem Block zuordnen oder sie als Teil
einer Blockdefinition speichern.

So bearbeiten Sie eine Attributsdefinition

Kenntnisstand Profi

1. FGhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wihlen Sie Andern > Objekt > Text.

» Wahlen Sie im Werkzeugkasten Text das Werkzeug Text bearbeiten.

» Geben Sie ddedit ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie den Text der Attributsdefinition, den Sie bearbeiten mochten.

3. Andern Sie den Attributsnamen, die Eingabeaufforderung, den Vorgabewert und weitere
Eigenschaften der Attributsdefinition.

4. Drucken Sie OK.

13.2.3 Zuordnen von Blockattributen

Sie kénnen einem Block nach dessen Definition Attribute zuordnen. Sie figen einem Block Attribute
hinzu, wenn Sie das Programm dazu auffordert, Objekte flir den Auswahlsatz dieses Blocks festzulegen.
Nachdem Sie das Attribut in den Block eingefugt haben, wird Sie das Programm bei jedem Einfligen
dieses Blocks in eine neuen Zeichnung auffordern, einen Wert flr dieses Attribut festzulegen.

13.2.4 Bearbeiten von Blockattributen

Es ist moglich die Attribute eines in einer Zeichnung eingefiigten Blocks zu bearbeiten.
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So bearbeiten Sie Blockattribute

Kenntnisstand Profi

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wahlen Sie Andern > Objekt > Attribut > Einzeln.

* Geben Sie ddatte ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie den zu bearbeitenden Block.

Das Dialogfeld Blockattribute bearbeiten zeigt alle zugeordneten Attribute des gewahlten Blocks an.
3. Bearbeiten Sie die Attribute je nach Bedarf.

4. Drucken Sie auf OK.
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A. Feigt Namen des Blocks an.
B. ZFeigt die Mamen aller dem Block zugeordneten Attribute an.
C. Klicken Sie hier, um Attribute auszuwsdhlen.
. Geben Sie einen neuen Wert fir das gewdhhte Atribut ein.
E. Dricken Sie hier, um die Attributwerte zu speichern und den Yorgang abzuschliefen.
F. Zeigt den Wert jedes einzelnen Blockattributs an.
G. Feigtdie Eingabeaufforderung jedes einzelnen Blockattriouts an.
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13.2.5 Extrahieren von Attributsdaten

Sie kénnen Attributsdaten einer Zeichnung abfragen und sie in einer separaten Textdatei fur spatere
Weiterverwendung in einem Datenbankprogramm speichern. Sie kénnen die Datei in einem der folgen-
den Dateiformaten speichern:

* Comma Delimited Format (CDF): Enthalt fir jede Instanz eines Blocks jeweils eine Zeile und die
einzelnen Attributsfelder sind durch Kommas getrennt. Alphanumerische Felder werden durch
einfache Anflihrungszeichen eingeschlossen. Beim Extrahieren in eine CDF-Datei mussen Sie eine
Vorlagendatei angeben.

» Space Delimited Format (SDF): Enthalt fir jede Instanz eines Blocks jeweils eine Zeile. Die Attri-
butfelder haben eine festgelegte Lange; es gibt keine Trennzeichen oder Zeichenfolgenbegrenzer.
Beim Extrahieren in eine SDF-Datei mussen Sie eine Vorlagendatei angeben.

» Drawing Exchange Format (DXF): Erstellt eine Teilmenge einer DXF-Datei (eine *.dxx Datei) und
enthalt Informationen Uber jeden Block, einschlieBlich der Einfligepunkte, Drehwinkel und Attributs-
werte. Eine Vorlagendatei ist nicht erforderlich.

Bevor Sie Attribute in eine CDF- oder SDF-Datei extrahieren, missen zuerst eine Vorlagendatei erstel-
len. Die Vorlagendatei ist eine ASCII-Textdatei, die bestimmt welche Attributsdatenfelder in die Extrak-
tionsdatei geschrieben werden. Jede Zeile der Vorlagendatei bestimmt ein Attributfeld. CADdirect 2020
kann bis zu 15 verschiedene Felder verarbeiten. Diese Felder enthalten Elemente wie den Blocknamen,
die X-,Y- und Z-Koordinaten des Einfligepunkts, den Layer auf dem der Block eingefligt wurde und vieles
mehr. Sie kdnnen jedes dieser Felder hinzufigen. Die Vorlagendatei muss mindestens einen Attributsna-
men enthalten.

Jede Zeile in der Vorlagendatei muss mit den Feldnamen beginnen. Blocknamen und Einfligepunktwer-
te muss ein BL: vorangestellt werden. Das nachste Zeichen muss entweder ein C (was flr Textzeichen
steht) oder ein N (was fur ein numerisches Feld steht) sein. Diesen Buchstaben folgt dann eine dreistel-
lige Zahl, die die Feldlange (Anzahl der Zeichen) anzeigt. Die nachfolgende letzte dreistellige Zahl, gibt
die Anzahl der Dezimalstellen an (fir numerische Felder). Im Fall eines alphanumerischen Felds miissen
fur die letzten drei Stellen drei Nullen (000) eingefligt werden. Eine Ubliche Vorlagendatei sieht ahnlich
wie das folgende Beispiel aus:
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A. Feldname.
B. Blockname. Blockname muss mit 6L beginnen.
C. Einfigepunkt. Werte von Einfigepunkten muss ein BL: vorangestelt werden.
D. Attributsbezeichner.
E. Anzahlder Dezimalstellen fir numerische Felder oder fir Felder mit Textzeichen 000.
F. Feldldnge fir Felder mit Textzeichen oder numerische Felder.
G. C fiir Felder mit Textzeichen; N fir numerische Felder.
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13.3 Arbeiten mit externen Referenzen

Sie kdénnen lhrer aktuellen Zeichnung externe Referenzen anderer kompletter Zeichnungen zuweisen.
Im Unterschied zum Einfliigen einer Zeichnung als Block, wo Sie alle Objekte der anderen Zeichnung

in die aktuelle einfugen, wird bei externen Referenzen nur ein Verweis zur externen Datei gesetzt. Die
Objekte der externen Referenz erscheinen zwar in der aktuellen Zeichnung, werden aber der Zeichnung
selbst nicht hinzugeflgt. Aus diesem Grund erhodht sich durch das Zuordnen einer externen Referenz,
die Grofle der aktuellen Zeichnungsdatei nicht sonderlich.

Externe Referenzen stellen zusatzliche Funktionalitaten bereit, die beim Einfligen einer Zeichnung als
Block nicht verfligbar sind. Beim Einfligen einer Zeichnung als Block, werden deren Objekte in der aktu-
ellen Zeichnung gespeichert. Anderungen der urspriinglichen Zeichnung, werden in der Zeichnung in die
Sie diese Zeichnung als Block eingefligt haben, nicht angezeigt. Im Gegensatz dazu, werden bei einer
externen Referenz alle Anderungen der referenzierten Zeichnungsdatei in den Zeichnungen, die die-

se Referenz verwenden, sichtbar. Diese Anderungen erscheinen jedes Mal automatisch, wenn Sie die
Zeichnung, die die externe Referenz enthalt, 6ffnen. Fall Sie wissen, dal} die urspriingliche Zeichnung
modifiziert wurde, kénnen Sie die externe Referenz bei jeder Bearbeitung der Zeichnung nachladen
lassen.

Externe Referenzen sind fur die Zusammenstellung einer Master-Zeichnung aus Einzelteilzeichnungen
hilfreich. Mit Hilfe von externen Referenzen konnen Sie aul3erdem lhre Arbeit mit der anderer in Ihrer
Arbeitsgruppe koordinieren. Au3erdem tragen externe Referenzen dazu bei, die Grofe der Zeichnungs-
datei zu reduzieren und sicherzustellen, dal} Sie immer mit der aktuellsten Version einer Zeichnung
arbeiten. Beachten Sie, dal® beim Senden oder Empfangen von Zeichnungen mit externen Referenzen,
der Master-Zeichnung alle zugeordneten externen Referenzen beigeflgt werden mussen. Wenn Sie
eine Zeichnung mit externen Referenzen 6ffnen, muss es fur diese externen Referenzen moglich sein
auf die zugrunde liegenden Quelldateien zugreifen zu konnen, um in der Zeichnung angezeigt werden
zu konnen.

Der XRef Manager ermdglicht Innen bequemes Zuordnen und Arbeiten mit externen Referenzen.
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13.3.1 Zuweisen von externen Referenzen

Wenn Sie der aktuellen Zeichnung eine separate Zeichnung zuweisen, erzeugen Sie damit eine externe
Referenz. Obwohl die externe Referenz in der Zeichnung als Blockdefinition erscheint, sind deren Zeich-
nungsobjekte kein Bestandteil der aktuellen Zeichnung, sondern sind mit ihr nur verknlpft. Fur den Fall,

dafR} Sie die verknlpfte Zeichnung modifizieren, wird die aktuelle Zeichnung, die diese externe Referenz

enthalt automatisch beim Offnen aktualisiert. Sie kdnnen die externe Referenz auch manuell nachladen,
sodass die neueste Version der Referenz angezeigt wird.

Beim Zuweisen einer externen Referenz werden deren Layer, Linientypen, Textistile und andere Elemen-
te der aktuellen Zeichnung nicht beigefligt. Auch diese Elemente sind mit der referenzierten Datei nur
verknupft.

Es gibt zwei Méglichkeiten, wie Sie eine externe Referenz zuweisen kbnnen:

» Eine Zuordnung ist eine eingefligte Zeichnung, die einen Verweis zur Originaldatei enthalt. Zuord-
nungen konnen wiederum selbst weitere, verschachtelte Referenzdateien enthalten. Wenn Sie eine
externe Referenz zuordnen, wird jede verschachtelte Referenz in der betreffenden Datei ebenfalls
in der aktuellen Zeichnung angezeigt.

« Eine Uberlagerung ist eine eingefiigte Zeichnung, die einen Verweis zur Originaldatei enthalt. Uber-
lagerungen ermdglichen es lhnen eine Zeichnung Uber eine andere Zeichnung zu legen, ahnlich
wie Transparentfolien, die frGher beim manuellen Zeichnen verwendet wurden. Sollte eine Zeich-
nung, die Uberlagerte externe Referenzen enthalt, einer anderen Zeichnung zugeordnet werden
oder diese Uberlagern, werden ihre eigenen Uberlagerungen nicht als Teil der externen Referenz
mit Gbernommen. Nutzen Sie Uberlagern, wenn Sie den Bezug |hrer Zeichnung zu dem von ande-
ren Zeichnungen sehen mdchten, aber keine Notwendigkeit besteht die Zeichnungen anderer in
die lhre einzufiigen (verschachtelte externe Referenzen). Sie kdnnen beliebig viele Kopien einer
externen Referenzdatei zuweisen. Die Kopien kdnnen sich in Position, Skalierung und Drehwinkel
unterscheiden.

So ordnen Sie eine externe Referenz zu
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
» Wahlen Sie Einfigen > XRef-Manager.

+ Wahlen Sie im Werkzeugkasten Referenz das Werkzeug XRef-Manager.

* Geben Sie xrm ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.
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2. Drucken Sie Zuweisen.

3. Bestimmen Sie eine Zeichnungsdatei, die Sie als externe Referenz zuweisen mdchten und driicken
Sie dann Offnen.

4. Wahlen Sie unter Referenztyp auf welche Art Sie die Zeichnung einfligen mdchten:

+ Zuordnung - fugt eine Kopie der Zeichnung ein, einschlieRlich anderer Zeichnungen, die in dieser
Zeichnung selbst als externe Referenzen enthalten sind.

+ Uberlagerung - legt eine Zeichnung tber Ihre aktuelle Zeichnung; verschachtelte externe Referenzen
sind nicht eingeschlossen.

5. Bestimmen Sie im Dialogfeld die Werte weiterer Optionen.

6. Dricken Sie OK.

7. Falls Sie fur eine der Optionen Am Bildschirm bestimmen gewahlt haben, folgen Sie den Aufforderun-
gen um die externe Referenz zuzuweisen.

13.3.2 Anzeigen der Liste von externen Referenzen

Sie kdnnen eine Liste von externen Referenzen, die mit der aktuellen Zeichnung verbunden, auf zwei
verschiedenen Wegen mit dem XRef Manager anzeigen lassen:

« Die Listenansicht stellt die externen Referenzen in einer Liste dar. Die Liste der Referenzen kann
nach Name, Status, GroRRe, Typ, Datum oder Gespeicherter Pfad sortiert werden.

» Die Baumansicht bietet eine hierarchische Darstellung der externen Referenzen und deren Be-
ziehungen miteinander. Die Baumansicht zeigt den Grad der Verschachtelung der zugeordneten
externen Referenzen an.
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So zeigen Sie eine Liste der externen Referenzen an

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Einfigen > XRef-Manager.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Referenz das Werkzeug XRef-Manager.

Geben Sie xrm ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Driicken Sie auf Listenansicht oder Baumansicht.

13.3.3 Offnen von externen Referenzen

Der XRef Manager erméglicht Innen schnelles Offnen der Quelldatei jeder beliebigen externen Refe-
renz. Dies ist besonders hilfreich, wenn Sie mit verschachtelten externen Referenzen arbeiten, die Sie
nicht verknipfen oder deren Verknipfung Sie nicht auflésen kénnen. Im XRef Manager kénnen Sie die
Quelldatei 6ffnen, die Anderungen vornehmen und die Quelldatei dann wieder speichern und schliessen.
Wenn der XRef Manager wieder erscheint, laden Sie die externe Referenz einfach neu.

So offnen Sie externe Referenzen

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Einfugen > XRef-Manager.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Referenz das Werkzeug XRef-Manager.

Geben Sie xrm ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Wahlen Sie die zu 6ffnende externe Referenz.

3. Driicken Sie Offnen.

13.3.4 Entfernen von externen Referenzen

Das Entfernen von externen Referenzen aus der aktuellen Zeichnung lasst sich tGber den XRef Manager
leicht bewerkstelligen. Sie kdnnen eine externe Referenz entladen, was daflr sorgt, dal einige Daten
Uber die externe Referenz fiir spateres, schnelles Neuladen erhalten bleiben oder sie kdnnen eine exter-
ne Referenz komplett entfernen.
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Wenn Sie externe Referenz entladen, entfernen Sie diese aus der aktuellen Zeichnung. Allerdings
bleiben ihre Elemente, wie Layer und Linientypen, in der Zeichnung erhalten und die externe Referenz
wird noch im XRef-Manager gelistet. Durch Lésen einer externen Referenz entfernen Sie die Referenz
zusammen mit allen Elementen komplett aus der aktuellen Zeichnung und sie erscheint nicht mehr im
XRef-Manager.

So entladen Sie eine externe Referenz

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Einfugen > XRef-Manager.

« Wahlen Sie im Werkzeugkasten Referenz das Werkzeug XRef-Manager.
» Geben Sie xrm ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie die externe Referenz, die Sie entladen mochten.

3. Drucken Sie Entladen.

So losen Sie eine externe Referenz

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Einfugen > XRef-Manager.

» Wabhlen Sie im Werkzeugkasten Referenz das Werkzeug XRef-Manager.
+ Geben Sie xrm ein und drucken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie die externe Referenz, die Sie lo0sen mochten.

3. Drucken Sie Losen.

ANMERKUNG: Es kénnen nur externe Referenzen geldst werden, die direkt mit der aktuellen Zeichnung
verknlipft sind; verschachtelte Referenzen kénnen nicht gelést werden.
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13.3.5 Neuladen von externen Referenzen

Beim Offnen oder Plotten einer Zeichnung werden externe Referenzen in dieser Zeichnung automatisch
aktualisiert. Sollte eine Zeichnung bereits gedffnet sein und eine referenzierte Zeichnung wurde mo-
difiziert, dann kénnen Sie die aktuelle Zeichnung manuell aktualisieren um die neueste Version dieser
referenzierten Zeichnung anzuzeigen.

Sie kénnen auch externe Referenzen, die voribergehend entladen wurden, wieder neu laden.

So laden Sie eine externe Referenz neu

1. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Einfigen > XRef-Manager.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Referenz das Werkzeug XRef-Manager.

Geben Sie xrm ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Wahlen Sie die externe Referenz, die Sie neu laden mochten.

3. Drucken Sie Neuladen.

13.3.6 Andern des Dateipfads von externen Referenzen

Falls die mit der externen Referenz verbundene Datei in anderes Verzeichnis verschoben oder umbe-
nannt wurde, dann benachrichtigt Sie das Programm daruber, dal} es die externe Referenz nicht laden
konnte. Sie konnen die Verbindung zu der Datei durch einen der folgenden Schritte wiederherstellen:

+ Andern des Dateipfads der externen Referenz.

+ Geben Sie zusatzliche Dateiverzeichnisse an, in denen CADdirect 2020 suchen soll. Dies ist be-
sonders dann hilfreich, wenn Sie mehrere externe Referenzen haben, die in ein anderes Verzeich-
nis
verschoben wurden.

306



So andern Sie den Dateipfad der externen Referenz

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Einfugen > XRef-Manager.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Referenz das Werkzeug XRef-Manager.

Geben Sie xrm ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie die externe Referenz, dessen Dateipfad Sie andern mochten.

3. Unter XRef Pfad fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Geben Sie einen neuen Dateinamen oder Dateipfad direkt ein.

* Drlicken Sie auf Durchsuchen und wahlen Sie die referenzierte Zeichnung aus.
CADdirect 2020 Iadt die angegebene externe Referenz automatisch neu.

ANMERKUNG: Sie kbnnen eine Zeichnung nicht rekursiv von der gleichen originalen Zeichnung aus
referenzieren.

So andern Sie den Suchpfad fiir alle externen Referenzen in der Zeichnung

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Einfugen > XRef-Manager.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Referenz das Werkzeug XRef-Manager.

Geben Sie xrm ein und drucken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Unter Zusatzliche XRef Suchpfade fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Geben Sie ein neues Verzeichnis und entsprechenden Dateipfad direkt ein. Trennen Sie mehrere Pfa-
de durch ein Semikolon, wie z.B. c:\\Meine Zeichnung;c:\Meine Zeichnung\Backup.

* Dricken Sie auf Durchsuchen und wéahlen Sie ein Dateiverzeichnis.

CADdirect 2020 durchsucht die angegebenen Verzeichnisse; jede gefundene externe Referenz wird
automatisch neu geladen.
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13.3.7 Binden von externen Referenzen an Zeichnungen

Externe Referenzen sind kein Bestandteil der Zeichnung, sondern sind Verknipfungen mit extern refe-
renzierten Dateien. Wenn Sie eine Kopie einer Zeichnung an jemanden weitergeben, missen Sie alle
extern referenzierten Dateien dafur mitliefern. AuBerdem muss der Empfanger der Zeichnungen entwe-
der die gleichen Dateipfade erstellen, die Sie zum VerknUpfen lhrer externen Referenzen verwenden,
oder diese Pfade anpassen.

Um eine Kopie einer Zeichnung mit externen Referenzen bereitzustellen, ist es oft einfacher zuerst die
externen Referenzen an die Zeichnung zu binden. Das Binden der externen Referenzen macht sie zu
einem permanenten Bestandteil der Zeichnung; was dem Einfligen einer separaten Zeichnung als Block
ahnlich ist.

Sie kénnen externe Referenzen, die der aktuellen Zeichnung direkt zugewiesen sind, binden; das Bin-
den von verschachtelten externen Referenzen ist nicht mdglich.

So binden Sie eine bestehende externe Referenz an eine Zeichnung
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wabhlen Sie Einfiugen > XRef-Manager.

» Wahlen Sie im Werkzeugkasten Referenz das Werkzeug XRef-Manager.

* Geben Sie xrm ein und drucken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie die externe Referenz, die Sie binden mdchten.

3. Drucken Sie Binden.

4. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:

* Binden - Bindet die externe Referenz und erzeugt fir jedes benannte Objekt in der externen Refe-
renz, wie flr einen Layer oder Block, einen eindeutigen Namen. Zum Beispiel erhalt ein in der ex-
ternen Referenz befindlicher Layer mit dem Namen Elektrik, in der aktuellen Zeichnung den Namen
Xref$0$Elektrik.
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» Einflgen - Bindet die externe Referenz, aber verandert keine Namen von benannten Objekten in der
externen Referenz. Zum Beispiel wird ein in der externen Referenz befindlicher Layer mit dem Namen
Elektrik auch in der aktuellen Zeichnung diesen Namen verwenden. Sollte die aktuelle Zeichnung
einen Layer oder Block mit den gleichen Namen besitzen, dann nimmt das benannte Objekt der exter-
nen Referenz die Eigenschaften des benannten Objekts in der aktuellen Zeichnung an.

5. Dricken Sie OK.

13.3.8 Zuschneiden von externen Referenzen

Beim Zuweisen einer Zeichnung als externe Referenz wird die gesamte referenzierte Zeichnung in der
aktuellen Zeichnung angezeigt. Sie kdnnen jedoch nach dem Einfligen einer externen Referenz eine Zu-
schneide-Umgrenzung definieren, die bestimmt welcher Abschnitt der referenzierten Zeichnung sichtbar
oder unsichtbar ist.

Zugeschnittene externe Referenzen kénnen in der gleichen Art wie nicht zugeschnittene externe Refe-
renzen bearbeitet, verschoben und kopiert werden. Sollten Sie eine zugeschnittene Referenz verschie-
ben, wird die Umgrenzung ebenfalls entsprechend verschoben. Falls eine externe Referenz tber ver-
schachtelte, zugeschnittene externe Referenzen verfligt, dann erscheinen diese auch als zugeschnitten
in der Zeichnung.

TIPP: Zusétzlich zum Zuschneiden von externen Referenzen kbnnen Sie auch Teilbereiche von Blocken
mit Hilfe von Zuschneide-Umgrenzungen ausblenden.

13.3.9 Hinzufiigen von Zuschneide-Umgrenzungen

Wenn Sie eine Zuschneide-Umgrenzung erstellen, ist nur die Anzeige der referenzierten Zeichnung
davon betroffen; sie hat keinen Einfluss auf die originale, referenzierte Zeichnung oder auf andere refe-
renzierte Geometrie. Der Abschnitt der externen Referenz innerhalb der Zuschneide-Umgrenzung bleibt
sichtbar und der Ubrige Teil der externen Referenz wird unsichtbar.

So definieren Sie eine rechteckige Zuschneide-Umgrenzung
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. Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Andern > Zuschneiden > XRef.
Wahlen Sie im Werkzeugkasten Referenz das Werkzeug Externe Referenz zuschneiden.

Geben Sie xzuschneiden ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

. Wahlen Sie die externe Referenz, die Sie zuschneiden moéchten. Wenn gewlinscht, kdnnen Sie auch

Blocke auswahlen.

. Drlicken Sie die EINGABETASTE.
. Driicken Sie nochmals die EINGABETASTE, um eine neue Zuschneide-Umgrenzung zu erzeugen.

. Falls dazu aufgefordert, driicken Sie die EINGABETASTE, um bereits bestehende Zuschneide-Um-

grenzungen zu léschen.

. Wahlen Sie die Option Rechteck.
7.
8.

Bestimmen Sie die erste Ecke des Zuschneide-Rechtecks.

Bestimmen Sie die zweite Ecke des Zuschneide-Rechtecks.

Die ausgewahlten externen Referenzen werden durch das Rechteck zugeschnitten.

TIPP: Sie kbnnen auch zuerst alle externen Referenzen auswéhlen, dann mit der rechten Maustaste auf
die Auswabhl klicken und im Kontextmendi die Option XRef zuschneiden auswéhlen.

So definieren Sie eine Zuschneide-Umgrenzung mit Hilfe einer Polylinie

1.
2.

3.

Zeichnen Sie eine Polylinie an der Stelle, wo Sie die externen Referenzen zuschneiden mochten.
FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Andern > Zuschneiden > XRef.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Referenz das Werkzeug Externe Referenz zuschneiden.

Geben Sie xzuschneiden ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

Wabhlen Sie die externe Referenz, die Sie zuschneiden mochten. Wenn gewtlinscht, kdnnen Sie auch
Blocke auswahlen.
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4. Driicken Sie die EINGABETASTE.
5. Driicken Sie nochmals die EINGABETASTE, um eine neue Zuschneide-Umgrenzung zu erzeugen.

6. Falls dazu aufgefordert, driicken Sie die EINGABETASTE, um bereits bestehende Zuschneide-
Umgrenzungen zu l6schen.

7. Wahlen Sie Polylinie auswahlen.

8. Wahlen Sie die Polylinie, um sie als Zuschneide-Umgrenzung zu benutzen.

13.3.10 Ein- und Ausschalten von Zuschneide-Umgrenzungen

Sie kdnnen das Zuschneiden von XRef's ein- und ausschalten. Wenn eine Zuschneide-Umgrenzung
ausgeschaltet ist, dann ist diese Umgrenzung nicht sichtbar und die externe Referenz wird vollstandig
angezeigt, vorausgesetzt dal} sich die Geometrie auf einen eingeschalteten und getauten Layer befin-
det. Falls eine Zuschneide-Umgrenzung ausgeschaltet ist, existiert sie immer noch und kann bei Bedarf
wieder eingeschaltet werden. Das Loschen einer Zuschneide-Umgrenzung hingegen ist permanent.

So schalten Sie Zuschneide-Umgrenzungen ein und aus

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wahlen Sie Andern > Zuschneiden > XRef.

+ Wabhlen Sie im Werkzeugkasten Referenz das Werkzeug Externe Referenz zuschneiden.
* Geben Sie xzuschneiden ein und drucken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie die gewunschten externen Referenzen.

3. Drucken Sie die EINGABETASTE.

4. Dricken Sie Aus, um die Zuschneide-Umgrenzungen auszuschalten. Um bestehende Zuschnei-
de-Umgrenzungen einzuschalten, dricken Sie Ein.

5. Drucken Sie die EINGABETASTE.

Falls Sie eine Zuschneide-Umgrenzung ausschalten, klicken Sie auf den zugeschnittenen Abschnitt der
externen Referenz, um den zuvor unsichtbaren Teil der referenzierten Zeichnung zu sehen.
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TIPP: Wenn der Wert der Systemvariable XCLIPFRAME auf Ein (auf 1) gesetzt ist, kbnnen Sie die Zu-
schneide-Umgrenzung auswéhlen und plotten.

13.3.11 Loschen von Zuschneide-Umgrenzungen

Sie kénnen eine Zuschneide-Umgrenzung lI6schen, wenn Sie diese nicht mehr bendtigen.

So léschen Sie eine Zuschneide-Umgrenzung

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wahlen Sie Andern > Zuschneiden > XRef.

» Wahlen Sie im Werkzeugkasten Referenz das Werkzeug Externe Referenz zuschneiden.
* Geben Sie xzuschneiden ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie die gewunschten externen Referenzen.

3. Dricken Sie die EINGABETASTE.

4. Wahlen Sie Loschen und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

5. Klicken Sie auf den zugeschnittenen Abschnitt der externen Referenz.

Der zuvor unsichtbare Teil der referenzierten Zeichnung wird angezeigt.
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14. Formatieren und Plotten von Zeichnungen

14.1 Formatieren und Plotten von Zeichnungen

Sie kénnen eine Kopie lhrer Zeichnung genauso plotten wie sie erstellt wurde oder Sie kdbnnen Forma-
tierungen hinzufiigen und Ploteinstellungen festlegen, um die Darstellung lhrer Zeichnung beim Plotten
anzupassen.

Manchmal kann es erforderlich sein, mehrere Zeichnungen mit jeweils einem anderen Erscheinungsbild
oder Layout zu plotten. Es kénnte beispielsweise sein, dal} Sie eine bestimmte geplottete Zeichnung
fur eine Kundenprasentation bendtigen, aber weitere Variationen fur Auftragnehmer in der Herstellung.
Fur jede bendtigte geplottete Zeichnung, kénnen Sie ein Layout erstellen, das die einzelnen Merkmale
definiert, eingeschlossen Skalierung, Plotbereich, Plotstiltabellen und vieles mehr

14.1.1 Starten des Plotvorgangs

Beim Erstellen einer Zeichnung, fiihren Sie den Grofiteil der Arbeiten unter der Registerkarte Modell
durch. Sie kénnen lhre Zeichnung jederzeit plotten, um zu sehen wie sie auf Papier dargestellt wird. Es
ist einfach den Plotvorgang zu starten und spater Layouts und angepasste Ploteinstellungen zu
erstellen, um die Druckausgabe zu verbessern.

So starten Sie den Plotvorgang

1. Stellen Sie sicher, dal die Registerkarte Modell ausgewahlt ist und fuhren Sie einen der folgenden
Schritte aus:

» Wahlen Sie Datei > Plotten.

» Wahlen Sie im Werkzeugkasten Standard das Werkzeug Plotten.
» Geben Sie plotten ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Drucken Sie auf Plotten.

Vor dem Plotten haben Sie die Mdglichkeit zahlreiche Einstellungen festzulegen, wie z.B. fir die Ska-
rung der Zeichnung, dem Plotbereich, Plotstiltabellen und vieles mehr.
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ANMERKUNG: Um das aktuelle Ansichtsfenster sofort zu plotten, geben Sie den Befehl gprint ein und
driicken Sie dann die EINGABETASTE. Das Dialogfeld Plotten wird (bersprungen und die Zeichnung
wird direkt an den ausgewaéhlten Plotter gesandt.

14.2 Definieren von Plot-Layouts

Sie kdénnen lhre Zeichnung direkt von der Registerkarte Modell, unter der sie die Zeichnung erstellt
haben, aus plotten. Alternativ kdnnen Sie auch benutzerspezifische Layouts flr das Plotten unter Lay-
out-Registerkarten definieren.

Wenn Sie von der Registerkarte Modell aus plotten, kbnnen Sie Ihre Zeichnung genauso plotten wie sie
dort erscheint oder Sie kdnnen auch die Zeichnung zuerst modifizieren, indem Sie beispielsweise Bema-
Rungen, einen Hinweistext oder ein Beschriftungsfeld hinzufligen.

Normalerweise werden Layout-Registerkarten verwendet, wenn mehrere verschiedene Plot-Layouts
erforderlich sind. Sie kdnnen naturlich eine Layout-Registerkarte auch dann benutzen, wenn lhre Zeich-
nung nur auf eine Art geplottet werden soll. Méchten Sie, zum Beispiel, eine gréRere Menge an Text

in lhre geplottete Zeichnung einfiigen, kdnnen Sie den Text unter einer Layout-Registerkarte ablegen,
sodass |hre Zeichnung wahrend Ihrer Arbeit unter der Registerkarte Modell nicht an Ubersichtlichkeit
verliert.

14.2.1 Verwenden von Layouts

Bei der Erstellung einer Zeichnung arbeiten Sie Uberwiegend unter der Registerkarte Modell. Jede
Zeichnung, die Sie erstellen kann zahlreiche Layouts enthalten, die das Papier simulieren, auf dem Sie
spater eine Kopie lhre Zeichnung plotten werden. Jede dieser Layouts wird in einer separaten Lay-
out-Registerkarte erstellt.

Sie kdnnen ein separates Layout flr jede Plot-Variante Ihrer Zeichnung vorbereiten. Das Layout ermog-
licht Ihnen verschiedene Ansichten zu verwalten, um zu kontrollieren welcher Abschnitt Ihrer Zeichnung
geplottet wird und mit welcher Skalierung.

Vor dem Plotten, kdnnen Sie auch zusatzliche Objekte und Layout-Einstellungen, die bestimmen wie
Ihre Zeichnung geplottet wird, hinzufigen. Diesen zusatzlichen Elemente erscheinen nur unter der
Layout-Registerkarte, nicht unter der Registerkarte Modell. Ein Layout kann beispielsweise Bemalun-
gen, Beschriftungsfelder, Hinweistexte oder Keynotes enthalten, die zusammen mit Ihrem Modell im Plot
enthalten sind, aber die Ubersichtlichkeit nicht beeintrachtigen, wenn Sie unter der Modell-Registerkarte
an lhrer Zeichnung arbeiten. Benutzen Sie diese allgemeinen Schritte um lhre Zeichnung flir das Plotten
in mehreren Layouts vorzubereiten:
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1. Erstellen Sie Ihre Zeichnung unter der Registerkarte Modell.

2. Erstellen Sie neues Layout. Sie kdnnen die bestehenden Registerkarten Layout1 oder Layout
verwenden oder eine neue Layout-Registerkarte erzeugen.

3. Erstellen Sie mindestens ein Layout-Ansichtsfenster unter der Layout-Registerkarte. Mit Hilfe von
Ansichtsfenstern kdnnen Sie steuern, welcher Abschnitt lhrer Zeichnung geplottet wird und mit wel-
cher Skalierung.

4. Fugen Sie zusatzliche Elemente, die fur das jeweilige Layout erforderlich sind, hinzu. Dies kénnen
Bemaliungen, ein Hinweistext oder ein Beschriftungsfeld sein.

5. Bestimmen Sie zusatzliche Einstellungen fur das Layout, wie Skalierung der Zeichnung, Plotbereich,
Plotstiltabelle und mehr.

6. Drucken oder plotten Sie Ihre Zeichnung.

14.2.2 Benutzen von Papier- und Modellbereich

Zu Beginn einer Zeichensitzung, ist Ihr anfanglicher Arbeitsbereich der sogenannte Modellbereich. Der
Modellbereich ist ein Bereich, in dem Sie zwei- und dreidimensionale Objekte entweder basierend auf
dem Weltkoordinatensystem (WKS) oder einem Benutzerkoordinatensystem (BKS) erstellen. Sie arbei-
ten im Modellbereich, wenn Sie gerade die Registerkarte Modell nutzen.

Ihre Ansicht dieses Bereichs besteht aus einem einzigen Ansichtsfenster, das den Bildschirm ausfullt.
Sie kdnnen zusatzliche Ansichten in Ansichtsfenstern unter der Modell-Registerkarte erstellen, die glei-
che oder verschiedene zwei- oder dreidimensionale Ansichten anzeigen kdnnen. Alle Ansichten werden
(im Tilemode) mit gleichmaRig aufgeteilten Rechtecken angezeigt. Sie kdnnen jeweils nur in einem die-
ser Ansichtsfenster unter der Registerkarte Modell arbeiten und es kann nur das aktuelle Ansichtsfenster
geplotted werden. Mit der Layout-Registerkarte kénnen Sie eine Papiervoransicht der Zeichnung im
festgelegten Papierformat anzeigen lassen. Die Papiervoransichten in Layouts ermdglichen lhnen sich
einen besseren Uberblick Uber die Positionierung der Plotausgabe zu verschaffen.

CADdirect 2020 stellt einen zusatzlichen Arbeitsbereich, Papierbereich genannt, zur Verfigung. Die
Inhalte des Papierbereichs reprasentieren das Papier-Layout
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Ihrer Zeichnung. In diesem Arbeitsbereich kdnnen Sie verschiedene Ansichten Ihres Modells erstel-

len und anordnen, ahnlich wie Sie Detail- oder abgeleitete Ansichten auf einem Blatt Papier anordnen
wlrden. Sie kénnen im Papierbereich auch Bemal3ungen, Keynotes, Beschriftungen, Rahmen, Beschrif-
tungsfelder und andere fiir den Plot benétigte Objekte hinzufiigen. Dies erhoht die Ubersichtlichkeit,
wenn Sie an Ihrem Modell im Modellbereich arbeiten. Abgesehen von der eigentlichen Papiergrofe, hilft
Ihnen ein Schatten am Ful® und rechts neben der Zeichnung, das Papier vom Hintergrund zu unterschei-
den. Es ist eine rechteckige, gestrichelte Linie auf der Seite zu sehen, die den Plotbereich andeutet. Alle
gezeichneten Objekte aulRerhalb dieses Bereichs werden abgeschnitten und nicht geplottet. Die GroRe
des bedruckbaren Bereichs werden von den Druckertreibern des gewahlten Ausgabegerats bestimmt.
Beim Erzeugen eines neuen Layouts wird als Voreinstellung automatisch ein neues Ansichtsfenster, in
dem Sie die Objekte des Modellbereichs sehen kdnnen, mitgeneriert.

Wenn Sie unter einer Layout-Registerkarte arbeiten, arbeiten Sie Papierbereich. Jede Ansicht oder jedes
Ansichtsfenster, daf® Sie im Papierbereich erzeugen, stellt ein zusatzliches Fenster Ihrer Zeichnung im
Modellbereich bereit. Sie konnen ein oder mehrere Layout-Ansichtsfenster erstellen. Die Layout-An-
sichtsfenster kdnnen beliebig auf dem Bildschirm positioniert werden; die Kanten der Fenster kénnen
sich berthren oder nicht beriihren und Sie kdnnen alle Layout-Ansichtsfenster zur gleichen Zeit plotten.

Es ist nicht zwingend erforderlich den Papierbereich zum Plotten lhrer Zeichnung zu verwenden, aber
dies bietet mehrere Vorteile:

* Die gleiche Zeichnung kann mit verschiedenen Ploteinstellungen, die Sie fiir jedes Layout
speichern, geplottet werden. Sie kénnen z.B. Plotdateien, Plotstiltabellen, Einstellungen fir
Linienstarken, Zeichnungsskalierung und mehr speichern.

» Objekte, die fiir das Plotten notwendig sind, aber nicht fiir das eigentliche Modell, wie Keynotes
oder Beschriftungen, kénnen im Papierbereich hinzugefligt werden. Damit erhoht sich die
Ubersichtlichkeit, wenn Sie im Modellbereich arbeiten.

» Fir ein einziges Layout kdnnen mehrere Layout-Ansichtsfenster erstellt werden, die das Modell in
verschiedenen Ansichten und Skalierungen plotten.
14.2.3 Betrachten von Zeichnungen im Papier- und Modellbereich

Wenn Sie im Papierbereich unter einer Layout-Registerkarte arbeiten, kdbnnen Sie |hre Zeichnung immer
noch im Modellbereich betrachten. Zuerst muss ein Layout-Ansichtsfenster im Papierbereich erstellt
werden; dies erlaubt Ihnen Objekte des Modellbereichs im Papierbereich zu sehen.
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Innerhalb eines Layout-Ansichtsfensters kdnnen Sie Objekte des Modellbereichs modifizieren, obwohl
Sie vielleicht momentan noch im Modellbereich arbeiten. Sie kbnnen sogar Objekte des Modellbereichs
vom Papierbereich aus fangen. Obwohl es im allgemeinen praktischer ist Objekte unter der
Modell-Registerkarte zu bearbeiten, bietet es sich in einigen Fallen an, die Modifikationen in einem
Layout-Ansichtsfenster unter einer Layout-Registerkarte vorzunehmen.

Zoomen oder pannen der Zeichnung im Modell- oder Papierbereich wirkt sich auf die komplette
Zeichnung aus, auf3er Sie verwenden mehrere Ansichtsfenster.

Aulerdem kénnen Sie im Papierbereich das Layout-Ansichtsfenster sperren, damit sich die Skalierung
des Ansichtsfensters und der Ansichtsmittelpunkt wahrend des Panning oder Zoomens nicht verandern.

So betrachten Sie eine Zeichnung im Modellbereich unter der Modell-Registerkarte

+ Klicken Sie auf die Registerkarte Modell.

» Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Feld Modell/Papierbereich in der Statusleiste und wah-
len Sie dann Modell.

So betrachten Sie eine Zeichnung im Papierbereich unter einer Layout-Registerkarte

FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Klicken Sie auf eine der Layout-Registerkarten.

* Geben Sie layout ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE. Wahlen Sie im Kontextmenu die
Option Festlegen. Geben Sie den Namen eines Layouts, das Sie als aktuell festlegen méochten, ein
und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

» Doppelklicken Sie das Feld fir Modell/Papierbereich in der Statusleiste. Zum Beispiel,
doppelklicken Sie "Modell" oder "M:Name-Registerkarte" in der Statusleiste um zum Papierbereich zu
wechseln.

» Wahrend Sie eine Layout-Registerkarte benutzen, geben Sie pbereich ein und dricken Sie dann die
EINGABETASTE.

« Wahrend Sie eine Layout-Registerkarte benutzen, doppelklicken Sie auferhalb des
Layout-Ansichtsfensters.
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Wenn Sie das erste Mal zu einer Layout-Registerkarte wechseln, scheint Ihre Zeichnung zu
verschwinden. Dies ist normal. Sie missen zuerst mindestens ein Layout-Ansichtsfenster erzeugen, um
Ihr Modell sehen zu kdnnen.

So betrachten Sie eine Zeichnung im Modellbereich unter einer Layout-Registerkarte
Flhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie die gewlnschte Layout-Registerkarte und erstellen Sie dann ein
Layout-Ansichtsfenster.

» Doppelklicken Sie das Feld flir Modell/Papierbereich in der Statusleiste. Zum Beispiel,
doppelklicken Sie "P:Name-Registerkarte" in der Statusleiste um in der aktuellen
Layout-Registerkarte zum Modellbereich zu wechseln.

* Geben Sie mbereich ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

» Wahrend Sie eine Layout-Registerkarte benutzen, doppelklicken Sie innerhalb des
Layout-Ansichtsfensters.

14.2.4 Anzeigen der Modell- und Layout-Registerkarten

Wenn gewlnscht, kdnnen die Modell- und Layout-Registerkarten ausgeblendet werden. Dies kdnnte der
Fall sein, wenn Sie ausschliel3lich unter der Modell-Registerkarte arbeiten oder wenn Sie fir das
Wechseln zwischen den Registerkarten die Befehlszeile oder die Statusleiste nutzen.

So schalten Sie die Anzeige von Modell- und Layout-Registerkarten ein und aus
Gehen Sie folgendermalden vor:

« Wahlen Sie Werkzeuge > Optionen > Registerkarte Anzeige. Aktivieren oder deaktivieren Sie die Opti-
on Registerkarten anzeigen.
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14.2.5 Erstellen eines neuen Layouts

In CADdirect 2020 kdnnen Sie fiir eine einzelne Zeichnung mehrere Layouts erstellen. Jedes Layout
stellt ein Blatt Papier dar. Sie kdnnen fiir jedes Ansichtsfenster den Plotbereich, den Plotmalstab, den
Linienmalstab, die Plotstiltabellen festlegen und Ansichtsfenster, Bemaliungen, ein Beschriftungsfeld
und andere flir das Layout relevante Geometrie hinzufligen. Die Objekte, die Sie einem Layout im
Papierbereich hinzufligen, erscheinen nicht im Modellbereich.

Jedes Layout erfordert mindestens ein Layout-Ansichtsfenster. Dieses Ansichtsfenster stellt die Zeich-
nungsobjekte des Modellbereichs dar.

Beim Erstellen einer neuen Zeichnung, enthalt diese automatisch zwei Standard-Layouts: Layout1 und
Layout2. Sie kénnen mit einem dieser Standard-Layouts beginnen, eigene Layouts erstellen oder ein
neues Layout mit Hilfe einer Vorlagendatei (.dwt), einer Zeichnungsdatei (.dwg) oder einer Zeichnungs-
austausch-Binardatei (.dxf) erzeugen.

Jede Zeichnung kann maximal bis zu 255 Layouts enthalten.

So erstellen Sie neues Layout mit Hilfe der Registerkarten Layout1 oder Layout2
1. Klicken Sie entweder auf die Registerkarte Layout1 oder Layout2.
2. Fugen Sie mindestens ein Layout-Ansichtsfenster hinzu.

3. Benennen Sie das Layout im Bedarfsfall um.

So erstellen Sie ein neues Layout mit Hilfe einer neuen Layout-Registerkarte

1. FGhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wabhlen Sie Einfligen > Layout > Neues Layout.

» Wahlen Sie im Werkzeugkasten Layouts das Werkzeug Neues Layout.

» Geben Sie layout ein, dricken Sie die EINGABETASTE und wahlen Sie dann Neu.

2. Geben Sie einen eindeutigen Namen fir das Layout ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
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3. Die erlaubte Lange des Namens betragt 255 Zeichen. Er darf Buchstaben, Zahlen, Dollarzeichen ($),
Bindestriche (-) und Unterstriche (_) in beliebiger Kombination enthalten.

4. Erstellen Sie mindestens ein Layout-Ansichtsfenster. Flr ndhere Details, siehe "Arbeiten mit
Layout-Ansichtsfenstern".

So erstellen Sie ein neues Layout mit Hilfe einer Datei

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wabhlen Sie Einflgen > Layout > Layout von der Vorlage.

» Wahlen Sie im Werkzeugkasten Layouts das Werkzeug Layout von Vorlage.

* Geben Sie layout ein, dricken Sie die EINGABETASTE und wahlen Sie dann die Option Vorlage.

2. Wahlen Sie die gewunschte Vorlagen-, Zeichnungs- oder Zeichnungsaustausch-Binardatei, die das
betreffende Layout enthalt und driicken Sie dann auf Offnen.

3. Wahlen Sie ein Layout (oder eines der Layouts) und driicken Sie dann auf OK. Sie kbnnen mehrere
Layouts gleichzeitig auswahlen, indem Sie die Taste STRG wahrend der Auswahl gedrtickt halten.

14.2.6 Wiederverwenden von Layouts anderer Dateien

Sparen Sie Zeit indem Sie bereits bestehende Layouts wiederverwenden. Sie kénnen innerhalb der
gleichen Zeichnung ein Layout, das die meisten der gewlinschten Einstellungen enthalt, kopieren und
dann in dieser neuen Kopie weitere Anderungen vornehmen. Falls Sie Layouts erstellt haben, die Sie
spater bei der Erstellung neuer Zeichnungen wiederverwenden moéchten, kénnen Sie die Layouts als
Zeichnungsvorlage speichern.

So erstellen Sie eine Kopie eines Layouts

1. Geben Sie layout ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie im Kontextmenl die Option Kopieren.

3. Geben Sie den Namen des Layouts, das Sie kopieren mdchten, ein und driicken Sie dann die EINGA-
BETASTE.

4. Geben Sie einen Namen fiir die Kopie des Layouts ein und driicken Sie die EINGABETASTE.
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So speichern Sie ein Layout als Zeichnungsvorlage
1. Geben Sie layout ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie im KontextmenU die Option Speichern.

3. Geben Sie den Namen des Layouts, das Sie speichern méchten, ein und driicken Sie die
EINGABETASTE.

4. Bestimmen Sie den Dateinamen und den Speicherort der Vorlage und drlcken Sie dann auf Spei-
chern. Nachdem Sie ein Layout als Vorlage gespeichert haben, kdnnen Sie diese Vorlage fur die
Erstellung neuer Zeichnungen verwenden. Die Layouts der Vorlage kdnnen auch in eine andere
Zeichnung importiert werden.

14.2.7 Verwalten von Layouts in einer Zeichnung

Sie kdnnen Layouts umbenennen, Layouts I6schen und eine Liste aller Layouts, die in einer Zeichnung
zur Verfugung stehen, anzeigen lassen. Auch die Reihenfolge in der die Layout-Registerkarten
erscheinen, kann verandert werden; die Modell-Registerkarte hingegen hat immer ihren festen Platz.

Falls Sie ein Layout umbenennen, I6schen oder neu anordnen méchten, aber die Layout-Registerkarten
sind ausgeblendet, kénnen Sie layout eingeben, um die Anderungen vorzunehmen.

So benennen Sie ein Layout um

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Layout-Registerkarte, die Sie umbenennen méchten.
2. Geben Sie einen neuen Namen fur das Layout ein.

3. Drucken Sie auf OK.

Die erlaubte Lange des Namens betragt 255 Zeichen. Er darf Buchstaben, Zahlen, Dollarzeichen ($),
Bindestriche (-) und Unterstriche () in beliebiger Kombination enthalten.

So loschen Sie ein Layout
1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Layout-Registerkarte, die Sie 16schen mochten.

2. Klicken Sie auf OK, um das Léschen zu bestatigen.
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ANMERKUNG: Die Modell-Registerkarte oder die letzte verbleibende Layout-Registerkarte kbnnen nicht
geléscht werden. Um die gesamte Geometrie der Modell-Registerkarte oder einer Layout-Registerkarte
zu léschen, wéhlen Sie diese komplett aus und benutzen Sie dann den Befehl Léschen.

So dndern Sie die Reihenfolge der Layout-Registerkarten

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Layout-Registerkarte, die Sie verschieben méchten.
2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wabhlen Sie Nach rechts und bestimmen Sie eine neue Position.

« Wahlen Sie Nach links und bestimmen Sie eine neue Position.

So konnen Sie eine Liste aller Layouts anzeigen lassen
1. Geben Sie layout ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie im Kontextmenu die Option Auflisten, um alle Layouts auflisten zu lassen.

3. Geben Sie ein s ein oder drlicken Sie die EINGABETASTE, um durch die Layouts zu navigieren.
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14.3 Anpassen von Ploteinstellungen

Vor dem Plotten kdnnen Sie zahlreiche Ploteinstellungen anpassen. Die folgenden Ploteinstellungen
kdénnen global fur alle Zeichnungen festgelegt werden:

Bestimmen Sie die PapiergréfRe und -ausrichtung.
Wahlen und konfigurieren Sie einen Drucker oder ein Plotgerat.

Bestimmen Sie die Ansicht und die Skalierung einer geplotteten Zeichnung, einschlieRlich welcher
Abschnitt der Zeichnung geplottet werden soll, die

Plotskalierung und den Ursprung des Plotbereichs.

Verwenden Sie Plotstiltabellen um Farben, Stiftbreiten, virtuelle Stiftbreiten, Linientypen und Linien-
starken zu kontrollieren.

Wahlen Sie, ob Linienstarken in voller Breite geplottet oder skaliert werden sollen.

Offnen Sie Plotterkonfigurationsdateien (PCB); erstellen und speichern Sie PCP-Dateien.

14.3.1 PapiergrofRe und Ausrichtung festlegen

Sie kénnen die Papiergrofle und Papierausrichtung fir alle Zeichnungen festlegen.

So legen Sie die PapiergroRe und Ausrichtung fest

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Datei > Plottereinstellung und dann die Registerkarte Drucker/Plotter.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Standard das Werkzeug Plotten und wahlen Sie die Registerkarte

Drucker/Plotter.

» Geben Sie plot dricken Sie die EINGABETASTE und wahlen Sie die Registerkarte Drucker/Plotter.

2. Wahlen Sie die Papiergrolde und -ausrichtung.

3. Aktivieren Sie die Option Anderungen an Layout speichern und driicken Sie dann auf Anwenden, um
lhre Anderungen zu speichern. Sie kdnnen beim Plotten auch die Ausrichtung einer Zeichnung so
verandern, daf} sie auf den Kopf gestellt (also umgedreht geplottet) wird. Dies kann flr jedes Layout
individuell bestimmt werden.
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So plotten Sie eine Zeichnung auf den Kopf gestellt

1

2.

1

. Falls nétig, klicken Sie die gewunschte Layout-Registerkarte oder die Modell-Registerkarte an.
Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Datei > Plotten.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Standard das Werkzeug Plotten.

Geben Sie plot ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

. Wahlen Sie die Registerkarte Erweitert.

. Wahlen Sie die Option Auf dem Kopf plotten.

. Aktivieren Sie die Option Anderungen an Layout speichern und driicken Sie dann auf Anwenden, um
Ihre Anderungen zu speichern.

4.3.2 Auswahlen eines Druckers oder Plotters

Sie kdnnen einen Drucker oder einen Plotter angeben, der beim Drucken von Zeichnungen verwendet
werden soll. Sie kdnnen |hre Zeichnung auf einem beliebigen Drucker oder Plotter drucken, der mit
Windows kompatibel ist, einschlief3lich Rasterdruckern.

So wahlen Sie einen Drucker oder Plotter aus

1

. Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wabhlen Sie Datei > Druckereinstellung und driicken Sie dann auf die Registerkarte Tab Drucker/Plot-
ter.

Im Standard Werkzeugkasten dricken Sie das Plotwerkzeug, und dricken Sie dann auf die
Registerkarte Drucker/Plotter.

Geben Sie _print ein, dricken Sie die EINGABETASTE und drlcken Sie dann auf die Registerkarte
Drucker/Plotter.

. Wahlen Sie einen Drucker oder Plotter aus der Druckerliste aus.

. Aktivieren Sie Anderungen an Layout speichern und driicken Anwenden um Ihre Auswahl zu

speichern.
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14.4 Arbeiten mit Layout-Ansichtsfenstern

Wenn Sie lhre Arbeit mit einer Zeichnung unter der Modell-Registerkarte beginnen, wird dort nur eine
einzige Ansicht Ihres Modells angezeigt. Sie kdnnen durch Aufteilen des Zeichenbereichs in verschiede-
ne Fenster weitere Ansichten erstellen. Jedes dieser zusatzlichen Fenster ist separates Ansichtsfenster
unter der Modell-Registerkarte.

Um Ihr Modell unter der Registerkarte Layout sehen zu kénnen, missen Sie dort zumindest ein Lay-
out-Ansichtsfenster erstellen. Sie kbnnen aber auch mehrere Layout-Ansichtsfenster erstellen, die
bestimmte Ansichten |hres Modells im Modellbereich darstellen. Jedes Layout-Ansichtsfenster fungiert
als ein separates Fenster, mit dem Sie Ilhre Zeichnung im Modellbereich betrachten kénnen. Sie kénnen
den Ansichtsmittelpunkt, die Skalierung, die Sichtbarkeit von Layern und die Inhalte jedes Layout-An-
sichtsfensters individuell anpassen. Jedes Layout-Ansichtsfenster ist ein eigenstandiges Objekt, das Sie
verschieben, kopieren oder I6schen kdénnen.

Klicken Sie ein Layout-Ansichtsfenster an, um es zum aktuellen Ansichtsfenster zu machen. Fugen Sie
dann Objekte aus dem Modellbereich in dieses Ansichtsfenster ein oder modifizieren Sie diese. Sie
kénnen vom Papierbereich aus Objekte im Modellbereich fangen. Anderungen, die Sie in einem An-
sichtsfenster vornehmen, werden sofort in den anderen Ansichtsfenstern angezeigt (vorausgesetzt diese
Ansichtsfenster zeigen den gleichen Abschnitt der Zeichnung an). Zoomen oder Pannen im aktuellen
Ansichtsfenster hat keinen Effekt auf Gbrige Ansichtsfenster.

14.4.1 Erstellen von Layout-Ansichtsfenstern

Wenn Sie das erste Mal zu einer Layout-Registerkarte wechseln, sind dort keine Objekte des Modell-
bereichs zu sehen. Sie missen zuerst mindestens ein Layout-Ansichtsfenster erstellen, um lhre Arbeit
betrachten zu kénnen.

Sie kénnen Layout-Ansichtsfenster an jeder beliebigen Stelle im Zeichenbereich erstellen. Aulterdem
kénnen Sie die Anzahl der erstellten Ansichtsfenster und deren Anordnung kontrollieren.

So erstellen Layout-Ansichtsfenster

1. FGhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Ansicht > Papierbereich Ansichten.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Layout das Werkzeug Papierbereich Ansichten.

Geben Sie mansfen ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
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2. Wahlen Sie im Kontextmenl zwischen den Optionen Anpassen, 2 Ansichtsfenster erstellen, 3
Ansichtsfenster erstellen, 4 Ansichtsfenster erstellen oder bestimmen Sie zwei gegenlberliegende
Eckpunkte um ein benutzerspezifisches Ansichtsfenster zu erstellen.

3. Wahlen Sie im Kontextmenu die Ausrichtung der Ansichtsfenster.
4. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Um zu veranlassen, daf} die Ansichtsfenster den aktuellen druckbaren Bereich ausfullt, wahlen Sie im
Kontextmenu die Option An Bildschirmgré3e anpassen.

* Um das Ansichtsfenster innerhalb eines Begrenzungsrechtecks einzupassen, legen Sie die Ecken
dieses Rechtecks fest.

TIPP: Beim Erstellen eines Layout-Ansichtsfensters, wird dessen Begrenzung auf dem aktuellen Layer
erzeugt. Sie kbnnen die Grenzen eines Layout-Ansichtsfensters ausblenden, indem Sie einen neuen
Layer vor dem Erzeugen von Layout-Ansichtsfenstern erstellen und diesen Layer dann nach dem
Erstellen der Layout-Ansichtsfenster deaktivieren. Um die Grenzen eines Layout-Ansichtsfensters wie-
der einzublenden, miissen Sie den Layer wieder aktivieren. Erst dann kénnen Sie das
Layout-Ansichtsfenster neu anordnen oder modifizieren.

14.4.2 Betrachten und Skalieren von Layout-Ansichtsfenstern

Das Erstellen von zahlreichen Layout-Ansichtsfenstern kénnte Ihre Systemleistung beeintrachtigen. Sie
kénnen bei Bedarf ein Layout-Ansichtsfenster ein- oder ausschalten. Das Ausschalten eines
Layout-Ansichtsfensters fiihrt nicht zum Léschen dieses Ansichtsfensters und dessen Inhalte; es wird
einfach nur die Anzeige ausgeschaltet.

Es kann aul’erdem der Skalierfaktor eines Layout-Ansichtsfensters verandert werden. Sie kénnen
dadurch bestimmen, wie grof oder klein Objekte aus dem Modellbereich innerhalb des
Layout-Ansichtsfensters erscheinen.

So schalten Sie Layout-Ansichtsfenster ein- oder aus
1. Klicken Sie auf die betreffende Layout-Registerkarte.
2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Ansicht > Papierbereich Ansichten.
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» Wahlen Sie im Werkzeugkasten Layouts das Werkzeug Papierbereich Ansichten.
* Geben Sie mansfen ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
3. Wahlen Sie Ein oder Aus.

4. Wahlen Sie die Kante des Layout-Ansichtsfensters, um es ein- oder auszuschalten und drucken Sie
dann die EINGABETASTE.

So verandern Sie die Skalierung von Layout-Ansichtsfenstern
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wihlen Sie Andern > Eigenschaften.

» Geben Sie entprop ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

3. Wahlen Sie die Kante eines Layout-Ansichtsfensters.

4. Geben Sie unter Skalierung an, mit welcher Skalierung Sie Objekte des Modellbereichs innerhalb des
Layout-Ansichtsfensters betrachten méchten.

5. Drucken Sie auf OK.

So verandern Sie die Skalierung von Objekten des Modellbereichs relativ zum Papierbe-
reich

1. Klicken Sie auf die Modell-Registerkarte.

2. Klicken Sie ein Ansichtsfenster an, um es als aktuell festzulegen.

3. Wahlen Sie Ansicht > Zoom > Zoom.

4. Geben Sie den Skalierfaktor des Zooms relativ zum Papierbereich an, indem Sie dem Skalierfaktor
das Suffix 'xp' anhangen. Driicken Sie dann die EINGABETASTE.

Um beispielsweise die Skalierung von Objekten im Ansichtsfenster unter der Modell-Registerkarte um
das zweifache der Papierbereichseinheiten zu erhdhen, geben Sie 2xp ein. Um die Skalierung zur Halfte
der Papierbereichseinheiten zu reduzieren, geben Sie .5xp ein.
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14.4.3 Anpassen von Layout-Ansichtsfenstern

Nachdem Sie Layout-Ansichtsfenster erstellt haben, kénnen sie diese je nach Bedarf anpassen. Sie
kénnen Layout-Ansichtsfenster so wie jedes andere Zeichnungsobjekt kopieren, I6schen, verschieben,
skalieren und dehnen.

AulRerdem kénnen Sie ein Layout-Ansichtsfenster sperren, sodass sich die Skalierung und der Ansichts-
mittelpunkt des Ansichtsfensters im Modellbereich nicht verandern, wenn Sie im Layout-Ansichtsfens-
ter zoomen oder pannen. Wenn Sie an Objekten im Modellbereich von einer Layout-Registerkarte aus
arbeiten, verhindert das Sperren des Layout-Ansichtsfensters, dal} Sie standig die Skalierung und den
Ansichtsmittelpunkt des Ansichtsfensters anpassen missen.

Jedem Ansichtsfenster ein eigenes BKS zuzuweisen, erlaubt Ihnen zwischen verschiedenen Layout-An-
sichtsfenstern schnell zu wechseln und sofort in einem anderen BKS zu zeichnen. Dies kann lhre
Produktivitat drastisch erhdhen, besonders wenn Sie komplexe 3D-Modelle erstellen.

Das Verandern eines Layout-Ansichtsfensters unter einer Layout-Registerkarte hat keine Auswirkung auf
die Modellbereichsobjekte innerhalb dieses Ansichtsfensters.

So passen Sie Eigenschaften von Layout-Ansichtsfenstern an

1. Wahlen Sie die gewiinschte Layout-Registerkarte aus.

2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wahlen Sie Andern > Eigenschaften.

» Geben Sie entprop ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

3. Wahlen Sie die Kante des Layout-Ansichtsfensters, das Sie anpassen mdchten.

4. Passen Sie den Mittelpunkt, die Breite oder HOhe des Ansichtsfensters an.

5. Geben Sie unter Skalierung ein, in welchem Mal3stab Sie die Objekte des Modellbereichs innerhalb
des Layout-Ansichtfensters sehen mdchten.

6. Aktivieren Sie die Option Anischtsfenster sperren, um die Skalierung und die Ansicht im Modellbereich
zu sperren, wahrend Sie im Layout-Ansichtsfenster pannen oder zoomen.

7. Aktivieren Sie die Option BKS per Ansichtsfenster, wenn Sie fur jedes Layout-Ansichtsfenster ein
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eigenes BKS verwenden mdchten.
8. Druicken Sie OK.

ANMERKUNG: Sie kénnen nur Layout-Ansichtsfenster zur Anpassung auswéhlen. Falls Sie ein An-
sichtsfenster unter der Registerkarte Modell auswéhlen, wird es dadurch zwar zum aktiven Ansichtsfens-
ter, steht aber flir Anpassungen nicht zur Verfligung.

14.5 Festlegen der Skalierung und der Ansicht

Abhangig von den gewahlten Optionen im Dialogfeld Plotten, kbnnen Sie entweder komplette Zeichnun-
gen oder nur ausgewahlte Teilbereiche der Zeichnung drucken oder plotten lassen. Sie kdnnen auswah-
len, den sichtbaren Bereich des Bildschirms zu plotten oder einen bestimmten Bereich der Zeichnung fir
den Plot festzulegen.

Die Position der Zeichnung auf dem Papier kdnnen Sie durch Angabe des Ursprungs des Plotbereichs
bestimmen. Der Ursprung ist die untere linke Ecke des Plotbereichs mit Bezug zur unteren linken Ecke
auf dem Papier. Der Wert des Ursprungs betragt normalerweise 0,0. Dieser Standardwert positioniert die
untere linke Ecke des Plotbereichs so nahe wie mdglich zur unteren linken Ecke des Papiers; innerhalb
der erlaubten Grenzwerte des Druckers oder Plotters. Sie kdnnen den Wert des Ursprungs anpassen.

Beim Erstellen einer Zeichnung werden die Objekte Ublicherweise in voller GroRe gezeichnet. Beim
spateren Plotten lhrer Zeichnung, kénnen Sie die Skalierung der Druckausgabe direkt bestimmen oder
angeben, dall das Programm die Grofie der Zeichnung der Papiergrofie anpassen soll. Um die Zeich-
nung mit einer bestimmten Skalierung zu plotten, nutzen Sie als Skalierungswert das Verhaltnis von
Zeichnungseinheiten zu Ploteinheiten.

Sollten Sie von einer Layout-Registerkarte aus plotten, kénnen die Optionen fir Skalierung und Ansicht
fur jedes von lhnen erstellte Layout unterschiedlich sein.

14.5.1 Automatisches Skalieren einer Zeichnung zum Plotten
1. Falls nétig, klicken Sie die gewlnschte Layout-Registerkarte oder die Modell-Registerkarte an.

2. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
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 Wahlen Sie Datei > Plotten.

* Wabhlen Sie im Werkzeugkasten Standard das Werkzeug Plotten.

3.
4.

5.

Geben Sie plot ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
Wahlen Sie die Registerkarte Skalierung/Ansicht.

Um die Zeichnung auf eine einzige Plotseite einzupassen, wahlen Sie unter Plotmalstab die Option
Passend skalieren.

Aktivieren Sie die Option Anderungen an Layout speichern und driicken Sie dann auf Anwenden, um
Ihre Anderungen zu speichern.

14.5.2 Festlegen eines benutzerspezifischen Skalierfaktors

1.
2.

Falls notig, klicken Sie die gewlinschte Layout-Registerkarte oder die Modell-Registerkarte an.
Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Datei > Plotten.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Standard das Werkzeug Plotten.

Geben Sie plot ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

. Wahlen Sie die Registerkarte Skalierung/Ansicht.

. Fihren Sie unter Plotmalstab einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie eine vordefinierte Skalierung. Zum Beispiel, wahlen Sie 1:2, wenn Sie méchten, daf? 1
geplottete Maleinheit (Zoll oder Millimeter) 2 Zeichnungseinheiten entspricht.

Wahlen Sie Benutzerdefiniert und geben Sie dann unter Benutzerdefinierter MalRstab das
Verhaltnis zwischen Maldeinheiten (Zoll oder Millimeter) zu Zeichnungseinheiten ein.

. Um die geplotteten MalReinheiten festzulegen, wahlen Sie zwischen Zoll oder Millimeter.

. Aktivieren Sie die Option Anderungen an Layout speichern und driicken Sie dann auf Anwenden, um

Ihre Anderungen zu speichern.
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14.5.3 Festlegen eines Teilbereichs einer Zeichnung zum Plotten

BN

. Falls nétig, klicken Sie die gewtinschte Layout-Registerkarte oder die Modell-Registerkarte an.
2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wabhlen Sie Datei > Plotten.

» Wahlen Sie im Werkzeugkasten Standard das Werkzeug Plotten.

» Geben Sie plot ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

3. Wahlen Sie die Registerkarte Skalierung/Ansicht.

4. Wahlen Sie unter Plotbereich eine der folgenden Optionen:

» Aktuelle Ansicht - plottet die Ansicht auf dem Bildschirm.

* Gespeicherte Ansicht - plottet die ausgewahlte gespeicherte Ansicht.

» Bis Grenzen - plottet den Bereich der Zeichnung, der Objekte enthalt.

» Bis Limiten - plottet den Bereich innerhalb der definierten Limiten eines Layouts oder Zeichnung.

* Fenster - plottet den Zeichnungsbereich innerhalb des definierten Fensters. Die Aspektrate des Fens-
terbereichs wird fur die Zeichnung beibehalten.

5. Falls Sie die Option Fenster gewahlt haben, muss ein Fenster-Plotbereich festgelegt werden. Geben
Sie daher unter Fenster-Plotbereich entweder die diagonalen X- und Y-Koordinaten des Fensters an
oder bestimmen Sie diesen Teilbereich mit dem Cursor auf dem Bildschirm. Um den Fensterbereich
ohne Bericksichtigung von zusatzlichen Freiraum auf dem Bildschirm zu plotten, aktivieren Sie die
Option nur Bereich innerhalb des gewahlten Fensters plotten.

6. Wahlen Sie unter Zu plottende Objekte eine der folgenden Optionen:

» Alle Objekte im Plotbereich - alle Zeichnungsobjekte innerhalb des definierten Plotbereichs werden
geplottet.
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* Ausgewahlte Objekte im Plotbereich - es wurden nur die von Ilhnen gewahlten Objekte innerhalb des
definierten Plotbereichs geplottet.

7. Aktivieren Sie die Option Anderungen an Layout speichern und driicken Sie dann auf Anwenden, um
Ihre Anderungen zu speichern.

14.5.4 Festlegen des Ursprungs des Plotbereichs

1. Falls nétig, klicken Sie die gewlinschte Layout-Registerkarte oder die Modell-Registerkarte an.
2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Datei > Plotten.

+ Wabhlen Sie im Werkzeugkasten Standard das Werkzeug Plotten.

» Geben Sie plot ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

3. Wahlen Sie die Registerkarte Erweitert.

4. Unter Ursprung des Plotbereichs, fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Um den festgelegten Plotbereich auf der Plotseite zu zentrieren, aktivieren Sie die Option Auf Seite
zentrieren.

* Um den Ursprung des Plotbereichs zu bestimmen, geben Sie den X- und Y-Versatz ein.
5. Aktivieren Sie die Option Anderungen an Layout speichern und driicken Sie dann auf Anwenden, um

Ihre Anderungen zu speichern.

14.6 Verwenden von Plotstilen

CADdirect 2020 verwendet Plotstile um das Erscheinungsbild Ihrer geplotteten Zeichnung anzupassen,
ohne dabei die eigentlichen Objekte in lhrer Zeichnung zu verandern. Das Zuweisen von Plotstilen er-
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laubt Ihnen die verwendete Farbe, die Stiftbreite, den Linientyp und die Linienstarke in Ihrem Plot indivi-
duell anzupassen.

Plotstile helfen lhnen dabei zu kontrollieren, wie Ihre Zeichnung nach dem Plotten aussieht. Statt vorzu-
geben wie ein Objekt auf dem Bildschirm erscheinen soll, bestimmen Plotstile wie das Objekt geplottet
auf Papier erscheinen wird. Zum Beispiel kdnnen Sie angeben, dal} alle gelben Objekte lhrer Zeichnung
in Blau geplottet werden sollen, ohne dabei die eigentlichen Objekte zu modifizieren. Sie kénnten auch
bestimmen, dal} alle gelben Objekte mit der von Ihnen angegebenen Linienstarke, Linientyp oder Stift-
breite geplottet werden sollen.

Da Plotstile in Plotstiltabellen als Dateien auf Ihrem Computer, Ihrer Festplatte oder Ihrem Server ge-
speichert werden, kénnen Sie Plotstile bei Bedarf wiederverwenden. Dies hilft lhnen zu vermeiden, daf
Sie bei jedem Plotvorgang lhre Einstellungen neu anpassen mussen. Dies ist zum Beispiel praktisch,
wenn Sie verschiedene Kunden mit jeweils eigenen Plot-Praferenzen haben. Sie kénnen flir jeden dieser
Kunden Plotstile in einer benannten Datei abspeichern. Diese Datei konnten Sie sogar an Ihre Kollegen
weiterreichen oder sie im Netzwerk zentral ablegen, um sicherzustellen, dal} jeder Beteiligte in Ihrem
Buro die gleichen Standards verwendet.

14.6.1 Festlegen wie Linienstarken geplottet werden

Falls Objekten Linienstarken zugewiesen wurden, kénnen Sie bestimmen ob sie mit diesen Linienstar-
ken geplottet werden. Sollten Sie das Plotten von Linienstarken deaktivieren, werden Objekte mit einer
Standardkontur geplottet. Sie kdnnen auch kontrollieren, ob das Skalierungsverhaltnis, das Sie unter der
Registerkarte Skalierung/Ansicht festgelegt haben, fir Linienstarken angewandt wird.

Fur jedes Layout Ihrer Zeichnung kann individuell bestimmt werden, ob Linienstarken geplottet und ska-
liert werden.

So legen Sie die Optionen fir Linienstarken fest
1. Falls nétig, klicken Sie die gewtlinschte Layout-Registerkarte oder die Modell-Registerkarte an.

2. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
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* Wabhlen Sie Datei > Plotten.

* Wabhlen Sie im Werkzeugkasten Standard das Werkzeug Plotten.
* Geben Sie plot ein und drlcken Sie dann die EINGABETASTE.
3. Wahlen Sie die Registerkarte Erweitert.

4. Wahlen Sie, wie Sie Linienstarken plotten mochten:

» Mit Linienstarken plotten - Objekte werden mit den ihnen zugewiesenen Linienstarken geplottet. Wenn
nicht ausgewahlt, werden Objekte mit einer Standardkontur geplottet.

 Linienstarke skalieren - Linienstarken werden mit dem unter der Registerkarte Skalierung/Ansicht
festgelegten Skalierungsverhaltnis geplottet. Wenn nicht ausgewahlt, werden die Linienstarken in ihrer
zugeordneten GroRe ohne Anpassungen der Skalierung geplottet. (Um Linienstarken zu
skalieren, muss eine Layout-Registerkarte aktiv sein.)

5. Aktivieren Sie die Option Anderungen an Layout speichern und driicken Sie dann auf Anwenden, um
Ihre Anderungen zu speichern.

ANMERKUNG: Plotstile beeinfluBen das Plotten von Linienstidrken ebenfalls.

14.6.2 Wiederverwenden von Ploteinstellungen

Nachdem Sie die Ploteinstellungen fiir eine Zeichnung oder Layout vorgenommen haben, kdnnen Sie
diese Einstellungen speichern und spater bei Bedarf als Plotterkonfigurationsdateien wiederverwenden.

Plotterkonfigurationsdateien speichern Plotinformationen, die Sie fur bestimmte Zeichnungen und Lay-
outs erstellt haben. Dadurch wird die Notwendigkeit, Ihre Ploteinstellungen bei jedem Plot einer Zeich-
nung komplett neu konfigurieren zu mussen, Uberflissig. Plotterkonfigurationsdateien erméglichen lhnen
auch, Ploteinstellungen zwischen verschiedenen Zeichnungen und Layouts auszutauschen und wieder-
zuverwenden.

CADdirect 2020 unterstitzt das von AutoCAD genutzte Plotterkonfigurationsdatei-Format (PCP). Dies
ermoglicht lhnen unter AutoCAD gespeicherte PCP-Dateien zu nutzen, als auch Ihre eigenen CADdirect
2020 Ploteinstellungen im PCP-Dateiformat zu speichern.

TIPP: Eine AutoCAD PC2-Datei kann in das PCP-Dateiformat mittels der Auswahl fiir Geréte- und
Grundeinstellungen im AutoCAD Dialogfeld Plotten konvertiert werden.

Die Plotterkonfigurationsdateien, die Sie festlegen, kédnnen fiir jedes von Ihnen erstellte Layout verschie-

334



den sein.

So speichern Sie Ploteinstellungen als PCP-Datei

1. Falls nétig, klicken Sie die gewlinschte Layout-Registerkarte oder die Modell-Registerkarte an.
2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wabhlen Sie Datei > Plotten.

* Geben Sie plot ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

3. Wahlen Sie die Registerkarte Erweitert.

4. Legen Sie die gewunschten Ploteinstellungen fest.

5. Driicken Sie unter Plotterkonfigurationsdatei auf Speichern.

6. Legen Sie einen Dateinamen fest und driicken Sie dann auf Speichern.

So weisen Sie eine PCP-Datei zu

1. Falls nétig, klicken Sie die gewlinschte Layout-Registerkarte oder die Modell-Registerkarte an.
2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wabhlen Sie Datei > Plotten.

» Geben Sie plot ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

. Wahlen Sie die Registerkarte Erweitert.

. Driicken Sie unter Plotterkonfigurationsdatei auf Offnen.

. Wahlen Sie die gewlinschte PCP-Datei aus und driicken Sie auf Offnen.

o a0 b~ W

. Aktivieren Sie die Option Anderungen an Layout speichern und driicken Sie dann auf Anwenden, um
Ihre Anderungen zu speichern.

PCP-Dateien, die vor der Verdffentlichung von CADdirect 2020 erstellt wurden, enthalten veraltete
Einstellungen fiir Siftzuweisungen/breiten, die Sie zur Nutzung in Plotstiltabellen konvertieren kénnen.
Importieren Sie die PCP-Datei, um eine neue farbabhangige Plotstiltabelle zu erzeugen.
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TIPP: Es ist einfach die Einstellungen des letzten Plots wiederzuverwenden. Wéhlen Sie dafiir unter
Einstellungen verwenden, die Option Vorheriger Plot.

14.6.3 Verwenden von Plottertreibern

Um lhre Zeichnung zu plotten, sendet das Programm die Ausgabedaten mit bis zu 256 Farben, aber
ohne festgelegte Breiten, zu einem beliebigen Plottertreiber. Anfanglich besitzen die Ausgabedaten eine
einheitliche feine Breite, was die feinstmdgliche Linie des Plotgerates darstellt. Der Treiber Gbermittelt
dann Farbvektoren an das Gerat, die farbige Ausgaben auf Farbdruckern oder eine Ausgabe in Graus-
tufen auf einem Laserdrucker erzeugen. (Farbige Ausgaben, die auf einem Laserdrucker in Graustufen
konvertiert werden, sind gewdhnlich flr das endgultige Plotten qualitativ nicht akzeptabel.)

Uber Plotstiltabellen kénnen Sie alle Farben auf Schwarz festlegen und alle Linienstarken auf eine be-
liebige Breite einstellen. Der angegebene Wert muss im Rahmen der technischen Mdglichkeiten lhres
Ausgabegerats liegen. Mit den erwahnten Moglichkeiten kénnen Sie den grofiten Teil Ihres Plotbedarfs,
auler Prasentationen, abdecken.

14.7 Drucken oder Plotten lhrer Zeichnungen

Nachdem Sie die Ploteinstellungen fur lhre Zeichnung und etwaige Layouts vorgenommen haben,
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kdnnen Sie mit dem Plotten fortfahren. Falls gewtinscht, kénnen Sie auch eine Voransicht des geplanten
Plots anzeigen lassen.
14.7.1 Anzeigen einer Plot-Voransicht

Die Plot-Voransicht zeigt Ihnen an, wie Ihre Zeichnung spater als Plot aussehen wird. Dies hilft Ihnen zu
erkennen, ob vor dem eigentlichen Plotten der Zeichnung weitere Anpassungen nétig sind.

Falls Sie eine Plotstiltabelle einsetzen, zeigt die Voransicht an, wie lhre Zeichnung mit den
zugeordneten Plotstilen geplottet werden wird. Dies bedeutet zum Beispiel, daf’ die Voransicht andere
Farben oder Linienstarken, als die in der Zeichnung aktuell verwendeten anzeigen kdnnte, da in diesem
Fall die zugeordneten Plotstile benutzt werden.

So zeigen Sie eine Plot-Voransicht an

1. Falls nétig, klicken Sie die gewlnschte Layout-Registerkarte oder die Modell-Registerkarte an.
2. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wabhlen Sie Datei > Plot-Vorschau.

« Wahlen Sie im Werkzeugkasten Standard das Werkzeug Plot-Vorschau.

* Geben Sie ppreview ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

3. Nachdem Sie die Vorschau begutachtet haben, fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Um die Zeichnung unmittelbar zu plotten, driicken Sie auf Plotten.

« Um eventuell Anderungen der Ploteinstellungen vorzunehmen, driicken Sie auf Ploteinstellungen zum
Offnen des Dialogfelds Plotten.

* Um zu lhrer Zeichnung zurtickzukehren, driicken Sie auf Abbrechen.

14.7.2 Plotten einer Zeichnung

Das Dialogfeld Plotten ist durch Registerkarten in drei Funktionsbereiche unterteilt: Drucker/Plotter,
Skalierung/Ansicht und erweiterte Plotoptionen. Fur Hilfe beim Definieren der Ploteinstellungen, sehen
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Sie bitte Anpassen von Ploteinstellungen.

So plotten Sie eine Zeichnung

1. Falls nétig, klicken Sie die gewlinschte Layout-Registerkarte oder die Modell-Registerkarte an.
2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wabhlen Sie Datei > Plotten.

» Wahlen Sie im Werkzeugkasten Standard das Werkzeug Plotten.

* Geben Sie plot ein und drlicken Sie dann die EINGABETASTE.

3. Nehmen Sie im Dialogfeld Plotten notige Anpassungen der Einstellungen vor.

4. Drucken Sie auf Plotten.

ANMERKUNG: Statt die gespeicherten Ploteinstellungen Ihres Layouts zu verwenden, kénnen Sie auch
die Option Vorheriger Plot unter Einstellungen verwenden, auswéhlen. Dies bewirkt, dal3 die Zeichnung
mit den zuletzt genutzten Einstellungen geplottet wird. Bei Bedarf kbnnen Sie liber die Schaltflache
Zurticksetzen die CADdirect 2020 Plotvoreinstellungen wiederherstellen.

WARNUNG: Sollte es beim Plotten zu Problemen kommen, besuchen Sie die Hersteller-Homepage
Ihres Plotters und laden Sie von dort aktuelle Treiber fiir Ihr Plotter-Modell herunter.

WARNUNG: Fiir einige spezielle Hardware-Konfigurationen und Plotter-Modelle bestehen bekannte
Probleme bei der Einstellung fiir benutzerspezifische Papiergrél3en im Dialogfeld Plotten. Um dieses
Problem zu vermeiden, bestimmen Sie die Papiergréf3e zuerst liber den Punkt "Druckeinstellungen” im
Kontextmenii des gewéhlten Plotters (Start > Einstellungen > Drucker). Legen Sie erst danach die
Ploteinstellungen im CADdirect 2020 Dialogfeld Plotten fest.
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15. Zeichnen in 3D

15.1 Zeichnen in 3D

Zeichnungen auf Papier stellen gewoéhnlich dreidimensionale Objekte nur als zweidimensionale Ansich-
ten dar. Mit CADdirect 2020 hingegen kénnen Sie dreidimensionale Modelle von dreidimensionalen
Objekten erzeugen.

Dieser Abschnitt erklart, wie Sie:

» Objekte in 3D betrachten.

3D-Objekte erstellen.

Oberflachen erstellen.

* Volumenkorper erstellen (nur Pro Version).

» Objekte im dreidimensionalen Raum bearbeiten.

+ 3D-Volumenkdrper bearbeiten (nur Pro Version).

* Verdeckte und schattierte Ansichten von 3D-Objekten anzeigen.
Die Werkzeuge und Befehle fir viele der in diesem Abschnitt beschriebenen Funktionen erscheinen in
verschiedenen 3D-Werkzeugkasten, wenn Sie die Option Kenntnisstand auf die Stufe Profi umstellen.
15.1.1 Betrachten von Objekten in 3D

Es ist moglich eine CADdirect 2020 Zeichnung von jeder Position im dreidimensionalen Raum aus zu
betrachten. Sie kénnen von jedem gewahlten Ansichtspunkt aus neue Objekte hinzufiigen und beste-
hende Objekte modifizieren.
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15.1.2 Festlegen der Ansichtsrichtung

Sie betrachten dreidimensionale Zeichnungen Uber das Festlegen der Ansichtsrichtung. Die Ansichts-
richtung entspricht der Richtung vom gewahlten Ansichtspunkt aus zurtick zum Ursprung (0,0,0). Der
Ansichtspunkt ist ebenfalls eine kartesische Koordinate. Wenn Sie eine Zeichnung vom voreingestellten
(0,0,1) Ansichtspunkt aus betrachten, sehen Sie eine Draufsicht lhrer Zeichnung.

Uber die Werkzeuge im Werkzeugkasten Ansicht kénnen Sie eine 3D-Zeichnung mit Hilfe der folgenden
Methoden betrachten:

+ Voreingestellte Ansichtspunkte

* Dynamische Ansichtskontrolle

Draufsicht
» Drehen der Ansicht in Echtzeit (3D-Orbit)
* Voreingestellte Ansicht

Sie kénnen die Ansichtsrichtung verandern, um die Zeichnung von einem anderem Blickwinkel zu be-
trachten oder um ein 3D-Modell von einer anderen Richtung aus zu bearbeiten.
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15.2 Erstellen von 3D-Objekten

CADdirect 2020 unterstitzt die folgenden Arten von dreidimensionalen Modellen:

» Drahtmodelle, die mit Hilfe von Linien und Kurven die Kanten eines 3D-Objekts definieren. Sie
kénnen ein Drahtmodell an jeder beliebigen Stelle im 3D-Raum durch Zeichnen von Linien, Bogen,
Polylinien und anderen zweidimensionalen Objekten erstellen. Drahtmodelle haben keine Flachen;
sie erscheinen immer als Konturen. Da Sie flir ein Drahtmodell jedes einzelne verwendete Objekt
individuell zeichnen und positionieren mussen, kann die Erstellung eines Drahtmodells
anspruchsvoll und zeitintensiv sein.

+ 3D-Flachenkoérper, die aus Kanten und den Oberflachen zwischen diesen Kanten bestehen. Sie
kénnen einen 3D-Flachenkdrper erzeugen, indem Sie zweidimensionalen Objekten entweder
Hohe und Starke zuweisen oder spezielle Befehle zur Erstellung von 3D-Objekten anwenden.
3D-Flachenkorper bestehen aus individuellen Flachen, die zusammen ein Polygonnetz mit
zahlreichen Facetten bilden.

» 3D-Volumenkdrper - dreidimensionale ACIS-Objekte bestehend aus Oberflachen und Kanten.
3D-Volumenkdrper vermitteln den Eindruck Uber ein festes Volumen zu verfigen und sind generell
leichter als Drahtmodelle oder 3D-Flachenkérper zu bearbeiten. CADdirect 2020 bietet Unterstit-
zung fir die Darstellung und eingeschrankte Bearbeitung von 3D-Volumenkdrpern, einschlieflich
Verschieben, Drehen und Skalieren. Einige Versionen von CADdirect 2020 erlauben auch die Er-
stellung von 3D-Volumenkdrpern und bieten zusatzliche Bearbeitungsmdglichkeiten.

15.2.1 Anwenden von Erhebung und Starke

Als Voreinstellung erstellt das Programm neue zweidimensionale Objekte ohne Erhebung und Starke.
Die einfachste Methode ein dreidimensionales Objekt zu erzeugen besteht darin, die Eigenschaften
Erhebung und Starke eines bestehenden zweidimensionalen Objekts zu andern.

Die Erhebung eines Objekts ist die Position seiner Z-Koordinate mit Bezug zur XY-Ebene in der es ge-
zeichnet wird. Eine Erhebung mit dem Wert 0 bedeutet, daf} das Objekt auf die XY-Ebene des aktuellen
BKS gezeichnet wird. Positive Erhebungen liegen oberhalb dieser Ebene; negative Erhebungen unter-
halb von ihr.
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Die Starke eines Objekts ist die Strecke, um die es uUber oder unter der Erhéhung hinaus extrudiert wird.
Eine positive Starke extrudiert das Objekt nach oben hin in die positive Z-Richtung des Objekts; eine
negative Starke extrudiert das Objekt nach unten in die negative Z-Richtung. Die Starke wird gleich-
mafRig auf das gesamte Objekt angewandt. Sie kénnen jedes beliebige zweidimensionale Objekt in ein
dreidimensionales Objekt extrudieren, indem Sie die Starke des Objekts auf einen anderen Wert als
Null setzen. Dies hat zur Folge, dal® beispielsweise ein Kreis zu einem Zylinder wird, eine Linie zu einer
3D-Ebene und ein Rechteck zu einem Quader.

]

Z0-Objekte. Z20-0Objekte mit hinzugefigter Starke.

¢ D
P

Sie kiinnen 30-0bjekte mit Hife einer der folgenden Methoden erstellen:

+ Zeichnen Sie zweidimensionale Objekte im 3D-Raum.
» Konvertieren Sie planare 2D-Objekte in 3D-Objekte durch Anwenden von Erhéhung und Starke.

» Konvertieren Sie planare 2D-Objekte in 3D-Objekte durch Rotieren oder Extrudieren.

Erstellen Sie 3D-Objekte wie Quader, Zylinder, Kegel, Kuppeln, Kugeln und Keile.

Der Standardwert 0 flr Erhéhung und Starke kann verandert werden, was bewirkt das neue Objekte mit
einer bereits angewandten Erhdhung und Starke erzeugt werden.
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15.2.2 Erstellen von 3D-Flachen

Sie konnen eine 3D-Flache erstellen, die aus einem Abschnitt einer Ebene im 3D-Raum besteht. Eine
3D-Flache wird durch das Festlegen der X-,Y-,Z-Koordinaten von drei oder mehr Eckpunkten definiert.
Nachdem Sie den vierten Punkt bestimmt haben, wird das Programm Sie zum Festlegen weiterer Ober-
flachen auffordern, indem es abwechselnd einen dritten oder vierten Punkt erfragt. Dies ermdglicht
Ihnen ein komplexes 3D-Objekt zu konstruieren. Jede drei- oder vierseitige Ebene wird als ein separates
3D-Flachenobjekt erstellt.

So erstellen Sie eine 3D-Flache

Kenntnisstand Profi

1. FGhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Zeichnen > Oberflachen > 3D-Flache.

» Wabhlen Sie im Werkzeugkasten Oberflachen das Werkzeug 3D-Flache.

» Geben Sie 3dflache ein und drucken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Bestimmen Sie den ersten Punkt der 3D-Flache.

3. Bestimmen Sie den zweiten, dritten und vierten Punkt.

4. Bestimmen Sie dritte und vierte Punkte fir zusatzliche Flachen.

5.

Dricken Sie die EINGABETASTE, um den Befehl abzuschlielRen.

TIPP: Einzelne oder alle Kanten einer 3D-Flache kénnen auf unsichtbar eingestellt werden, was lhnen
beim genauen Modellieren von Objekten mit Bohrungen oder anderen Offnungen hilft. Wéhrend Sie das
Programm dazu auffordert Eckpunkte festzulegen, kénnen Sie im Kontextmenti die Option Unsichtbare
Kante auswéhlen, was zur Folge hat, dal3 die ndchste Kante unsichtbar ist.
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Ein Beispiel eines 30-Models erstelt durch 3D-Flachen.

15.2.3 Erstellen rechteckiger Polygonnetze

Sie kénnen ein dreidimensionales rechteckiges Polygonnetz erstellen, das aus vierseitigen Polygonen
besteht. Sie bestimmen die Grolie eines Polygonnetzes, indem Sie zuerst die Anzahl der Scheitelpunkte
entlang der primaren (M-Richtung) und sekundaren (N-Richtung) Netzachsen angeben und dann die
Koordinaten fir jeden dieser Scheitelpunkte festlegen.

So erstellen Sie ein rechteckiges Polygonnetz
Kenntnisstand Profi

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Zeichnen > Oberflachen > 3D-Netz.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Oberflachen das Werkzeug 3D-Netz.

Geben Sie netz ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Bestimmen Sie die Anzahl der Scheitelpunkte entlang der primaren Netzachse.

3. Bestimmen Sie die Anzahl der Scheitelpunkte entlang der sekundaren Netzachse.
4. Bestimen Sie die Koordinaten fur jeden Scheitelpunkt.

Die Angabe der Koordinaten flr den letzten Scheitelpunkt stellt das Polygonnetz fertig und schlief3t den
Befehl ab.
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TIPP: Obwohl die manuelle Erstellung von rechteckigen Polygonnetzen recht anspruchsvoll sein kann,
sind sie trotzdem hilfreich, wenn es zur Darstellung von komplexen Oberflachen, wie dreidimensiona-
ler Geldndemodelle, kommt. Das Netz Werkzeug ist besonders nlitzlich, wenn es mit Skripten oder
LISP-Programmen, die die Scheitelpunkt-Koordinaten mathematisch berechnen, kombiniert wird.
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Ein Beizpiel eines dreidimensionalen Geldndemodells erstelt durch ein rechteckiges Polygonnetz.

15.2.4 Erstellen von dreidimensionalen Vielflichennetzen

Sie kdénnen ein dreidimensionales Vielflachennetz erstellen. Ein dreidimensionales Vielflachennetz be-
steht aus Flachen, die durch drei oder mehr Scheitelpunkte verbunden sind. Sie bestimmen zuerst die
Koordinaten jedes Scheitelpunkts (auch Kontrollpunkt genannt) und definieren dann jede Flache tber
die Angabe aller Scheitelpunkte der betreffenden Flache. Wahrend Sie die Flachen erstellen, kbnnen Sie
die Sichtbarkeit und die Farbe jeder Kante kontrollieren und jede Kante einem bestimmten Layer zuord-

nen.
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So erstellen Sie ein dreidimensionales Vielflichennetz

Kenntnisstand Profi

1.

5.
6.
7.

Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
Wahlen Sie Zeichnen > Oberflachen > Vielflachennetz.

Geben Sie pnetz ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

. Bestimmen Sie die Koordinaten fir jeden Scheitelpunkt. Nach jedem festgelegten Scheitelpunkt, wird

die Nummer des nachsten Scheitelpunkts angezeigt und Sie werden dazu aufgefordert die Scheitel-
punkt-Koordinaten anzugeben. Bestimmen Sie die Koordinaten und driicken Sie dann die EINGABE-
TASTE. Fahren Sie fort, die Koordinaten jedes nummerierten Scheitelpunkts anzugeben.

. Um das Bestimmen von Scheitelpunkt-Koordinaten abzuschlie3en, driicken Sie die EINGABETASTE.

. Bestimmen Sie die Anzahl der Scheitelpunkte, die die erste Flache definieren. Sie bestimmen die

Flache durch Eingabe der Scheitelpunkthummern, die definiert wurden, als Sie unter Schritt 2 Koordi-
naten festgelegt haben. Jede Flache kann drei oder mehr nummerierte Scheitelpunkte besitzen.

Um das Definieren der ersten Flache abzuschlie3en, driicken Sie die EINGABETASTE.
Bestimmen Sie die nachste Flache durch Eingabe ihrer Scheitelpunktnummern.

Dricken Sie die EINGABETASTE, um den Befehl abzuschlielen.

TIPP: Um eine Kante unsichtbar zu machen, geben Sie die Scheitelpunktnummer als negativen Wert

ein.

15.2.5 Erstellen von Regelflachen

Sie kénnen eine Regelflache erstellen. Ein Regelflache ist ein dreidimensionaler Kdrper, der eine anglei-
chende Oberflache zwischen zwei bestehenden Objekten darstellt. Sie kdnnen die beiden Objekte, die
die Regelflache definieren, wahlen. Diese Objekte kdnnen Bdgen, Kreise, Linien, Punkte oder Polylinien
sein.
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So erstellen Sie ein Regelnetz

1. Kenntnisstand Profi einstellen.

2. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wahlen Sie Zeichnen > Oberflachen > Regelflache.

» Wabhlen Sie im Werkzeugkasten Oberflachen das Werkzeug Regelflache.
» Geben Sie regelob ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

3. Wahlen Sie das erste definierende Objekt.

4. Wahlen Sie das zweite definierende Objekt

D S

VWihlen Sie das erste (A) und Das resultierende Regelnetz.
zweite (B} definierende Objekt.

15.2.6 Erstellen von tabellarischen Flachennetzen

Sie kénnen eine tabellarisches Flachennetz erstellen. Ein tabellarisches Flachennetz ist ein dreidi-
mensionaler Korper, der entsteht, wenn eine Grundline iber einen Richtungsvektor extrudiert wird. Zur
Erstellung wahlen Sie zwei Objekte, die die Grundlinie und den Richtungsvektor definieren. Die Lange
des Richtungsvektors bestimmt den Abstand mit dem die Grundlinie entlang des Richtungsvektors ver-
schoben wird. Das extrudierte Objekt kann ein Bogen, ein Kreis, eine Linie oder eine Polylinie sein. Als
Richtungsvektor kdnnen Sie eine Linie oder offene Polylinie wahlen. Der sich daraus ergebende Korper
besteht aus einer Reihe parallel verlaufender Polygonebenen, die einem festgelegten Pfad folgen.
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So erstellen Sie ein tabellarisches Flachennetz
Kenntnisstand Profi

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Zeichnen > Oberflachen > Tabellarische Flache.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Oberflachen das Werkzeug Tabellarische Flache.

Geben Sie tabob ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Wahlen Sie das zu extrudierende Objekt.

w

. Bestimmen Sie den Pfad der Extrusion.

.a.—l éﬁ

Wiahlen Sie das zu extrudierende Das extrudierte tabellarische
Objekt (A) und den Pfad der Flachennetz alz Ergebnis.
Extrusion (B).

ANMERKUNG: Ein extrudierter Kérper unterscheidet sich von einem extrudierten Volumenkérper. Falls
Sie ein Objekt extrudieren und in einen 3D-Volumenkdrper konvertieren méchten, nutzen Sie den
Extrusion Befehl.

ANMERKUNG: Sie kénnen die Dichte des Netzes kontrollieren, indem Sie die Werte fiir die Anzahl
der Flachen in der M-Richtung verédndern. Wéhlen Sie Werkzeuge > Zeichnungseinstellungen und die
Registerkarte 3D-Einstellungen. Wéhlen Sie unter Einstellungen &ndern fiir: die Option Oberfldchen.
Andern Sie unter Oberflacheneinstellungen die Anzahl der Oberflichen in M-Richtung.
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15.2.7 Erstellen von Rotationsnetzen

Sie kénnen Rotationsflachen erstellen. Rotationsnetze sind dreidimensionale Kérper, die sich einer
Oberflache annahern, die entsteht, wenn ein zweidimensionales Profil um eine Achse rotiert wird. Zur
Erstellung wahlen Sie zwei Objekte, die das Profil und die Rotationsachse definieren. Sie kdnnen auch
einen Startwinkel und die Grélke des eingeschlossenen Winkels fir die Rotation des Profils angeben.

Das Rotieren des Profils um 360 Grad erzeugt ein geschlossenes dreidimensionales Rotationsnetz. Der
Wert fur die Zahl der Oberflachen in M-Richtung bestimmt die Netzdichte (die Anzahl der Netzsegmen-
te) in der M-Richtung (in Drehrichtung der Rotationsachse). Der Wert fiir die Netzdichte in N-Richtung
bestimmt die Netzdichte (die Anzahl der Netzsegmente) in der N-Richtung (entlang der Rotationsachse).

So erstellen Sie ein Rotationsnetz

Kenntnisstand Profi

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wabhlen Sie Zeichnen > Oberflachen > Rotationsflache.

» Wahlen Sie im Werkzeugkasten Oberflachen das Werkzeug Rotationsflache.
* Geben Sie rotob ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie das zu rotierende Objekt.

3. Wahlen Sie das Objekt, das als Rotationsachse genutzt werden soll.

4. Bestimmen Sie den Startwinkel.

5. Bestimmen Sie den eingeschlossenen Winkel fur die Rotation des Objekts.

ANMERKUNG: Sie kénnen die Dichte des Netzes kontrollieren, indem Sie die Werte fiir die Anzahl der
Flachen in der M-Richtung und der Netzdichte in N-Richtung verdndern. Wéhlen Sie dafiir Werkzeuge >
Zeichnungseinstellungen und die Registerkarte 3D-Einstellungen. Wéhlen Sie unter Einstellungen
andern fiir: die Option Oberflachen. Andern Sie unter Oberflacheneinstellungen die Anzahl der
Oberflachen in M-Richtung und die Netzdichte in N-Richtung.
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ANMERKUNG: Ein Rotationsnetz unterscheidet sich von einem durch Rotation erstellten Volumenkér-
per. Falls Sie ein Objekt rotieren und in einen 3D-Volumenkdrper konvertieren méchten, verwenden Sie

den Befehl Rotation.

B
L IR
1 Lf
o
Wahlen Sie das zu Das resultierende Rotationsnetz.

rotierende Objekt (A) und
die Rotationsachse (B).

15.2.8 Ein kantendefiniertes Coons-Oberflaichensegmentnetz erstellen

Sie kénnen eine als Coons-Oberflachensegmentnetz bezeichnete Oberflache erstellen; ein Netz das
vier Kanten miteinander verbindet. Zur Erstellung wahlen Sie die Objekte, die die Kanten definieren. Die
Kantenobjekte konnen Bogen, Linien oder Polylinien sein. Die Kanten miussen sich an den Endpunkten
berGihren und so einen geschlossenen Pfad bilden. Ein Coons-Oberflachensegmentnetz ist eine biku-
bische Oberflache (eine Kurve erstreckt sich in die M-Richtung und die andere in die N-Richtung), die
durch Interpolation der vier miteinander verbundenen Kanten gebildet wird. Sie kdnnen die Kanten in
beliebiger Reihenfolge auswahlen. Die erste gewahlte Kante bestimmt die M-Richtung des Netzes.
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So erstellen Sie ein kantendefiniertes Coons-Oberflaichensegmentnetz
Kenntnisstand Profi
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Zeichnen > Oberflachen > Kantenoberflache.

« Wahlen Sie im Werkzeugkasten Oberflachen das Werkzeug Kantenoberflache.
* Geben Sie kantob ein und drucken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie die erste Kante.

3. Wahlen Sie die zweite, dritte und vierte Kante.

ANMERKUNG: Sie kénnen die Dichte des Netzes kontrollieren, indem Sie die Werte fiir die Anzahl der
Flachen in der M-Richtung und der Netzdichte in N-Richtung verdndern. Wahlen Sie dafiir Werkzeuge

> Zeichnungseinstellungen und die Registerkarte 3D-Einstellungen. Wéhlen Sie unter Einstellungen &n-
dern fiir: die Option Oberfldchen. Andern Sie unter Oberflacheneinstellungen die Anzahl der Oberfléachen
in M-Richtung und die Netzdichte in N-Richtung.

B
L 1

" |

Wiéhlen Sie die Objekte, die als Das resultierende Coons-
die vier Kanten (A, B, C und D} Oberflichensegmentnetz.
genutzt werden sollen.
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15.2.9 Erstellen von Quadern

Sie kdénnen einen rechteckigen Quader oder Wiirfel erstellen. Ein Quader besteht aus sechs rechtecki-
gen Oberflachen. Die Basisflache des Quaders verlauft immer parallel zur XY-Ebene des aktuellen BKS.
Sie positionieren einen Quader durch Angabe einer Ecke oder des Mittelpunkts des Quaders. Die Grolie
des Quaders wird entweder durch Festlegen einer zweiten Ecke und der Hohe bestimmt; durch Definie-
ren des Quaders als Wurfel und Angabe seiner Kantenlange oder durch Angabe seiner Lange, Breite
und Héhe.

So erstellen Sie einen Quader als 3D-Oberflache

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wahlen Sie Zeichnen > Oberflachen > 3D-Oberflache und dann die Option Quader.
* Wahlen Sie im Werkzeugkasten Oberflachen das Werkzeug Quader.

* Geben Sie ai_box ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Bestimmen Sie die erste Ecke der Basisflache des Quaders.

3. Bestimmen Sie die Seitenlange des Quaders.

4. Bestimmen Sie die Breite des Quaders.
5

. Bestimmen Sie die Hohe des Quaders.

s

Erste Ecke der Basisfliche (A}, die gegenlberliegende Ecke der Basizflache (B} und die Hohe (C).
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15.2.10 Erstellen von Keilen

Sie kdnnen einen dreidimensionalen Keil erstellen, der aus funf Oberflachen besteht. Die Basisflache
des Keils verlauft immer parallel zur XY-Ebene des aktuellen BKS. Die schrag abfallende Flache
verjungt sich entlang der X-Achse. Die Héhe verlauft immer parallel zur Z-Achse. Sie positionieren einen
Keil durch Angabe einer Ecke oder des Mittelpunkts des Keils. Die Grofie des Keils wird entweder durch
Festlegen einer zweiten Ecke und der Hohe bestimmt; durch Definieren des Keils als Wiirfel und Angabe
seiner Kantenlange oder durch Festlegen seiner Lange, Breite und Hohe.

So erstellen Sie einen Keil als 3D-Oberflache

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Zeichnen > Oberflachen > 3D-Oberflache und dann die Option Keil.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Oberflachen das Werkzeug Keil.

Geben Sie ai_wedge ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Bestimmen Sie die erste Ecke der Basisflache.

w

. Bestimmen Sie die gegenilberliegende Ecke der Basisflache.

SN

. Bestimmen Sie die Hohe.

-
r.I B
—_—

aif

Erste Ecke der Basisfliche (A), die gegenilberliegende Ecke der Basisfliche (B} und die Hahe (C).
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15.2.11 Erstellen von Kegeln

Sie kénnen einen dreidimensionalen Kegel, der durch eine kreisformige Basis definiert wird und sich zu
einem lotrechten Punkt tiber der Basisflache hin verjiingt, erstellen. Die Basisflache des Kegels verlauft
immer parallel zur XY-Ebene des aktuellen BKS; die Hohe verhalt sich immer parallel zur Z-Achse. Sie
positionieren den Kegel durch Festlegen des Mittelpunkts der Basisflache. Die Grélke des Kegels wird
entweder durch den Radius oder dem Durchmesser der Basis und der Kegelhdhe bestimmt.

So erstellen Sie einen Kegel als 3D-Oberflache

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wabhlen Sie Zeichnen > Oberflachen > 3D-Oberflache und dann die Option Kegel.
» Wahlen Sie im Werkzeugkasten Oberflachen das Werkzeug Kegel.

* Geben Sie ai_cone ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Bestimmen Sie den Mittelpunkt der Kegelbasis.

3. Geben Sie einen Radius oder Durchmesser fur die Basis an.

4. Bestimmen Sie die Hohe.
5

. Bestimmen Sie die Anzahl der Langensegmente.

__’iB

Mittelpunkt der Bazisfliche (A}, Radius der Basisfliche (B} und die Hohe [C}).
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15.2.12 Erstellen von Pyramiden

Sie kénnen einen Tetraeder (dreiseitige Pyramide) oder eine vierseitige Pyramide erstellen. Die Seiten
der resultierenden Pyramide treffen sich entweder an einem Punkt (dem Apex) oder bilden eine

Oberseite mit drei oder vier Eckpunkten. Die Seiten einer vierseitigen Pyramide kdnnen sich auch in

einer Kantenlinie, die durch zwei Punkte definiert werden, treffen. Die Basisflache der Pyramide verlauft

immer parallel zur XY-Ebene des aktuellen BKS. Sie positionieren die Pyramide durch Angabe einer

Ecke der Basisflache. Die Groflie der Pyramide wird durch Festlegen der Basispunkte und dann
entweder der Pyramidenspitze (des Apex), der Ecken der Oberseite oder den Endpunkten der
Kantenlinie bestimmt.

So erstellen Sie einen Tetraeder

1.

a b~ O DN

Der erste Punkt (A}, der zweite Punkt (B) und der dritte Punkt (C}) der Bazisfliche und der Apex (D).

FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
Wahlen Sie Zeichnen > Oberflachen > 3D-Oberflache und dann die Option Pyramide.
Wahlen Sie im Werkzeugkasten Oberflachen das Werkzeug Pyramide.

Geben Sie ai_pyramid ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

. Bestimmen Sie den ersten Punkt der Pyramidenbasis.
. Bestimmen Sie den zweiten und dritten Punkt.
. Wahlen Sie im Kontextmenu die Option Tetraeder.

. Bestimmen Sie den Apex des Tetraeders.
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So erstellen Sie eine Pyramide mit flacher Spitze
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
» Wahlen Sie Zeichnen > Oberflachen > 3D-Oberflache und dann die Option Pyramide.
* Wahlen Sie im Werkzeugkasten Oberflachen das Werkzeug Pyramide.
* Geben Sie ai_pyramid ein und drlcken Sie dann die EINGABETASTE.
. Bestimmen Sie den ersten Punkt der Pyramidenbasis.
. Bestimmen Sie den zweiten, dritten und vierten Punkt.

2

3

4. Wahlen Sie im Kontextmenu die Option Obere Flache.

5. Bestimmen Sie den ersten Punkt auf der Oberseite der Pyramide.
6

. Bestimmen Sie den zweiten, dritten und vierten Punkt.

Der erste Punkt(A), der zweite Punkt(B), der dritte Punkt(C) und der vierte Punkt(D) der Basisflache
und der erste Punkt(E), der zweite Punkt(F), der dritte Punkt(G) und der vierte Punkt(H) der Oberseite.
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So erstellen Sie eine Pyramide als 3D-Oberflache

Die Verfahren eine Pyramide als 3D-Oberflache oder alternativ als Volumenkorper zu erstellen, sind
ahnlich.

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wahlen Sie Zeichnen > Oberflachen > 3D-Oberflache und dann die Option Pyramide.
* Wahlen Sie im Werkzeugkasten Oberflachen das Werkzeug Pyramide.

* Geben Sie ai_pyramid ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Bestimmen Sie die Punkte wie zuvor beschrieben.

15.2.13 Erstellen von Zylindern

Sie konnen einen Zylinder erstellen, der durch eine kreisformige Basisflache definiert wird. Die Basisfla-
che des Zylinders verlauft immer parallel zur XY-Ebene des aktuellen BKS; die Zylinderhéhe verhalt sich
immer parallel zur Z-Achse. Sie positionieren einen Zylinder durch Festlegen des Mittelpunkts der Ba-
sisflache. Die GroRe eines Zylinders wird entweder durch den Radius oder dem Durchmesser der Basis
und der Zylinderhéhe bestimmt.

So erstellen Sie einen Zylinder als 3D-Oberflache

1. FGhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wahlen Sie Zeichnen > Oberflachen > 3D-Oberflache und dann die Option Zylinder.
» Geben Sie ai_cylinder ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Bestimmen Sie den Mittelpunkt der Zylinderbasis.

3. Bestimmen Sie den Radius oder Durchmesser.

4. Bestimmen Sie die Hohe.

5. Bestimmen Sie die Anzahl der Langsabschnitte.
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Mittelpunkt der Basisfliche (A}, der Radius der Basizfldche (B) und die Hahe (C).
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15.2.14 Erstellen von Kugeln

Sie kénnen eine Kugel erstellen. Die Breitenlinien der Kugel verlaufen immer parallel zur XY-Ebene des
aktuellen BKS; die Mittelachse verhalt sich immer parallel zur Z-Achse. Eine Kugel wird durch Angabe
ihres Mittelpunkts positioniert. Sie bestimmen die Grée einer Kugel durch Festlegen ihres Radius oder
Durchmessers.

So erstellen Sie eine Kugel als 3D-Oberflache

Die Verfahren eine Kugel als 3D-Oberflache oder alternativ als Volumenkdrper zu erstellen sind ahnlich.

1.

a A WO DN

Flhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Zeichnen > Oberflachen > 3D-Oberflache und dann die Option Kugel.
Wahlen Sie im Werkzeugkasten Oberflachen das Werkzeug Kugel.

Geben Sie ai_sphere ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

. Bestimmen Sie den Mittelpunkt der Kugel.
. Bestimmen Sie den Radius oder Durchmesser.
. Bestimmen Sie die Anzahl der Langsabschnitte, die lotrecht zur XY-Ebene verlaufen.

. Bestimmen Sie die Anzahl der Breitenabschnitte, die parallel zur XY-Ebene verlaufen.

Mittelpunkt (A) und Radius (B) der Kugel. Die resultierende Kugel.
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15.2.15 Erstellen von Schalen

Sie kénnen eine dreidimensionale Schale erstellen. Die Breitenlinien einer Schale verlaufen immer
parallel zur XY-Ebene des aktuellen BKS; die Mittelachse verhalt sich immer parallel zur Z-Achse. Eine
Schale wird durch Angabe ihres Mittelpunkts positioniert. Sie bestimmen die GroRe einer Schale durch
Festlegen ihres Radius oder Durchmessers.

So erstellen Sie eine Schale als 3D-Oberflache

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Zeichnen > Oberflachen > 3D-Oberflache und dann die Option Schale.
» Wahlen Sie im Werkzeugkasten Oberflachen das Werkzeug Schale.

* Geben Sie ai_dish ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Bestimmen Sie den Mittelpunkt der Schale.

3. Bestimmen Sie den Radius oder Durchmesser.

4. Bestimmen Sie die Anzahl der Langensegmente der Schalenoberflache.

5

. Bestimmen Sie die Anzahl der Breitensegmente der Schalenoberflache.

Mittelpunkt (A) und Radius (B) der Schale.
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15.2.16 Erstellen von Kuppeln

Sie kénnen eine dreidimensionale Kuppel erstellen. Die Breitenlinien einer Kuppel verlaufen immer
parallel zur XY-Ebene des aktuellen BKS; die Mittelachse verhalt sich immer parallel zur Z-Achse. Eine
Kuppel wird durch Angabe ihres Mittelpunkts positioniert. Sie bestimmen die GréRRe einer Kuppel durch
Festlegen ihres Radius oder Durchmessers.

So erstellen Sie eine Kuppel als 3D-Oberflache

1.

FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Zeichnen > Oberflachen > 3D-Oberflache und dann die Option Kuppel.
Wahlen Sie im Werkzeugkasten Oberflachen das Werkzeug Kuppel.

Geben Sie ai_dome ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

. Bestimmen Sie den Mittelpunkt der Kuppel.
. Bestimmen Sie den Radius oder Durchmesser.
. Bestimmen Sie die Anzahl der Langensegmente der Kuppeloberflache.

. Bestimmen Sie die Anzahl der Breitensegmente der Kuppeloberflache.

Mittelpunkt (A} und Radius (B} der Kuppel.
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15.2.17 Erstellen von Tori

Sie kénnen einen dreidimensionalen Ring oder ein ringférmiges Objekt, als Torus bekannt, erstellen. Der
Durchmesser des Rings verlauft immer parallel zur XY-Ebene des aktuellen BKS. Ein Torus wird durch
Rotieren eines Kreises um eine gezeichnete Linie der Kreisebene und parallel zur Z-Achse des aktuellen
BKS konstruiert. Sie positionieren einen Torus durch Angabe seines Mittelpunkts. Sie kdnnen die GréRe
eines Torus durch Festlegen seines AuRendurchmessers bzw. seines Radius und seines Innendurch-
messers oder des Radius des Rings (der rotierende Kreis) bestimmen.

So erstellen Sie einen Torus als 3D-Oberflache
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Wahlen Sie Zeichnen > Oberflachen > 3D-Oberflache und dann die Option Torus.
» Wahlen Sie im Werkzeugkasten Oberflachen das Werkzeug Torus.
* Geben Sie ai_torus ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
. Bestimmen Sie den Mittelpunkt des Torus.
. Bestimmen Sie den AulRenradius oder Aufdendurchmesser des Torus.

2

3

4. Bestimmen Sie den Ringradius oder Ringdurchmesser des Torus.

5. Bestimmen Sie die Anzahl der Langensegmente, die lotrecht zur XY-Ebene verlaufen.
6

. Bestimmen Sie die Anzahl der Breitensegmente, die parallel zur XY-Ebene verlaufen.

W T e
-:'r. g | 1 :
gy

5

Mittelpunkt (A} und Aulkenradius des Torus (B} und Ringradius (C).
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15.2.18 Erstellen von Regionen

Sie kénnen ein geschlossenes Objekt in eine zweidimensionale Region konvertieren. Nachdem Sie eine
Region erstellt haben, kdnnen Sie diese durch verschiedene 3D-Werkzeuge bearbeiten. Zum Beispiel,
kdénnen Sie eine Region aus einem Quadrat erstellen und dann dieses Quadrat zu einem dreidimensio-

nalen Wirfel extrudieren.

Sie kdénnen Regionen aus geschlossenen Objekten wie z.B. Polylinien, Polygonen, Kreisen, Ellipsen,
geschlossenen Splines oder Ringen, erstellen.

Das Erzeugen von Regionen hat keinen sichtbaren Effekt auf Ihre Zeichnung. Jedoch, wenn das ur-
sprungliche Objekt eine Breite oder Linienstarke besessen hat, gehen diese Informationen bei der
Erstellung der Region verloren.

So erstellen Sie eine Region

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wabhlen Sie Zeichnen > Region.

» Wahlen Sie im Werkzeugkasten Zeichnen das Werkzeug Region.
» Geben Sie region ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie die Objekte zur Erstellung der Region.

3. Druicken Sie die EINGABETASTE.

Die Befehlszeile teilt Ihnen mit, wieviele Regionen erstellt wurden.
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15.2.19 Erstellen von Volumenkorpern durch Extrusion

Sie kénnen dreidimensionale Volumenkdrper durch Extrusion geschlossener Objekte erstellen. Ge-
schlossene Objekte fur eine Extrusion kdnnen z.B. Polylinien, Polygone, Kreise, Ellipsen, geschlossenen
Splines, Ringe oder Regionen sein. Sie kdnnen ein Objekt entlang eines ausgewahlten Pfads extrudie-
ren oder Sie kdnnen die Extrusionshéhe und den Verjungungswinkel angeben.

So erstellen Sie einen Volumenkorper durch Extrusion (nur Pro Version)

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Zeichnen > 3D-Objekte > Extrusion.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Volumenkorper das Werkzeug Extrusion.

Geben Sie extrusion ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Wahlen Sie die zu extrudierenden Objekte aus.

w

. Bestimmen Sie den Extrusionspfad oder die Extrusionshéhe.

Wihlen Sie das zu extrudierende Der extrudierte Wolumenkirper
Objekt (A} und bestimmen Sie den alz Ergebnis.
Extrusionspfad (B).
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15.2.20 Erstellen von Volumenkorpern durch Rotation

Sie kénnen dreidimensionale Volumenkdrper durch Rotieren von geschlossenen Objekten, wie z.B. von
Polylinien, Polygonen, Kreisen, Ellipsen oder Regionen, erstellen. Sie kénnen das Objekt um eine defi-
nierte Achse, eine Linie, eine Polylinie oder zwei Punkte rotieren.

So erstellen Sie einen Volumenkorper durch Rotation (nur Pro Version)

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wabhlen Sie Zeichnen > 3D-Objekte > Rotieren.

* Wahlen Sie im Werkzeugkasten Volumenkorper das Werkzeug Rotieren.

* Geben Sie rotation ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie das zu rotierende Objekt.

3. Wahlen Sie eine der folgenden Mdglichkeiten, um die Rotationsachse zu definieren:
» Bestimmen Sie einen Start- und Endpunkt fur die Achse.

» Geben Sie o ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE um ein Objekt auszuwahlen, das die Ach-
se definiert.

» Geben Sie x ein und drticken Sie dann die EINGABETASTE um die X-Achse auszuwahlen.
» Geben Sie y ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE um die Y-Achse auszuwahlen.

4. Bestimmen Sie den Rotationswinkel.
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Wiéhlen Sie das zu rotierende Objekt  Der rotierte Yolumenkdrper als
(&) und die Achse (B), um die Sie es  Ergebnis.

rotieren midchten; gefolgt vom
Rotationswinkel.
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15.2.21 Erstellen zusammengesetzter Volumenkorper

Sie kdbnnen zusammengesetzte dreidimensionale Volumenkoérper durch Kombinieren, Subtraktion und
Ermitteln der Schnittmenge zweier oder mehrerer Volumenkérper erstellen.

So erstellen Sie einen zusammengesetzten Volumenkorper durch Kombinieren (nur Pro
Version)

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wiahlen Sie Andern > Volumenkdrp. bearb. > Vereinigen.

« Wahlen Sie im Werkzeugkasten Volumenkdrper bearbeiten das Werkzeug Vereinigen.
» Geben Sie vereinig ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie die Objekte, die Sie kombinieren mochten.

Wiahlen Sie die zu kombinierenden Der resuftierende kombinierte
Objekte (A und B). Yolumenkidrper.
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So erstellen Sie einen zusammengesetzten Volumenkorper durch Subtraktion (nur Pro
Version)

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Andern > Volumenkérp. bearb. > Subtrahieren.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Volumenkorper bearbeiten das Werkzeug Subtrahieren.

Geben Sie differenz ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie die Obijekte fiir die Subtraktion.

Wahlen Sie die Objekte fir die Der resultierende Veolumenkirper.
Subtraktion (& und B).

So erstellen Sie einen Volumenkorper aus der Schnittmenge zweier oder mehrerer Volu-
menkorper (nur Pro Version)

1. FOhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wahlen Sie Andern > Volumenkdrp. bearb. > Schnittmenge erstellen.

» Wahlen Sie im Werkzeugkasten Volumenkorper bearbeiten das Werkzeug Schnittmenge erstellen.
» Geben Sie schnittmenge ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie die Objekte fur die Ermittlung der Schnittmenge.
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Wéahlen Sie die Objekte (A und B} flr Der resultierende Volumenkirper.
die Ermittlung der Schnitmenge.
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15.3 Bearbeiten in 3D

Sie kénnen zwei- und dreidimensionale Objekte sowohl im 2D-Raum als auch im 3D-Raum kopieren,
verschieben, drehen, anordnen, spiegeln und ausrichten. Eigenschaften von 3D-Objekte kdnnen in
vielerlei Hinsicht genauso wie die Eigenschaften zweidimensionaler Objekte verandert und bearbeitet
werden. Wenn Sie 3D-Objekte im zweidimensionalen Raum modifizieren, bearbeiten Sie das Objekt mit
Bezug zum aktuellen BKS.

15.3.1 Drehen in 3D

Sie kénnen ausgewahlte Objekte um bestimmte Achsen im 3D-Raum drehen. Fiir diesen Vorgang
wahlen Sie zuerst die zu drehenden Objekte und bestimmen dann eine 3D-Achse fiir die Drehung. Die
3D-Achse kann Uber das Festlegen von zwei Punkten, das Auswahlen eines bestehenden Objekts, das
Ausrichten der Achse mit der X-,Y-,Z-Achse des aktuellen BKS oder das Ausrichten der Achse parallel
zur aktuellen Blickrichtung, bestimmt werden.

So drehen Sie ein Objekt um eine Achse im 3D-Raum

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wahlen Sie Andern > 3D-Operation > 3D-Drehen.

* Geben Sie 3ddrehen ein und drucken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie die zu drehenden Objekte und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

3. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen: Objekt, Letzte, Ansicht, X-Achse, Y-Achse, Z-Achse oder 2
Punkte.

4. Bestimmen Sie den Drehwinkel.

5. Bestimmen Sie den Referenzwinkel.
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Bestimmen Sie die zu drehenden Objekte Rezultat nach dem Drehen der Objekte.
(A}, bestimmen Sie die Endpunkte der

Drehachse (B und C) und legen Sie dann

den Drehwinkel (D) fest.

15.3.2 Anordnen von Objekten in 3D

Sie kénnen ausgewahlte Objekte kopieren und sie dann in einem dreidimensionalen rechteckigen oder
polarem (kreisformigen) Muster anordnen. In einer rechteckigen Anordnung kontrollieren Sie die Anzahl
der Kopien durch die Angabe der Zahl der Zeilen, Spalten und Ebenen. Sie kénnen au’erdem einen
Abstand zwischen jeder Kopie festlegen. Fir eine polare Anordnung, bestimmen Sie die Drehachse um
die die Objekte herum angeordnet werden, die Anzahl der zu erstellenden Objektkopien und den auszu-
flllenden Winkel fiir die sich ergebende Anordnung.

So erstellen Sie eine rechteckige 3D-Anordnung

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wahlen Sie Andern > 3D-Operation > 3D-Reihe.

» Geben Sie 3dreihe ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie die Objekte und dricken Sie dann die EINGABETASTE.
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. Wahlen Sie im Kontextmenu die Option Rechteck.

. Geben Sie die Anzahl der Zeilen fur die Anordnung ein.

. Geben Sie die Anzahl der Spalten ein.

. Geben Sie die Anzahl der Ebenen ein.

. Bestimmen Sie den vertikalen Abstand zwischen den Zeilen.

. Bestimmen Sie den horizontalen Abstand zwischen den Spalten.

© o0 N o o b W

. Bestimmen Sie die Tiefe zwischen den Ebenen.
o
J M

Um eine rechteckige 3D-Anordnung zu erstellen, wahlen Sie das zu kopierende Objekt (A), geben Sie
die Anzahl der Zeilen, Spalten und Ebenen ein und bestimmen Sie dann den Abstand zwischen jeder
Zeile (B), Spalte (C) und Ebene (D).

So erstellen Sie eine polare 3D-Anordnung

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wahlen Sie Andern > 3D-Operation > 3D-Reihe.
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Geben Sie 3dreihe ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

. Wahlen Sie die Objekte und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
. Wahlen Sie im Kontextmenu die Option Polar.
. Geben Sie die gewunschte Anzahl der Kopien ein, inklusive des originalen Auswahlsatzes.

. Bestimmen Sie den auszufillenden Winkel fir die Anordnung mit einem Wert zwischen 0 bis 360

Grad. Die Standardeinstellung fir den Winkel ist 360 Grad. Ein positiver Wert erstellt eine Anordnung
mit einer Drehung gegen den Uhrzeigersinn; ein negativer Wert flhrt zu einer Drehung der Anordnung
mit dem Uhrzeigersinn.

. Wahlen Sie im Kontextmenu eine der folgenden Optionen:

Ja-Objekte drehen, um die Objekte beim Anordnen zu drehen.

Nein-Nicht drehen, um die urspriingliche Ausrichtung jeder Kopie beim Anordnen beizubehalten.

. Bestimmen Sie den Mittelpunkt der Anordnung.

. Bestimmen Sie einen zweiten Punkt auf der Drehachse der Anordnung.

7N
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Um eine polare 3D-Anordnung zu erstellen, wahlen Sie das zu kopierende Objekt (A), geben die ge-
wilnschte Anzahl der Kopien ein, bestimmen den auszufillenden Winkel (B) und bestimmen dann den
Mittelpunkt der Anordnung (C) und einen zweiten Punkt auf der Drehachse der Anordnung (D).

15.3.3 Spiegeln in 3D

Es ist moglich ein Spiegelbild gewahlter Objekte im 3D-Raum zu erstellen. Sie spiegeln die Objekte mit
Hilfe einer Spiegelebene. Die Spiegelebene kann entweder durch Angabe von drei Punkten, durch Aus-
wahl eines bestehenden zweidimensionalen planaren Objekts, durch Ausrichten der Ebene parallel zur
XY-,YZ-,XZ-Ebene des aktuellen BKS oder durch Ausrichten mit der aktuellen Ansichtsebene, bestimmt
werden. Sie kdnnen die Originalobjekte I6schen oder beibehalten.

So spiegeln Sie ein Objekt liber eine 3D-Flache

1.

FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
Wahlen Sie Andern > 3D-Operation > 3D-Spiegeln.
Geben Sie 3dspiegeln ein und drlcken Sie dann die EINGABETASTE.

. Wahlen Sie die Objekte und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
. Wahlen Sie im Kontextmenu die Option 3 Punkte oder driicken Sie die EINGABETASTE um die Vor-

einstellung zu bestatigen.

. Bestimmen Sie den ersten Punkt der Spiegelebene.
. Bestimmen Sie den zweiten und dritten Punkt der Ebene.

. Wahlen Sie im Kontextmen eine der folgenden Optionen:

Ja-Objekte 16schen, um die Originalobjekte zu I6schen.

Nein-Objekte beibehalten, um die Originalobjekte beizubehalten.
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Wiéahlen Sie das zu spiegeinde Objekt  Das gespiegelte Objekt alz Resultat.
(A} und bestimmen Sie dann den

ersten Punkt (B), zweiten Punkt (C)

und dritten Punkt (D} zur Definition der

Spiegelebene.

15.3.4 Ausrichten von Objekten im 3D-Raum

Es ist moglich ausgewahlte Objekte gegenliber anderen Objekten im 3D-Raum ausrichten. Sie wahlen
dazu zuerst die betreffenden Objekte und bestimmen dann ein, zwei oder drei Punktpaare, um die ge-
wahlten Objekte auszurichten.

So richten Sie ein Objekt gegeniiber einem anderen Objekt aus
1. FGhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wahlen Sie Andern > 3D-Operation > Ausrichten.

« Geben Sie ausrichten ein und drucken Sie dann die EINGABETASTE.
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2. Wahlen Sie die Objekte und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
3. Bestimmen Sie den Ursprungspunkt.

4. Bestimmen Sie den Zielpunkt.

5. Bestimmen Sie, wenn gewlnscht, zusatzliche Ursprungs- und Zielpunkte (bis zu drei Punktpaare).

EI]—‘L

A

>

Wahlen Sie die auszurichtenden Das ausgerichtete Objekt als Ergebnis.
Objekte und bestimmen Sie dann den

ersten Ursprungspunkt (&), den

ersten Zielpunkt (B}, den zweiten

Ursprungspunkt (C) und den zweiten

Zielpunkt (D). Sie kidnnen bis zu drei

(Urzprungs/Ziely Punktpaare

festlegen.
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15.4 Bearbeiten von 3D-Volumenkorpern (nur Pro Version)

Sie kénnen 3D-Volumenkdrper auf verschiedene Weisen bearbeiten, einschlieRlich: Fasen, Abrunden,
Kappen und Querschnitte erstellen. Aulerdem kdnnen Sie einzelne Flachen und Kanten von 3D-Volu-
menkorpern modifizieren, ein Objekt aufpragen, 3D-Volumenkorper trennen, sie umhullen und Gberpru-
fen.

Es kdnnen dreidimensionale ACIS-Volumenkérper bearbeitet werden, einschlieRlich: Quader, Kegel,
Zylinder, Schalen, Kuppeln, Pyramiden, Kugeln, Tori und Keile.

15.4.1 Fasen und Abrunden von 3D-Volumenkorpern

Beim Fasen und Abrunden eines 3D-Volumenkérpers gehen Sie so ahnlich vor, wie bei einem zweidi-
mensionalen Objekt.

So fasen Sie einen 3D-Volumenkorper (nur Pro Version)
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wahlen Sie Andern > Fasen.

+ Wahlen Sie im Werkzeugkasten Andern das Werkzeug Fasen.
* Geben Sie fase ein und drucken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie die Kante der Basisoberflache, die Sie fasen méchten. (Eine von den zwei angrenzenden
Flachen der gewahlten Kante wird hervorgehoben).

3. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Um eine andere Flache auszuwahlen, geben Sie w oder weiter ein und drliicken Sie die EINGABE-
TASTE.

* Um die aktuelle Flache zu verwenden, driicken Sie die EINGABETASTE.

4. Bestimmen Sie den Abstand zur Basisoberflache (gemessen von der gewahlten Kante zur
Basisoberflache).

5. Bestimmen Sie den Abstand zur benachbarten Oberflache (gemessen von der gewahlten Kante zur
benachbarten Oberflache).

6. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
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Bestimmen Sie die Kanten, die Sie fasen mochten, einzeln.

Um alle Kanten der Basisoberflache zu fasen, geben Sie | ein und driicken Sie dann die EINGABE-
TASTE.

So runden Sie einen 3D-Volumenkorper ab (nur Pro Version)

1.

5.

Flhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
Wahlen Sie Andern > Abrunden.
Wahlen Sie im Werkzeugkasten Andern das Werkzeug Abrunden.

Geben Sie abrunden ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

. Wahlen Sie die abzurundende Kante des Volumenkorpers.
. Bestimmen Sie den Radius des Rundungsbogens.

. Wahlen Sie bei Bedarf zusatzliche Kanten durch Auswahl der Option Kette und der betreffenden

Kanten.

Driicken Sie die EINGABETASTE um das Abrunden durchzufihren.

15.4.2 Erstellen von Objekt-Querschnitten und Kappen von Objekten

Sie kénnen einen 3D-Volumenkdrper, eine Region oder einen Korper (normalerweise eine Platte) kap-
pen oder fiir einen Querschnitt verwenden.

Wenn Sie einen Querschnitt eines Volumenkérpers erstellen, erhalten Sie einen "Inneneinblick" durch
Erstellung eines Schnittprofils des Volumenkdrpers als Region oder Block. Falls Sie einen Querschnitt
einer Region oder eines Korpers erstellen, ergeben sich als Schnittobjekte Kurven.

Wenn Sie einen 3D-Volumenkdrper, eine Region oder einen Kérper kappen, erstellen Sie ein neues Ob-
jekt, indem Sie das Originalobjekt schneiden und eine bestimmte Seite entfernen.
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15.4.3 Querschnitte von Objekten erstellen

Sie kénnen Querschnitte von 3D-Volumenkdrpern, einer Region oder eines Kdrpers (normalerweise
einer Platte) erstellen.

Wenn Sie einen Querschnitt eines Volumenkoérpers erstellen, erhalten Sie einen "Inneneinblick" durch
Erstellung eines Schnittprofils des Volumenkdrpers als Region oder Block. Falls Sie einen Querschnitt
einer Region oder eines Korpers erstellen, ergeben sich als Schnittobjekte Kurven.

So erstellen Sie einen Querschnitt eines Objekts (nur Pro Version)

1. FGhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Zeichnen > 3D-Objekte > Querschnitt.

+ Wabhlen Sie im Werkzeugkasten Volumenkorper das Werkzeug Querschnitt.

» Geben Sie querschnitt ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie die Objekte fur den Querschnitt.

3. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Bestimmen Sie drei Punkte, um eine Querschnittsebene zu definieren. (Legen Sie den ersten Punkt
fest; CADdirect 2020 wird Sie dann auffordern, den zweiten und dritten Punkt der Ebene zu bestim-
men.)

* Geben Sie o ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE, um das Objekt fir die Definition der
Querschnittebene auszuwahlen.

» Bestimmen Sie eine Achse durch Eingabe des entsprechenden Buchstabens und Driicken der EIN-
GABETASTE.
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Erstellen gines Objeki-Querschnitts durch Definition
von drei Punkten.

15.4.4 Kappen von Objekten

Wenn Sie einen 3D-Volumenkdrper, eine Region oder einen Koérper (normalerweise eine Platte) kappen,
erstellen Sie ein neues Objekt, indem Sie das Originalobjekt schneiden und eine bestimmte Seite
entfernen.

So kappen Sie ein Objekt (nur Pro Version)

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wahlen Sie Zeichnen > 3D-Objekte > Kappen.

» Wahlen Sie im Werkzeugkasten Volumenkoérper das Werkzeug Kappen.
* Geben Sie kappen ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie die Objekte, die Sie kappen mdchten.

3. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Bestimmen Sie drei Punkte, um die Schnittebene zu definieren. (Legen Sie den ersten Punkt fest;
CADdirect 2020 wird Sie dann auffordern, den zweiten und dritten Punkt der Ebene zu bestimmen.)
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» Geben Sie o ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE, um ein Objekt zur Definition einer
Schnittebene auszuwahlen.

» Bestimmen Sie welche Seite Sie beibehalten mdchten oder geben Sie b ein, um beide Seiten
beizubehalten.

Wiéhlen Sie das zu kappende Objekt  Das resultierende gekappte Objekt.
und bestimmen Sie dann drei Punkte

zur Defintion einer Kapp- oder

schnittebene.

15.5 Modifizieren von Oberflachen

Sie konnen 3D-Volumenkorper bearbeiten, indem Sie einzelne Flachen extrudieren, verschieben, dre-
hen, versetzen, verjingen, kopieren oder I6schen. AuRerdem kdnnen Sie die Farbe von Einzelflachen
verandern.

15.5.1 Ermitteln von Uberlagerungen von 3D-Volumenkérpern

Sie kdnnen einen zusammengesetzten 3D-Volumenkadrper durch die Uberlagerung oder das gemeinsa-
me Volumen von zwei oder drei Volumenkdrpern bilden. Fir die Uberpriifung werden die Volumenkdrper
zuerst in Satzen ausgewahlt. Nach der Definition eines einzelnen Satzes, Uberpruft CADdirect 2020 alle
Volumenkdrper innerhalb dieses einen Satzes gegeneinander. Falls Sie zwei Auswahlsatze definieren,
uberprift CADdirect 2020 die Volumenkdrper des ersten Satzes gegenuber denen des zweiten Satzes.
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So ermitteln Sie Uberlagerungen von Volumenkdrpern (nur Pro Version)

1.

Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
Wahlen Sie Zeichnen > 3D-Objekte > Uberlagern.
Wiahlen Sie im Werkzeugkasten Volumenkérper das Werkzeug Uberlagern.

Geben Sie Uberlag ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

. Bestimmen Sie den ersten Satz von Volumenkdrpern.

. Bestimmen Sie den zweiten Satz von Volumenkdrpern.

. Falls Sie neue Volumenkdrper erstellen méchten, geben Sie y ein und driicken Sie dann die
EINGABETASTE. Falls nicht, geben Sie n ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

. Falls Sie gefundene sich tUberlagernde Paare von Volumenkdrpern hervorheben mochten, geben Sie
y ein und drucken Sie dann die EINGABETASTE. Falls nicht, geben Sie n ein und driicken Sie dann
die EINGABETASTE.

=t
l:-_d_— _|_ '--..-'-ﬁ-\|
Jard ST
VWihlen Sie die Objekte, die Sie auf Der resuftierende Volumenkdrper aus dem gemeingamen YWolumen

Uberlagerungen hin iberpriifen michten.  von dberlagerten 30-Volumenkdrpern des Auswahlsatzes.
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15.5.2 Modifizieren von Kanten

Auler dem Bearbeiten von Oberflachen von 3D-Volumenkoérpern, kbnnen Sie auch einzelne Kanten der
Kdrper modifizieren. Sie kdnnen eine Kante kopieren oder die Kantenfarbe verandern.

So kopieren Sie eine Kante (nur Pro Version)

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wahlen Sie Andern > Volumenkdrp. bearb. > Kanten kopieren.

» Wabhlen Sie im Werkzeugkasten Volumenkorper bearbeiten das Werkzeug Kanten kopieren.
2. Wahlen Sie das Objekt mit der Kante, die Sie kopieren mdchten.

3. Wahlen Sie die betreffenden Kante(n) und dricken Sie die EINGABETASTE.

4. Bestimmen Sie einen Basispunkt.

5. Bestimmen Sie einen Endpunkt.

o

VWWihlen Sie das Objekt und bestimmen Sie  Das resultierende Objekt mit der kopierten Kante.
die zu kopierenden Kanten (A}, den
Basispunkt (B} und den Endpunkt (C}.
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So bestimmen Sie eine Farbe fiir eine Kante (nur Pro Version)

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Andern > Volumenkérp. bearb. > Kanten farben.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Volumenkorper bearbeiten das Werkzeug Kanten farben.

N

. Wahlen Sie das Objekt mit der Kante, der Sie eine Farbe geben mochten.

w

. Wahlen Sie die betreffenden Kanten und driicken Sie die EINGABETASTE.

4. Bestimmen Sie eine Farbe.

15.5.3 Aufpragen von Objekten auf Volumenkorper

Sie kénnen die Oberflache eines 3D-Volumenkdrpers verandern, indem Sie ein anderes Objekt darauf
aufpragen. Zum Beispiel, kbnnen Sie eine Linie, einen Bogen oder eine Polylinie auf die Oberflache
eines Quaders aufpragen.

So pragen Sie ein Objekt auf einen 3D-Volumenkorper (nur Pro Version)

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wahlen Sie Andern > Volumenkdrp. bearb. > Aufpragen.

* Wahlen Sie im Werkzeugkasten Volumenkdrper bearbeiten das Werkzeug Aufpragen.
2. Wahlen Sie den Volumenkorper auf den Sie ein anderes Objekt aufpragen mochten.

3. Wahlen Sie das aufzupragende Objekt.
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Wahlen Sie eine 30-Volumenkidrper (A)
auf dem Sie ein Objekt aufprdgen michten
und dann das aufzuprdgende Objekt (B).

15.5.4 Trennen von 3D-Volumenkorpern

Sie kdnnen alle nicht fest verbundenen oder sich nur an Scheitelpunkten bertihrenden Bestandteile ei-
nes 3D-Volumenkoérpers trennen. Der zusammengesetzte Volumenkorper darf Giber keine gemeinsamen
Flachen oder Volumina verfligen. Nach der Trennung werden diese Bestandteile individuelle Volumen-

korper.

So trennen Sie einen 3D-Volumenkorper (nur Pro Version)

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wihlen Sie Andern > Volumenkdrp. bearb. > Trennen.

» Wahlen Sie im Werkzeugkasten Volumenkorper bearbeiten das Werkzeug Trennen.

2. Wahlen Sie den 3D-Volumenkdorper, den Sie trennen mochten.
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15.5.5 Umhiillen von 3D-Volumenkorpern

Sie kénnen aus lhrem 3D-Volumenkoérper eine Umhillung oder eine diinne Hohlwand erstellen. Dabei
versetzt CADdirect 2020 bestehende Oberflachen um neue Oberflachen zu erzeugen.

So umhiillen Sie einen 3D-Volumenkorper (nur Pro Version)

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wiahlen Sie Andern > Volumenkdrp. bearb. > Umhdillung.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Volumenkorper bearbeiten das Werkzeug Umhullung.

N

. Wahlen Sie den Volumenkdrper, den Sie umhdillen mochten.

w

. Entfernen Sie Flachen, die nicht in der Umhillung eingeschlossen werden sollen.

N

. Bestimmen Sie den Versatz der Umhillung.
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Vidhlen Sie das Objekt und dann zu Das umhilie Objekt alz Ergebnis.

entfernende Flachen (&) und (B} und
bestimmen Sie dann einen Wert fir den
“ersatz.

15.5.6 Uberpriifen von 3D-Volumenkérpern

Sie kénnen Uberprifen, ob ein ausgewahlter 3D-Volumenkorper ein zulassiger 3D-ACIS-Volumenkdrper
ist. Falls es sich um einen zulassigen 3D-Volumenkdrper handelt, kbnnen Sie diesen bearbeiten; falls

nicht, ist keine Bearbeitung des Objekts mdglich.

So uberprifen Sie einen 3D-Volumenkorper (nur Pro Version)

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wahlen Sie Andern > Volumenkdrp. bearb. > Uberpriifen.

« Wahlen Sie im Werkzeugkasten Volumenkorper bearbeiten das Werkzeug Uberpriifen.

2. Wahlen Sie die Objekte, die Sie Uberprufen mdchten.
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15.5.7 Konvertieren von Volumenkorpern in dreidimensionale Vielflachennetze

Es ist moglich 3D-Volumenkérper Uber die Anwendung des Befehls 3DCONVERT in dreidimensionale
Vielflachennetze zu konvertieren.

So konvertieren Sie einen Volumenkorper (nur Pro Version)
1. Geben Sie 3dconvert ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie die Objekte, die Sie konvertieren mochten.

3. Drucken Sie die EINGABETASTE.

15.6 Verdecken, Schattieren und Rendern

Beim Erstellen von dreidimensionalen Objekten, stellt das Programm sowohl Drahtmodelle als auch
3D-Flachenkorper in einer Drahtmodell-Ansicht dar, was es flir Sie schwerer macht sich ein Bild von
Ihren 3D-Modellen zu machen. Um die Darstellung des Modells Ubersichtlicher zu machen, kénnen Sie
alle Linien, die von Ihrer Blickrichtung aus gesehen hinter anderen Objekten oder Oberflachen liegen,
entfernen.

Schattieren geht einen Schritt weiter. Es werden ebenfalls verdeckte Linien entfernt, aber zusatzlich wer-
den den sichtbaren Oberflachen eine Flachenfarbe zugewiesen, wodurch Sie wie Festkdérper erschei-
nen. Schattierte Bilder sind besonders dann hilfreich, wenn Sie sich von lhrem Modell rasch ein Bild als
Festkdrper machen méchten, obwohl die Tiefe und die Definition fehlen.

Rendern erzeugt ein Bild von lhrem Modell, das noch realistischer ist. Einstellbare Lichtquellen, Schat-
ten, Materialeigenschaften und Reflektionen geben dem Modell ein fotorealistisches Aussehen. Wie in
den folgenden Abbildungen zu sehen ist, entfernt das Programm beim Rendern eines Modells verdeckte
Linien und gibt Oberflachen von virtuellen Lichtquellen stammende Schattierungen.
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Drahtmodell. Bild mit ausgeblendeten  Schattiertes Bild. Gerendertes Bild.

15.6.1 Erstellen von Bildern mit ausgeblendeten verdeckten Linien

Beim Erstellen einer Ansicht lhrer Zeichnung mit ausgeblendeten verdeckten Linien, werden alle Linien,
die von lhrem Blickwinkel aus gesehen hinter anderen Oberflachen liegen, ausgeblendet. Je nachdem
wie die Objekte von Ihnen erstellt wurden, behandelt das Programm die Objekte nach dem Entfernen
der verdeckten Linien oder dem Schattieren des Modells, auf eine andere Weise. Drahtmodelle erschei-
nen immer transparent, da Sie keine Oberflachen besitzen. 3D-Flachenkérper hingegen werden als
geflllt dargestellt, da alle sichtbaren Seiten eine Oberflachenfarbung erhalten.

So erstellen Sie mit einer der folgenden Methoden ein Bild mit ausgeblendeten verdeck-
ten Linien

* Wahlen Sie Ansicht > Ausblenden.

+ Wahlen Sie im Werkzeugkasten Render das Werkzeug Ausblenden.

* Geben Sie verdeckt ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
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“Yor dem Au=sblenden verdeckier Mach dem Entfernen verdeckter Linien.
Linien.

15.6.2 Erstellen von schattierten Bildern

Das Erstellen eines schattierten Bilds von lhrer Zeichnung entfernt alle verdeckten Linien und gibt dann
allen sichtbaren Oberflachen eine Schattierung, deren Farbe von der Objektfarbe abhangt. Da der
Hauptzweck darin liegt eine rasche Visualisierung zu erhalten, verwenden schattierte Bilder keine Licht-
quellen oder Farbverlaufe flr die Oberflachen, wodurch sie eher flach und unrealistisch wirken.

So erstellen Sie mit einer der folgenden Methoden ein schattiertes Bild

* Wahlen Sie Ansicht > Schatten und wahlen Sie den gewlinschten Schattierungsmodus.

+ Wabhlen Sie im Werkzeugkasten Schatten das Werkzeug 256 Farben Konturen hervorheben.
* Geben Sie shade ein und drucken Sie dann die EINGABETASTE.

Um das Aussehen |hres schattierten Bildes zu kontrollieren, wahlen Sie Werkzeuge > Zeichnungsein-
stellungen, die Registerkarte 3D-Einstellungen und dort die gewtnschten Einstellungen. Sie kénnen
die Oberflachen und Kanten Ihres Modells auf vier verschiedene Weisen schattieren:

* Oberflachen schattiert; Kanten nicht hervorgehoben.
» Oberflachen schattiert; Kanten in der Hintergrundfarbe hervorgehoben.

» Oberflachen mit der Hintergrundfarbe gefiillt; gezeichnete Kanten verwenden die Objektfarbe (&hnlich
einer Ansicht mit ausgeblendeten verdeckten Linien).

» Oberflachen mit der Objektfarbe geflllt; Kanten werden in der Hintergrundfarbe hervorgehoben.

Weitere Informationen finden Sie in der Befehlsreferenz unter Schattieren von Bildern.
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15.6.3 Erstellen von gerenderten Bildern

Beim Erstellen eines gerenderten Bildes von Ihrer Zeichnung werden alle verdeckten Linien entfernt
und dann alle Oberflachen so schattiert, als wiirden Sie von verschiedenen Lichtquellen aus beleuchtet
werden.

Vollstandiges Rendern erzeugt ein fotorealistisches Bild Ihres Modells, zusammen mit Lichtquellen,
Schatten, Eigenschaften von Oberflachenmaterialien und Reflektionen. Sie kénnen lhr Bild durch Spot-
lichter, Fernlichter zum Simulieren von Sonnenschein und Umgebungslicht beleuchten. Falls Sie ent-
scheiden die Lichtquellen nicht anzupassen, verwendet das Programm fir Sie eine Standard-Lichtquelle.

Strahlen dieser virtuellen Lichtquellen werden so gestreut, als wiirden von den Oberflachen reflektiert
und gebrochen werden; ein Vorgang der als Raytracing bezeichnet wird. Raytracing bestimmt die Art
wie Schatten fallen und Reflektionen auf glanzenden Oberflachen wie Metall oder Glas erscheinen. Sie
kénnen die Reflektionseigenschaften der Materialien Ihres Modells modifizieren, um festzulegen wie die
Lichtstrahlen auf den Oberflachen reflektiert werden.

Volles Rendern erstellt automatisch eine Grundflache, auf der Ihr Modell dargestellt wird, falls diese noch
nicht bestehen sollte. Dies verhindert, daf® Ihr Modell als im Raum schwebend angezeigt wird. Dem Bild
wird auRerdem ein Hintergrund zugefiigt. Fir einen noch realistischeren Hintergrund, kénnen Sie zum
Beispiel eine Rastergrafik mit bewolktem Himmel oder einer Steinwand importieren und hinter das Bild
platzieren.

So erstellen Sie mit einer der folgenden Methoden ein schnell gerendertes Bild
» Wahlen Sie Ansicht > Render > Render.
» Wahlen Sie im Werkzeugkasten Render das Werkzeug Render.

* Geben Sie render ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

So erstellen Sie mit einer der folgenden Methoden ein vollsténdig gerendertes Bild
» Wahlen Sie Ansicht > Render > Vollstandiges Rendern.
» Wabhlen Sie im Werkzeugkasten Render das Werkzeug Vollstandiges Rendern.

e Geben Sie fullrender ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
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15.6.4 Erstellen von benutzerspezifischen gerenderten Bildern

CADdirect 2020 erméglicht Ihnen benutzerspezifische gerenderte Bilder zu erstellen, indem Sie flr Ihre
Zeichnung Materialien, Hintergriinde und Beleuchtung (Schatten eingeschlossen) festlegen:

« Materialien - Bestimmen Sie Materialien fiir verschiedene Oberflachen und wie sich die Materialien
zu diesen Oberflachen verhalten. In der Materialbibliothek stehen vordefinierte Materialien zur
Verfligung, die durch den integrierten Editor weiter angepasst werden kénnen. Sie kdnnen
zwischen Prozedurmaterialien oder Bitmap-Materialien wahlen.

* Hintergriinde - Bestimmen Sie den Hintergrund oder Kulisse flr ein gerendertes Bild. Mehrere
vordefinierte Hintergrinde stehen zur Verfiigung. Als Voreinstellung wir kein bestimmter Hinter-
grund benutzt und es wird schwarz angezeigt. Der Hintergrund ist eine unendliche, ebene
Oberflache, die Reflektionen Ihres Modells zurlckwirft. Die Beleuchtung allerdings hat keinen
Einfluld auf den Hintergrund. Schatten oder Glanzpunkte sind daher auf dem Hintergrund nicht zu
sehen.

» Beleuchtung - Bestimmen Sie die Position der Lichter, die Farbe des Lichts und die Lichtintensitat,
um festzulegen wie lhre Zeichnung oder Szene beleuchtet wird; inklusive der Schatten und Reflek-
tionen in der Szene. Lichtquellen zur Beleuchtung Ihrer Szene kénnen entweder aulierhalb oder
innerhalb des Sichtfelds platziert werden. Mehrere vordefinierte Beleuchtungsoptionen stehen zur
Verfliigung, einschlieBlich der flir Umgebungslicht, diffuse Beleuchtung, Spiegelung, Spiegelpunkte
und Transparenz.

So wenden Sie Materialien, Hintergriinde und Beleuchtung an

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Ansicht > Render und dann entweder die Option Materialien, Hintergrund oder Licht.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Render entweder das Werkzeug Materialien, Hintergrund oder Licht.

Geben Sie materialien, hintergrund oder licht ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Treffen Sie Ihre Auswahl.

ANMERKUNG: Sie kénnen zusétzliche Optionen festlegen, indem Sie Ansicht > Render > Préferenzen
auswéhlen. Sie erhalten weitere Informationen (iber das Erstellen von benutzerspezifischen gerenderten
Bildern, wenn Sie in einer der Render Dialogfelder auf die Schaltflache Hilfe driicken.
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15.6.5 Plotten eines gerenderten Bildes

Sie kénnen ein gerendertes Bild nicht direkt an einen Plotter senden. Stattdessen muss die Zeichnung
zuerst in einem anderen Format gespeichert werden — entweder als Bitmap (.bmp), JPEG (.jpg), TIFF
(.tif), TrueVision TGA (.tga) oder Portable Network Graphic (.png). Nachdem Sie das gerenderte Bild
gepeichert haben, kdnnen Sie es mit Hilfe eines anderen Grafikprogramms plotten.

So speichern Sie ein gerendertes Bild Ihrer Zeichnung

1. Erstellen Sie ein gerendertes Bild lhrer Zeichnung.

2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Ansicht > Render > Praferenzen.

» Wabhlen Sie im Werkzeugkasten Render das Werkzeug Praferenzen.

» Geben Sie setrender ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

. Drlcken Sie in der Registerkarte Wiedergabe auf Letztes Bild speichern.

. Bestimmen Sie einen Dateinamen und einen Speicherort.

o b~ O

. Wahlen Sie das Dateiformat unter Speichern als.
6. Driicken Sie auf Speichern.

Sie erhalten weitere Informationen ber das Arbeiten mit gerenderten Bildern, wenn Sie in einer der
Render Dialogfelder auf die Schaltflache Hilfe driicken.
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16. Arbeiten mit anderen Programmen

16.1 Speichern und Betrachten von Momentaufnahmen

Sie kénnen Momentaufnahmen einer Zeichnung zur spateren Betrachtung speichern. Eine
Momentaufnahme speichert die aktuelle Zeichnung genauso wie Sie auf dem Bildschirm erscheint im
*.emf, *.wmf oder *.sld Dateiformat Eine Momentaufnahme ist keine Zeichnungsdatei. Sie kdnnen daher
die Momentaufnahme nicht bearbeiten oder plotten; sie kann nur betrachtet werden.

Momentaufnahmen konnen fiir folgende Zwecke verwendet werden:
+ Die Momentaufnahmen lhrer Zeichnungen kdnnen fur Prasentationen verwendet werden.
* Verweisen Sie auf eine Momentaufnahme wahrend Sie an einer anderen Zeichnung arbeiten.

* Prasentieren Sie mehrere Momentaufnahmen mit Hilfe eines Skripts als Diashow.

Wenn Sie eine Momentaufnahme zur Betrachtung aufrufen, ersetzt sie voriibergehend die aktuelle
Zeichnung. Beim Aktualisieren Ihrer aktuellen Zeichnung (durch Neuzeichnen, Pannen, Zoomen,
Minimieren, Maximieren oder Unterteilen des Ansichtsfensters) wird die Momentaufnahme ausgeblendet
und Sie kehren wieder zu Ihrer aktuellen Zeichnung zurick.

Sie erstellen eine Momentaufnahme, indem Sie die aktuelle Ansicht als Schnappschuss (oder
Screenshot) speichern. In der Momentaufnahme sind keine Objekte enthalten, die sich auf
ausgeblendeten Layern befinden und daher momentan nicht sichtbar sind. Die Inhalte der
Momentaufnahme hangen auch vom aktuellen Zeichnungsbereich ab. Im Modellbereich zeigt die
Momentaufnahme nur das aktuelle Ansichtsfenster an. Im Papierbereich hingegen enthalt die
Momentaufnahme alle eingeblendeten Ansichtsfenster.

So erstellen Sie eine Momentaufnahme

1. Zeigen Sie die Zeichnung genau so an, wie Sie diese als Momentaufnahme festhalten mochten.
* Wahlen Sie Werkzeuge > Momentaufnahme erstellen.

* Geben Sie msnapshot ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Geben Sie im Dialogfeld Momentaufnahme erstellen, den gewlnschten Dateinamen der
Momentaufnahme ein.
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3. Wahlen aus der Liste der Dateitypen entweder *.emf, *.wmf oder *.sld.

4. Dricken Sie auf Speichern.

Die aktuelle Zeichnung verbleibt auf dem Bildschirm und die Momentaufnahme wird in dem von lhnen
angegebenen Verzeichnis gespeichert. Sie kbnnen zuvor gespeicherte Momentaufnahmen anzeigen
lassen und sie kénnen auch Momentaufnahmen betrachten, die durch AutoCAD erzeugt wurden.

So zeigen Sie eine Momentaufnahme an

1. FGhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wahlen Sie Werkzeuge > Momentaufnahme anzeigen.

* Geben Sie _vsnapshot ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie im Dialogfeld Momentaufnahme anzeigen, den Dateinamen der Momentaufnahme, die
Sie anzeigen lassen mochten.

3. Driicken Sie auf Offnen.

CADdirect 2020 zeigt die Momentaufnahme im aktuellen Zeichnungsfenster an.
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16.2 Arbeiten mit Bildern

CADdirect 2020 stellt Werkzeuge zur Verfugung, die das Verwalten von Bildern erleichtern und damit

Ihre Arbeit einfacher und effektiver machen. Die Bilder kbnnen nach Belieben eingefiigt, geladen, als

Download heruntergeladen, korreliert, georeferenziert, gestutzt oder aus der Zeichnung geléscht wer-
den.

Die in Verbindung mit CADdirect 2020 Befehlen ausgewahlten Bilder, werden mit einem Bildrahmen ein-
geflgt, der ein- oder ausgeschaltet werden kann. Diese Option kann fiir die Bildauswahl und das Plotten
genutzt werden. Sollte ein Bild flir eine Zeichnung nicht mehr bendétigt werden, kann es jederzeit entfernt
werden.

Mittels des CADdirect 2020 Bild-Manager kann die Transparenz von Farben angepasst werden, was das
Anzeigen von unter anderen Grafiken liegenden Bildern moglich macht. Der Befehl Arrangement erlaubt
Ihnen, die Reihenfolge von Bildern in Zeichnungen zu verandern.

Bei den Bildformaten, die in der Zeichnung verwendet werden kénnen, wurde ECW und JPG2000
hinzugefugt. Das Kompressionsformat ECW, als Akronym fur Enhanced Compressed Wavelet stehend,
verfugt Uber einen Diffusionsstandard um hochauflésende Bilder zu komprimieren. Es wird besonders im
Feld der Geomatik eingesetzt und wurde von ER Mapper entwickelt. Das JPG2000 Kompressionsformat,
auch auf Wavelet-Transformation beruhend, verwendet einen internationalen ISO-Standard, der von der
Joint Photographic Expert Group (JPEG) entwickelt wurde.

Dank der eingesetzten Kompressionstechnik, entspricht das Ergebnis einem pyramidalen Bild (Daten-
inhalt aus mehrere Auflésungen bestehend), bei dem kein Speicherplatz fir Zusatzdaten verwendet
werden muss. Die Zeiten fir das Auslesen der Bilddaten und die Extraktion eines Dateninhaltabschnitts
in der fur eine korrekte Ansicht benétigten Auflésung, sind nicht abhangig von der GesamtgrofRe des
Bildes. Die Komprimierung verlustfreier Daten, ermdglicht die Wiederherstellung aller Informationen und
des originalen Dateninhalts aus dem komprimierten Dateninhalt. Diese Eigenschaft ist die Vorausset-
zung fur alle Applikationen, die unveranderte Pixelwerte von Bildern bendtigen.

16.2.1 Zuordnen von Bildern

Wenn Sie einer Zeichnung ein Bild zuordnen, wird das Bild zwar in der Zeichnung angezeigt, aber nicht
als fester Bestandteil der Zeichnung gespeichert. Die Bilddatei verbleibt an ihrem urspriinglichen Speich-
erort auf lhrem Computer, lhrer Festplatte, Inrem Netzwerk oder einem anderen Medium.
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Beim Senden oder Empfangen von Zeichnungen, die Bilder enthalten, ist es daher wichtig der Zeich-
nung alle zugeordneten Bilddateien beizufiigen. Wenn Sie eine Zeichnung mit zugeordneten Bildern
offnen, missen die Quellbilddateien fiir die Bilder in der Zeichnung zuganglich sein, da sie ansonsten
nicht angezeigt werden konnen.

So ordnen Sie einer Zeichnung ein Bild zu

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wabhlen Sie Bild > Rastergrafik hinzufiigen.

* Wahlen Sie im Werkzeugkasten Referenz das Werkzeug Rastergrafik hinzufligen.
» Geben Sie _imageattach ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Bestimmen Sie eine zuzuordnende Datei und driicken Sie dann auf Offnen.

3. Geben Sie unter Bildpfad wird gespeichert als, bei Bedarf einen anderen Speicherort fir die
Bilddatei an. Durch Anklicken von [ > ] erhalten Sie verschiedene Optionen fiir das Speichern des
Bildpfades:

» Vollstandiger Dateipfad — Das Bild ist durch seinen kompletten absoluten Dateipfad zugeordnet, wie
z.B. c:\\Meine Bilder\MeineGrafik.jpg. Nutzen Sie diese Option, falls sich das Verzeichnis des Bildes
auflderhalb des Verzeichnisses der Zeichnung befindet.

» Relativer Pfad — Auf das Bild wird mittels eines Pfads relativ zum Speicherort des aktuellen Zeich-
nungsordner verwiesen, wie z.B. \Meine Bilder\MeineGrafik.jpg. Nutzen Sie diese Option, falls sich
das Bild in einem Unterverzeichnis des aktuellen Zeichnungsordners befindet.

* Nur Dateiname — Auf das Bild wird mittels seines Dateinamens im aktuellen Zeichnungsordner ver-
wiesen, wie z.B. MyGrafik.jpg. Nutzen Sie diese Option, falls sich das Bild und die aktuelle Zeichnung
im gleichen Ordner befinden.
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4. Bestimmen Sie im Dialogfeld Bild zuordnen die Position, die Skalierung, die Drehung, die Transparenz
und die Zuschneideoptionen. Driicken Sie dann auf OK. Fir das automatische Einfligen georeferen-
zierter Bilder, verwenden Sie die Option Positionierungs-Datei (.tfw) benutzen. Die Positionierungs-
Datei enthalt alle Rasterinformationen wie: Skalierung, Position und Drehwinkel. Diese Datei sollte
den gleichen Namen wie die Rastergrafik verwenden. Ist dies der Fall und die Datei befindet sich im
gleichen Verzeichnis wie die Bilddatei, dann wird sie im Positionierungs-Datei Feld angezeigt. Um sie
beim Einfigen des Bildes zu verwenden, aktivieren Sie die Option Positionierungs-Datei benutzen.
Die gleiche Option kann auch verwendet werden, um eine .twf Datei, die keinen identischen Namen
wie die Bilddatei hat oder sich an einem anderen Speicherort befindet, auszuwahlen. Beim Aktivieren
dieser Option, wird die Maske aktualisiert, um die Einstellungen fir die tfw-Datei anzuzeigen.

ANMERKUNG: Transparenz kann nur auf Bilder, die Alpha-Transparenz unterstlitzen, angewendet
werden. Dies bedeutet, dalk das betreffende Bild mindestens eine Farbe besitzt, die als transparente
Farbe dargestellt werden kann.

5. Legen Sie in der Zeichnung einen Einfigepunkt, eine Skalierung und Drehung fest; falls Sie
ausgewahlt haben, diese Optionen auf dem Bildschirm zu bestimmen.

TIPP: Sie kénnen Bilder auch mit Hilfe des Bild-Managers zuordnen. Wéhlen Sie Bild > Bild-Manager
und driicken Sie dann auf Zuordnen um eine Bilddatei auszuwéhlen und zuzuordnen. Falls Sie rasch
eine weitere Instanz eines Bildes, das sich bereits in der Zeichnung befindet, hinzufiigen méchten,
wéhlen Sie das betreffende Bild im Bild-Manager und driicken Sie dann auf Hinzuftigen.

16.2.2 Modifizieren von Bildern

Sie kénnen ein Bild durch Verandern seiner Helligkeit, seines Kontrasts, seiner Ausblendung, seiner Dre-
hung oder seiner Transparenz modifizieren. Die Anderungen wirken sich nur auf das Bild in der Zeich-
nung aus — nicht aber auf die urspringliche Bilddatei.

Zusatzlich zum Modifizieren eines einzelnen oder von mehreren von lhnen ausgewahlten Bildern, kén-
nen Sie auch alle Instanzen eines Bilds innerhalb einer Zeichnung verandern. Wenn beispielsweise lhr
Firmenlogo an mehreren Stellen in der Zeichnung erscheint, kdnnen Sie Uber den Bild-Manager die
Anderung einmalig vornehmen und sie auf alle Instanzen des Logos anwenden.

Sie kénnen andere CADdirect 2020 Befehle fir Gbliche Modifizierungen wie Léschen, Verschieben, Lay-
er und mehr einsetzen.
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So modifizieren Sie Bilder

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Bild > Bild-Manager.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Referenz das Werkzeug Bild-Manager.

Geben Sie image ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

TIPP: Sie kdnnen die Bearbeitung auch durch Auswahl eines oder mehrerer Bilder in der Zeichnung und
dann Uber den MenUpunkt Andern > Eigenschaften vornehmen.

2. Wahlen Sie in der Liste Bilder das Bild aus, das Sie bearbeiten mochten. Fir den Fall, daf® sich mehr
als eine Bildinstanz in der Zeichnung befindet, fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

¢ Um alle Instanzen des Bildes zu bearbeiten, wahlen Sie das Bild in der obersten Ebene der Liste.

* Um eine einzelne Instanz des Bildes zu bearbeiten, expandieren Sie das Bild in der obersten
Ebene der Liste und wahlen Sie dann das betreffende Einzelbild aus.

3. Passen Sie die Helligkeit, den Kontrast und die Ausblendung durch Verschieben des Reglers zur ge-
wunschten Einstellung oder durch direktes Eingeben einer Zahl, an. Die Vorschau zeigt Ihnen an, wie
sich die Anderungen auf das Bild auswirken werden.

TIPP: Falls Sie die urspringlichen Parameter des Bildes wiederherstellen mdchten, dricken Sie auf
Zurlcksetzen.

4. Passen Sie die GroRe an, indem Sie die Anderungen der Breite (X) und der Hohe (Y) in
Zeichnungseinheiten vornehmen. Aktivieren Sie die Option Aspektrate beibehalten, wenn Sie
mochten, dal} sich die Breite und Hohe gegenseitig anpassen, um die Aspekirate des Bildes
beizubehalten.

5. Passen Sie die Drehung an, indem Sie die Anzahl der Winkel mit der das Bild nach links gedreht
werden soll, eingeben. Null Grad bedeuten keine Drehung.

6. Aktivieren Sie die Option Transparenz verwenden, wenn Sie unter dem Bild platzierte Objekte
sichtbar machen mochten (fur Bilder, die Alpha-Transparenz unterstitzen; also Bilder, die mindestens
eine Farbe besitzen, die als transparente Farbe dargestellt werden kann.
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7. Aktivieren Sie die Option Zuschneidegrenze anzeigen, wenn Sie eine Vorschau des Bildzuschnitts
beim Definieren der Zuschneidegrenze anzeigen lassen moéchten. Deaktivieren dieser Option flhrt
dazu, dal das komplette Bild selbst mit definierten Zuschneidegrenzen angezeigt wird.

8. Drucken Sie auf OK.

16.2.3 Anpassen der Bilddarstellung
Sie kénnen folgende Optionen fir die Darstellung aller Bilder in einer Zeichnung anpassen:
+ Bildqualitat — Bilder kdnnen mit hoher oder niedriger Aufldésung angezeigt werden.

» Bildrahmen — Bilder kdnnen mit oder ohne Rahmen rings um die Bildkanten herum dargestellt wer-
den.

16.2.4 Verandern der Darstellungsqualitat aller Bilder

Hohe Qualitat stellt Bilder in hoher Auflésung dar, was allerdings mehr Systemleistung erfordert. Ent-
wurfsqualitat stellt Bilder in niedriger Aufldsung dar und bendtigt deswegen weniger Systemleistung. Das
Verandern der Einstellung fir die Darstellungsqualitat oder Bildqualitat wirkt sich auf alle Bilder in der
Zeichnung aus.

So verandern Sie die Darstellungsqualitat aller Bilder

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wabhlen Sie Bild > Bildqualitat.

+ Wabhlen Sie im Werkzeugkasten Referenz das Werkzeug Bildqualitat.
» Geben Sie bildqualitat ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie entweder die Option Hoch oder Entwurf.
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16.2.5 Zuschneiden von Bildern

Sie kénnen Rastergrafiken so zuschneiden, dall nur ein Teilbereich des Bildes in der Zeichnung ange-
zeigt wird. Der sichtbare Bereich kann die Form eines Rechtecks oder eines Polygons haben.

Die Zuschneidegrenzen kénnen ein- oder ausgeschaltet werden. Falls Sie die Zuschneidegrenzen fur

ein Bild ausschalten, wird das komplette Bild sichtbar; vorausgesetzt es befindet sich auf einen aktiven
und getauten Layer. Die Daten fur die Zuschneidegrenzen werden jedoch beibehalten und Sie kénnen
daher die Zuschneidegrenzen jederzeit wieder einschalten.

Sollten Sie eine Zuschneidegrenze |6schen, wird diese permanent entfernt, aber das Bild selbst bleibt in
der Zeichnung erhalten.

So schneiden Sie ein Bild in Form eines Rechtecks zu

1.

N O o b~ W

Stellen Sie sicher, dal die Anzeige von Bildrahmen eingeschaltet ist — um Bilder auswahlen zu
kénnen — durch die Auswahl von Bild > Bildrahmen anzeigen und dann der Option Ein.

. Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Bild > Bild zuschneiden.
Wahlen Sie im Werkzeugkasten das Werkzeug Bild zuschneiden.

Geben Sie bildzuschneiden ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

. Wahlen Sie die Kante des Bildes, das Sie zuschneiden mochten.

. Wahlen Sie die Option Neu, um eine neue Zuschneidegrenze zu erstellen.
. Wahlen Sie die Option Rechteckig.

. Bestimmen Sie die erste Ecke des Zuschneiderechtecks.

. Bestimmen Sie die gegenuberliegende Ecke des Zuschneiderechtecks.

Nur der Bereich des Bildes innerhalb des Zuschneiderechtecks ist sichtbar.
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So schneiden Sie ein Bild in Form eines Polygons zu

1. Stellen Sie sicher, dal die Anzeige von Bildrahmen eingeschaltet ist — um Bilder auswahlen zu
kédnnen — durch die Auswabhl von Bild > Bildrahmen anzeigen und dann der Option Ein.

2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wabhlen Sie Bild > Bild zuschneiden.

* Wahlen Sie im Werkzeugkasten Referenz das Werkzeug Bild zuschneiden.

* Geben Sie bildzuschneiden ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
. Wahlen Sie die Kante des Bildes, das Sie zuschneiden mochten.

3
4. Wahlen Sie die Option Neu, um eine neue Zuschneidegrenze zu erstellen.
5. Wahlen Sie die Option Polygon.

6

. Bestimmen Sie die Punkte flir das Polygon und driicken Sie dann die EINGABETASTE, um das
Polygon zu schlieRen. Nur der Bereich des Bildes innerhalb des Zuschneidepolygons ist sichtbar.

So schalten Sie die Zuschneidegrenzen eines Bildes ein und aus

1. Stellen Sie sicher, daf} die Anzeige von Bildrahmen eingeschaltet ist — um Bilder auswahlen zu kon-
nen — durch die Auswahl von Bild > Bildrahmen anzeigen und dann der Option Ein.

2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wabhlen Sie Bild > Bild zuschneiden.

* Wahlen Sie im Werkzeugkasten Referenz das Werkzeug Bild zuschneiden.

* Geben Sie bildzuschneiden ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

3. Wahlen Sie die Kanten des Bildes flir das Sie die Zuschneidegrenzen ein- oder ausschalten méchten.

4. Wahlen Sie die Option Ein oder Aus.
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So entfernen Sie die Zuschneidegrenzen eines Bildes

1. Stellen Sie sicher, dal} die Anzeige von Bildrahmen eingeschaltet ist — um Bilder auswahlen
zu kdnnen — durch die Auswahl von Bild > Bildrahmen anzeigen und dann der Option Ein.

2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Bild > Bild zuschneiden.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Referenz das Werkzeug Bild zuschneiden.

Geben Sie bildzuschneiden ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

3. Wahlen Sie die Kanten des Bildes dessen Zuschneidegrenzen Sie entfernen mdchten.

4. Wahlen Sie die Option Loéschen.

16.2.6 Entladen und Neuladen von Bildern

Sollten Sie zu dem Schluld kommen, daf’ das Einbeziehen eines Bildes lhre Systemleistung beeintrach-
tigt, kbnnen Sie es entladen, so das nur der Bildrahmen zur Markierung der Position angezeigt wird.
Falls Sie ein entladenes Bild plotten méchten, laden Sie es vor dem Plotten neu. Die Funktion Neuladen
kann auch verwendet werden, wenn die originale Bilddatei verandert wurde.

So fiihren Sie Entladen und Neuladen von Bildern durch

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Bild > Bild-Manager.

» Wahlen Sie im Werkzeugkasten Referenz das Werkzeug Bild-Manager.

* Geben Sie image ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie in der Liste Bilder das gewunschte Bild. Falls mehr als eine Instanz des Bildes in der
Zeichnung enthalten sein sollte, flhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Um alle Instanzen des betreffenden Bildes zu entladen oder neuzuladen, wahlen Sie das oberste Bild
in der Liste aus.

* Um nur eine einzelne Bildinstanz zu entladen oder neuzuladen, expandieren Sie die Ebene des obers-
ten Bildes und wahlen Sie dann das einzelne Bild.
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3.

Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
Drucken Sie auf Entladen, um das Bild zu entladen und nur dessen aul3ere Kante anzeigen zu lassen.

Dricken Sie auf Neuladen, um das Bild neu zu laden. Damit werden die Bildinhalte wieder
angezeigt und kdnnen auch geplottet werden.

16.2.7 Anpassen der Dateipfade von Bildern

Sollte die mit dem Bild verknupfte Datei umbenannt oder einen anderen Speicherort erhalten haben,
gibt das Programm eine Meldung aus, die lhnen mitteilt, da® das betreffende Bild nicht geladen werden
kann. Sie kénnen die Verknupfung zur Datei wiederherstellen, indem Sie den Dateipfad zum Bild anpas-
sen.

So passen Sie den Dateipfad eines Bildes an

1.

5.

Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
Wahlen Sie Bild > Bild-Manager.
Wahlen Sie im Werkzeugkasten Referenz das Werkzeug Bild-Manager.

Geben Sie image ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

. Wahlen Sie in der Liste Bilder das gewunschte Bild. Falls mehr als eine Instanz des Bildes in der

Zeichnung enthalten sein sollte, fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Um den Dateipfad aller Instanzen des Bildes anzupassen, wahlen Sie das oberste Bild in der Liste
aus.

Um den Dateipfad einer einzelnen Bildinstanz anzupassen, expandieren Sie die Ebene des
obersten Bildes und wahlen Sie dann das einzelne Bild.

. Driicken Sie auf die [...] Schaltflache.

. Wahlen Sie die Datei unter ihnrem neuen Namen oder an ihrem neuen Speicherort und driicken Sie

dann Offnen.

Driicken Sie auf Pfad bestimmen.

16.2.8 Loschen von Bildern
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Sollte ein Bild in der Zeichnung nicht mehr Ianger bendtigt werden, kdnnen Sie es aus der Zeichnung
I6schen. Loschen eines Bildes entfernt es aus der Zeichnung und auch von der Bildliste des Dialogfelds
Bild-Manager.

So loschen Sie ein Bild

1.

Flhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
Wahlen Sie Bild > Bild-Manager.
Wahlen Sie im Werkzeugkasten Referenz das Werkzeug Bild-Manager.

Geben Sie image ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

. Wéahlen Sie in der Liste Bilder das Bild aus, das Sie ldschen mochten. Sollte sich mehr als eine

Instanz des Bildes in der Zeichnung befinden, fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
Um alle Bildinstanzen zu l6schen, wahlen Sie das oberste Bild in der Liste.

Um eine einzelne Instanz des Bilds zu entfernen, expandieren Sie die oberste Ebene des Bilds in der
Liste und wahlen Sie dann das betreffende Einzelbild.

. Drucken Sie auf Losen.

16.3 Verwenden von Daten anderer Programme in CADdirect 2020-Zeichnun-
gen
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Sie kénnen Daten anderer Programme entweder durch Einbetten oder Verknupfen in CADdirect 2020
einfugen. Welche Methode Sie wahlen, ist abhangig von der Art des Objekts oder der Datei, die Sie Ihrer
CADdirect 2020-Zeichnung hinzufigen mdchten und von der weiteren Bearbeitung der Daten in der
Zeichnung.

16.3.1 Einbetten von Objekten in Zeichnungen

Ein Objekt in Ihre CADdirect 2020-Zeichnung einzubetten empfiehlt sich besonders dann, wenn Sie alle
Daten Ihrer Arbeit in einer einzigen Datei zur Verfligung haben mdchten oder wenn die Datei auf andere
Computer Ubertragen werden soll. Sie kénnen Daten von Programmen einbetten, die Verkntpfen und
Einbetten von Objekten unterstitzen.

Zum Beispiel, wenn Sie Einzelheiten Uber die Computerausriistung einer Abteilung zusammen mit einer
CADdirect 2020-Zeichnung des Grundrisses dieser Abteilung Ubermitteln méchten, kdnnen Sie eine
Microsoft® Excel Tabelle in den Grundriss einbetten.

Durch Einbetten von Daten anderer Programme, wird CADdirect 2020 zum ,Container” fir diese Daten.
Die in der CADdirect 2020-Zeichnung eingebetteten Objekte werden zum Bestandteil der CADdirect
2020-Datei. Falls Sie die Daten bearbeiten mdchten, 6ffnet sich das zugehdrige Programm von |hrer
CADdirect 2020-Zeichnung ausgehend.

Anderungen, die Sie an den eingebetteten Daten vornehmen, existieren nur in der betreffenden CAD-
direct 2020-Zeichnung. Daher ist es nicht notwendig, die veranderten Daten in einer separaten Datei
abzuspeichern. Sollten die Daten in einer separaten Datei vorhanden sein, verandert sich diese Original-
datei nicht, wenn Sie das eingebettete Objekt in CADdirect 2020 modifizieren. Anderungen der Original-
datei haben ebenfalls keine Auswirkung auf das eingebettete Objekt in der CADdirect 2020-Zeichnung.

16.3.2 Verkniipfen von Objekten mit Zeichnungen

Falls die andere Applikation ActiveX unterstitzt, konnen Sie deren Daten mit CADdirect 2020-Zeichnun-
gen verknupfen. Verknipfen empfiehlt sich besonders dann, wenn Sie die gleichen Daten in viele ver-
schiedene Dateien einschliessen méchten. Beim Aktualisieren der Quelldaten, werden alle Verknipfun-
gen in den anderen Dateien ebenfalls entsprechend aktualisiert.

Zum Beispiel, falls Sie Ihr Firmenlogo in einem ActiveX-kompatiblen Zeichenprogramm erstellt haben
und Sie méchten es dem Beschriftungsfeld von jeder durch CADdirect 2020 erstellten Zeichnung bei-
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fugen, kénnen Sie es mit jeder CADdirect 2020-Zeichnung verkniipfen. Wenn Sie spater das originale
Logo im Zeichenprogramm abandern, werden alle CADdirect 2020-Zeichnungen entsprechend automa-
tisch aktualisiert.

Beim Verknupfen von Daten anderer Programme speichert die CADdirect 2020-Zeichnung nur eine Re-
ferenz zum Speicherort der Datei mit den von lhnen erstellten Daten. Daher missen die Daten zuvor als
Datei abgespeichert werden, damit CADdirect 2020 diese Daten finden und anzeigen kann.

Da Verknlpfen nur eine Referenz zu einer Datei hinzufligt, erhéht sich die Dateigrofie Ihrer CADdirect
2020-Zeichnung nicht wesentlich. Jedoch erfordern Verkniipfungen etwas an Pflege. Fir den Fall, daf%
Sie eine der verknipften Quelldateien verschieben, missen Sie lhre Verknipfungen aktualisieren. Hinzu
kommt, daR Sie beim Ubermitteln verknupfter Daten auch alle verkniipften Quelldateien einschliessen
mussen.

Ein verknlpftes Objekt kann bei jedem Offnen einer Datei aktualisiert werden oder nur dann, wenn Sie
es bestimmen. Bei jedem Aktualisieren einer Verkniipfung, erscheinen vorgenommene Anderungen der
Quelldatei auch in der CADdirect 2020-Zeichnung und ebenfalls in der Quelldatei, wenn die Anderungen
uber CADdirect 2020 erzeugt wurden.

So verknupfen Sie eine Datei mit einer CADdirect 2020-Zeichnung

1. Speichern Sie die Quelldatei. Da eine Verknupfung aus einer Referenz zur Quelldatei besteht,
mussen Sie die betreffende Quelldatei vor der Verknupfung zuerst speichern.

2. Wahlen Sie in der Quelldatei alle Elemente aus, die in der CADdirect 2020-Zeichnung enthalten sein
sollen.

3. Wahlen Sie den entsprechenden Befehl lhres Programms, der daflr sorgt, daf’ die Daten in der
Zwischenablage platziert werden. Ublicherweise kann dies Uber die Menufolge Bearbeiten > Kopieren
in den meisten Programmen erreicht werden.

. Offnen Sie die CADdirect 2020-Zeichnung, mit der Sie die betreffende Datei verkniipfen méchten.
. Wahlen Sie in CADdirect 2020, Bearbeiten > Einfligen Spezial.

. Wahlen Sie im Einfligen-Spezial Dialogfeld die Option VerknUpfung einfligen.

N OO o B

. Drucken Sie auf OK.

So erstellen Sie ein verkniipftes Objekt in CADdirect 2020
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1. Offnen Sie die CADdirect 2020-Zeichnung, in der Sie das verkniipfte Objekt anzeigen lassen mdch-
ten.

+ Wabhlen Sie Einfligen > OLE-Objekt.

» Wahlen Sie im Werkzeugkasten Einfligen das Werkzeug OLE-Objekt.

* Geben Sie objeinf ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie im Dialogfeld Objekt einfugen, die Option Aus Datei erstellen.

3. Bestimmen Sie die Datei durch einen der folgenden Schritte:

» Geben Sie einen Dateipfad und Dateinamen direkt in das Feld Datei ein.

» Klicken Sie auf Durchsuchen, um die Datei Uber das Dialogfeld Datei auszuwahlen.
4. Aktivieren Sie die Option Verknipfung.

5. Wahlen Sie die Option Als Symbol anzeigen, falls Sie das Symbol des Quellprogramms anstelle der
Daten angezeigt werden sollen.

6. Dricken Sie auf OK.

Die erste Seite der Datei erscheint in der CADdirect 2020-Zeichnung, auller Sie haben zuvor entschie-
den nur das Symbol der Quellanwendung anzuzeigen. Sie kdnnen das Objekt auswahlen und ziehen,
um es neu zu positionieren.

16.3.3 Direktes Bearbeiten eines eingebetteten CADdirect 2020-Objekts

In vielen ActiveX-kompatiblen Programmen, kdnnen Sie ein eingebettetes CADdirect 2020-Objekt bear-
beiten, ohne dieses Programm (die sogenannte Container-Anwendung) verlassen zu mussen. Dies wird
als direktes Bearbeiten oder In-Place Editing bezeichnet. Wahrend des Bearbeitens eines CADdirect
2020-Objekts, ersetzen voriibergehend eingeblendete CADdirect 2020-Menis und Werkzeugkasten, die
meisten Menis und Steuerungen des aktiven Programmfensters.

So bearbeiten Sie ein eingebettetes CADdirect 2020-Objekt direkt (in-place)
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1. Doppelklicken Sie in der Container-Anwendung auf das eingebettete CADdirect 2020-Objekt. Es er-
scheint ein anderer Satz von CADdirect 2020-MenUs und Steuerungen.

2. Bearbeiten Sie die CADdirect 2020-Zeichnung.

3. Klicken Sie auf eine beliebige Stelle aulderhalb des Zeichnungsfensters, um die Steuerungen fir das
direkte Bearbeiten zu schliel3en.

16.3.4 Importieren von Dateien in anderen Formaten

Sie kénnen folgende Arten von Dateien importieren:

Dateien im Drawing Exchange Format (zweidimensional) mit einer .dxf Dateiendung. Eine Datei in
diesem Dateityp enthalt eine ASCII-Code oder bindare  Beschreibung einer Zeichnungsdatei.

Design Web Format Dateien mit einer .dwf Dateiendung. DWF ™-Dateien werden genutzt, um
Zeichnungen zur Ansicht in einem Webbrowser und/oder zur Uberpriifung und Bearbeitung mit
Hilfe eines der kostenlosen Autodesk® Software-Werkzeuge, weiterzugeben.

Vorlagendateien mit einer .dwt Dateiendung. Dieser Dateityp enthalt vordefinierte Einstellungen, die
Sie zur Erstellung neuer Zeichnungen wiederverwenden kénnen.

3D-Objekte, die in Dateien mit einer .sat Dateiendung gespeichert wurden. Dieser Dateityp enthalt
dreidimensionale ACIS-Volumenkdrper, die als ein SAT-Datei im ASCII-Format gespeichert wurden.

Beim Importieren von DXF-,DWF- und DWT-Dateien wird so ahnlich wie beim Importieren einer
Standard-Zeichnungsdatei vorgegangen.

So importieren Sie eine DXF-,DWF- oder DWT-Datei
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1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wahlen Sie Datei > Offnen.

+ Wihlen Sie im Werkzeugkasten Standard das Werkzeug Offnen.

* Geben Sie 6ffnen ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie das Verzeichnis, das die Zeichnung enthalt.

3. Wahlen Sie unter Dateityp das passende Format fiir die zu importierende Datei.
4. Wahlen Sie die Datei, die Sie 6ffnen mochten.

5. Driicken Sie auf Offnen.

So importieren Sie eine ACIS-Datei

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wahlen Sie Datei > ACIS Ein.

* Wabhlen Sie im Werkzeugkasten Einfugen das Werkzeug ACIS-Datei.
* Geben Sie acisin ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie das Verzeichnis, das die SAT-Datei enthalt.

3. Wahlen Sie die SAT-Datei, die Sie 6ffnen mochten.

4. Driicken Sie auf Offnen.

16.4 Verwenden von CADdirect 2020-Daten in anderen Programmen
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Sie kénnen mit jeder der folgenden Methoden CADdirect 2020-Daten in Dokumente, die von anderen
Programmen erstellt wurden, einfugen:

* Einbetten

» Verknupfen

» Exportieren

» Ziehen (Drag & Drop)
» Senden per E-Mail

Welche dieser Methoden Sie letztendlich nutzen, hangt zum einen vom Funktionsumfang des anderen
Programms und zum anderen davon ab, wie Sie die CADdirect 2020-Daten weiterverarbeiten mochten,
die sie in das andere Dokument eingefligt haben.

ANMERKUNG: Jede erwédhnte Methode, auller Exportieren, verwendet ActiveX, um die Daten zu inte-
grieren. Uber ActivX kénnen Sie CADdirect 2020 innerhalb anderer Programme 6ffnen, um CADdirect
2020-Zeichnungen zu bearbeiten.

16.4.1 Einbetten von Zeichnungen

Wenn Sie eine CADdirect 2020-Zeichnung einbetten, wird diese fester Bestandteil des Zieldokuments
der anderen Anwendung. Sollten Sie diese Zeichnung bearbeiten, dann bearbeiten Sie nur diese eine
eingebette Version in dem anderen Dokument.

Einbetten ist besonders dann hilfreich, wenn Sie keine Verknupfung zu einer CADdirect 2020-Zeichnung
als Quelldatei aufrecht erhalten wollen. Vorgenommene Anderungen an dieser neuen Zeichnung, haben
keine Auswirkung auf die originale Quelldatei. Beim Ubermitteln der Datei auf einen anderen Computer,
kénnen praktischerweise alle Daten in dieser einzigen Datei untergebracht werden. Allerdings erhéht
sich durch eingebettete Objekte die Dateigrofie.

Sie kénnen in einem Dokument, das in einem Programm mit ActiveX-Unterstitzung wie Microsoft®
Word, gedffnet wurde, entweder eine neue eingebettete CADdirect 2020-Zeichnung erstellen oder eine
bereits bestehende CADdirect 2020-Zeichnung einbetten.

16.4.2 Bearbeiten eines eingebetteten oder verknupften Objekts mit CADdirect 2020
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Eingebettete oder verknipfte Objekte kdnnen durch Aufrufen ihrer Quellanwendung von CADdirect 2020
aus bearbeitet werden. Wenn Sie eingebettetes Objket modifizieren, verandern Sie nur dieses eine Ob-
jekt in CADdirect 2020, nicht die Originaldatei (falls Sie das Objekt aus einer bestehenden Datei heraus
eingefugt hatten). Beim Modifizieren einer verknipften Datei hingegen, 6ffnen und verandern Sie die
Quelldatei.

Die meisten Anwendungen verfligen uber ein Untermeni mit Befehlen, mit denen an eingebetteten oder
verknipften ActiveX-Objekten gearbeitet werden kann. Ublicherweise sind die Befehle fiir die Bearbei-
tung von ActiveX-Objekten die Aktionen Bearbeiten und Offnen. Falls das Objekt eingebettet ist und
dessen Quellanwendung unterstitzt direktes Bearbeiten, dann 6ffnet der Befehl Bearbeiten das Objekt
an Ort und Stelle. Der Befehl Offnen hingegen 6ffnet das Objekt in einem vollstandigen
Programmfenster. In CADdirect 2020 erscheint dieser Befehl im unteren Ende des Menis Bearbeiten.

So bearbeiten Sie ein eingebettetes oder verkniipftes Objekt
» Doppelklicken Sie in Ihrer CADdirect 2020-Zeichnung auf das betreffende Objekt.

Falls das Objekt eingebettet ist und die Quellanwendung, mit der es erstellt wurde, unterstitzt direktes
Bearbeiten, dann 6ffnet sich das Objekt direkt an Ort und Stelle.

Falls das Objekt verknUpft ist oder die Quellanwendung bietet keine Unterstitzung flr direktes
Bearbeiten, dann 6ffnet sich diese mit einem vollstandigen Programmfenster und zeigt dort das Objekt
an.

16.4.3 Verkniipfen von Zeichnungen

Falls Sie eine CADdirect 2020-Zeichnung mit einem anderen Dokument verknipfen, enthalt das andere
Dokument anstelle der eigentlichen Zeichnung nur eine Referenz zur Datei der CADdirect 2020-Zeich-
nung. Sie verknipfen die Daten, die in einer CADdirect 2020 gespeichert sind, sodass das andere Pro-
gramm diese Daten finden und anzeigen kann.

VerknUpfen empfiehlt sich besonders dann, wenn Sie ein und dieselbe CADdirect 2020-Zeichnung in
mehr als einem Dokument einbeziehen mdchten. Die Daten kdnnen von einem einzigen zentralen Punkt
aus aktualisiert werden. Die verknupften Zeichnungen in den anderen Dokumenten geben die Verande-
rungen automatisch wieder.

Im Gegensatz zum Einbetten erhdht das Verknlipfen einer CADdirect 2020-Datei die Dateigrofe des an-
deren Dokuments nicht wesentlich. Sie erfordern allerdings etwas mehr an ,Pflegearbeit. Hinzu kommt,
daR Sie beim Ubermitteln verkniipfter Daten zu einem anderen Computer sicherstellen mussen, daR
auch alle verknipften Quelldateien eingeschlossen sind.
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So verkniipfen Sie eine CADdirect 2020-Datei mit einem anderen Dokument
1. Offnen Sie die Zeichnung, die Sie verkniipfen mochten.

ANMERKUNG: Da es sich bei einer Verknipfung um eine Referenz zu einer Datei handelt, kbnnen Sie
nur Dateien verknupfen, die zuvor lokal auf Ihrem Rechner gespeichert wurden. Falls Sie die zu
verknupfende Zeichnung noch nicht gespeichert haben, wahlen Sie Datei > Speichern.

2. Offnen Sie mit dem anderen Programm das Zieldokument, in das Sie die CADdirect 2020-Zeichnung
einbeziehen mdchten.

3. Wahlen Sie die Befehle der Zielapplikation fur das Einfugen von Objekten.

Wahlen Sie z.B. in Microsoft® Office Programmen, die Menfolge Einfigen > Objekt. Wahlen Sie dann
im Dialogfeld Objekt die Registerkarte Aus Datei erstellen. Geben Sie den Namen der zu verknipfen-
den Zeichnungsdatei an. Aktivieren Sie die Option Mit Datei verkntpfen und dricken Sie dann auf OK.

Die Zeichnung erscheint im Dokument mit einer Verknipfung zur originalen CADdirect 2020-Datei.

16.4.4 Ziehen von CADdirect 2020-Zeichnungen in andere Programme

Sollte das andere Programm in das Sie CADdirect 2020-Zeichnungen einbeziehen mdchten, Acti-
veX-kompatibel sein, dann kénnen Sie auch, alternativ zur Nutzung von Menlbefehlen, die Symbole der
Zeichnungsdateien aus dem Windows Explorer in das andere Dokument ziehen. Das Ziehen und Fal-
lenlassen (Drag & Drop) von Zeichnungen macht keine Verwendung von der Windows Zwischenablage.
Daten darin werden also von diesem Vorgang nicht beeintrachtigt.

Beim Ziehen einer CADdirect 2020-Zeichnungsdatei aus dem Windows Explorer, verkniipfen Sie diese
oder betten die komplette Zeichnung in das andere Dokument ein. Wenn Sie eine Datei in ein anderes
Programm ziehen, verandert sich das Aussehen des Cursors entsprechend der Aktion, die Sie durchfiih-
ren.
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Wie sich der Cursor verindert]

Aussehen des Cursors Aktion

! Frame3D. dwag Ziehen der ausgewahlten Datei. Die Datei kann in das andere
Dokument eingebettet werden.

EE%VENEHD.dWQ Einbeziehen der Datei in das Dokument ist nicht moaglich.

TIPP:Vor dem Ziehen (Drag & Drop) einer Zeichnung in ein anderes Programm, sollten Sie das Fenster
Ihres Windows Explorer und das des anderen Programms so auf dem Bildschirm positionieren, dal3 Sie
das Dateisymbol und das Zieldokument gleichzeitig sehen kénnen.

So ziehen und betten Sie Zeichnungen in andere Dokumente ein

* Wahlen Sie das Symbol der Zeichnungsdatei und ziehen Sie dann diese Zeichnung in das andere
Dokument.

16.4.5 Exportieren von Zeichnungen

CADdirect 2020-Zeichnungen kénnen zur Nutzung in anderen Programmen in einer Anzahl von ver-
schiedenen Dateiformaten gespeichert oder exportiert werden. Beim Speichern einer Zeichnung in ein
anderes Dateiformat, werden automatisch alle Zeichnungsobjekte in die neue Datei Ubernommen. Sie
haben aber auch die Moglichkeit im Einzelnen zu bestimmen, welche Objekte in die neue Datei einbezo-
gen werden sollen.
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Export-Formate

Format Dateiendung Details

AutoCAD DWG
Zeichnung

ASCII DxF
AutoCAD

Drawing

Exchange

Format

Bindres DxF
AutoCAD

Drawing

Exchange

Format

Bitmap BMP
Enhanced EMF
Windows

Metafile

Windows WMF
Metafile

Portable PDF
Document
Format

Design Web DWF
Format

Skalierbare Vector Graphics  SVG

AutoCAD Versionen 2010, 2007, 2004, 2000, R14, R13 oder
R11/12

AutoCAD Versionen 2010, 2007, 2004, 2000, R14, R13 oder
R11/12

AutoCAD Versionen 2010, 2007, 2004, 2000, R14, R13, oder
R11/12

Grafikdateiformat
Grafikdateiformat

Grafikdateiformat

Geben Sie Ihre Zeichnung an andere weiter, um sie mit
Adobe® Acrobat® Reader® und Adobe® Acrobat zu
affnen.

Geben Sie Thre Zeichnung an andere weiter, um sie mit
Software und Werkzeugen von Autodesk® zu affnen.

Grafikdateiformat und Beschreibungssprache fiir Webprogrammierung

Sie kiinnen zur Verwendung in anderen Programmen auch ACIS-Volumenkidrper, Regionen und Oberflachen als ASCII SAT-Datei (*.sat) exportieren.
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16.4.6 Exportieren in eine DWG-, DXF-, BMP-, EMF-, WMF- oder SVG-Datei

Beim Exportieren einer Datei gehen Sie so ahnlich vor wie beim Speichern einer Standard-Zeichnungs-
datei.

So exportieren Sie eine Zeichnung als Datei

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wahlen Sie Datei > Exportieren und wahlen Sie ein Format oder klicken Sie auf Andere Formate.
* Geben Sie export ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie unter Dateityp im Dialogfeld Zeichnung exportieren als, das gewunschte Dateiformat.
3. Bestimmen Sie den Namen der Datei, die erstellen mochten.

4. Dricken Sie auf Speichern.
5

. Sollte das Kontextmenu erscheinen, wahlen Sie die Methode zur Objektauswahl und erstellen Sie
dann den Auswahlsatz.

6. Um das Auswahlen von Objekten abzuschlieen, driicken Sie die EINGABETASTE.

16.4.7 Exportieren im PDF-Dateiformat

PDF-Dateien erméglichen lhnen lhre Zeichnungen an andere zur Betrachtung im Adobe® Acrobat®
Reader® weiterzugeben. Adobe® Acrobat® Reader® ist ein Programm, das kostenlos heruntergeladen
werden kann. Mit Hilfe des Programms Adobe® Acrobat kénnen PDF-Dateien betrachtet, Gberprift und
auch editiert werden.

So exportieren Sie eine Zeichnung als PDF-Datei

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wahlen Sie Datei > Exportieren > Als PDF exportieren..

* Geben Sie export ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Bestimmen Sie den Namen der Datei, die Sie erstellen mochten.

3. Drucken Sie auf Speichern.
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4. Bestimmen Sie eine Methode zur Objektauswahl und erstellen Sie einen Auswahlsatz mit den
Objekten, die Sie exportieren méchten.

5. Wenn Sie die Auswahl der Objekte beendet haben, driicken Sie die EINGABETASTE.
6. Wahlen Sie die Optionen, wie Sie die PDF-Datei exportieren mdchten.

7. Driicken Sie auf Exportieren.

16.4.8 Exportieren im DWF-Dateiformat

DWEF-Dateien bieten Ihnen die Méglichkeit Ihre Zeichnungen im Internet zu veréffentlichen, damit sie
dort mit Hilfe eines Webbrowser betrachtet werden kénnen. CADdirect 2020 exportiert Ihre Zeichnung in
eine Design Web Format (.dwf) Datei, die in einem Webbrowser betrachtet werden kann, falls der Auto-
desk® DWEF Viewer auf ihren Computer installiert ist. Der DWF Viewer ist ein kostenloses Hilfsprogramm
von Autodesk®.

Sie kdénnen lhre Zeichnung als 2D-DWF-Datei oder als 3D-DWF-Datei exportieren. 2D-DWF-Dateien
haben eine geringere DateigrofRe, kdnnen aber Objekte nicht in 3D darstellen. Objekte in 3D-DWF-Da-
teien hingegen kdnnen mit Hilfe des Autodesk® DWF Viewers in 3D betrachtet werden. Die Dateigrofien
3D-DWF-Dateien sind héher als die von 2D-DWF-Dateien.

So exportieren Sie eine Zeichnung als 2D-DWF-Datei

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Datei > Exportieren > Andere Formate.

* Geben Sie export ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
. Wahlen Sie unter Dateityp das Design Web Format (dwf).

. Bestimmen Sie den Namen der Datei, die Sie erstellen mdchten.

. Dricken Sie auf Speichern.

a A WO DN

. Bestimmen Sie weitere Optionen flr den Export:

» DWEF-Dateiversion Wahlen Sie die gewtinschte DWF-Dateiversion. Version 4.2 exportiert nur Objekte
unter der Modell Registerkarte (aber keine Layouts). Version 5.5 exportiert ausschliefdlich das aktuelle
Layout. Version 6.0 exportiert entweder das aktuelle oder alle Layouts.
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8.

DWEF-Dateiformat Wahlen Sie das gewiinschte Dateiformat. Komprimierte Binardateien verfligen tber
geringere DateigrofRen als unkomprimierte Binardateien. ASCII-Dateien besitzen die umfangreichsten
DateigrofRen.

Zu exportierendes Layout Wahlen Sie, ob Sie nur das aktuelle Layout oder alle Layouts der Zeichnung
exportieren mochten.

. Driicken Sie auf OK.

. Bestimmen Sie eine Methode zur Objektauswahl und erstellen Sie einen Auswahlsatz mit den Objek-

ten, die Sie exportieren mochten.

Wenn Sie die Auswahl der Objekte beendet haben, driicken Sie die EINGABETASTE.

So exportieren Sie eine Zeichnung als 3D-DWF-Datei

. Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Datei > Exportieren.

Geben Sie export ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

. Wahlen Sie unter Dateityp 3D DWF.
. Bestimmen Sie den Namen der Datei, die Sie erstellen mochten.
. Driicken Sie auf Speichern.

. Bestimmen Sie eine Methode zur Objektauswahl und erstellen Sie einen Auswahlsatz mit den Objek-

ten, die Sie exportieren mochten.

. Wenn Sie die Auswahl der Objekte beendet haben, dricken Sie die EINGABETASTE.

16.4.9 Exportieren von ACIS-Dateien

Sie kénnen ACIS-Objekte wie z.B. Oberflachen, Regionen und Volumenkoérper als ACIS-Datei im ASCII
(SAT) Dateiformat exportieren.
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So exportieren Sie eine ACIS-Datei

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wabhlen Sie Datei > ACIS Aus.

* Geben Sie acisout ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie die ACIS-Objekte, die Sie speichern mdchten.

3. Bestimmen Sie den Namen der zu erstellenden Datei.

4. Driicken Sie auf Speichern.

16.4.10 Versenden von Zeichnungen per E-Mail

Sie kénnen einem anderen Benutzer eine CADdirect 2020-Zeichnung per E-Mail zusenden. CADdirect
2020 ist kompatibel mit E-Mail Programmen, die das Messaging Application Program Interface (MAPI)
Protokoll unterstitzen.

So fiigen Sie eine Zeichnungsdatei einer E-Mail bei

1. Stellen Sie sicher, dal} die betreffende Zeichnung geoffnet ist und wahlen Sie dann Datei > Senden.
Sollte Ihr E-Mail Programm noch nicht gedffnet sein, wird es gestartet. Eine neue E-Mail mit der
Zeichnung als Dateianhang erscheint.

2. Geben Sie den E-Mail Empfanger an, fligen Sie zusatzliche Details als Nachrichtentext ein und sen-
den Sie die E-Mail so, wie Sie dies mit anderen E-Mails tun wtrden.

So betrachten Sie eine CADdirect 2020-Datei, die Sie als E-Mail erhalten haben
1. Offnen Sie die betreffende E-Mail.
2. Doppelklicken Sie das CADdirect 2020-Dateisymbol im Anhang.

ANMERKUNG: CADdirect 2020 muss auf dem Computer installiert sein, damit die Zeichnung in der
E-Mail gedffnet werden kann.
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16.5 Einsatz von CADdirect 2020 im Internet

Sie kdénnen sich Uber CADdirect 2020 mit dem Internet verbinden und Zeichnungsinformation austau-
schen oder andere Aufgaben erledigen, einschlielich:

» Hinzufiigen eines Hyperlinks zu einer Zeichnung
» Zeichnungen im Internet verdéffentlichen

* Verbinden mit dem Internet wahrend einer Zeichensitzung.

16.5.1 Hinzufuigen von Hyperlinks in einer Zeichnung

Sie kénnen CADdirect 2020-Zeichnungen Hyperlinks hinzufligen. Hyperlinks dienen als Verweise zu Da-
teien an anderer Stelle, entweder im Internet oder auf einem bestimmten lokalen Computer. Ein Hyper-
link kann jedem beliebigen Objekt in der Zeichnung hinzugefiigt werden. Danach kénnen Sie bei der
Auswahl dieses Objekts entweder zu einer bestimmten Internet-Adresse oder einer lokalen Datei gefuhrt
werden. Sie kdnnen absolute Hyperlinks erstellen, die den kompletten Dateipfad verwenden oder
relative Hyperlinks, die einen Teilpfad relativ zu einem lokalen Verzeichnis oder einer Netzwerkadresse
(z.B. einer URL) verwenden.

So erstellen Sie einen Hyperlink
1. Geben Sie hyperlink ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie ein Objekt oder Objekte, die Sie mit einem Hyperlink verbinden méchten; driicken Sie
dann die EINGABETASTE, um das Dialogfeld Hyperlink bearbeiten anzeigen zu lassen.

3. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Drucken Sie auf Durchsuchen, um eine lokale Datei zu bestimmen.
» Geben Sie in das Feld Mit Datei oder URL verknlpfen eine Web-Adresse ein.

4. Falls Sie einen gemeinsamen Pfad fir alle Hyperlinks in der Zeichnung verwenden mdéchten,
aktivieren Sie die Option Relativen Pfad fir Hyperlinks verwenden. Relative Pfade geben Ihnen beim
Verschieben von Dateien zu einem anderen Verzeichnis mehr Flexibilitdt, da Sie mehrere
Hyperlinkpfade auf einmal anpassen koénnen, statt alle einzeln andern zu missen.

5. Driicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Hyperlink bearbeiten zu schlie3en.
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ANMERKUNG: Die Systemvariable HYPERLINKBASE definiert den relativen Pfad, der von allen Hyper-
links in der aktuellen Zeichnung verwendet wird. Um den voreingestellten Zeichnungspfad zu nutzen,
geben Sie in das betreffende Feld einen Punkt (,.) ein.

So entfernen Sie einen Hyperlink
1. Geben Sie hyperlink ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie ein Objekt oder Objekte mit einem verknipften Hyperlink; dricken Sie dann die
EINGABETASTE, um das Dialogfeld Hyperlink bearbeiten anzeigen zu lassen.

3. Drucken Sie auf VerknlUpfung entfernen.

4. Drucken Sie auf OK, um das Dialogfeld Hyperlink bearbeiten zu schlief3en.

So greifen Sie auf einen Hyperlink zu
1. Wahlen Sie ein Objekt mit verknlpften Hyperlink.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige Stelle im Zeichnungsbereich.

3. Wahlen Sie im erscheinenden Kontextmenl die Option Link 6ffnen.

16.5.2 Veroffentlichen von Zeichnungen im Internet

Sie kdénnen lhre Zeichnungen zur Ansicht in einem Webbrowser im Internet veréffentlichen. Fir diesen
Zweck bietet CADdirect 2020 die Moglichkeit Ihre Zeichnung in eine Design Web Format (.dwf) Datei zu
exportieren, die dann in einem Webbrowser betrachtet werden kann, vorausgesetzt Sie haben den DWF
Viewer auf lhrem Rechner installiert; DWF Viewer ist ein kostenloses Hilfsprogramm von Autodesk®.

Fir weitere Informationen Uber die Erstellung einer DWF-Datei, siehe Exportieren im DWF-Dateiformat.

16.5.3 Einfugen von Zeichnungen einer Website

Einige Websites ermoéglichen durch spezielle Konfiguration, Zeichnungen der Website direkt in den Zei-
chenbereich von CADdirect 2020 zu ziehen. Das direkte Ziehen (Drag & Drop) in den Zeichenbereich ist
von jeder Website, die die Autodesk® i-drop® Technologie unterstitzt, méglich.
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So fiigen Sie eine Zeichnung einer Website in lhre Zeichnung ein
1. Offnen Sie Ihren Webbrowser.
2. Navigieren Sie zu einer Website, die Autodesk® i-drop unterstitzt.

3. Positionieren Sie die Fenster des Webbrowsers und von CADdirect 2020 so auf den Bildschirm, daf}
beidehtbar sind.

4. Klicken Sie die Zeichnung in lhrem Webbrowser an und ziehen Sie sie in den CADdirect 2020
Zeichenbereich.

Die Zeichnungsdatei wird heruntergeladen und in lhre CADdirect 2020 Zeichnung eingeflgt.

16.5.4 Zugreifen auf eine CADdirect 2020 Firmen-Website wahrend einer Zeichensitzung

Neben der Verwendung von Hyperlinks, um auf das Internet zuzugreifen, haben Sie auch die
Méglichkeit jederzeit eine CADdirect 2020 Firmen-Website im Internet zu besuchen. Auf der Website
erhalten Sie die neuesten Informationen tUber den Hersteller und dessen Produkte.

So greifen Sie auf eine CADdirect 2020 Website zu

1. FOhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wahlen Sie > CADdirect 2020 im Internet, um auf die CADdirect 2020-Website zuzugreifen.
* Geben Sie onweb ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Navigieren Sie zum gewunschten Abschnitt der Website.

422



17. Anpassen von CADdirect 2020

17.1 Einstellen und Anpassen von Optionen

Sie kénnen viele der Optionen, die das Verhalten und Aussehen |lhres Programms bestimmen, anpas-
sen. So kénnen Sie beispielsweise den Kenntnisstand einstellen, Dateipfade und Systemdateien festle-
gen und verschiedene Anzeigeoptionen verandern.

So verandern Sie Einstellungen von Optionen

1. FGhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Werkzeuge > Optionen.

Geben Sie konfig ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Verandern Sie die Einstellungen Ihrer Wahl.

3. Um den Arbeitsgang abzuschliel3en, driicken Sie auf OK.

17.1.1 Festlegen von allgemeinen Optionen

Das Dialogfeld Optionen enthalt unter der Registerkarte Allgemein, Einstellungen fir den Kenntnisstand
und fir Speicheroptionen. Sie konnen auch die VBA-Sicherheit festlegen.

17.1.2 Festlegen des Kenntnisstands

Sie kénnen die Verfuigbarkeit von MeniUs und Werkzeugkasten lber das Festlegen des Kenntnisstands
bestimmen. Es stehen folgende Stufen fur den Kenntnisstand zur Verfugung:

» Anfanger: In Menus und Werkzeugkasten werden nur grundlegende Befehle angezeigt.

» Fortgeschritten: In MenlUs und Werkzeugkasten werden die meisten Befehle fur die Erstellung und
Bearbeitung von 2D-Objekten angezeigt.

* Profi: In MenlUs und Werkzeugkéasten werden alle verfligbaren Befehle angezeigt.
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So legen Sie den Kenntnisstand fest

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Werkzeuge > Optionen.

Geben Sie konfig ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Wahlen Sie die Registerkarte Allgemein.

w

. Wahlen Sie unter Kenntnisstand zwischen den Stufen Anfanger, Fortgeschritten oder Profi.

4. Nach Beendigung des Vorgangs driicken Sie auf OK.

17.1.3 Automatisches Speichern lhrer Zeichnungen

Speichern Sie Ihre Zeichnungsdateien oft, um Datenverlust im Falle eines Stromausfalls oder System-
fehlers zu vermeiden. Sie kbnnen das Programm so konfigurieren, dal} es lhre Zeichnungen in regelma-
Rigen Abstanden automatisch speichert. Die Minuteneinstellung bestimmt den Zeitintervall zwischen den
automatischen Speichervorgangen. Das Programm startet diesen Intervallzeitgeber immer dann neu,
wenn Sie lhre Zeichnungsdatei manuell speichern.

Sollte Automatisches Speichern aktiviert sein, erzeugt das Programm eine Kopie |hrer Zeichnung. Die
Datei wird in dem Verzeichnis abgelegt, das im Dialogfeld Optionen unter der Registerkarte Pfade/Da-
teien fur Temporare Dateien eingestellt ist. Als Dateiendung wird der Wert verwendet, der unter Automa-
tisch speichern als Endung fiir die temporare Datei angegeben wurde (Standardeinstellung ist .SV$).

So konfigurieren Sie CADdirect 2020 fiir das automatische Speichern lhrer Zeichnungen

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Werkzeuge > Optionen.

Geben Sie konfig ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Wahlen Sie die Registerkarte Allgemein.

w

. Aktivieren Sie im Abschnitt Automatisch speichern die Option Automatisch speichern alle und bestim-
men Sie den Zeitintervall.

N

. Drucken Sie auf OK.
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17.1.4 Festlegen des Dateiformats fiir ,,Speichern als...“

Sie kénnen das voreingestellte Dateiformat, das Sie im Dialogfeld Zeichnung speichern unter anzeigen
mochten, festlegen. Wenn Sie beispielsweise beim Befehl Speichern als oft ein alteres Dateiformat
wahlen, kdnnen Sie dieses Format als Voreinstellung festlegen und brauchen es so nicht jedes Mal beim
Befehl Speichern als bestimmen. AulRer beim Befehl Speichern als, hat diese Einstellung keine Auswir-
kung auf das Speichern bestehender oder neuer Zeichnungen — CADdirect 2020 speichert bestehende
Zeichnungen immer in ihrem aktuellen Dateiformat und verwendet flr neue Zeichnungen das aktuellste
zur Verfugung stehende Dateiformat.

So legen Sie das Dateiformat fiir Speichern als fest

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wahlen Sie Werkzeuge > Optionen.

» Geben Sie konfig ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Allgemein.

3. Wahlen Sie unter Speichern das gewlnschte Standard-Dateiformat, das als Voreinstellung beim
Speichern als Befehl erscheinen soll. Falls notwendig, kdnnen Sie trotz der Voreinstellung ein anderes
Format im Dialogfeld Zeichnung speichern unter bestimmen.

4. Drucken Sie auf OK.

17.1.5 Festlegen wie Zeichnungen geoffnet werden

Falls Sie regelmaRig Zeichnungen 6ffnen, die Fehler oder beschadigte Daten enthalten, kénnen Sie

die Option Beim Offnen Wiederherstellen anwenden aktivieren. Dies empfiehlt sich z.B., wenn Sie ein
neuer CADdirect 2020-Nutzer sind oder wenn lhre Originalzeichnungen mit einer anderen CAD-Software
erstellt wurden. Diese Option Uberpriift beim Befehl Offnen alle Zeichnungen automatisch auf Fehler und
unternimmt im Bedarfsfall den Versuch die Datei wiederherzustellen. Die Anzeige von Warnmeldungen
beim Offnen von Zeichnungen gibt Ihnen zusétzliche Informationen dariiber, welche Datei gerade repa-
riert wird und welche Fehler aufgetreten sind; Sie kdnnen diese Meldungen aber auch ausblenden.
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So legen Sie fest, wie Zeichnungen geoffnet werden

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Werkzeuge > Optionen.

» Geben Sie konfig ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie die Registerkarte Allgemein.

3. Aktivieren Sie die Option Beim Offnen Wiederherstellen anwenden, um den Befehl Wiederherstellen
(WHEREST) automatisch bei jedem Aufrufen des Befehls Offnen auszufiihren.

4. Aktivieren Sie die Option Warnmeldungen beim Offnen von Zeichnungen mit Wiederherstellen aus-
blenden, um Warnmeldungen zu verbergen, falls beim Offnen einer Zeichnung Fehler gefunden wur-
den. Die Fehler werden nichtsdestotrotz in einer ASCII-Datei mit .adt Dateiendung protokolliert.

5. Drucken Sie auf OK.

17.1.6 Deaktivieren von VBA CommonProjects-Makros

Bei jedem Programmstart von CADdirect 2020 werden bestehende Makros fiir das Visual Basic Applica-
tion (VBA) CommonProject automatisch geladen. Sollten Sie nicht vorhaben VBA einzusetzen, kénnen
Sie das Ausflihren von Makros deaktivieren, was die Systemleistung verbessern kann. Auf3erdem erhoéht
das Deaktivieren von Makros die Sicherheit Ihres Systems, falls Sie CADdirect 2020 unter einem niedri-
gen Sicherheitslevel ausfihren (nicht empfohlen).

So deaktivieren Sie VBA CommonProject-Makros

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Werkzeuge > Optionen.

Geben Sie konfig ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Wahlen Sie die Registerkarte Allgemein.

w

. Aktivieren Sie unter VBA-Sicherheit die Option VBA CommonProject-Makros beim Starten deaktivie-
ren.

N

. Drucken Sie auf OK.
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17.1.7 Verandern der Standardsuchpfade und Systemdateien

Sie kénnen die Speicherorte fiir verschiedene Dateitypen, die flr Zeichnungen, Schriftarten und Menus
verwendet werden, im Dialogfeld Optionen unter der Registerkarte Pfade/Dateien festlegen. Es ist sogar
moglich mehrere Pfade fur den gleichen Dateityp zu bestimmen. Zusatzlich kdnnen Sie die Namen der
Standard-Systemdateien, die z.B. fiir Funktionen wie die Zuordnung von Schriftsatzen oder Fehlerproto-
kollierung verwendet werden, andern.

17.1.8 Festlegen der Suchpfade

Sie kénnen die Pfade Ihrer CADdirect 2020-Verzeichnisse festlegen, indem Sie diese im Feld Position
im Dialogfeld Optionen angeben. Dies umfasst u.a. die Verzeichnisse fur Zeichnungen, Schriftarten, Hil-
fe, externe Referenzen, Menus, Schraffurmuster, Blocke, Plotstiltabellen, Plotausgabedateien, temporare
Dateien und Farbbilicher. CADdirect 2020 durchsucht Verzeichnisse nach unterstiitzenden Dateien in
dieser Reihenfolge:

+ Das CADdirect 2020-Programmverzeichnis.

» Das aktuelle Verzeichnis der Zeichnung.

* Der Windows-Suchpfad.

» Die angegebenen Suchpfade im Dialogfeld Optionen.

Sie kdénnen flr jedes Element mehrere Pfade festlegen. Falls beispielsweise das Zeichnungselement
mehr als nur einem Verzeichnis zugeordnet ist, kbnnen Sie mehrere Pfade festlegen und diese durch ein
Semikolon trennen; z.B. c:\CADdirect 2020\fonts;c:\zeichnung1. CADdirect 2020 wird diese Verzeichnis-
se in der von lhnen angegebenen Reihenfolge durchsuchen.

So legen Sie Suchpfade fest

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Werkzeuge > Optionen.

» Geben Sie konfig ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Pfade/Dateien.
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3. Klicken Sie unter Position auf das betreffende Element in der Liste der Benutzerpfade und geben Sie
den neuen Pfad ein. Falls Ihnen der neue Pfad oder Verzeichnisname unbekannt sein sollte, driicken
Sie auf Durchsuchen und navigieren Sie dann zum Verzeichnis lhrer Wahl.

4. Wenn Sie den Vorgang abgeschlossen haben, driicken Sie auf OK.

17.1.9 Anpassen der Standard-Systemdateien

Sie haben die Moglichkeit die Standard-Systemdateien anzupassen, einschlief3lich der Protokolldatei,
der Standard-Zeichnungsvorlage, der Dateien fir die alternative Schriftart und Font Mapping (Zuordnung
von Schriftarten).

So passen Sie einen Standard-Systemdateipfad an

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wahlen Sie Werkzeuge > Optionen.

» Geben Sie konfig ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie die Registerkarte Pfade/Dateien.

3. Klicken Sie in der unteren Halfte des Dialogfelds, unter Datei, auf den Namen einer Systemdatei, die
Sie umbenennen moéchten. Falls Sie den neuen Dateinamen nicht kennen, driicken Sie auf Durchsu-
chen und navigieren Sie zum Speicherort der gewiinschten Datei.

4. Geben Sie einen neuen Namen ein.

5. Wenn Sie den Vorgang abgeschlossen haben, driicken Sie auf OK.

17.1.10 Festlegen der Zeichnungsvorlage

Wenn Sie eine neue Zeichnung erstellen, verwendet das Programm eine voreingestellte Zeichnungsvor-
lage als Grundlage fir die Zeichnung. In der Voreinstellung wird als Zeichnungsvorlage die Datei icad.
dwt benutzt.
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So verwenden Sie eine andere Zeichnungsvorlage

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Werkzeuge > Optionen.

» Geben Sie konfig ein und drticken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie die Registerkarte Pfade/Dateien.

3. Wahlen Sie Vorlage unter Systemdateien.

4. Dricken Sie auf Durchsuchen um den Namen der gewtiinschten Zeichnungsvorlage festzulegen.

17.1.11 Festlegen von Anzeigeoptionen

Das Dialogefeld Optionen enthalt unter der Registerkarte Anzeige, Einstellungen fur die Anzeige des
Befehlsfensters, von CADdirect 2020 Fenstern und der Anzeige von Echtzeit-Drehung.

17.1.12 Festlegen der Anzahl der zu protokollierenden Befehlszeilen

CADdirect 2020 protokolliert die Befehle und Befehlsoptionen, die von lhnen zuletzt verwendet wurden.
Sie kénnen die Anzahl der Zeilen festlegen, die wahrend lhrer Arbeit angezeigt und im Speicher
gehalten werden. Die Voreinstellung betragt 256 Zeilen. Sie kénnen die Befehle im CADdirect 2020
Befehlsverlauf-Fenster anzeigen lassen. Um das CADdirect 2020 Befehlsverlauf-Fenster zu 6ffnen, dri-
cken Sie F2. Wenn Sie nochmals F2 driicken, schlief3t sich das Fenster wieder.

So legen Sie die Anzahl der zu protokollierenden Befehlszeilen fest
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wahlen Sie Werkzeuge > Optionen.

» Geben Sie konfig ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Anzeige.

3. Geben Sie unter Zu protokollierende Befehlszeilen die maximale Anzahl der Zeilen direkt ein oder
verwenden Sie die Pfeiltasten fur das Bestimmen der Anzahl.

4. Driucken Sie auf OK.
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17.1.13 Aktivieren der Auf/Ab-Pfeile im Befehlsverlauf-Fenster

Die Pfeiltasten werden standardmaRig zum Schwenken (Panning) der Ansicht Ihrer Zeichnung verwen-
det. Sollten Sie es vorziehen die Pfeiltasten statt dessen fur das Scrollen im Befehlsverlauf-Fenster
einzusetzen, kdnnen Sie dies durch Aktivieren der Option Auf/Ab-Pfeiltasten zur Navigation im Befehls-
verlauf nutzen festlegen. Wenn Sie danach die Auf/Ab-Pfeiltasten benutzen, wird die Anzeige von vorhe-
rigen Befehlen und Eingaben flir Befehlsoptionen Gbersprungen. Dies ist ein bequemer Weg Befehle zu
Uberprifen oder auch um vorherige Befehle zu wiederholen.

So aktivieren Sie die Auf/Ab-Pfeiltasten im Befehlsverlauf-Fenster

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Werkzeuge > Optionen.

Geben Sie konfig ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie die Registerkarte Anzeige.
3. Aktivieren Sie die Option Auf/Ab-Pfeiltasten zur Navigation im Befehlsverlauf nutzen.

4. Dricken Sie auf OK.

17.1.14 Anzeigen von Registerkarten und Bildlaufleisten

Das Ausblenden von nicht benétigten Fensterelementen hilft Ihnen den Zeichnungsbereich im CADdirect
2020-Programmfenster zu vergrofiern.

Um die Registerkarten Modell und Layout ein- oder auszublenden, aktivieren oder deaktivieren Sie die
Option Registerkarten anzeigen. Das Ausblenden der Registerkarten empfiehlt sich zum Beispiel beson-
ders dann, wenn Sie ausschlieRlich in der Registerkarte Modell arbeiten oder zwischen Registerkarten
nur mit Hilfe der Befehlszeile oder der Statusleiste wechseln.

Sie kénnen mit der Option Bildlaufleisten anzeigen, die Bildlaufleisten, die sich auf der rechten und un-
teren Seite des CADdirect 2020-Fensters oder Ansichtsfensters befinden, ein- oder auszublenden. Die
Bildlaufleisten auszublenden wiirde z.B. dann in Betracht kommen, wenn Sie zum Navigieren innerhalb
von Zeichnung ausschlieBlich den Befehl Pan verwenden.
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So blenden Sie Registerkarten und Bildlaufleisten ein oder aus
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Werkzeuge > Optionen.

» Geben Sie konfig ein und drticken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Anzeige.

3. Aktivieren oder deaktivieren Sie die Optionen flir das Anzeigen von Registerkarten bzw.
Bildlaufleisten.

4. Driucken Sie auf OK.

17.1.15 Kontinuierliche Tragheitsbewegung in Echtzeit aktivieren

Um mit Hilfe des Befehls Echtzeit Kugel die Ansicht von Objekten zu drehen, verwenden Sie Ublicher-
weise zum Auslésen der Drehung die Maus. Falls Sie mochten, dald die Drehung nach dem Loslassen
der Maus fortgesetzt wird, aktivieren Sie die Option Kontinuierliche Tragheitsbewegung in Echtzeit akti-
vieren. Die Drehung wird auch bei den Befehlen Echtzeit X, Echtzeit Y und Echtzeit Z fortgefuhrt.

So aktivieren Sie kontinuierliche Tragheitsbewegung in Echtzeit

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Werkzeuge > Optionen.

» Geben Sie konfig ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Anzeige.

3. Aktivieren Sie die Option Kontinuierliche Tragheitsbewegung in Echtzeit aktivieren.

4. Drucken Sie auf OK.
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17.1.16 Umkehren der Richtung von Mausrad-Zoomen

Wenn Sie in einer Zeichnung arbeiten und das Mausrad benutzen, zoomen Sie als Voreinstellung mit
einer Vorwartsdrehung des Rades in die Zeichnung hinein und mit einer Riickwartsdrehung hinaus. Fur
den Fall dal® Sie die Zoomrichtungen relativ zum Mausrad umkehren mdochten, d.h. die Vorwartsbewe-
gung des Rades bewirkt ein Hinaus-Zoomen und eine Ruckwartsbewegung ein Hinein-Zoomen, dann
aktivieren Sie die Option Richtung von Mausrad-Zoomen umkehren. Dies ist besonders dann nitzlich,
wenn Sie die Maus mit lhrer linken Hand benutzen.

So kehren Sie die Richtung von Mausrad-Zoomen um

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Werkzeuge > Optionen.

Geben Sie konfig ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Wahlen Sie die Registerkarte Anzeige.

w

. Aktivieren Sie die Option Richtung von Mausrad-Zoomen umkehren.

N

. Drucken Sie auf OK.

17.1.17 Festlegen der Grafikbildschirmfarbe

Zeichnungen werden als Voreinstellung mit einem schwarzen Hintergrund angezeigt. Sie kdnnen diese
Farbe andern und eine andere Grafikbildschirmfarbe Ihrer Wahl festlegen.

So legen Sie die Grafikbildschirmfarbe fest

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Werkzeuge > Optionen.

Geben Sie konfig ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Wahlen Sie die Registerkarte Anzeige.

3. Drucken Sie neben Grafikbildschirmfarbe auf die Schaltflache Farbe und wahlen Sie dann in der Farb-
palette die gewilinschte Farbe flr den Grafikbildschirm.

N

. Drucken Sie auf OK.
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17.1.18 Anzeige von Kontextmeniis

Falls ein Befehl mehrere Optionen zur Ausflihrung anbietet, wird ein Kontextmen( mit diesen Optionen
angezeigt. Sollten Sie es jedoch vorziehen die Optionen mittels der Tastatur auszuwahlen, kdnnen Sie
die Anzeige von Kontextmenus auch ausschalten, indem Sie die Option Kontextmenis anzeigen deakti-
vieren.

So schalten Sie Kontextmenus aus

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wahlen Sie Werkzeuge > Optionen.

» Geben Sie konfig ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie die Registerkarte Anzeige.

3. Deaktivieren Sie die Option Kontextmenus anzeigen.

4. Drucken Sie auf OK.

17.1.19 Automatisches Laden von Meniis

Beim ersten Start von CADdirect 2020 wird ein Standardment geladen und die Option Menls automa-
tisch laden ist im Dialogfeld Optionen mittels eines Hakchens aktiviert. Die Funktion Ments automatisch
laden, erlaubt Thnen Zeichnungen mit verkniipften MenUs zu 6ffnen/laden, ohne dabei das Standardme-
nd zu Uberschreiben. Sie kdnnen die Option Menls automatisch laden deaktivieren.

So deaktivieren Sie das automatische Laden von Meniis
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wahlen Sie Werkzeuge > Optionen.

» Geben Sie konfig ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie die Registerkarte Anzeige.

3. Deaktivieren Sie die Option MenUs automatisch laden.

4. Driucken Sie auf OK.
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17.1.20 Verandern der Fadenkreuz-Optionen

Das Aussehen des Fadenkreuzes kann im Dialogfeld Optionen unter der Registerkarte Fadenkreuz
verandert werden. Um die X-,Y- und Z-Achsen voneinander zu unterscheiden, besitzt jede Achse eine
andere Farbe. Sie kdnnen die Standardfarben der Achsen in beliebige Farben lhrer Wahl abandern.
Zusatzlich kénnen Sie die AnzeigegrdlRe des Fadenkreuzes bestimmen, Griffanziehung fir das Faden-
kreuz aktivieren und Sie konnen bestimmen, ob Sie das Fadenkreuz als Standardaussehen des Cursors
festlegen méchten.

So verandern Sie die Fadenkreuz-Optionen

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Werkzeuge > Optionen.

Geben Sie konfig ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie die Registerkarte Fadenkreuz.
3. Verandern Sie die Optionen Ihrer Wahl.

4. Wenn Sie den Vorgang abgeschlossen haben, driicken Sie auf OK.

17.1.21 Speichern von Einstellungen der Zeichnungsumgebung

CADdirect 2020 erlaubt Ihnen die Einstellungen, die Ihre Zeichenumgebung steuern, individuell anzu-
passen und sie dann in einem Profil zu speichern. Das abgespeicherte Profil ermdglicht spater beque-
mes Wiederherstellen der gewlinschten Zeichenumgebung. Sollten Sie es zum Beispiel vorziehen mit
individuell angepassten Menis und Werkzeugkasten zu arbeiten, kdnnen Sie diese Einstellungen als lhr
eigenes Benutzerprofil speichern.

Profile sind besonders dann hilfreich, wenn mehrere Benutzer unterschiedliche Praferenzen verwenden
mdchten oder ein einzelner Benutzer gleichbleibende spezielle Einstellungen fiir verschiedene Projekte
bendtigt. Sie konnen lhr Profil sogar exportieren, und falls Sie an einem anderen Computer arbeiten, es
dort wieder einsetzen.
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17.1.22 Gespeicherte Einstellungen in Profilen

Profile speichern die vielen Einstellungen, die lhre Zeichenumgebung steuern. Nachdem Sie mit der
Erstellung eines Profils begonnen haben, werden Anderungen Ihrer Zeichenumgebung automatisch
protokolliert und gespeichert.

Einige Einstellungen werden sofort gespeichert, einige andere erfordern, dafl® Sie CADdirect 2020 schlie-
Ren und dann neu starten. Der Grund dafur liegt darin, da® Profile einige Einstellungen der Registry Ih-
res Computers speichern und manche dieser Werte werden nur dann in der Registry abgelegt, nachdem
Sie CADdirect 2020 verlassen haben.

17.1.23 Erstellen von Profilen

Erstellen Sie ein Profil, falls Sie lhre individuell konfigurierten Einstellungen lhrer Zeichenumgebung
speichern mdchten. Dies ist besonders dann nitzlich, wenn Sie regelmalfiig zwei oder mehr unterschied-
liche Zeichenumgebungen nutzen méchten.

Wenn Sie ein neues Profile erstellen, werden die aktuell vorhandenen Einstellungen der Zeichenumge-
bung automatisch als das neue Profil gespeichert.

So erstellen Sie ein Profil

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Werkzeuge > Optionen.

» Geben Sie konfig ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Profil.

3. Drucken Sie auf Erstellen.

4. Geben Sie einen Namen und eine Beschreibung (optional) ein; dricken Sie dann auf OK.
5. Driicken Sie im Dialogfeld Optionen auf OK.

6. Nehmen Sie Anderungen an lhrer Zeichenumgebung vor.

CADdirect 2020 speichert die betreffenden Einstellungen automatisch in lhrem neuen Profil.
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ANMERKUNG: Fiir manche Elemente, zum Beispiel Werkzeugkésten, miissen Sie CADdirect 2020
zuerst verlassen und neu starten, damit die entsprechenden Einstellungen im Profil abgelegt werden.
Der Grund dafiir liegt darin, dal3 Profile einige Einstellungen der Registry Ihres Computers speichern und
manche dieser Werte werden nur dann in der Registry abgelegt, nachdem Sie CADdirect 2020 verlassen
haben.

17.1.24 Laden eines Profils

Wahrend lhrer Arbeit mit CADdirect 2020 kénnen Sie die individuell angepassten Einstellungen jedes
beliebigen Profils laden. Das aktuelle Profil beim Verlassen von CADdirect 2020 wird automatisch wieder
als das aktuelle aufgerufen, wenn Sie CADdirect 2020 neu starten.

So laden Sie ein Profil

-

. Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Werkzeuge > Optionen.

Geben Sie konfig ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Wahlen Sie die Registerkarte Profil.

w

. Wahlen Sie das gewunschte Profil.

TN

. Driicken Sie auf Aktivieren.

17.1.25 Wiederherstellen der Standardeinstellungen

Sie kdénnen jederzeit die Standardeinstellungen der Zeichenumgebung, die bei der CADdirect 2020-Ins-
tallation mitgeliefert wurden, wiederherstellen.

Falls das Profil Default nicht verandert wurde, kdnnen Sie fur die Wiederherstellung der Standardein-
stellungen einfach dieses Profil laden. Wurde das Default Profil geldscht oder verandert, konnen Sie ein
anderes bestehendes Profil (eines, das Sie nicht mehr verwenden) zuricksetzen und dessen Inhalt mit
den Standardeinstellungen ersetzen.
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So stellen Sie die Standardeinstellungen mittels eines unveranderten Default Profils wie-
der her

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Werkzeuge > Optionen.

* Geben Sie konfig ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Profil.

3. Wahlen Sie das Profile Default.

4. Drucken Sie auf Aktivieren.

So stellen Sie die Standardeinstellungen ohne Verwendung eines Default Profils wieder
her

ANMERKUNG: Das Zurucksetzen eines Profils |I6scht dessen individuell angepassten Einstellungen
komplett. Tun Sie dies daher nur, wenn Sie sich sicher sind, da® das gewahlte Profil nicht mehr langer
bendtigt wird.

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Werkzeuge > Optionen.

» Geben Sie konfig ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie die Registerkarte Profil.

3. Wahlen Sie ein Profil, das Sie nicht mehr langer bendtigen; alle individuell angepassten Einstellungen
werden geldscht. Falls notwendig, erstellen oder kopieren Sie ein Profil, das Sie fur das Wiederher-
stellen der Standardeinstellungen verwenden mochten.

4. Dricken Sie auf Zurlicksetzen.
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17.1.26 Verwalten von Profilen

Sollten Sie Profile einsetzen, entsteht eventuell der Bedarf sie umzubennen, zu kopieren oder zu 16-
schen. Ein Profil zu kopieren ist ein schneller Weg, um ein neues Benutzerprofil basierend auf einem
bereits existierenden Profil zu erstellen.

So benennen Sie ein Profil um

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wabhlen Sie Werkzeuge > Optionen.

* Geben Sie konfig ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie die Registerkarte Profil.

3. Wahlen Sie das Profil, das Sie umbenennen mdchten.

4. Drucken Sie auf Umbenennen.
5

. Nehmen Sie die gewlinschten Anderungen an Name und Beschreibung vor und driicken Sie dann auf
OK.

So kopieren Sie ein Profil

[N

. Flhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Werkzeuge > Optionen.

* Geben Sie konfig ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie die Registerkarte Profil.

3. Wahlen Sie das Profil, das Sie kopieren mochten.

4. Dricken Sie auf Kopieren.
5

. Geben Sie einen Namen und eine Beschreibung (optional) ein; driicken Sie dann auf OK.
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So lIéschen Sie ein Profil

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Werkzeuge > Optionen.

» Geben Sie konfig ein und drticken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie die Registerkarte Profil.

3. Wahlen Sie das Profil, das Sie [6schen mochten.

4. Driucken Sie auf Loschen.

17.1.27 Arbeiten mit Profilen an verschiedenen Computern

Falls Sie an verschiedenen Computern arbeiten und Sie mochten Ihre eigenen Einstellungen fur die
Zeichenumgebung verwenden, kdnnen Sie Zeit sparen, indem Sie lhr gespeichertes Profil wiederver-
wenden.

Exportieren Sie Ihr Profil auf Inrem Computer in eine .arg Datei. Ubertragen Sie die Datei auf den ande-
ren Computer mittels einer CD, einer E-Mail, eines Netzwerk oder Uiber einen anderen geeigneten Weg.
Wenn Sie lhre Arbeit auf dem anderen Computer beginnen, 6ffnen und laden Sie einfach Ihr Profil statt
Ihre gewlinschte Zeichenumgebung komplett von neuem zu erstellen.

So exportieren Sie ein Profil in eine Datei

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Wahlen Sie Werkzeuge > Optionen.

» Geben Sie konfig ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie die Registerkarte Profil.

3. Wahlen Sie das Profil, das Sie exportieren mochten.

4. Dricken Sie auf Exportieren.

5. Bestimmen Sie einen Speicherort und einen Namen fiir die Exportdatei; driicken Sie dann auf Spei-
chern.
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So 6ffnen Sie ein in einer Datei gespeichertes Profil

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wahlen Sie Werkzeuge > Optionen.

» Geben Sie konfig ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Profil.

3. Driicken Sie auf Importieren.

4. Machen Sie ein Profil (.arg Datei) ausfindig und wéahlen Sie aus; driicken Sie dann auf Offnen.
5

. Nehmen Sie, wenn ndtig, Anderungen am Namen und der Beschreibung vor und driicken Sie dann
auf OK.

6. Um das importierte Profil zu laden, wahlen Sie es aus und driicken dann auf Aktivieren.

17.1.28 Festlegen von Plotoptionen

Im Dialogfeld Optionen unter der Registerkarte Plotten, kdnnen Sie mehrere Plotoptionen festlegen,
einschlieBlich fur Kopf- und Fufdzeilen und Plotstiltabellen.

Die Kopf- oder Fulizeilen kénnen Informationen wie z.B. ein Datum und Zeitstempel, Ihren Namen und
den Firmennamen oder andere relevante Informationenenthalten, die ober- und unterhalb geplotteter
Zeichnungen erscheinen sollen. Die Einstellungen fir Kopf- und Ful3zeilen gelten global fiir alle Zeich-
nungen.

Plotstile verandern zwar das Aussehen lhrer geplotteten Zeichnung, haben aber keine Auswirkung auf
die eigentlichen Objekte in lhrer Zeichnung. Verwenden Sie die Registerkarte Plotten, um anfangliche
Plotstil-Einstellungen fir neue Zeichnungen, die ohne eine Zeichnungsvorlage erstellt wurden, oder flir
geodffnete altere Zeichnungen (altere Zeichnungen, die erstellt wurden, bevor es iberhaupt Plotstile gab;
z.B. vor AutoCAD 2000) festzulegen. Diese neuen Einstellungen haben keine Auswirkung auf bereits
geodffnete Zeichnungen.
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So verandern Sie die Plotoptionen

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Werkzeuge > Optionen.

* Geben Sie konfig ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie die Registerkarte Plotten.

3. Bestimmen Sie die gewunschten Werte fur die Optionen.

4. Wenn Sie den Vorgang beendet haben, dricken Sie auf OK.

17.1.29 Festlegen der Objektfang-Optionen

Sie kénnen im Dialogfeld Optionen unter der Registerkarte Fangen verschiedene Fangoptionen einstel-
len, einschlieRlich fur Flyover-Fangen. Flyover-Fangen ist ein visuelles Hilfsmittel, das Sehen und Benut-
zen von Objektfangen noch effizienter macht.

So bestimmen Sie die Objektfang-Optionen

1. FGhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Werkzeuge > Optionen

» Geben Sie konfig ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

» Wahlen Sie Format > Objektfang > Objektfang-Einstellungen und drlicken Sie dann Flyover.
2. Wahlen Sie die Registerkarte Fangen.

3. Aktivieren Sie die Option Fangeinstellungen am Cursor anzeigen, um ein zusatzliches Symbol Gber
aktive Objektfangmodi neben dem Cursor anzuzeigen.

4. Falls Sie Flyover-Fangen anschalten méchten, wahlen Sie die Option Flyover-Fangen aktivieren.
5. Bei aktivierten Flyover-Fangen, konnen Sie mit folgenden Einstellungen den Cursor kontrollieren:

» Aktivieren Sie die Option Tooltips anzeigen, um am Cursor Tooltips anzuzeigen, die darstellen mit wel-
cher Art von Objektfang die markierte Position ausgewahlt wurde.
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+ Aktivieren Sie die Option Fang-Offnung anzeigen, um die Fang-Offnung neben dem Cursor
anzuzeigen; Objekte innerhalb dieser Fang-Offnung sind zur Auswahl verfiigbar. Dies erleichtert es
Objektfangpunkte zu finden und auszuwahlen.

+ Unter GroRe bestimmen Sie die Groke der Fang-Offnung (wenn zuvor aktiviert). GréRere Zahlen erho-
hen den Bereich um den Cursor herum, in dem Objekte gefunden werden.

6. Bei aktivierten Flyover-Fangen, konnen Sie mit folgenden Einstellungen die Fangmarkierung
kontrollieren:

» Aktivieren Sie die Option Fangmarkierungen anzeigen, um Fangpunkte auf Objekten zu
markieren.

+ Aktivieren Sie die Option Fangmarkierungen in allen Ansichten, um Flyover-Fangmarkierungen in allen
Ansichten anzuzeigen, sollten Sie mehrere Ansichtsfenster nutzen.

» Wahlen Sie unter Farbe, Grolie und Starke die gewlnschten Werte flr Farbe, Grole und Starke der
Flyover-Fangmarkierungen.

7. Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, driicken Sie OK.

17.2 Anpassen von Menus

Sie kénnen ein aktuelles Menii individuell anpassen und dann diese Anderungen als eine CADdirect
2020-Menidatei abspeichern. Es ist moglich, sowohl Menudateien von CADdirect 2020 (*.icm) als auch
von AutoCAD (*.mnu, *.mns) zu laden. Individuelle Menis werden mittels des Dialogfelds Anpassen
erstellt.

Um das Dialogfeld Anpassen aufzurufen, fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Wahlen Sie Werkzeuge > Anpassen > Mendi.

» Geben Sie anpass ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

17.2.1 Erstellen neuer Meniis und Befehle

Sie kénnen ein neues Menti erstellen, indem Sie einen Menupunkt in der obersten Ebene des Meni-
baums einfiigen. Danach kénnen Sie dem neuen Menipunkt Befehle hinzufligen. Auflerdem kénnen Sie
Untermenis einfiigen und bestehende Menlinamen als auch Befehle durch Hinzufligen, Léschen und
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Neuanordnen modifizieren.

ANMERKUNG: Ein griiner Aufzdhlungspunkt vor einem Meniipunkt oder Befehl zeigt an, dal3 dieser
Menlipunkt oder Befehl fiir Sie mit dem aktuellen Kenntnisstand verfiigbar ist. Ein roter Aufzdhlungs-
punkt vor einem Menliipunkt oder Befehl hingegen zeigt an, dal3 dieser Menliipunkt oder Befehl fiir Sie
mit dem aktuellen Kenntnisstand nicht verfiigbar ist. Um den Kenntnisstand zu &ndern, wéhlen Sie Werk-
zeuge > Optionen.

17.2.2 Festlegen des Kenntnisstands fur Menus

Sie kénnen den Kenntnisstand fur von Ihnen erstellte Mentpunkte festlegen und den Kenntnisstand fir
bestehende Befehle verandern.

So legen Sie den Kenntnisstand fiir einen Befehl fest

1. FGhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wahlen Sie Werkzeuge > Anpassen > MenuUs.

* Geben Sie anpass ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie die Registerkarte Menus.

3. Wahlen Sie im Menubaum den betreffenden Befehl.

4. Driicken Sie auf Optionen.
5

. Bestimmen Sie im Dialogfeld Mentdanpassungsoptionen unter Kenntnisstand den gewiinschten
Kenntnisstand fir den Befehl.

6. Driicken Sie auf OK.
7. Dricken Sie auf Schliel3en.

ANMERKUNG: Wéhlen Sie einen Kenntnisstand, der (ber der niedrigsten Stufe, die Sie benutzen
mdchten, liegt. Befehle erscheinen nur dann im Mend, wenn sie dem von lhnen eingestellten
Kenntnisstand entsprechen. Falls Sie die Stufe Fortgeschritten, aber nicht die Stufe Profi gewéhlt haben,
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werden die Befehle auch nur beim eingestellten Kenntnisstand Fortgeschritten erscheinen.

17.2.3 Speichern von Menudateien

CADdirect 2020 speichert Anderungen die Sie am aktuellen Meni vornehmen automatisch ab. Sie kén-
nen auch lhre eigenen individuellen Menus erstellen und speichern. Das Programm speichert alle Mena-
dateien automatisch mit einer *.icm Dateiendung.

So speichern Sie das aktuelle Menii als Datei

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wabhlen Sie Werkzeuge > Anpassen > Menus.

* Geben Sie anpass ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie die Registerkarte Menis.

3. Dricken Sie auf Export.

4. Bestimmen Sie im Dialogfeld Menildatei auswahlen das Verzeichnis und den gewtiinschten
Dateinamen fUr das Speichern der Menudatei.

5. Driicken Sie auf Speichern.
6. Drucken Sie auf Schliefl3en.

ANMERKUNG: Ein Menii zu speichern fiihrt nicht zum Speichern von Werkzeugkésten, die Sie eventuell
erstellt oder modifiziert haben.

17.2.4 Laden von Meniidateien

Sie kénnen die aktuelle Menudatei durch andere individuelle Menus ersetzen. Das Programm ist in der
Lage, Menudateien von AutoCAD (*.mnu, *.mns) als auch von CADdirect 2020 (*.icm) zu laden.

So laden Sie eine Meniidatei
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wahlen Sie Werkzeuge > Anpassen > Menus.
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» Geben Sie anpass ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
Wahlen Sie die Registerkarte Mendus.

Dricken Sie auf Importieren.

Wahlen Sie die Menudatei, die Sie laden mochten.

2.
3.
4. Wahlen Sie in der Liste der Dateitypen entweder *.icm, *.mnu oder *.mns.
5.
6. Driicken Sie auf Offnen.

7.

Dricken Sie auf SchlieRen.

ANMERKUNG: Laden eines neuen Mendis ersetzt nur das Meni. Werkzeugkésten, die Sie eventuell
zuvor definiert haben, werden dadurch nicht ersetzt.

17.2.5 Erstellen von individuell angepassten Kurzbefehlmeniis

Mit CADdirect 2020 kénnen Sie flir Befehle, die Sie haufig einsetzen, ein individuell angepasstes Kurz-
befehimeni erstellen. Sie konnen auf das Kurzbefehlmenu zugreifen, indem Sie die UMSCHALTTASTE
gedrickt halten und zugleich die rechte Maustaste oder das Mausrad (wenn vorhanden) driicken. Mit
Hilfe eines ASCII-Texteditors Ihrer Wahl, kénnen Sie ein Menl erstellen, das der folgenden Syntax flir
eigene Kurzbefehimenis und Definitionen, wie hier zu sehen, folgen muss:
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R MENUCEROUP=group name

bk k BODO

Yemenu name
menu Tame ] - y
D item name [item string]command

% +HELPSTRINGS ;
ID item name[help atring]

Syntax von Kurzmeniibefehlen mit Erklarungen

group_name Mame der Menligruppe.

menu_name Mame des Kurzhefehls,

item_name Mame des Menlpunkts

item_string String des Menipunkts {iblicherweise, der Mame eines Befehls). Der String des

Mendpunkts erscheint im Kurzbefehlmend. Um eine Schnelltaste fir einen Befehl
festzulegen, fligen Sie ein kaufmannisches Und (&) direkt vor dem Buchstaben,
den Sie als Schnelltaste nutzen machten, ein. Weisen Sie nicht mehr als ginem
Befehl die gleiche Schnelltaste zu.

command Befehlsstring. Beginnen Sie den String eines Befehls mit "~C~C" (z.h.,
~C"C_LIME), auBer es handelt sich um einen transparenten Befehl,

help_string Hilfestring. Der Text des Hilfestrings erscheint in der Statusleiste, wenn sich der
Cursor Uber einen Mendpunkt befindet.
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17.3 Anpassen von Werkzeugkasten

CADdirect 2020 stellt verschiedene Werkzeugkasten zur Verfigung, damit Sie auf oft benotigte Befehle
bequem zugreifen kdnnen. Sie konnen die Werkzeugkéasten anpassen, indem Sie Werkzeuge hinzu-
fugen, entfernen oder neu anordnen. Es ist auch moglich eigene Werkzeugkasten zu erstellen. Werk-
zeugkasten werden als fester Bestandteil des Programms gespeichert. Obwohl Sie keinen Ihrer eigenen
Werkzeugkasten flr andere Benutzer exportieren kénnen, kdnnen Sie Werkzeugkasten laden, die als
Teil von AutoCAD-Mens erstellt wurden. Sie kdnnen Werkzeugkasten Uiber das Dialogfeld Anpassen
unter der Registerkarte Werkzeugkasten anpassen.

Um das Dialogfeld Anpassen aufzurufen, fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
+ Wahlen Sie Werkzeuge > Anpassen > Menu.

* Geben Sie anpass ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

17.3.1 Erstellen eines neuen Werkzeugkastens

Sie kénnen einen neuen Werkzeugkasten erstellen, indem Sie ein Werkzeug aus dem Dialogfeld
Anpassen ziehen und es an einer beliebigen Stelle, auerhalb anderer Werkzeugkasten, fallenlassen.
CADdirect 2020 erstellt sofort einen neuen Werkzeugkasten und weist ihm einen voreingestellten
Standardnamen zu. Dann kénnen Sie diesem neuen Werkzeugkasten neue Werkzeuge hinzufligen.
Sie kénnen auch bereits bestehenden Werkzeugkasten Werkzeuge hinzuflgen, sie I6schen oder
modifizieren.

Wenn Sie einen Werkzeugkasten mit Werkzeugen des Schaltflachenbereichs des Menlis Anpassen
erstellen, werden die Tooltips, die Hilfestrings und die Befehlsfelder automatisch mit Standard-Daten
geflllt. Die Daten jedes Werkzeugs kénnen von |hnen bearbeitet werden.

17.3.2 Benennen von Werkzeugkasten

Bei der Erstellung eines neuen Werkzeugkastens, weist das Programm ihm einen Standardnamen, wie
Werkzeugkasten1, Werkzeugkasten2 usw. zu. Der Name des Werkzeugkasten wird angezeigt, wenn der
Werkzeugkasten tber der Programmoberflache schwebt. Sie kdnnen einen Werkzeugkasten jederzeit
umbenennen.

447



Dazu wahlen Sie zuerst den betreffenden Werkzeugkasten im Dialogfeld Werkzeugkasten auswahlen.
Dann kénnen Sie den Werkzeugkasten umbenennen, die Anzeige des Werkzeugkastens ein- und aus-
schalten, bestimmen ob grof3e oder kleine Schaltflachen flir Werkzeuge angezeigt werden,

bestimmen ob die Werkzeuge farbig oder schwarzweil® angezeigt werden und festlegen ob Tooltips an-
gezeigt werden.

So benennen Sie einen Werkzeugkasten um

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Werkzeuge > Anpassen > Werkzeugkasten.

Geben Sie konfigwk ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie in der Liste der Werkzeugkasten den Werkzeugkasten, den Sie umbenennen moéchten.
3. Ersetzen Sie den aktuellen Werkzeugkastennamen mit dem neuen Namen des Werkzeugkastens.

4. Drucken Sie auf OK.

17.3.3 Erstellen von Flyouts

Ein Flyout zeigt einen Satz zusatzlicher Werkzeuge neben oder unter einem Werkzeug eines Werkzeug-
kastens an. Flyouts werden in CADdirect 2020 verwendet, um verwandte Werkzeuge zu gruppieren und
Platz in Werkzeugkasten zu sparen. Das Vorhandensein eines Flyouts wird durch ein kleines Dreieck in
der unteren, rechten Ecke einer Werkzeug-Schaltflache angezeigt. Wenn Sie ein Werkzeug mit Flyout
anklicken und geoffnet halten, wird die Schaltflache durch eine Palette mit zusatzlichen Werkzeugen er-
weitert, sodass Sie eines davon auswahlen konnen. Das gewahlte Werkzeug des Flyouts wird dann zum
aktuellen Standard-Werkzeug im Werkzeugkasten. Sie kénnen einem Werkzeugkasten eigene Flyouts
hinzuflgen.

So fiigen Sie einem Werkzeugkasten ein Flyout hinzu

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Werkzeuge > Anpassen > Mends.

* Geben Sie anpass ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Werkzeugkasten.
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3. Aktivieren Sie die Option Als Flyout einfigen.

4. Wahlen Sie in der Liste der Kategorien einen Werkzeugkasten aus, um die zugeordneten Werkzeuge
im Bereich Schaltflachen anzeigen zu lassen.

5. Ziehen Sie ein Werkzeug aus dem Bereich Schaltflache hinaus und lassen Sie es aul3erhalb des Dia-
logfelds Anpassen Uber einen Werkzeugkasten fallen (Drag&Drop).

6. Bearbeiten Sie je nach Bedarf die Felder Tooltip, Hilfestring und Befehl.
7. Um ein weiteres Flyout hinzuzufliigen, wiederholen Sie die Schritte 4 bis 6.

8. Drucken Sie auf SchlielRen.

17.3.4 Festlegen des Kenntnisstands fiuir Werkzeuge

Sie kénnen den Kenntnisstand fiir von Ihnen erstellte Werkzeuge festlegen. Aufderdem ist es mdglich
den Kenntnisstand fiir bestehende Werkzeuge zu verandern.

So legen Sie den Kenntnisstand fiir ein Werkzeug fest

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wabhlen Sie Werkzeuge > Anpassen > Menus.

» Geben Sie anpass ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

. Wahlen Sie die Registerkarte Werkzeugkasten.

. Klicken Sie auf ein Werkzeug in einem Werkzeugkasten aulerhalb des Dialogfelds Anpassen.

. Klicken Sie nun im Dialogfeld Anpassen auf Optionen.

a A W DN

. Wahlen Sie unter Kenntnisstand fiir das betreffende Werkzeug die gewlinschten Stufen des
Kenntnisstands.

D

. Drucken Sie auf OK.

7. Dricken Sie auf SchlieRRen.
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ANMERKUNG: Wéhlen Sie einen Kenntnisstand, der (iber der niedrigsten Stufe, die Sie benutzen médch-
ten, liegt. Werkzeuge erscheinen nur dann in Werkzeugkésten, wenn sie dem von lhnen eingestellten
Kenntnisstand entsprechen. Falls Sie die Stufe Fortgeschritten, aber nicht die Stufe Profi gewéhlt haben,
wird das Werkzeug auch nur beim eingestellten Kenntnisstand Fortgeschritten erscheinen.

17.3.5 Erstellen von eigenen Werkzeugen

CADdirect 2020 stellt fir verfugbare CADdirect 2020-Befehle entsprechende Werkzeuge bereit. Diese
Werkzeuge werden im Dialogfeld Anpassen unter der Registerkarte Werkzeugkasten aufgelistet. Sie
kdnnen auch eigene Werkzeuge erstellen und sie in Ihre eigenen Werkzeugkasten integrieren. Um
einem Werkzeugkasten um ein eigenes individuelles Werkzeug zu erweitern, missen Sie ihm zuerst ein
Standard-Werkzeug des Programms hinzufligen und dieses dann durch ihr eigenes Werkzeug ersetzen.

Die Schaltflache des Werkzeugs ist eine .bmp Datei und kann in jedem beliebigen Zeichen- oder lllus-
trationsprogramm, das in der Lage ist Grafiken im Bitmap-Format (.bmp) zu speichern, erstellt werden.
Da Werkzeugkasten so angepasst werden kénnen, dal® Sie entweder grofl3e oder kleine Schaltflachen
haben und Werkzeuge entweder farbig oder in schwarzweil® dargestellt werden kdnnen, bendtigt jedes
Ihrer eigenen Werkzeuge vier verschiedene Versionen der Schaltflache. Verwenden Sie fur die Schaltfla-
chen eigener Werkzeuge folgende Abmessungen:

» Kleine Schaltflachen: 16 x 15 Pixel.
+ GrolRe Schaltflachen: 24 x 22 Pixel.

ANMERKUNG: Falls Sie versuchen sollten Bitmaps zu verwenden, die nicht diesen Grélien entspre-
chen, wird das Programm diese entweder dehnen oder verkleinern (also nicht stutzen), um sie in die
vorgegebene GrolRe einzupassen. Das Aussehen der sich daraus ergebenden Schaltflache kénnte in
diesem Fall nicht ganz Ihren Erwartungen entsprechen.

So fiigen Sie einem Werkzeugkasten ein angepasstes Werkzeug hinzu

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Werkzeuge > Anpassen > Mendis.

Geben Sie anpass ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Wahlen Sie die Registerkarte Werkzeugkasten.

w

. Wahlen Sie ein Werkzeug eines Werkzeugkastens aul3erhalb des Dialogfelds Anpassen durch
Anklicken aus.
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4. Dricken Sie im Dialogfeld Anpassen auf Optionen.

5. Driicken Sie im Dialogfeld Optionen fur Werkzeugkastenanpassung unter Schaltflachen-Bitmaps auf
die Schaltflache zum Durchsuchen von Dateien (angezeigt durch drei Punkte) neben der Auswabhlliste
fur Klein, farbige Schaltflache, um das Dialogfeld Bitmap auswahlen aufzurufen.

6. Wahlen Sie die gewlnschte Bitmap flr die kleine farbige Schaltflache des Werkzeugs aus.
7. Driicken Sie auf Offnen.

8. Wiederholen Sie die Schritte 5 bis 7 fur GroB, farbige Schaltflache, Klein, Schwarzweil-Schaltflache
und Grol}, Schwarzweil3-Schaltflache.

9. Wenn Sie den Vorgang abgeschlossen haben, driicken Sie auf OK.

10. Dricken Sie auf SchlielRen.

17.3.6 Importieren von Werkzeugkasten

Werkzeugkasten werden als fester Bestandteil von CADdirect 2020 gespeichert. Obwohl Sie eigene
Werkzeugkasten zur Nutzung durch andere Anwender nicht direkt exportieren kénnen, kdnnen Sie die
erstellten Werkzeugkasten als Teil eines AutoCAD-Menus (*.mnu, *.mns) laden. Beim Importieren einer
AutoCAD-Mentudatei im Dialogfeld Anpassen unter der Registerkarte Werkzeugkasten wird nur der Da-
teiabschnitt fir Werkzeugkasten geladen.

So importieren Sie eine Meniidatei

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wahlen Sie Werkzeuge > Anpassen > Mendis.

* Geben Sie anpass ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
. Wahlen Sie die Registerkarte Werkzeugkasten.

. Driicken Sie auf Importieren.

. Wahlen Sie eine Menidatei, die Sie laden mochten.

. Driicken Sie auf Offnen.

oo o0 A WD

. Drucken Sie auf SchlieRen.
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ANMERKUNG: Beim Importieren einer AutoCAD-Menlidatei im Dialogfeld Anpassen unter der Register-
karte Werkzeugkésten werden alle eventuell von lhnen definierten Werkzeugkésten ersetzt. Die Mendid-
atei auf diesem Weg zu importieren hat aullerdem keine Auswirkung auf das aktuelle Men(i.

17.3.7 Erstellen von Werkzeugkasten, die Sie als Dateien weitergeben kénnen

Mit CADdirect 2020 kénnen Sie manuell Werkzeugkasten erstellen, die Sie dann als Dateien an andere
CADdirect 2020-Anwender weitergeben konnen. Sie erstellen eine Werkzeugkasten-Datei mit Hilfe eines
beliebigen ASCII-Texteditors und der hier aufgefihrten Syntax und Definitionsmethode:

*# +MENUGROUP=group name

*#*«TOOLBARS

**topolbar name 3 30

ID toolba¥ name [ Toolbar [("toolbar name"™, orient, wviaibkle xwval, gval, rowa) ]
ID button Mame [ Butten ("button_naMe”, id small, id_large) ] comman
**«HELPSTRINGS

ID button name [help string]

Syntax fiir Werkzeugkdsten mit Erklarungen

Element Erkldrung

Group_name Name der Menlgruppe.

Toolbar_name Mame des Werkzeugkastens.,

Orient Ausrichtung. Sie haben die Wahl zwischen Floating, Top, Bottom, Left und Right
(Klein- oder GroBschreibung wird nicht unterschieden).

Visible Sichtharkeit, Wahlen Sie Show oder Hide (Klein- oder GroBschreibung wird nicht
unterschieden),

Xval X¥oordinate, angegeben in Pixel vom linken Bildschirmrand aus gerechnet.
Empfohlener Wert: 200,

Yval FKoordinate, angegeben in Pixel vom oberen Bildschirmrand aus gerechnet.
Empfohlener Wert: 200,

Rows Anzahl der Zeilen,

Button_name MName des Werkzeugs. Erscheint als Tooltip, wenn sich der Cursor eines
Anwenders Uber der Schaltflache befindet,

id_small Mame der kleinen (16 x 15 Pixel) Bitmap-Datei (BMP) fur die kleine Schaltfiache.,
Diese Datei muss sich im Ordner progeCAD. 1 befinden.

id_large MName der grofien (24 x 22 Pixel) Bitmap-Datei (BMP) fir die grofie Schaltfiache.
Diese Datei muss sich im Ordner progeCAD. 1 befinden.

Command Befehlssiring. (Beispiel: ~C~C_LINE).

Help_string Hilfestring. Der Text des Hilfestrings erscheint in der Statusleiste, wenn sich der

Cursor Uber einer Werkzeug-Schaltflache befindet.
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17.4 Anpassen der Tastatur

CADdirect 2020 stellt Innen Tastaturkirzeln zur Verfugung, um haufig benutzte Befehle aufzurufen. Mit
Hilfe des Dialogfelds Anpassen kdnnen Sie diese Kurzeln individuell anpassen und auch neue Tastatur-
kirzeln erstellen.

Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus, um das Dialogfeld Anpassen aufzurufen:
+ Wahlen Sie Werkzeuge > Anpassen.

» Geben Sie anpass ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

17.4.1 Erstellen eines Tastaturkiirzels

Sie kdnnen bestimmten Tasten und Tastenkombinationen Makros zuweisen, um eine Tastaturkirzel zu
erstellen. Ein Makro besteht aus einem oder mehreren Befehlen, die in der Statusleiste folgendermalien
angezeigt werden:

» Ein einzelner Befehl z.B. so: QSAVE.
» Ein Befehl mit Optionen z.B. so: ARC;\A;\.
* Mehr als ein Befehl z.B. so: \C*"CACZOOM;E;QSAVE;QPRINT.

Tastaturkirzel sind leistungsfahiger als Aliase. Ein Alias oder Aliasname erlaubt lhnen einen einzelnen
Befehlsnamen abzukiirzen; ein Tastaturkirzel hingegen enthalt ein oder mehrere Makros. Um ein
Makro zu aktivieren, nutzen Sie einfach die Taste oder Tastenkombination des Tastaturkirzels; es ist
nicht notwendig zusatzlich die EINGABETASTE zu driicken, so wie Sie es mit einem Aliasnamen tun
wurden. Ein Tastaturklrzel besteht aus den folgenden Tasten:

» Die Funktionstasten und Tasten zur Cursorkontrolle, als auch alphanumerische Tasten in
Kombination mit den STRG-, ALT- und UMSCHALTTASTEN. In Verbindung mit den STRG-, ALT-
und/oder Funktionstasten muss auch die UMSCHALTTASTE eingesetzt werden.

» Alphanumerische Tasten sind die Tasten, die mit A bis Z und von 1 bis 0 benannt sind.

» Tasten zur Cursorkontrolle sind die Pfeiltasten OBEN, UNTEN, LINKS, RECHTS und die Tasten
BILD OBEN, BILD UNTEN, POS1, ENDE, EINFG und ENTF.

« Funktionstasten sind die Tasten, die mit F1 bis F12 benannt sind.
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17.4.2 Laden von Tastaturkiirzel-Dateien

Sie kénnen die aktuell genutzte Tastaturkiirzel-Datei mit einer eigenen angepassten Tastaturkiirzel-Datei
ersetzen.

So laden Sie eine Tastaturkiirzel-Datei

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wabhlen Sie Werkzeuge > Anpassen > Menus.

* Geben Sie anpass ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.
. Wahlen Sie die Registerkarte Tastatur.
. Drucken Sie auf Importieren.

2
3
4. Wahlen Sie die zu ladende Datei.
5. Driicken Sie auf Offnen.

6

. Drucken Sie auf Schliefl3en.

17.4.3 Speichern von Tastaturkiirzel-Dateien

CADdirect 2020 speichert jede Anderung, die Sie an den aktuellen Tastaturkiirzeln vornehmen, automa-
tisch ab. Sie haben auch die Mdglichkeit eigene Tastaturkirzel-Dateien zu erstellen und zu speichern.
Das Programm speichert Tastaturkirzel-Dateien mit der Dateiendung *.ick.

So speichern Sie die aktuellen Tastaturkiirzeln in einer Datei

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Werkzeuge > Anpassen > Mends.

Geben Sie anpass ein und drticken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Wahlen Sie die Registerkarte Tastatur.

3. Drucken Sie auf Exportieren.

N

. Bestimmen Sie den Speicherort und den Dateinamen fir die Tastaturkirzel-Datei.
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5. Druicken Sie auf Speichern.

6. Dricken Sie auf SchlielRen.

17.5 Erstellen von Aliasnhamen

CADdirect 2020 stellt fir viele Befehle Aliasnamen zur Verfligung. Sie kdnnen Aliase oder Aliasnamen
fur haufig verwendete Befehle einsetzen, wodurch Sie nur ein oder zwei Buchstaben statt eines komplet-
ten Befehlsnamen eingeben mussen.

Das Programm verwendet auch deswegen Aliasnamen, um die Kompatibilitat der Befehlsnamen mit Au-
toCAD aufrecht zu erhalten. Sie kdnnen die gleichen Aliasnamen und Tastaturkirzeln wie bei AutoCAD
einsetzen. AulRerdem sind in CADdirect 2020 verschiedene AutoCAD-Befehle erweitert worden. Zum
Beispiel, besitzt CADdirect 2020 fiir den Befehl rechteck zwei zusatzliche nutzliche Optionen: Sie kén-
nen ein Rechteck als Quadrat zeichnen und Sie kénnen ein Rechteck um einen Winkel drehen.

Sie kénnen Aliase individuell anpassen und Sie kébnnen auch komplett neue Aliasnamen erstellen. Alias-
namen werden Uber das Dialogfeld Anpassen bearbeitet.

So rufen Sie das Dialogfeld Anpassen auf

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wabhlen Sie Werkzeuge > Anpassen > Mends.

* Geben Sie anpass ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Aliase.

17.5.1 Erstellen, Bearbeiten und Loschen von Aliasnamen

Um einen neuen Aliasnamen fiir einen Befehl zu erstellen, definieren Sie den Alias zuerst und weisen
ihm dann einen der verfigbaren CADdirect 2020-Befehle zu.

17.5.2 Speichern von Aliasdateien

CADdirect 2020 speichert jede Anderung, die Sie an den aktuellen Aliasnamen vornehmen automatisch
ab. Sie kénnen auch Ihre eigenen Aliasdateien erstellen und speichern. Das Programm speichert die
Aliasdateien mit einer *.ica Dateiendung. AuRerdem kdnnen Sie Aliasdateien auch mit einer *.pgp Datei-
endung abspeichern, um Sie spater in AutoCAD verwenden zu kdénnen.
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So speichern Sie die aktuellen Aliasnamen in einer Datei

1.

2.
3.
4.
5.
6.
7.

Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Werkzeuge > Anpassen > Mendas.

Geben Sie anpass ein und drticken Sie dann die EINGABETASTE.

Wahlen Sie die Registerkarte Aliase.

Driicken Sie auf Exportieren.

Wabhlen Sie in der Liste der Dateitypen entweder *.ica oder *.pgp.

Bestimmen Sie das Verzeichnis und den Dateinamen der zu speichernden Aliasdatei.
Driicken Sie auf Speichern.

Dricken Sie auf Schliel3en.

17.5.3 Laden von Aliasdateien

Sie kénnen die aktuell genutzte Aliasdatei durch eigene angepasste Aliasdateien ersetzen. Das Pro-
gramm ist in der Lage Aliasdateien sowohl von AutoCAD als auch von CADdirect 2020 (*.ica) zu laden.

So laden Sie eine Aliasdatei

1.

N o o B~ W DN

Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
Wahlen Sie Werkzeuge > Anpassen > Mends.

Geben Sie anpass ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

. Wahlen Sie die Registerkarte Aliase.

. Driicken Sie auf Importieren.

. Wahlen Sie in der Liste der Dateitypen entweder *.ica oder *.pgp.
. Wahlen Sie die Aliasdatei, die Sie laden mochten.

. Driicken Sie auf Offnen.

. Dricken Sie auf Schliel3en.
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17.6 Anpassen von Objekten

CADdirect 2020 stellt MAglichkeiten zur Anpassung von Objekten zur Verfugung die Uber die Ublichen
Formate, BemalRungen und Layer hinausgehen. Weitere Anpassungsmadglichkeiten schliel’en den Ge-
brauch von Audio Notizen und Symboldateien ein.

17.6.1 Arbeiten mit Audio Notizen

Mit CADdirect 2020 kdnnen Sie Audio Notizenen aufnehmen und zuweisen. Audio-Notes sind Sound-
Clips, die Objekten zugewiesen sind und jederzeit abgespielt werden kénnen. Beispielsweise konnten
Audio Notizenen in einem Bauplan einer Fabrik Instandhaltungsarbeiten flir bestimmte Werksbereiche
erlautern und Angestellte kdbnnen die Audio Notizen abspielen um Anweisungen zu erhalten.

Wenn Sie lhrer Zeichnung Audio Notizen beifiigen, werden diese als Bestandteil der Zeichnung und
nicht als separate Audiodatei gespeichert. Beachten Sie, daf® dies die DateigrofRe Ihrer Zeichnung erhé-
hen kann. Audio Notizen, die aus einer bestehenden *.wav Datei erstellt werden, werden ebenfalls in der
Zeichnungsdatei gespeichert, wobei die separate *.wav Datei unverandert bleibt.

ANMERKUNG: Audio Notizenen kénnen nur in CADdirect 2020 abgespielt werden.

17.6.2 Zuweisen von Audio Notizen

Audio Notizen kénnen aus bestehenden *.wav Dateien erstellt werden. Aufierdem kénnen Sie eine Audio
Notizen auch mit einem Mikrofon aufnehmen, das mit Inrem Computer verbunden ist. Viele Computer
besitzen eingebaute Mikrofone. Fir den Fall, da® Sie kein Mikrofon zur Verfigung haben und Sie neh-
men trotzdem eine Audio Notizen auf, wird diese keinen Ton beinhalten.

Objekte, denen eine Audio Notizen zugewiesen wurde, werden durch ein spezielles Symbol fur Audio
Notizen gekennzeichnet. Das Symbol ist nur zur Anzeige gedacht und kann nicht ausgewahlt werden.

So nehmen Sie eine Audio Notizen auf und wiesen sie Objekten zu

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

» Wabhlen Sie Werkzeuge > Audio Notizen.

» Geben Sie audionote ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie die gewtinschten Objekte und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
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3. Wahlen Sie die Option Aufnahme.

4. Dricken Sie auf Aufnahme, um mit der Audio Notizen zu beginnen und sprechen Sie dann in das
Mikrofon.

5. Drucken Sie auf Ende, um das Aufnehmen der Audio Notizen zu beenden.

6. Um die Audio Notizen zu testen, driicken Sie auf Abspielen und verwenden Sie dann die Schaltfla-
chen Pause und Ende.

7. Falls notwendig, kénnen Sie die Audio Notizen nochmals aufnehmen. Dies Uberschreibt die zuvor
aufgenommene Audio Notizen fiir die Objekte, die Sie bei Schritt 2 ausgewahlt hatten.

8. Driicken Sie auf Objekten zuweisen.

TIPP: Um eine Audio Notizen zu modifizieren, nachdem Sie einem Objekt zugewiesen wurde, wéhlen
Sie das betreffende Objekt aus und wiederholen Sie die Aufnahme der Audio Notizen mit den obener-
wéhnten Schritten.

So weisen Sie Objekten eine Audio Notizen mit Hilfe einer *.wav Datei zu

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wahlen Sie Werkzeuge > Audio Notizen.

Geben Sie audionote ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

N

. Wahlen Sie die gewlnschten Objekte und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

w

. Dricken Sie auf Objekten zuweisen.

4. Wahlen Sie die gewlinschte *.wav Datei und driicken Sie dann auf Offnen.

17.6.3 Auswihlen von Audio Notizen

Die eigentliche Audio Notizen an sich kann nicht ausgewahlt werden. Stattdessen wahlen Sie das ent-
sprechende Objekt mit der gewlinschten Audio Notizen aus. Objekte, denen eine Audio Notizen zuge-
wiesen wurde, werden durch ein Symbol fir Audio Notizenen gekennzeichnet. Das Symbol ist nur fir die
Anzeige gedacht und kann deshalb nicht ausgewahlt werden.
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Ein Symbol fir eine Audio-Motiz wird auf einem Objekt angezeigt, was bedeutet, dalt dem betreffenden Objekt eine Audio-Notiz zugewiesen wurde.

So wahlen Sie Audio Notizen aus

1. FGhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wahlen Sie Werkzeuge > Audio Notizen.

+ Geben Sie audionote ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie das Objekt, dem die gewunschte Audio Notizen zugewiesen wurde und driicken Sie dann
die EINGABETASTE. Sie kénnen das auf dem Objekt erscheinende Symbol fiir die Audio Notizen
nicht auswahlen.

3. Wahlen Sie eine der Optionen, um mit lhrer Arbeit an Audio Notizenen fortzufahren.

TIPP:Das Aussehen des Symbols fiir Audio Notizenen kénnen Sie (iber die Systemvariablen AUDIOI-
CON, AUDIOICONCOLOR und AUDIOICONSCALE veréndern.

17.6.4 Abspielen von Audio Notizen

So spielen Sie Audio Notizen ab
1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
+ Wahlen Sie Werkzeuge > Audio Notizen.

¢ Geben Sie audionote ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.
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2. Wahlen Sie das Objekt, dem die betreffende Audio Notizen zugewiesen wurde und driicken Sie dann
die EINGABETASTE.

3. Driicken Sie auf Abspielen.
4. Nehmen Sie im Dialogfeld folgende Schritte vor:
» Drlicken Sie auf Abspielen, um mit der Wiedergabe zu beginnen.

* Um die Wiedergabe der Audio Notizen vortibergehend zu unterbrechen, driicken Sie auf Pause und
auf Wiederaufnehmen, um weiter fortzufahren.

* Um die Wiedergabe zu beenden, driicken Sie auf Ende.

5. Dricken Sie auf OK.

17.6.5 Loschen von Audio Notizen

Sie kénnen Audio Notizenen von ausgewahlten Objekten I6schen. In einigen Fallen empfiehlt es sich die
zusatzlichen Audio Notizenen zu entfernen, um die Dateigré3e zu verringern.

ANMERKUNG: Wenn Sie eine zugewiesene Audio Notizen eines Objekts entfernen, wird diese dau-
erhaft geléscht und kann nicht mehr wiederhergestellt werden. Falls die Audio Notizen jedoch mit Hilfe
einer bestehenden *.wav Datei erstellt wurde, wird die betreffende *.wav Datei nicht entfernt.

So Iéschen Sie Audio Notizen

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

+ Wabhlen Sie Werkzeuge > Audio Notizen.

* Geben Sie audionote ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie die Objekte, denen die zu Idschenden Audio Notizenen zugewiesen wurden und dricken
Sie dann die EINGABETASTE.

3. Wahlen Sie die Option Léschen.
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17.6.6 Verwenden von Symboldateien

Symbole sind Objekte, die Sie zur Verwendung als Zeichnungsymbole und Text-Schriftarten definieren.
Sie kénnen beim Einfligen jedes Symbols dessen Skalierung und Drehung bestimmen.

Um Symboldateien zu verwenden, laden Sie zuerst die kompilierte Systemdatei, die die Symbole defi-
niert. Danach figen Sie die Symbole aus der Datei in Ihre Zeichnung ein.

So laden Sie eine Symboldatei
1. Geben Sie laden ein und dricken Sie dann die EINGABETASTE.
2. Wahlen Sie im Dialogfeld Symboldatei laden eine Symboldatei.

3. Drucken Sie auf OK, um das Dialogfeld Symboldatei laden zu schliel3en.

So verwenden Sie eine Symboldatei
1. Geben Sie symbol ein und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

2. Wahlen Sie das einzufiigende Symbolobjekt oder driicken Sie ? , um alle verfiigbaren Symbolobjekte
aufzulisten.

3. Bestimmen Sie Sie den Einfugepunkt.
4. Bestimmen Sie die Hbhe.

5. Bestimmen Sie die Drehwinkel.
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17.7 Erstellen und Ausfiihren von Skripten

CADdirect 2020 ist in der Lage alle Tastatureingaben und jeden von Ihnen in der Zeichnung gewahlten
Punkt aufzuzeichnen. Sie kdnnen all diese ausgefuhrten Aktionen in einer Skriptdatei (mit Dateiendung
*.scr) speichern und Sie dann wiederholen, indem Sie das Skript nochmals ausflhren. Skripte kénnen
fur nacheinanderfolgende und sich wiederholende Befehle, das Prasentieren von Momentaufnahmen in
einer Diashow oder das Drucken im Batchverfahren eingesetzt werden. Sie kdnnen auch Skriptdateien,
die fur die Verwendung unter AutoCAD erstellt wurden, laden und ausfiihren.

CADdirect 2020 unterstitzt die meisten AutoCAD Anpassungs-Dateien, inklusive Menus, Skriptdateien
und LISP-Routinen. CADdirect 2020 verwendet kompatible Linientypen, Schraffurmuster, Einheitsum-
rechnungen und Befehlsaliase, aber Sie kdnnen diese Dateien auch mit eigenen Dateien ersetzen. Dies
ermdglicht lhnen lhre Arbeit in der von Ihnen gewohnten und angepassten Zeichnungsumgebung fortzu-
setzen.

Skripte sind eine bestimmte Art von Textdateien. Eine Skriptdatei enthalt fir jeden Abschnitt entweder
eine Textzeile oder andere Daten. Wenn Sie z.B. einen Befehl eingeben und die EINGABETASTE dru-
cken, wird dies als eine Zeile in der Skriptdatei festgehalten. Sollten Sie einen Punkt in der Zeichnung
auswahlen, wird die Koordinate dieses Punkts ebenfalls in einer Einzelzeile in der Skriptdatei aufgenom-
men. Sie kdnnen auch Skriptdateien aul3erhalb von CADdirect 2020 erstellen, indem Sie dafir einen
Texteditor (wie z.B. Windows Notepad oder Windows WordPad) oder ein Textverarbeitungsprogramm
(wie z.B. Microsoft® Word), die die Datei im ASCII-Format speichern kdnnen, einsetzen. Die Datei muss
mit der Endung .scr erstellt werden.

Skripte kbnnen Kommentare enthalten. Jede Zeile, die mit einem Semikolon beginnt, wird als Kommen-
tar betrachtet. Beim Ausflhren des Skripts werden diese Zeilen vom Programm ignoriert. Der Befehl
ZURUCK macht den zuletzt ausgefiihrten Befehl eines Skripts riickgéangig.

CADdirect 2020 erweitert Skripte, AutoLISP und ADS, indem es zusatzliche Funktionen zur Verfligung
stellt. CADdirect 2020 verfligt fur Skripte tber einen Skript-Rekorder, der sowohl Eingaben in die Be-
fehlszeile als auch durch Ihre Maus vorgenommene Bildschirmauswahlen aufzeichnet.

Nachdem Sie den Skript-Rekorder aktiviert haben, wird jede Tastatureingabe und jeder in einer Zeich-
nung ausgewahlte Punkt aufgezeichnet bis Sie den Skript-Rekorder anhalten. Sie kénnen lhr erstelltes
Skript jederzeit ausfiihren.

VORSICHT Der Skript-Rekorder zeichnet nicht lhren Einsatz von Werkzeugkasten, Menls oder Dialog-
felder auf. Die Verwendung dieser Elemente wahrend der Aufzeichnung eines Skripts kann zu unvorher-
sehbaren Resultaten fuhren.
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17.7.1 Verwenden von LISP-Routinen

CADdirect 2020 unterstitzt die LISP Programmiersprache und ist AutoLISP kompatibel. AutoLISP ist
die Implementierung von LISP unter AutoCAD. Dies bedeutet, dies Sie jedes urspringlich fir AutoCAD
geschriebene Programm unter CADdirect 2020 laden und ausfiihren kénnen.

17.7.2 Verwenden von ADS-Applikationen

Autodesk® setzt das AutoCAD Development System (ADS) ein, um Applikationen fur AutoCAD in C oder
C++ zu erstellen. Dies ist eine Programmierschnittstelle oder API (applications programming interface),
die eine Bibliothek fur den Zugang zu AutoCAD-spezifischen Funktionen und Zeichnungsdaten zur Ver-
flgung stellt.

Die Entsprechung in CADdirect 2020 nennt sich SDS, was fiir Solutions Development System steht.

Bei SDS handelt es sich um eine C/C++ basierte Schnittstelle, die mit der ADS-Schnittstelle in AutoCAD
kompatibel ist. Wie bei Skripten und AutoLISP, kénnen Sie auch lhre vorhandenen ADS-Applikationen
unter CADdirect 2020 ausfiihren. Kompilieren Sie den Quellcode einfach mit den SDS-Bibliotheken, die
auf lhrer CADdirect 2020 CD-ROM zu finden sind, neu. Sollten Sie eine AutoCAD-Applikation eines Drit-
tanbieters einsetzen, kontaktieren Sie diesen fir eine CADdirect 2020-Version.

CADdirect 2020 stellt die sds.h Datei bereit, die Namen von ADS-Funktionen in lhre SDS-Entsprechun-
gen umdefiniert.

SDS unterstitzt die Dialog Control Language von AutoCAD (eine DCL-Datei wird von ADS benutzt, um
das Aussehen eines Dialogfelds festzulegen). Alle DCL-Dateien kébnnen unverandert in SDS eingesetzt
werden.

17.7.3 Zum Verstandnis der ADS-Kompatibilitat

Der Hauptunterschied zwischen ADS und SDS besteht darin, dal alle SDS-Funktionen Uber ein sds_
Prafix verfligen und ADS-Funktionen verschiedene Prafixe, wie ads_, acad_ oder acrx_ besitzen kon-
nen. Eine Ausnahme bilden die SDS-Funktionen in Verbindung mit Dialogen; diese haben das Pra-
fix digr_. CADdirect 2020 akzeptiert beide Prafixe. Andere Unterschiede schlieRen die zusatzlichen
SDS-Funktionen ein, die in der folgenden Tabelle aufgeflihrt werden.
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SDS-Funktionen ohne Entsprechung in ADS

Beschreibung
sti_grofear Entfemt alie Grafiken aus dem Zeichnungsfenster; Shnlich wie die LISP-Furdition groesr.
sds_name_clear Entfernt den Qbjektnamen oder den Auswahlsatz,
55 nome_equal Uberprift ab zwei Chijektnamen oder Auswanlsdtze gleich sind
s newme_mil (berprift ab el Objektnamen oder Auswahlsirze entfesrt wurden.
sds_name_set Koaiert einen Objekinamen oder Auswahlsatz in eine andere Zelchnung.
sis_pmissget Annlich der Funktion ads_ssget functian, efaubt Ihnen aber eine Eingabeauffordzrung passend flr einen bestimmten Befehl
anzuzeigen, statt émer allpemeinen Eingabeaufforderung *Objekt wahlen®.
stis_porat_set Kogiert einen Punkt von einer Variabien zu siner anderen.
SU_progresspernent Zeigt die Progentwerte der Ausfihrung in emem Fortschrittsialken an,
sd5_progressstort Startet ginen Fortschrittsbalken
5d§_progresssiog Beancet einen Fortschittsbalken,
5ds_readaliosfie Lift eine PGP-Datel in CAD. dinect.
s senRdmessage Gibe gine Meldung in der CAD direer-Befehiszeile aus.
S5 SWIpSETEEn Brirgt Imhalt &ines berdeckren Fensters wieder in den Vordergrund.
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Einige ADS-Funktionen werden in SDS nicht unterstitzt, einschliellich: ads__msize, ads_ssgetx, ads_
ssnamex, ads_tablet, ads_ssGetKwordCallbackPtr, ads_ssGetOtherCallbackPtr und
adsw_acadDocWnd.

Fiir mehr Informationen
» Lesen Sie den Abschnitt Uber SDS-Funktionen im Hilfesystem.

+ Offnen Sie den \CADdirect 2020.1\Api\sds Ordner, der die Include, Header und Bibliotheks
SDS-Dateien enthalt.

+ Offnen Sie den \CADdirect 2020.1\Api\dcl Ordner, der die DCL-Kerndateien enthalt.

17.7.4 Verwenden von DCL unter CADdirect 2020

CADdirect 2020 bietet vollstandige Unterstitzung von AutoCAD-DCL (DCL steht fur Data Control Langu-
age). DCL wird von AutoLISP-Funktionen verwendet, um die Darstellung von Dialogfeldern zu definieren.
Sie kénnen alle DCL-Dateien ohne weitere Anpassungen unter CADdirect 2020 verwenden.

17.7.5 Verwenden von VBA

CADdirect 2020 kann durch den Einsatz von Visual Basic for Applications (VBA) Uber eine integrierte
Schnittstelle, die tGber das CADdirect 2020 Menu zuganglich ist, individuell angepasst werden. CADdi-
rect 2020 bietet eine breite Palette an Objekten, die Sie in die Lage versetzen eigene Programme fir die
Verwendung unter CADdirect 2020 zu schreiben.
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17.8 Verwenden eines Digitalisiertabletts

CADdirect 2020 unterstitzt Tabletts, die mit dem TabletWorks-Treiber kompatibel sind und verfugt tGber
ein eigenes Tablett-Overlay. Fur Anweisungen bezuglich der Installation des Tablett-Treibers und der
Verwendung des Zeigegerats konsultieren Sie die Dokumentation lhrer jeweiligen Hardware.

Fir den Befehl tablett stehen drei verschiedene Optionen zur Verfligung:

» Konfigurieren Weist das Tablett-Overlay auf das Tablett selbst zu. Konfigurieren Sie das Tablett,
falls Sie planen CADdirect 2020-Werkzeuge Uber das Tablett- Overlay aufzurufen.

» Kalibrieren Weist Punkte des Tabletts Punkten einer Zeichnung in Form von absoluten Koordinaten
zu. Kalibrieren Sie das Tablett, wenn Sie planen Punkte zu digitalisieren. Dieser Vorgang eignet
sich besonders fur das Nachzeichnen von Zeichnungen auf Papier.

+ Tablett Ein/Aus Schaltet die Tablett-Kalibrierung (Digitalisierungsmodus) ein oder aus. Verwenden
Sie diese Option, um zwischen Werkzeugauswahl und Eingaben mittels Digitalisierung zu wechs-
len. Um das Tablett fir die Auswahl von Werkzeugen 17einzusetzen, muss der Tablettmodus aus-
geschaltet sein.

17.8.1 Konfigurieren des Digitalisiertabletts

Bevor Sie beginnen, den Digitalisierer-Tablet zu konfigurieren, rutschen Sie die Tablet-Overlay unter der
Plastikabdeckung des Tablets und richten Sie entsprechend den Anweisungen fur lhr Tablet aus. Wenn
Ihr Tablet keine Plastikabdeckung hat, richten Sie die Overlay-Locher mit den Stiften auf dem Tablet aus.

CADdirect 2020 bietet eine Standardkonfiguration fir Tablets, die 12 ,mal 12“ messen. Wenn Sie die
Standardeinstellungen akzeptieren, miissen Sie sicherstellen, dass die Befehle im Raster korrekt akti-
viert sind. Wenn die Standardausrichtung nicht fur lhr Tablet funktioniert, missen Sie den Konfigurations-
prozess erneut starten und das Tablet selbst ausrichten.

17.8.2 Das Tablet fiir Mentibefehle konfigurieren

1. FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wahlen Sie Werkzeuge> Tablet> Konfigurieren.

+ Tablette tasten, wahlen Sie Configure, und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
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2. Als Antwort auf die Aufforderung, die Tablette auszurichten, Fiihren Sie einen der folgenden Schritte
aus:

* Wenn |hr Tablet 12 ,von 12“ ist, wahlen Sie Nein, um die Standardausrichtung zu akzeptieren und

den Konfigurationsvorgang abzuschlief3en.
+ Um das Tablett selbst auszurichten, wahlen Sie Ja und fahren dann mit Schritt 3 fort.
3. Klicken Sie auf den Tablet-Zeiger auf den oberen linken Ausrichtungspunkt des Overlays.
4. Klicken Sie auf den Tablet-Zeiger auf den unteren linken Ausrichtungspunkt des Overlays.
5. Klicken Sie auf den Tablet-Zeiger auf den unteren rechten Ausrichtungspunkt des Overlays.

6. Klicken Sie auf den Tablet-Zeiger auf den unteren linken Ausrichtungspunkt des WORKSPACE-
Bereichs des Overlays.

7. Klicken Sie auf den Tablet-Zeiger auf die obere rechte Ausrichtung des WORKSPACE-Bereichs des
Overlays.

%

p LW

. -

Klicken Sie auf Punkte in der angegebenen Reihenfolge, um Ihr Tablet fur die Menueingabe zu konfigu-

rieren.
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17.8.3 Den Tabletmodus ein- oder ausschalten

Flhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Wabhlen Sie Einstellungen> Tablet> Tablet On (oder Tablet Off).
* Geben Sie an, um zu wahlen, und driicken Sie sie die EINGABETASTE.
* Drlicken Sie die Taste F4, um den Tablet-Modus ein- oder auszuschalten.

» Klicken Sie in der Statusleiste auf TABLET auf Den Tabletmodus ein- oder ausschalten.

17.8.4 Kalibrieren des Digitalisiertablets

Sie mussen mindestens zwei Punkte fiir die Kalibrierung des Tablet angeben. Je mehr Punkte Sie je-
doch angeben, desto genauer ist die Transformation zwischen dem Tablet und den Bildschirmpunkten.
Die Festlegung zusatzlicher Punkte ist besonders nitzlich, wenn Sie planen, eine Papierzeichnung zu
verfolgen, die nicht orthogonal ist, wie z. B. ein Luftbild.

Tablet zur Digitalisierung von Punkten kalibrieren

1.

Flhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Wahlen Sie> Tablet> Kalibrieren.

» Geben Sie sie bitte an, und wahlen Sie dann die EINGABETASTE.

. Klicken Sie auf einen Punkt auf dem Tablet, um als den ersten Kalibrierungspunkt zu definieren.

. Geben Sie einen Punkt innerhalb des CADdirect 2020-Zeichnungsfensters an, um dem Punkt zu

entsprechen, den Sie auf dem Tablet digitalisiert haben, oder geben Sie Koordinatenwerte in der
Befehlsleiste ein.

. Klicken Sie auf einen Punkt auf dem Tablet, um den zweiten Kalibrierungspunkt zu definieren.

Geben Sie einen Punkt innerhalb des CADdirect 2020-Zeichnungsfensters an, um dem Punkt zu
entsprechen, den Sie auf dem Tablet digitalisiert haben, oder geben Sie Koordinatenwerte in der
Befehlsleiste ein. Um mehr als die beiden Punkte anzugeben, klicken Sie auf einen Punkt auf dem
Tablet, um den dritten Kalibrierungspunkt zu definieren. Sie kdnnen bis zu 10 Punkte eingeben.

. Wahle den Transformationstyp und wirst den SINGEBETASTEN.

468



17.8.5 Umformungsarten des Digitalisiertablets

Abhangig von der Anzahl der angegebenen Punkte haben Sie die Wahl zwischen Transformationstypen,

zusammen mit dem fur CADdirect 2020 empfohlenen Typ.

Transformation bezieht sich auf die Berechnung der Punkte auf dem Bildschirm, die Punkte
entsprechen, die Sie auf dem Tablet digitalisieren.

+ Orthogonal Bewahrt alle Winkel zwischen den Linien, bewahrt alle relativen Abstande und bewahrt

im allgemeinen Formen. Wenn Sie nur zwei Punkte angeben, wird automatisch eine

orthogonale Transformation erzeugt. Der orthogonale Transformationstyp ergibt die genaueste
Abbildung zwischen den digitalisierten Punkten auf dem Tablet und den entsprechenden Punkten
auf dem Bildschirm.

Affine bewahrt parallele Linien, aber nicht notwendigerweise die Winkel zwischen schneidenden
Linien. Wenn Sie drei Punkte angegeben haben, kann CADdirect 2020 diese Abbildung nicht als
exakte orthogonale Transformation darstellen. Deshalb hast du die Wahl einer genauen affinen
Transformation oder einer ,best fit“ orthogonalen Transformation.

Projektiv bewahrt nicht parallele Linien oder Winkel. Wenn Sie genau vier Punkte angeben, haben
Sie die Wahl einer exakten projektiven Transformation oder einer ,best fit* orthogonalen oder

affinen Transformation.

Transformational type

Humber of points specified il "Best fit" (approximate)
2 COrthogonal Mone

3 Affine Crthogonal

4 Projective Crthogonal, Affline

5-10 Maone Orthogonal, Affline
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Wahlen Sie die empfohlene Art, es sei denn, Sie wissen, dass es nicht angemessen ist flr das, was Sie
digitalisieren. Der geeignetste Typ ist nicht immer derjenige mit dem geringsten Fehler; Zum Beispiel
kdnnen Sie drei Punkte digitalisieren und die orthogonale Transformation auswahlen, obwohl die affine
Transformation eine genauere Darstellung lhrer Kalibriereintrage liefern wirde.

Jigitizing by selecting points (1, 2, 3, and 4) on the Corresponding screen coordinates:

ablet. 1 Coordinate specification X0, Y0, Z0
2 Coordinate specification X0, ¥'5, Z0
3 Coordinate specification X3, Y5, Z0
4 Coordinate specification X5, ¥'0, Z0

screen result of orthogonal Screen result of affine Screen result of projective
ransformation after tracing polyline  tranzformation after tracing polyline  transformation after tracing polyline
an tablet. on tablet. on tablet.
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18. AutoCAD-Kompatibilitat verstehen

18.1 Programmieren fur CADdirect 2020

Ein weiterer Weg Uber den Sie CADdirect 2020 individuell anpassen kénnen, besteht darin ein auf lhre
Bedurfnisse zugeschnittenes Programm, das in einer CADdirect 2020 kompatiblen Sprache wie LISP
geschrieben wurde, hinzuzufiigen.

Sie kénnen viele Programme, die urspringlich fur die Verwendung unter AutoCAD geschrieben wurden,
in CADdirect 2020 weiterverwenden. So kénnen beispielsweise Programme, die komplett in AutoLISP
erstellt wurden, in CADdirect 2020 ohne weitere Modifikationen ausgeflhrt werden. Ebenfalls kdnnen
Sie viele ADS-Programme, die urspringlich fir AutoCAD geschrieben wurden, einsetzen, nachdem Sie
diese mit den CADdirect 2020 Laufzeit-Bibliotheken neu kompiliert haben. Viele AutoCAD-Programme
von Drittanbietern sind mit CADdirect 2020 kompatibel.

Detaillierte Erklarungen wie eigene Programme fir CADdirect 2020 entwickelt werden kdnnen, wiirden
den Rahmen dieses Benutzerhandbuchs sprengen. Weitergehende Informationen lber das Program-
mieren fur CADdirect 2020 finden Sie unter dem Abschnitt CADdirect 2020 Developer Reference
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18.2 Erweiterte AutoCAD-Befehle in CADdirect 2020 nutzen

CADdirect 2020 erweitert mehrere AutoCAD Befehle durch das Bereitstellen von zusatzlichen Optionen.

Wenn Sie, zum Beispiel, die Umschalttaste gedrtckt halten, wird CADdirect 2020 vortibergehend in den

orthogonalen Modus versetzt, was Ihnen sehr entgegen kommt, wenn Sie rechte Winkel zeichnen méch-
ten. Die folgende Tabelle fihrt weitere Beispiele fir andere Befehle mit erweiterten Optionen auf.

Erweiterte CADdirect 2020 Befehle

Erweiterter &

Befehl e Erklarung

krels Arc Wandelt einen Bogen in einen Kreis um.

ning 2paint Bestimmt den Aufendurchmesser eines Rings durch
Auswahl von zwei Punkten,

ning 3paint Bestimmt den AuBendurchmesser eines Rings durch
Auswahl von drei Punkten.

ning RadTanTan Bestimmt den Aufendurchmesser eines Rings durch
Auswahl von Tangentenpunkten,

dinie A Zeichnet einen Winkel gefolgt von einer Lange.

dinie Length Zeichnet eine Lange gefolgt won einem Winkel,

manaoshof (machdialund  EMF Speichern und Anzeigen von Screenshots im Enhanced

venanshot (Zeigdia) Metafile Format,

mangoshot (machdizlund  WMF Speichern und Anzeigen von Screenshots im Windows

vsngoshot (zeigdia) Metafile Format.

paralef (versetz) Both sides Kopiert ein Objekt parallel zu beiden Seiten,

olane (sobd) Rectanagle Zeichnet einen rechtedkgen Yolumenkérper mit
belicbigen Winkel,

olane (Sold) Square Zeichnet einen quadratischen Volumenkérper mit
beliebigen Winkel,

olane (sobd) Triangle Zeichnet einen gleichseitigen Valumenkdrper mit
belicbigen Winkel,

rechifeck Square Zeichnet ein quadratisches Rechtedk.
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18.3 Zusatzliche Auswahlsatze nutzen

CADdirect 2020 verfugt Uber zusatzliche Auswahlsatzoptionen, die nicht in AutoCAD vorhanden sind.

Zum Beispiel wahlen im Kreisauswahlsatz die Optionen Uberschneidender Kreis (CC), AuRenkreis (OC)

und Fensterkreis (WC) alle Objekte relativ zum gleichen Abstand (Radius) eines zentralen Auswahl-
punkts.

Die folgende Tabelle nennt und beschreibt die zusatzlichen Auswahlsatze in CADdirect 2020.

Optionen fiir zusatzliche Auswahlsitze

Auvswahlmodus Beschreibung

CcC

ocC
op

FRO

WC

Uberschneidender kreis: Wahlt alle Objekte, die einen kreisférmigen Auswahlbereich
Uberschneiden oder sich innerhalb von diesem befinden.

Auswahlmethode: Zeigt das Dialogfeld fir Zeichnungseigenschaften an.

AuBenfenster: Wahlt alle Objekte, die sich auberhalb eines rechteckigen Auswahlbereichs
befinden; dies ist die Umkehroption der Uberschneidender Kreis Option,

Aubenkreis: Wahlt alle Objekte auferhalb eines kreisformigen Auswahlbereichs,

AuBenpolygon: Wahlt alle Objekte auberhalb eines palygonfirmigen Auswahlbereichs; dies ist
die Umkehroption der (CP) Uberschneidendes Polygon und WP (Fensterpolygon) Optionen.

Eigenschaften: Wahlt alle Objekte mit bestimmten Eigenschaften, wie 2.8, Flache,Farbe und
Layer.

Fensterkreis: Wahlt alle Obiekte innerhalb eines kreisfdrmigen Auswahlbereichs.
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18.4 Zusatzliche CADdirect 2020-Befehle nutzen

Obwohl Sie natirlich die AutoCAD Befehlstruktur in CADdirect 2020 verwenden konnen, hat das Pro-
gramm auch einen Satz von eigenen Befehlen. CADdirect 2020 verwendet zahlreiche Befehle, die nicht
in AutoCAD zu finden sind, obwohl viele dieser Befehle auch eine gleichwertige Funktion in AutoCAD
ausfiinren. Wenn Sie das AutoCAD Aquivalent eingeben, aktiviert das CADdirect 2020 Aliassystem den
korrekten Befehl.

Die folgende Tabelle listet die optionalen CADdirect 2020 Befehle auf, die Sie anstelle von AutoCAD
Befehlsnamen nutzen kénnen um eine gleichwertige AutoCAD Funktion auszufiihren.

474



Befehlsunterschiede in CAD.direct

AutoCAD 2007

AD. i ]
CAD.direct Betehl

AutoCAD 2000/R14

command

Aktion in CAD.direct

audicANMERKUNG: | Keine Keine Entsprechung Erstellt und spielt eine Audio-Notiz.
Entsprechung
cmdbor Keing Keine Entsprechung Positioniert das Befehlsfenster.
Entsprechung
cogrdinate Ctrl+D or F& Ctri+D or F& Verandert die Anzeige der Koordinaten in
der Statusleiste.
copyedata Keing Keine Entsprechung Kopiert erweiterte Objektdaten von
Entsprechung einem Objekt zu einem anderen.
anpass werkzeugkasten werkzeugkasten Zeigt das Anpassungs-Dialogfeld an.
daledata Keing Keine Entsprechung Léscht erweiterte Objektdaten aus einem
Entsprechung Objekt.
dalete Idschen lgschen Entfernt Objekte aus der Zeichnung.
dimension bem bem Wechselt den Modus der Bemalkung.
editedata Keing Keine Entsprechung Editiert erweiterte Objektdaten eines
Entsprechung Ohbjekts.
editlen ldnge ldnge Andert die Lange von offensn Objekten.
editpline pedit pedit Bearbeitet Polylinien und
Polygonnetzobjekte.
entprop ddmodify und ddmodify und ddchprop Zeigt das Eingabefeld fir
ddchprop Objekteigenschaften an.
esnap -afong -afang Bestimmt Objektfangpunkte mittels
Befehlszeile.
exphblocks ddinsert ddinsert Zeigt den CAD. direct Explorer fir Blécke
an.
expdimstyles dbem dbem Zeigt den CAD direct Explorer fir
BemalRungsarten an.
expfonts stil stil Zeigt den CAD direct Explorer fir Textstile
an.
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plane salid salid Erstellt eine zweidimensicnale
Volumenkdrperfldche.
pmithist F2 F2 Wechselt zwischen dem Befehlsverlauf-
Fenster und der Zeichnung.
poiyiine piinie plinie Erstellt eine Polylinie.
ppreview voransicht voronsicht Varansicht vor dem Drucken.
print piat plat Crruckt die Zeichnung aus.
printstyle plotstil plotstil (nicht anwendbar Bestimmit den Plotstil.
vor AutoCAaD 2000)
psetup Keine Keina Entsprechung Zeigt das Druck-Dialogfeld an.
Entsprechung
gorint Keine Keina Entsprechung Schnellausdruck des momentanen
Entsprachung Ansichtsfensters ohne zusatzliche
Optionen.
regssocapp Keine Keina Entsprechung Verbindet Objektdaten wieder mit einer
Entsprechung Anwendung.
recscript Keine Keina Entsprechung Startet die Aufzeichnung eines Skripts.
Entsprachung
rtrot 3Dorbit Keine Entsprechung Steuert die interaktive Anzeige von
Objekten in 3D.
rtrotx Keine Keine Entsprechung Dreht die Ansicht des Objektes unter
Entsprechung Beibehaltung der X-Achse.
rtroty Keine Keina Entsprechung Dreht die Ansicht des Objektes unter
Entsprechung Beibehaltung der Y-Achse.
rtrotz 3Dorhbit Keina Entsprechung Creht die Ansicht des Objektes unter
Beibehaltung der Z-Achse.
saveaall Keine Keine Entsprechung Speichert alle momentan gedffneten
Entsprechung Zeichnungen.
seteolar ddcolar ddcolar Zeigt das Farbauswahl-Dialogfeld an.
setdim dbem dbem Zeigt das Dialogfeld fur
BemalRungseinstellungen an.
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setesnop afang afang Zeigt das Dialogfeld fur
Zeichnungseigenschaften mit gedffneter
Registerkarte fir Koordinateneingabe an.
setlayer ai_muoic ai_moic Setzt den momentan Layer basierend auf
den Layer des gewihlten Objekts.
settings Keing Keine Entsprechung Zeigt das Dialogfeld fur
Entsprechung Zeichnungseigenschaften an.
Setucs ddbks ddbks Zeigt das Dialogfeld fiir das
Benutzerkoordinatensystem an.
setvpoint Keina Keine Entsprechung Zeigt das Dialogfeld fir Voreingestellte
Entsprechung Ansichtsausrichtungen an.
stopscript Keine Keine Entsprechung Stoppt ein laufendes Skript.
Entsprechung
tipafday Keine Keine Entsprechung Zeigt den Tip des Tages.
Entsprechung
undelete hoppoia hoppia Stellt das zuletzt geldschte Objekte wisder
her.
vho vhoide vhoide Offnet den Editor fiir Visual-Basic-
Applications.
vbolood vbolood vbolood Zeigt das VBA Add-In Manager Dialogfeld
an.
vborun vboousf vboousf Flhrt eine VBA-Anwendung aus.
vbounload vboentf vboentf Schliesst das VBA Add-In Manager
Dialogfeld.
viewtl ddvpoint ddvpoint Legt die dreidimensicnale
Ansichtsrichtung fest mittels eines
interaktiven Dialogfelds fest.
viewpaint apunkt apunkt Legt die dreidimensicnale
Ansichtsrichtung fest mittels der
Befehlszeile fest.
vsnapshat Zeigdia Zeigdia Stellt eine 5L0-, EMF- oder WMF-Datei

des momentanen Ansichtsfensters dar.
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18.5 Geringfiigige Unterschiede von Befehlen

Die aufgelisteten Befehle in der folgenden Tabelle haben geringfiigige Unterschiede in CADdirect 2020
im Vergleich zu AutoCAD.

Befehlsfunktion - Unterschiede

cal kal Zeigt den Windows-Taschenrechner an.
pan -pan Fihrt eine Vektorverschiebung statt einer Echtzeitverschiebung durch.
zoom -zoom Fiihrt einen abgestuften Zoom statt eines Echtzeitzooms durch.
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18.6 Nicht unterstutzte Befehle und Programmfunktionen

Einige wenige AutoCAD Befehle werden in dieser Version von CADdirect 2020 nicht unterstutzt, wie Sie
der folgenden Tabelle entnehmen kénnen.

Facht unterstutrte Helebie

m Frogrammbunktinnes: Farsretr s fhesng ghener, Soow e seerenn gen, Metroeper, exross tshiangos Mt koo secben, e psiterts Tilsarhetng

EBrlrhbe cmobedy, Sermeas

s} Frogrammifunkbones: VO obe ™, Searngdhess ™, dconsremnder, Sone sigenshafer und Sgansdrefe-Oucdnfos, Jukd Feme, Showction

20 Features Exsthifur pseigensthaiben, mehrasipe Abrbobe, DEY-Jn lersltung. Hul buncionsikton, Infoosizr
Bafehle: Samsralt, fercheneh, aitirand, sron duemmersly, S deimrveninabn bemieact onakeny femesdie fari g pdeen. Smnar
fracoal, Mapes, e, MEes ARG asnaee el afteioass, SfieaRas Aleasieotansy, ranaeanivelril, FoKEEnsT, Skt Soawe

e ke

o Frugranumfunklanm: Halaidoaprachaln, Shelraprschaln
Bezfehle: lamera, solee, A0 antehen, o und fies

05 Frogrammiunktiones: suswazaon, Laiperaustand, Taseken, Sotftfelde, Sonffann strtoer und FMansakz-Manage
Befehle: arco, skt spefin ouibenng, seiid seplanear, defnacenT, plerar, beles e Sehal (abebsteary, fwleeroct, Sabelee|
awDisiTe, ArEIACh AT, S AT, sRmiadnna admarnd sl

oM Froprammiunktiones: Farver swsliungen, Cir + 0 Daan Soess, Fehlerter actridvigung, Refarenz #anager, Exteme Referenz Benacridvigang,
P g ik, and dregrse Potad -Prog ek i OV bang, Grealufes, dade ung, fdals, L &I.i. Lrmerbraheaps e, FA Gk @il

Beefahler Joociint! oy, Snct, Dot oubdnienan, ey, redoRe, S, jretioratatien nc e

02 Frogrammfunkbiones: | s fenss
Befehle: stteiiin: martert

m Prgrammbunkbmnen: Vo alde: (ekifans, donchisferster B o S sshngen, ! rack, (ne-sor Balerace s

Befehle: Icnlt R, iattevng, Rt Rdachreslen, Moo, Siacks i) fane, igtishacen, doise, abonenect, dlpeen, adsciites,
A, AomArTerEn, S, Apmia, o, akebal sedemen, pecsdacl fedfhen, Mocentin, sgesin, poreen potismaneper, specsiarien,

aprchiees, soefusk;, SATFURD. U, ateasier, reschiacean radbeack, ralsaky. chadsmods, biomen, W K, simussmetienund basiter
R12 Refehler anr; Sopleyeningoden, (fensier, i, adpe, mie, bt feacintung smiet
Forgasdvithene &CTS BeSehie (Molumenkirper-ErsteBungl ameinmies, sonsin. sopred sns ung' sht
AulaC A0 Moahda

ASE Barfehbe [AuloCAD SOL-Frasibonmyg s, sovsd, akds, awrow, ansasc! o aamobel

Intemet Helehle: el b, odeesive, e iefvakhn

L= haftsbefehle: S, kiding ko

PoatSeriph Befehle: poms, nfd o il et

‘Wintdergahe Defeble; nata, marshl jpesepena, fddor, crane, meancon, neomed ofel. rameer Seoons Tt
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18.7 Nicht dargestelite Objekte erkennen

Falls eine Zeichnung mit AutoCAD Objekten, die nicht angezeigt werden in CADdirect 2020 gedffnet
wird, gibt das Programm die folgende Nachricht aus: ,Diese Zeichnung enthalt mindestens ein Objekt,
das nicht angezeigt wird. Diese Objekte werden jedoch mit der Zeichnung gespeichert.”

Die folgende Tabelle listet auf, welche AutoCAD Objekte nicht in CADdirect 2020 dargestellt werden.
Nicht dargestellte AutoCAD Objekte in CADdirect 2020

AulRerdem haben Sie folgende Mdglichkeiten:

* Proxy-Elemente ohne Bearbeitung ansehen.

* In Blocke konvertieren

* Nur den Proxy-Element Text konvertieren

AutoCAD Objekt Beschreibung

Bogenfarmiger Text Text der gemal der Kurve eines Bogens ausgerichtet ist.

Kamera Punkt an dem eine Kamera in die Zeichnung eingefiigt wurde.

Licht Punkt an dem eine Lichtguelle in die Zeichnung eingefiigt wurde.

Lies Text Dynamisch verlinkter Text, der in einer Zeichnung angezeigt wird, aber von einer externen Datei stammt.
Tabellen Tabellen, die als unbenannte Blécke dargestellt werden, aber nicht bearbeitet werden kinnen.
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18.8 Unterstitzung fur AutoCAD-Anpassungen

Die folgende Tabelle beschreibt wie CADdirect 2020 Anpassungs-Dateien von AutoCAD unterstiitzt.

CADdirect 2020 Unterstitzung fur AutoCAD Anpassungs-Dateien

Dateiendung
LIM
MMU und MMS

MIM

PAT
PGP

PSF
SHP und SHX
5LD
UNT

Beschreibung
Unterstiitzt: Linienstle und komplexe Linienstle mit Text und Formen.

Unterstiitzt: Werkzeugkasten- und Menil Makros,

Unterstiitzt; *==*POPQ, ***POPn, und ***TOCOLBAR. Abschnitte.

Micht unterstitzt: *=*TABLET, *BUTTONS, ***5CREEM, ===aLX, und ***ICOM
Abschnitte,

Micht unterstitzt: Die Multiliniendefiniions-Datei wird vom AutoCAD mifnéie Befehl
genutzt,

Unterstitet: Schraffurmuster,

Unterstiitzt: Befehls-Aliasnamen.
Micht unterstitzt: Externe Befehle,

Micht unterstitzt: PostScript Flllmuster-Datei wird vom AutoCAD osTifBefehl genutzt,
Unterstiitzt: Textschriftsdtze- und formen.
Unterstiitzt; Diadateien.

Unterstiitzt: Einheitenumrechnungsdatei, die von den LISP (ovunit)und SDS sds_owunit
Funktionen genutzt wird, um eine Maleinheit in eine andere umzuwandeln,
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18.9 Menuikompatibilitat verstehen

MNU-Dateien sind Vorlagenmentdateien, die in allen AutoCAD Versionen erstellt werden kénnen. Die
AutoCAD Versionen 13,14 und 2000 enthalten auch MNS-Dateien. CADdirect 2020 kann beide Dateifor-
mate lesen, sogar wenn Menumakros AutoLISP Code enthalten. Diese Programmfunktion erlaubt Ihnen
Ihre bereits erstellten AutoCAD Menuvorlagen weiterhin zu nutzen.

CAD.direct Unterstiitzung fiir bestimmte Abschnitte in AutoCAD MNU und MNS Dateien

Meniiabschnitt Definition CAD.direct Unterstiitzung

*=+£pOp0 Cursormeni Linterstitzt

***pOpp Pull-Down Meniis Unterstitzt

*=+aAUXn Hilfsmenis Micht unterstitzt
*EERUTTONRD Schaltflachen-Meniis Micht unterstitzt
==ECON Iconmeniis Micht unterstitzt
***SCREEN Screen-Mendis Micht unterstiitzt
*EETABLETH Tahlet-Meniis Micht unterstiitzt
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18.10 Importieren und Exportieren von Anpassungs-Dateien

Sie kénnen Aliasnamen und Menuvorlagendateien von AutoCAD nutzen indem Sie die passende Datei
importieren. Das Importieren von AutoCAD Anpassungs-Dateien und das Exportieren in CADdirect 2020
Formaten erfolgt Gber das Anpassungs-Dialogfeld. Alle Dateien, die in der folgenden Tabelle aufgelis-
tet werden nutzen ASCII Format, was Ihnen ermdglicht die Dateien in einem Texteditor wie ANMER-
KUNG:pad zu 6ffnen und zu bearbeiten

TIPP: Sie kénnen einer .MNU Datei Anpassungen eines Werkzeugkastens manuell hinzufigen. Weitere
Informationen hierzu erhalten Sie unter dem Abschnitt ,Werkzeugkasten anpassen®.

18.11 Programmierung unter CADdirect 2020

CADdirect 2020 bietet Unterstlitung flir mehr AutoCAD Anwendungsprogrammierschnittstellen (API's)
als jedes andere Programm, es stehen dennoch nicht alle AutoCAD API‘s in CADdirect 2020 zur Verfi-
gung. Die folgende Tabelle gibt einen Uberblick liber AutoCAD API's, die von CADdirect 2020 unterstiitzt
werden.

18.12 Informationen zur AutoLISP Kompatibilitat

CADdirect 2020 verfugt Uber LISP Funktionalitat, die Ihnen von Nutzen sein kann. Die folgende Tabelle
listet Funktionen auf, die Sie nur unter CADdirect 2020 LISP finden.

Nicht alle CADdirect 2020 LISP-Funktionen sind vollstandig kompatibel mit AutoLISP Funktionen. Die
folgende Tabelle listet CADdirect 2020 LISP-Funktionen auf, die nur teilweise mit AutoLISP Funktionen
kompatibel sind.

18.13 CADdirect 2020 -AutoCAD Begriffsliste
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Index

So bestimmen Sie welche Werkzeugkisten angezeigt werden
So erstellen Sie eine neue Zeichnung basierend auf einer Vorlage
So 6ffnen Sie eine bestehende Zeichnung

So 6ffnen Sie eine beschidigte Datei

So tiberpriifen Sie eine Zeichnungsdatei auf Fehler
Festlegen des aktuellen Layers

So legen Sie den aktuellen Layer fest

So legen Sie die aktuelle Objektfarbe fest

So legen Sie einen Linientyp als aktuell fest

So legen Sie den individuellen Linientypfaktor fest

So legen Sie den individuellen Linientypfaktor fest

So legen Sie die aktuelle Linienstérke fest

So legen Sie den aktuellen Plotstil in einer Zeichnung fest, die benannte Plotstiltabellen verwendet

So legen Sie lineare Zeichnungseinheiten fest

So legen Sie Winkel-Zeichnungseinheiten fest

So legen Sie die Texthohe fest

So legen Sie die Zeichnungsgrenzen fest

So wihlen Sie eine Indexfarbe

So wihlen Sie eine True Color

So wihlen Sie eine Farbbuch-Farbe

So erstellen Sie ein Farbbuch

So modifizieren Sie ein Farbbuch

So laden Sie ein Farbbuch

So aktivieren Sie das Raster und bestimmen die Rasterabstéinde
So aktivieren Sie die Fangeinstellungen und legen den Fangabstand fest
So verdandern Sie den Fangwinkel und den Basispunkt

So aktivieren Sie die isometrische Fang- und Rasteroption

So aktivieren orthogonales Zeichnen

So verdandern Sie die Grofle des Objektfang-Zielfensters

So aktivieren Sie den Objektfangmodus Nachster Punkt

So aktivieren Sie den Objektfangmodus Endpunkt

22
27
28
30
30
31
32
33
34
35
35
36
37
38
39
42
43
45
45
46
47
48
49
50
51
52
54
55
57
58
58
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So aktivieren Sie den Objektfangmodus Mittelpunkt 59

So aktivieren Sie den Objektfangmodus Zentrum 59
So aktivieren Sie den Objektfangmodus Lot 60
So aktivieren Sie den Objektfangmodus Tangente 61
So aktivieren Sie den Objektfangmodus Quadrant 61
So aktivieren Sie den Objektfangmodus Basispunkt 62
So aktivieren Sie den Objektfangmodus Punkt 62
So aktivieren Sie den Objektfangmodus Schnittpunkt 63
So aktivieren Sie den Objektfangmodus Angenommener Schnittpunkt 65
So fangen Sie einen erweiterten angenommenen Schnittpunkt 65
So aktivieren Sie den Objektfangmodus Quick 66
So heben Sie alle Objektfang-Einstellungen auf 66
So legen Sie die Optionen fiir Flyover-Fangen fest 68
So bereinigen Sie nicht mehr bendtigte Elemente in der Zeichnung 69
Sie konnen Thre Zeichnung jederzeit speichern. 70
So speichern Sie eine Zeichnung unter einem neuen Namen oder Dateiformat 71
So speichern Sie eine Zeichnung mit einem Kennwort 72
So zeichnen Sie eine Linie 73
So zeichnen Sie eine Linie als Fortsetzung vom Endpunkt eines Bogens 74
So zeichnen Sie einen Kreis durch Festlegen des Mittelpunkts und Radius 75
So zeichnen Sie einen Kreis der bestehende Objekte tangential bertihrt 76
So konvertieren Sie einen Bogen zu einem Kreis 77
So zeichnen Sie einen Bogen durch Festlegen von zwei Punkten und eingeschlossenen Winkel 80
So zeichnen Sie eine Bogentangente zu einem Bogen oder einer Linie 81
So zeichnen Sie eine Ellipse durch Festlegen der Achsenendpunkte 83
So zeichnen Sie einen elliptischen Bogen durch Festlegen von Achsenendpunkten 84
So zeichnen Sie einen Punkt 85
So zeichnen Sie mehrere Punkte 85
So zeichnen Sie einen Strahl 86
So zeichnen Sie eine unendliche Linie 87
So zeichnen Sie eine unendliche Linie in einem bestimmten Winkel relativ zu einem anderen Objekt 88
So erstellen Sie eine Freihandskizze 89
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So 16schen Sie Linien einer Freihandskizze

So bestimmen Sie ob Linien oder Polylinien beim Skizzieren verwendet werden
So zeichnen Sie ein Rechteck

So zeichnen Sie ein Quadrat

So zeichnen Sie ein Polygon {iber Angabe eines Eckpunkts

So zeichnen Sie ein Polygon durch Angabe einer Seite

So zeichnen Sie ein Liniensegment gefolgt von einem Bogenpolylinien-Segment
So zeichnen Sie eine Polylinie mit geraden Segmenten

So zeichnen Sie einen Spline

So fiigen Sie einem Spline Tangenten hinzu

So zeichnen Sie einen geschlossenen Spline

So bestimmen Sie die Anpassungstoleranz

So zeichnen Sie einen Ring

So zeichnen Sie eine vierseitige Ebene

So zeichnen Sie eine rechteckige Ebene

So zeichnen Sie eine Abdeckung

So erstellen Sie eine Abdeckung mit Hilfe eines bestehenden Polygons oder Polylinie

So blenden Sie Abdeckungsrahmen ein oder aus

So zeichnen Sie eine Umgrenzungspolylinie

So 6ffnen Sie das Dialogfeld Begrenzungsschraffur

So wihlen Sie Objekte zum Schraffieren aus

So wihlen Sie eine Flache fiir eine Schraffur

So aktualisieren Sie die Anzeige des Ansichtsfensters mit Neuzeichnen
So blenden Sie Bildlaufieisten ein- und aus

So blenden Sie Bildlaufieisten ein- und aus

So drehen Sie die Ansicht in Echtzeit

So zoomen Sie mit einem bestimmten Skalierfaktor relativ zur aktuellen Anzeige
So verdandern Sie das Zentrum der aktuellen Ansicht

So erstellen Sie mehrere Ansichten

So verbinden Sie zwei Ansichtsfenster

So benennen und speichern Sie eine Ansichtsfensterkonfiguration

So stellen Sie eine benannte Ansichtsfensterkonfiguration wieder her

90

91

92

93

94

95

97

98

99
100
100
101
102
104
104
106
107
108
111
112
113
114
116
117
117
118
121
121
124
125
125
126
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So blenden Sie Markierungspunkte ein oder aus

So blenden Sie Fiillungen ein- oder aus

So schalten Sie Hervorheben ein und aus

So schalten Sie Schnelltext ein- und aus

So kontrollieren Sie die Darstellung von Linienstarken

So ermitteln Sie die Koordinate eines Punkts in der Zeichnung

Die Rechte-Hand-Regel anwenden

So ermitteln Sie die Koordinate eines Punkts in der Zeichnung

So wihlen Sie ein vordefiniertes BKS aus

So fligen Sie auf einem Objekt Punkte in abgemessenen Absténden ein

So fligen Sie auf einem Objekt Blocke in abgemessenen Abstidnden ein

So unterteilen Sie ein Objekt in Segmente und markieren die Abstdnde durch Punktobjekte
So unterteilen Sie ein Objekt in Segmente und markieren die Abstinde durch Blocke
So berechnen Sie eine durch IThre Punkte definierte Flache

So fiigen Sie Flachen zur Berechnung einer kombinierten Flache hinzu

So subtrahieren Sie Flachen wéhrend der Berechnung einer kombinierten Fléche
So berechnen Sie den Abstand zwischen zwei Punkten und ihrem Winkel

So zeigen Sie die Eigenschaften eines Objekts an

So zeigen Sie den Zeichnungsstatus an

So zeigen Sie die Informationen der Benutzer-Stoppuhr an

So aktivieren oder deaktivieren Sie das Hervorheben von ausgewéhlten Objekten
So entfernen Sie ein Objekt aus dem Auswahlsatz

So entfernen Sie alle Objekte aus dem Auswahlsatz

So dndern Sie die Einstellungen fiir Griffe

So 16schen Sie einen Auswahlsatz

So kopieren Sie einen Auswahlsatz

So schneiden Sie Objekte aus und speichern Sie in der Zwischenablage

So kopieren Sie Objekte in die Zwischenablage

So erzeugen Sie eine Schnellkopie

So fligen Sie Objekte aus der Zwischenablage ein

So fiigen Sie kopierte Objekte als Block ein

So erstellen Sie eine parallele Kopie durch Angabe des Abstands

So erstellen Sie eine parallele Kopie, die durch einen angegebenen Punkt verlduft

128
129
130
130
132
136
140
143
146
185
186
186
187
188
190
190
193
195
196
198
199
202
203
203
206
207
208
209
209
210
210
211
212
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So spiegeln Sie Objekte

So erstellen Sie eine polare Anordnung

So erstellen Sie eine rechteckige Anordnung

So verschieben Sie einen Auswahlsatz

So verschieben Sie ein Objekt mit Hilfe von Griffen

So drehen Sie einen Auswahlsatz

So drehen Sie einen Auswahlsatz in Bezug auf den Basiswinkel
So verdndern Sie die Zeichenreihenfolge von Objekten

So strecken Sie ein Objekt

So strecken Sie ein Objekt mit Hilfe von Griffen

So skalieren Sie einen Auswahlsatz mit einem Skalierfaktor

So skalieren Sie ein Objekt mit Hilfe von Griffen

So verdandern Sie die Lange eines Objekts durch dynamisches Ziehen
So brechen Sie ein Objekt

So wihlen Sie ein Objekt und bestimmen dann die zwei Bruchpunkte
So verbinden Sie zwei Objekte

So erstellen Sie eine Gruppe

So bearbeiten Sie eine Gruppe und ihre Objekte

So 16sen Sie eine Objektgruppe auf

So konvertieren Sie ein Objekt in eine Polylinie

So schlieBen Sie eine offene Polylinie

So gleichen Sie eine Polylinie einer Kurve an

So verbinden Sie einen Bogen, eine Linie oder eine Polylinie mit einer bestehenden Polylinie
So weisen Sie einer Polylinie eine gleichbleibende Breite zu

So verjlingen Sie eine Polylinie gleichmaissig auf ihrer Lénge
So verschieben Sie einen Kontrollpunkt auf einer Polylinie

So verjiingen Sie die Breite eines einzelnen Polyliniensegments
So 16sen Sie ein Objekt in seine Ursprungsobjekte auf

So erstellen Sie Text

So erstellen Sie Absatztext

So erstellen Sie einen Textstil

So bestimmen Sie den Stil eines einzeiligen Texts

So bestimmen Sie den Textstil von Absatztext

So richten Sie einzeiligen Text aus

213
214
216
218
219
219
220
221
222
223
224
225
227
228
229
230
233
234
236
237
237
238
240
240
241
241
243
245
248
249
252
253
254
256
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So bearbeiten Sie Text

So verdndern Sie die Texteigenschaften

So dndern Sie Absatztext

So bearbeiten Sie Eigenschaften von Absatztext

So wihlen Sie einen alternativen Texteditor

So erstellen Sie Absatztext mit einem alternativen Texteditor

So kontrollieren Sie wie Zeichenumsetzungstabellen in Zeichnungen zugewiesen werden

So bemalBlen Sie den Winkel einer Bogenauswahl

So bemalBlen Sie den Winkel zwischen zwei Linien

So erstellen Sie eine Durchmesserbemafung

So erstellen Sie eine Radiusbemaflung

So erstellen Sie eine Koordinatenbemalung

So erstellen Sie eine Fithrungslinie und einen Fiihrungsmaftext
So bemaflen Sie Modellbereichs-Objekte im Papierbereich

So stellen Sie MabBhilfslinien schrig

So wihlen Sie eine Pfeilspitze aus

So formatieren Sie BemafBungen

So bestimmen Sie die Farbe von BemaBungslinien

So richten Sie BemaBungstext gemil3 der BemalBungslinie aus
So runden Sie BemafBungen ab

So filigen Sie eine geometrische Toleranz hinzu

So erstellen Sie eine Toleranzbemafung

So erstellen Sie eine alternative Bemafung

Sie konnen Blocke auf zwei Arten erzeugen:

So erstellen Sie einen Block innerhalb einer aktuellen Zeichnung
So speichern Sie einen Block als eine separate Zeichnungsdatei
So filigen Sie einen Block ein

So fiigen Sie eine komplette Zeichnung in die aktuelle Zeichnung ein
So definieren Sie einen Block in der aktuellen Zeichnung neu
So 16sen Sie einen Block in seine Ursprungsobjekte auf

So definieren Sie ein Attribut

So bearbeiten Sie eine Attributsdefinition

So bearbeiten Sie Blockattribute

258
258
259
259
260
260
263
269
270
270
271
272
273
275
276
279
281
282
283
284
287
288
289
291
291
292
293
294
296
297
298
300
301
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Es gibt zwei Moglichkeiten, wie Sie eine externe Referenz zuweisen konnen:

So ordnen Sie eine externe Referenz zu

So zeigen Sie eine Liste der externen Referenzen an

So 6ffnen Sie externe Referenzen

So entladen Sie eine externe Referenz

So 16sen Sie eine externe Referenz

So laden Sie eine externe Referenz neu

So dndern Sie den Dateipfad der externen Referenz

So dndern Sie den Suchpfad fiir alle externen Referenzen in der Zeichnung

So binden Sie eine bestehende externe Referenz an eine Zeichnung

So definieren Sie eine rechteckige Zuschneide-Umgrenzung

So definieren Sie eine Zuschneide-Umgrenzung mit Hilfe einer Polylinie

So schalten Sie Zuschneide-Umgrenzungen ein und aus

So 16schen Sie eine Zuschneide-Umgrenzung

So starten Sie den Plotvorgang

So betrachten Sie eine Zeichnung im Modellbereich unter der Modell-Registerkarte
So betrachten Sie eine Zeichnung im Papierbereich unter einer Layout-Registerkarte
So betrachten Sie eine Zeichnung im Modellbereich unter einer Layout-Registerkarte
So schalten Sie die Anzeige von Modell- und Layout-Registerkarten ein und aus
So erstellen Sie neues Layout mit Hilfe der Registerkarten Layoutl oder Layout2
So erstellen Sie ein neues Layout mit Hilfe einer neuen Layout-Registerkarte

So erstellen Sie ein neues Layout mit Hilfe einer Datei

So erstellen Sie eine Kopie eines Layouts

So speichern Sie ein Layout als Zeichnungsvorlage

So benennen Sie ein Layout um

So 16schen Sie ein Layout

So dndern Sie die Reihenfolge der Layout-Registerkarten

So konnen Sie eine Liste aller Layouts anzeigen lassen

So legen Sie die Papiergrofle und Ausrichtung fest

So plotten Sie eine Zeichnung auf den Kopf gestellt

So erstellen Layout-Ansichtsfenster

So schalten Sie Layout-Ansichtsfenster ein- oder aus

So verdndern Sie die Skalierung von Layout-Ansichtsfenstern

305
305
307
307
308
308
309
310
310
311
313
313
314
315
316
320
320
321
321
322
322
323
323
324
324
324
325
325
326
327
328
329
330
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So verdndern Sie die Skalierung von Objekten des Modellbereichs relativ zum Papierbereich 330

So passen Sie Eigenschaften von Layout-Ansichtsfenstern an 331
So legen Sie die Optionen fiir Linienstirken fest 336
So speichern Sie Ploteinstellungen als PCP-Datei 338
So weisen Sie eine PCP-Datei zu 338
So zeigen Sie eine Plot-Voransicht an 340
So plotten Sie eine Zeichnung 341
So erstellen Sie eine 3D-Flache 346
So erstellen Sie ein rechteckiges Polygonnetz 347
So erstellen Sie ein dreidimensionales Vielflichennetz 349
So erstellen Sie ein Regelnetz 350
So erstellen Sie ein tabellarisches Flachennetz 351

A—l ﬁﬂ

<

Wihlen Sie das zu extrudierende Das extrudierte tabellarische

Objekt (A) und den Pfad der Flachennetz als Ergebnis.

Extruzion (B).

351

So erstellen Sie ein Rotationsnetz 352
So erstellen Sie ein kantendefiniertes Coons-Oberflichensegmentnetz 354
So erstellen Sie einen Quader als 3D-Oberflache 355
So erstellen Sie einen Keil als 3D-Oberfliche 356
So erstellen Sie einen Kegel als 3D-Oberfldche 357
So erstellen Sie einen Tetraeder 358
So erstellen Sie eine Pyramide mit flacher Spitze 359
So erstellen Sie eine Pyramide als 3D-Oberfliche 360
So erstellen Sie einen Zylinder als 3D-Oberflache 360
So erstellen Sie eine Kugel als 3D-Oberflidche 362
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So erstellen Sie eine Schale als 3D-Oberfldche

So erstellen Sie eine Kuppel als 3D-Oberfliche

So erstellen Sie einen Torus als 3D-Oberflache

So erstellen Sie eine Region

So erstellen Sie einen Volumenkorper durch Extrusion

So erstellen Sie einen Volumenkorper durch Rotation

So erstellen Sie einen zusammengesetzten Volumenkorper durch Kombinieren
So erstellen Sie einen zusammengesetzten Volumenkorper durch Subtraktion
So erstellen Sie einen Volumenkorper aus der Schnittmenge zweier oder mehrerer Volumenkdorper
So drehen Sie ein Objekt um eine Achse im 3D-Raum

So erstellen Sie eine rechteckige 3D-Anordnung

So erstellen Sie eine polare 3D-Anordnung

So spiegeln Sie ein Objekt iiber eine 3D-Fliache

So richten Sie ein Objekt gegeniiber einem anderen Objekt aus

So fasen Sie einen 3D-Volumenkorper

So runden Sie einen 3D-Volumenkdrper ab

So erstellen Sie einen Querschnitt eines Objekts

So kappen Sie ein Objekt

So ermitteln Sie Uberlagerungen von Volumenkdrpern

So kopieren Sie eine Kante

So bestimmen Sie eine Farbe fiir eine Kante

So préigen Sie ein Objekt auf einen 3D-Volumenkorper

So trennen Sie einen 3D-Volumenkdrper

So umbhiillen Sie einen 3D-Volumenkdrper

So tiberpriifen Sie einen 3D-Volumenkorper

So konvertieren Sie einen Volumenkorper

So erstellen Sie mit einer der folgenden Methoden ein Bild mit ausgeblendeten verdeckten Linien
So erstellen Sie mit einer der folgenden Methoden ein schattiertes Bild

So erstellen Sie mit einer der folgenden Methoden ein schnell gerendertes Bild
So erstellen Sie mit einer der folgenden Methoden ein vollstandig gerendertes Bild
So wenden Sie Materialien, Hintergriinde und Beleuchtung an

So speichern Sie ein gerendertes Bild Threr Zeichnung

Momentaufnahmen kdnnen fiir folgende Zwecke verwendet werden:
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So erstellen Sie eine Momentaufnahme

So zeigen Sie eine Momentaufnahme an

So ordnen Sie einer Zeichnung ein Bild zu

So modifizieren Sie Bilder

So verdndern Sie die Darstellungsqualitit aller Bilder

So schneiden Sie ein Bild in Form eines Rechtecks zu

So schneiden Sie ein Bild in Form eines Polygons zu

So schalten Sie die Zuschneidegrenzen eines Bildes ein und aus

So entfernen Sie die Zuschneidegrenzen eines Bildes

So fiihren Sie Entladen und Neuladen von Bildern durch

So passen Sie den Dateipfad eines Bildes an

So 16schen Sie ein Bild

So verkniipfen Sie eine Datei mit einer CADdirect 2020-Zeichnung
So erstellen Sie ein verkniipftes Objekt in CADdirect 2020

So bearbeiten Sie ein eingebettetes CADdirect 2020-Objekt direkt (in-place)
So importieren Sie eine DXF-,DWF- oder DWT-Datei

So importieren Sie eine ACIS-Datei

So bearbeiten Sie ein eingebettetes oder verkniipftes Objekt

So verkniipfen Sie eine CADdirect 2020-Datei mit einem anderen Dokument
So ziehen und betten Sie Zeichnungen in andere Dokumente ein

So exportieren Sie eine Zeichnung als Datei

So exportieren Sie eine Zeichnung als PDF-Datei

So exportieren Sie eine Zeichnung als 2D-DWF-Datei

So exportieren Sie eine Zeichnung als 3D-DWF-Datei

So exportieren Sie eine ACIS-Datei

So fiigen Sie eine Zeichnungsdatei einer E-Mail bei

So betrachten Sie eine CADdirect 2020-Datei, die Sie als E-Mail erhalten haben
So erstellen Sie einen Hyperlink

So entfernen Sie einen Hyperlink

So greifen Sie auf einen Hyperlink zu

So filigen Sie eine Zeichnung einer Website in Thre Zeichnung ein
So greifen Sie auf eine CADdirect 2020 Website zu
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So verdndern Sie Einstellungen von Optionen

So legen Sie den Kenntnisstand fest

So konfigurieren Sie CADdirect 2020 fiir das automatische Speichern Ihrer Zeichnungen
So legen Sie das Dateiformat fiir Speichern als fest

So legen Sie fest, wie Zeichnungen gedffnet werden

So deaktivieren Sie VBA CommonProject-Makros

So legen Sie Suchpfade fest

So verwenden Sie eine andere Zeichnungsvorlage

So legen Sie die Anzahl der zu protokollierenden Befehlszeilen fest
So aktivieren Sie die Auf/Ab-Pfeiltasten im Befehlsverlauf-Fenster
So blenden Sie Registerkarten und Bildlaufleisten ein oder aus

So aktivieren Sie kontinuierliche Tragheitsbewegung in Echtzeit
So kehren Sie die Richtung von Mausrad-Zoomen um

So legen Sie die Grafikbildschirmfarbe fest

So schalten Sie Kontextmentis aus

So deaktivieren Sie das automatische Laden von Meniis

So verdndern Sie die Fadenkreuz-Optionen

So erstellen Sie ein Profil

So laden Sie ein Profil

So stellen Sie die Standardeinstellungen mittels eines unverdnderten Default Profils wieder her
So stellen Sie die Standardeinstellungen ohne Verwendung eines Default Profils wieder her
So benennen Sie ein Profil um

So kopieren Sie ein Profil

So 16schen Sie ein Profil

So exportieren Sie ein Profil in eine Datei

So 6ffnen Sie ein in einer Datei gespeichertes Profil

So verdandern Sie die Plotoptionen

So bestimmen Sie die Objektfang-Optionen

So legen Sie den Kenntnisstand fiir einen Befehl fest

So speichern Sie das aktuelle Menii als Datei

So laden Sie eine Meniidatei

So benennen Sie einen Werkzeugkasten um
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So fiigen Sie einem Werkzeugkasten ein Flyout hinzu

So legen Sie den Kenntnisstand fiir ein Werkzeug fest

So fiigen Sie einem Werkzeugkasten ein angepasstes Werkzeug hinzu
So importieren Sie eine Meniidatei

So laden Sie eine Tastaturkiirzel-Datei

So speichern Sie die aktuellen Tastaturkiirzeln in einer Datei

So rufen Sie das Dialogfeld Anpassen auf

So speichern Sie die aktuellen Aliasnamen in einer Datei

So laden Sie eine Aliasdatei

So nehmen Sie eine Audio-Notiz auf und wiesen sie Objekten zu

So weisen Sie Objekten eine Audio-Notiz mit Hilfe einer *.wav Datei zu
So wihlen Sie Audio-Notizen aus

So spielen Sie Audio-Notizen ab

So 16schen Sie Audio-Notizen

So laden Sie eine Symboldatei

So verwenden Sie eine Symboldatei

Fiir mehr Informationen

Tablet zur Digitalisierung von Punkten kalibrieren

Erweiterte CADdirect 2020 Befehle
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