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2 FORMULACION DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

2.1INTRODUCCION

El siguiente trabajo proyectual busca por medio de una reflexion del recorrido, la
topografia y la permeabilidad lograr un planteamiento sobre como hacer del ocio y
el emprendimiento, por medio de un objeto arquitectonico, una experiencia distinta.
Como tema principal se maneja el recorrido, dentro de este se destaca el deambular
definiéndolo como ir de un lugar a otro sin un fin determinado. El lugar de
implantacion es en la ciudad de Santa Marta en el sector norte, en el barrio Pescaito.
La poblacion objetivo es desde los nifios hasta los adultos mayores. Los espacios
tienen unos requerimientos espaciales, la arquitectura como principal elemento, el
confort climatico, los espacios verdes, el paisaje, las condiciones topogréficas y el
desarrollo de actividades tanto comunitarios como individuales. Para la conexion de
las actividades y de los requerimientos espaciales, se utilizo el objeto arquitectdnico
para deambular.

ARQUITECTURA
+

0clo

- Investigacion: USUARIO Investigacién: TIEMPO NO UTILITARIO SINO LUDICO
CONDICIONES - fantes > Adultos ayores Enseﬁal_l?_a: talleres de agrifultl._l[a y artesanias
- 'l — bt ettt
Opdiones de actividades

@ Requerimientos espadiales
@ PERCEPCIGN

ESPACIAL

CLIMATICO,

( ESTRATEGIA DE DISER0) / OBJETO
Requerimientos espaciales —— |INEAMIENTOS DE DISENO —) I ARQUITECTONICO

FIGURA 1 Mapa conceptual: Arquitectura + Ocio
Elaboracion propia



2.2PROBLEMA

El problema arquitectonico es EI Deambular que llevara a la integracion de los hitos
del sector. Esto se debe a que la comunidad necesita lograr una integracion entre
los lugares culturales, la poblacion y la totalidad de la ciudad de Santa Marta con el
barrio Pescaito ya que por esta sectorizacion el barrio estd quedando aislado de la
ciudad y esto genera un alto indice de inseguridad. Por esta misma razon no hay
una fuente econdmica establecida llevando a los habitantes a incrementar el
porcentaje de trabajos informales que sin embargo no les genera un ingreso fijo
mensual que les proporcione una estabilidad economica. Los pocos trabajos
formales que surgen en el barrio son destinados normalmente para los hombres
menores de 50 afios teniendo en cuenta que este departamento viene de tradiciones
machistas, dejando a las mujeres cabeza de familia a la deriva llevandolas a buscar
un ingreso econémico de manera informal. Las tasas de ocupacién muestran que el
53,5% de la poblacion que esta en edad activa trabaja. La ocupacion en Santa Marta
es precaria, de baja calidad y trabajo por cuenta propia, con un 72,55% que no
cotizan seguridad social ni reciben prestaciones sociales. La ocupacion por cuenta
propia presenta cerca de 101.000 de los 173.000 empleados.! Como segundo
aspecto los jévenes del sector no tienen una actividad a desarrollar fuera de sus
horarios de clases, llevandolos a buscar medios de entretencion que pueden llevar
a perjudicar su desempefio académico y sus relaciones interfamiliares. Segun datos
de la secretaria de educaciéon en Santa Marta para 2008, solo el 61% de las
personas que inician primaria logran ingresar a la secundaria, el 31% la media y
sé6lo el 27% logra graduarse como bachiller. Esto en gran parte es por el porcentaje
de deserciéon que se presenta.? Como Ultimo aspecto en sector hay un 80% de
adultos mayores en situacion de pobreza o en abandono familiar ya que no tienen
un espacio donde puedan pasar su tiempo de manera controlada facilitando a sus
familias con el cuidado de los mismos sin necesidad de generar un gasto adicional
por su cuidado.



ACTIVIDADES ECONOMICAS

Otras ramas

Intermediaciodn financiera

Transporte, almacenamiento y comunicaciones
Servicios comunales, sociales y personales

COMERCIO: Restaurantes y Hoteles
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W Menos participacion econémica  ®2010

FIGURA 2 Actividades Econémicas
Plan de desarrollo, Santa Marta



2.3PREGUNTA

¢,Como el deambular puede conectar los hitos del barrio y brindar un espacio a la
comunidad para que por medio del objeto arquitectonico se relacionen los
habitantes generando espacios de ocio y emprendimiento en un entorno abierto?
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OBJETIVOS

2.40BJETIVO GENERAL

El proyecto busca brindar una actividad a la poblacién de Pescaito, activando su
salud mental y fisica; generando una actividad econdmica. De igual manera busca
ofrecer una ocupaciéon de entretenimiento y aporte social a los nifios y jovenes del
sector, mujeres cabeza de familia y adultos mayores, siendo operaciones sociales
y recreativas destinadas a fomentar la autonomia, el entretenimiento y la relacién
con su entorno social. Formalmente busca convertirse en un espacio articulador
para conectar una serie de hitos dentro del barrio.

2.50BJETIVOS ESPECIFICOS

- Trabajar a partir de tres herramientas Arquitectonicas puntuales, El
RECORRIDO, la TOPOGRAFIA y la PERMEABILIDAD, logrando a partir de
ellas nuevas operaciones y actividades de ocio y emprendimiento las cuales
le permitan a la poblacion deambular, encontrarse, descubrir, aprender,
permanecer, ilustrarse, compartir, entretenerse, comunicarse y reunirse.

- Realizar una modificacibn en la forma de circular y en los aspectos
perceptuales para hacer un planteamiento sobre como se recorre un espacio
de Ocio y emprendimiento, este planteamiento debe permitir que la poblacién
este dotada de espacios que tengan relacidon directa con el exterior, en
constante comunicacién con la naturaleza y con el fin de comunicar espacios
exteriores con el interior, permitiendo deambular el lugar de forma
exploratoria.

- Soportar los espacios culturales brindandole a la comunidad un elemento
arquitectonico, convirtiéendose en un lugar conector para la poblacion con la
opcion de ejecutar y desarrollar actividades adicionales durante todo el dia
reuniendo a la poblacién y manteniendo activo el sector.

11



2.6ESTADO DEL ARTE

El recorrido es el tema principal que se manejo en el desarrollo del proyecto
tomandolo como una forma necesaria de entender la relacion entre el hombre y el
edificio, relacién la cual se vive a través de la experiencia del recorrido por medio
de los sentidos, envolviendo al usuario en una experiencia estimulante de los
mismos.

2 S -
FIGURA 3 Museo de FIGURA 4 Facultad de ciencias humanas de  FIGURA 5 La Mezquita de Cordoba (785).
sitio Julio C Tello. La Universidad Nacional de Colombia. Cordoba, Espariia
Sandra Barclay y Jean Rogelio Salmona (1995). Bogotd
Pierre Crousse (2012).

Peru

Diferentes recorridos, recorrido laberintico, recorrido guiado y recorrido amplio.

Del recorrido se extrae el Deambular que es definido como ir de un lugar a otro sin
un fin determinado. Buscando un espacio en el cual vivir colectivamente y en el cual
experimentar comportamientos alternativos, perdiendo el tiempo util con el fin de
transformarlo en un tiempo ludico constructivo. Para definir el tema del recorrido y
del deambular se estudia a los arquitectos Le Corbusier y Rogelio Salmona.

Le Corbusier define el recorrido como “un paseo arquitecténico”, diciendo que donde
uno entra:

“un espectaculo arquitectonico se le ofrece enseguida a la mirada; uno sigue un
itinerario y las perspectivas se desarrollan con gran variedad™

Teniendo como primer gesto la rampa ya que mientras las escaleras requieren estar
fijando la mirada en el suelo de vez en cuando, para no caer, la rampa permite una
“percepcion continua” del espacio.

1 “No es simplemente la promenade architecturale”: interpretaciones sobre Le Corbusier y Rogelio Salmona
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FIGURA 6 Centro Cultural Gabriel FIGURA 7 Centro Cultural Gabriel
Garcia Mdrquez. Rogelio Salmona Garcia Mdrquez. Rogelio Salmona
(2003) Bogota (2003) Bogotd

Rogelio Salmona muestra una gran preocupacion por lograr un equilibrio del paisaje,
recalcando que es “la carga de evocacion, extrafiamiento y sorpresa lo que hace
gue un paisaje sea significativo, principalmente porque asi se incita a caminarlo y
mantenerlo vivo,? entregando a la ciudad y al habitante, una arquitectura que se
pueda descubrir.

Salmona alterna el paisaje con la permanencia, asociando el paisaje con el
movimiento y con el constante descubrimiento, pero también con la pausa y con la
contemplacién. “El espacio de la escalera y de las torres es una sucesion de
diversos lugares, en un recorrido donde alternan el paisaje y la permanencia.
Multiples sitios que a la vez son uno: lleno de rincones susceptibles de apropiacion
ocasional, permite la conversacion, el encuentro casual, el saludo, el juego, la
lectura.”™

“Caminar por el sendero en forma ritmica, es una maxima de los edificios de Le
Corbusier. El sendero habilmente articulado por planos, rampas y escaleras incita
al cuerpo a deambular de manera musical. Dentro de la misma tradicion de Le
Corbusier, los edificios de Salmona incorporan abiertamente la idea de movimiento
corporal a través del espacio hodolégico.™

2 Interpretacion Rogelio Salmona
3 Interpretacion Rogelio Salmona
4 Seglin Ricardo Castro, antiguo asistente de Le Corbusier
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3 REFERENTES

En este capitulo se muestran los tres proyectos que fueron estudiados en el
momento de trabajar los conceptos arquitectonicos, teniendo como fin tomar de
ellos lo méas importante y conveniente para replicarlo o transformarlo dentro del
proyecto que se esta resolviendo.

Los referentes estudiados son el Centro Cultural Gabriel Garcia Méarquez, el
Orquideorama del Jardin Botanico y el Centro de Aprendizaje Rolex, donde se
estudia la manera de como desarrollaron y emplearon el Deambular, la
Permeabilidad y la Topografia respectivamente.

3.1REFERENTES DE LOS TEMAS ARQUITECTONICOS

En este capitulo se realiza un andlisis de referentes que conceptualmente ayudan
al desarrollo del proyecto y de los temas arquitectonicos.

Centro Cultural Gabriel Garcia Marquez, Rogelio Salmona: De este proyecto se
toma el concepto del recorrido y el deambular, logrando la transicién entre lo puablico
y lo privado, convirtiéndose en un espacio para el uso de la comunidad. El edificio
logra mimetizarse con el contexto ya que trabaja con un juego de niveles y de
volumenes que son imperceptibles, interceptados por la ondulante circulacion. Con
esta configuracién el arquitecto logra la ruptura entre los lugares de estancia y los
recintos, logrando asi varias alternativas para ser recorrido.

FIGURA 8 Centro Cultural Gabriel Garcia Mdrquez. Rogelio Salmona (2003) Bogotd. Vista aérea.
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FIGURA 9 Centro Cultural Gabriel Garcia Md;]uez. FIGURA 10 Cenitro Cultural Gabriel Garcia Mdrquez.
Rogelio Salmona (2003) Bogotd. Transicion privado-publico ~ Rogelio Salmona (2003) Bogotd. Movimiento

Orquideorama Jardin Botanico, Plan B Arquitectos + JPRCR Arquitectos: El
andlisis de este referente se enfoca en la permeabilidad que logra en el espacio
interior. Este proyecto se define como un sistema de agrupacion y crecimiento
flexible. El proyecto se inserta en medio del bosque nativo del jardin botanico,
sugiriendo la relacién entre la arquitectura y los organismos vivos; dejando libre la
planta baja permitiendo una circulacion libre, conectando los espacios en toda su
extension. De esta manera se logra un método de organizacion libre del espacio,
adaptandose a cada necesidad.

FIGURA 11 Orquideorama Jardin Botdnico. Plan B Arquitectos + JPRCR Arquitectos (2005) Medellin. Vista aérea.
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FIGURA 13 Orquideorama Jardin Botdnico. Plan B FIGURA 13 Orquideorama Jardin Botdnico. Plan B
Arquitectos + JPRCR Arquitectos (2005) Medellin. Arquitectos + JPRCR Arquitectos (2005) Medellin.
Permeabilidad Permeabilidad 2

Centro de Aprendizaje Rolex, SANAA: El andlisis de este referente se enfoca en
como aprovechan los movimientos topogréaficos para la disposicidén de los espacios.
En el proyecto se evidencian las ondulaciones que logran abrir el espacio, atrayendo
a los usuarios hacia sus entradas. En el espacio interior no se evidencian barreras
visuales entre las diferentes areas. Se aprovechan las colinas, valles y mesetas
formadas por la ondulacidon que logra desdibujar los bordes del proyecto. No existen
paredes divisorias en el espacio interior, asi un area da paso a la siguiente.
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FIGURA 15 Centro de Aprendizaje Rolex, SANAA (2010) Ecublens, Suiza. Demarcacion de las entradas, distincion de los
espacios
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4 METODOLOGIA

4.1 CONCEPTOS ARQUITECTONICOS

La idea del proyecto se trabajo bajo tres conceptos arquitecténicos apoyando las
operaciones de disefo; estos son el Recorrido, la Topografia y la Permeabilidad,
logrando nuevas espacialidades para los espacios de Ocio y Emprendimiento.

RECORRIDO

En las operaciones del recorrido se busca que los usuarios logren deambular por
todo el proyecto, por medio de una circulacion impredecible llevando al peatén a
descubrir cada espacio, acompafiando estos espacios y el recorrido con la
naturaleza. Toda esta circulacion estd conformada por una serie de rampas que
conectan los diferentes espacios, generando una circulacién libre y sin un orden
determinado. Dentro de un plano de llenos y vacios, el vacio es lo conforma ese
sistema de circulacion.

FIGURA 16 Forma de movimiento en el proyecto hacia el espacio lleno
Elaboracion propia
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FIGURA 17 Acomparfiamiento de los espacios llenos y el recorrido con la naturaleza

Elaboracion propia

FIGURA 18 Serie de rampas conectando los diferentes espacios.
Generan circulacion libre y sin orden determinado.
Elaboracion propia



PERMEABILIDAD

En las operaciones de permeabilidad se logra la conexion del exterior con el interior
y soporta el concepto de deambular permitiéndole al usuario tener libertad de
moverse en el espacio sin verse obstaculizado por un limite.

FIGURA 19 Conexion del exterior con el interior

Elaboracion propia

TOPOGRAFIA

En las operaciones de topografia se busca lograr la desmaterializacion de los limites
logrando pasar de un lugar a otro por medio de un cambio de nivel y asi el usuario
no perciba el cambio de espacio.

)

FIGURA 20 Desmaterializacion de los limites
Elaboracion propia
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4.2 CARACTERISTICAS DE LOS ESPACIOS PARA LAS ACTIVIDADES

Las siguientes son las caracteristicas que deben tener los espacios donde se
desarrollaran las sub-actividades para lograr desarrollar el Ocio y el Emprendimiento
como conjunto.

ENSENANZA (AGRICULTURA)

En los talleres de agricultura la relacion con el exterior es de suma importancia ya
que la teoria en el aula y la practica en los cultivos deben ir de la mano y deben
tener una relacién directa.

Relacidn Int - Ext
al interior de las
aulas.

Espacioext ~ Teoraenelaula

FIGURA 21 Relacion entre el exterior y el aula de clase
Elaboracion propia

ENSENANZA (ARTESANIA)

En los talleres de artesania se generan aulas flexibles por medio de espacios
intermedios que permiten la conexion de dos aulas para transformarse en una sala
multifuncional mas grande. Se genera una relacién entre el interior y el exterior
permitiendo que el exterior ingrese al interior sin perder la calidad de un espacio
interior.

20



Elemento continuo en
cubierta que conecta
|os 3 espacios

Ingreso del exterior al AULA ESPACID AULA
interior INTERMEDID

FIGURA 22 Aulas flexibles
Elaboracion propia

ILUSTRACION

En los espacios de ilustracion la luz ingresa por la cubierta indicando el lugar del
conocimiento y se maneja un cambio de nivel para clasificar el grado del
conocimiento con movimientos topograficos.

:
T

FIGURA 23 Iluminacidn ingresando por la cubierta. Topografia clasifica el nivel de conocimiento
Elaboracion propia

21



ENTRETENIMIENTO

En los espacios de entretenimiento al aire libre se busca una relacion entre el interior
y el exterior, generando una transicion entre estos. Se desarrollan actividades
deportivas teniendo relacion directa con la naturaleza por medio de una negacion al
limite.

ESPACIO HERMETICD

TRANSICIGN INT - EXT NEGACION DEL LIMITE

FIGURA 24 Relacion entre int-ext
Elaboracion propia
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4.3INFORMACION DEL LUGAR

El Area de emplazamiento del proyecto se ubica en el departamento del Magdalena
en la ciudad de Santa Marta hacia su zona norte en el barrio Pescaito. La
temperatura promedio es de 27° ¢ y la humedad relativa es del 84%. Los vientos
tienen una velocidad entre 13 y 27 km/h predominando los vientos que vienen de la
zona norte y noroccidente.

PESCAITD, SANTA MARTA

0

FIGURA 25 Vista aérea Pescaito, Ubicacion

Pescaito es uno de los barrios mas populares de la ciudad de Santa Marta. Se
escoge este barrio por su larga tradicion histérica, cultural y deportiva. Pescaito esta
cercano al puerto de Santa Marta, esta cercania trajo oportunidades y problemas;
oportunidades como el incremento del comercio y el futbol, pero también trajo
problemas con la venta de alcohol y estupefacientes. El futbol esta ligado a la
historia de Pescaito, la Castellana es la cancha emblematica del barrio, por esta
razén el proyecto se emplaza en el corazén de Pescaito brindando un espacio de
Ocio y Emprendimiento para la poblacion del sector.
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Pescaito fue fundado durante las primeras décadas del siglo XX, es un barrio que
inicialmente era una salinera y el lugar mas bajo de Santa Marta, por alli pasaban
las tagangueras cuando traian el pescado a la ciudad. Se dice que las tagangueras
gritaban por estas calles “pescaito, pescaito” y de ahi derivdo su nombre. Es un barrio
de estratos 1y 2, de caracter residencial y comercial.

= (Carrera 11, Via que conduce
al corregimiento de Taganga

Calle 6ta, Cancha la Castellana
e |glesia de Pescaito

Calles donde se ubican los
bailes del carnaval de Pescaito

Cancha la Castellana y parque
Pescaito

Emplazamiento del proyecto

FIGURA 26 Vias principales e Hitos
Elaboracion propia

Actualmente el barrio no cuenta con un equipamiento para la poblacion, donde ellos
se puedan reunir y desarrollar actividades como comunidad.
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PESCAITO, SANTA MARTA
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o - PESCAITO | MADRELAURA
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i i ;

ESTADIO LA
CASTELLANA

FIGURA 27 Equipamientos del sector
Elaboracion propia

Los equipamientos que se encuentran en el barrio estan sectorizados por su uso y
no se encuentra un lugar que genere la conexion de esos espacios, llevando a los
habitantes a generar espacios de encuentros y esparcimientos en las vias
produciendo una alteracién en el orden publico; llevandolos a cerrar las vias para
desarrollar sus actividades generando problemas de movilidad.
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4.4|1DEA DE PROYECTO

El proyecto parte del estudio de tres temas arquitectdénicos que son el Recorrido,
la Topografia y la Permeabilidad, por medio de estas herramientas se plantean
nuevos espacios y diferentes maneras de circulacion en donde los usuarios
podran hacer uso del lugar de una manera no convencional dandole prioridad a
la experiencia al momento de deambular. El proyecto utiliza estas herramientas
para llevar al usuario a la deriva, considerando esta como “una nocion
constructiva que lleva a la generacion de conocimiento, obteniendo un tiempo
no utilitario, sino ludico constructivo”. El recorrido busca lograr estas diferentes
formas de circulacion, la topografia genera cambios de espacios sin necesidad
de tener un limite y asi pasar de un espacio a otro sin darse cuenta y la
permeabilidad logra la conexion con el entorno y brinda la posibilidad al usuario
de moverse libremente desmaterializando los limites.
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4.5LOGICA DE IMPLANTACION

Actualmente los centros de las manzanas del sector se liberan.

FIGURA 29 Morfologia de las manzanas actuales
Elaboracion propia

FIGURA 30 Centros de manzanas, vista aérea. Pescaito

Se generan diferentes formas de ingreso, conectando el proyecto con el parque
Pescaito y la cancha la Castellana.
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FIGURA 31 Formas de ingreso al proyecto
Elaboracion propia

Las diferentes formas de ingreso siempre convergen hacia el centro; encontrandose
con un centro de manzana, continuando con la tipologia del barrio.

|

CARRERA 6

CARRERA 8

FIGURA 32 Encuentros en el centro de manzana
Elaboracion propia

28



4.6 PROGRAMA

El proyecto cuenta con un programa donde se encuentran espacios destinados para
el ocio, el emprendimiento y servicios en comun. En los espacios de ocio se
encuentran las salas de audiovisuales, salas de usos multiples, salas de musica,
salas de baile, salas de juegos y espacios para el deporte. En los espacios de
servicios para la comunidad se encuentran los consultorios médicos, psicologicos y
de fisioterapia, asesoria legal, cocina-comedor y las zonas de administracion. Por
ultimo en los espacios de emprendimiento se encuentran los talleres de agricultura
y de artesanias, la estancia infantil, los talleres para la mujer y la biblioteca. Se
disponen estos espacios de manera aleatoria para lograr que el usuario deambule
en el lugar sin tener un punto de referencia por un sistema organizativo y asi se
logre un movimiento espontaneo.

Ocio SERVICIOS EMPRENDIMIENTO
.
AUDIDVISUALES . COCINA TALLER ARTESANIAS
USOS MULTIPLES . COMEDOR . TALLER AGRICULTURA
SALA DE MUSICA . CONSULTORIO MEDICO . ESTANCIA INFANTIL
SALA DE BAILE . CONSULTORID PSICOLOGICO . TALLERES PARA LA MUJER
. SALA DE JUEGDS . ASESORIA LEGAL . BIBLIOTECA

B DerORTES B FisioTerapin
BB comisTRACIGN

FIGURA 33 Programa

Elaboracion propia.
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Ocio
|

AUDIDVISUALES
| USOS MULTIPLES
* SALADE MOSICA
- SALADEBAILE

" SALA DE JUEGDS

B oeporTES

FIGURA 34 Ocio
Elaboracion propia

SERVICIOS
I

B cocina
B coveoor

. CONSULTORIO MEDICD
. CONSULTORIO PSICOLOGICO

I sesori LeeaL
B Fisiorerapin

. ADMINISTRACION

FIGURA 35 Servicios
Elaboracién propia
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EMPRENDIMIENTO
I

. TALLER ARTESANIAS

. TALLER AGRICULTURA
. ESTANCIA INFANTIL

. TALLERES PARA LA MUJER

. BIBLIOTECA

FIGURA 36 Emprendimiento
Elaboracion propia

p
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4. 7PLANTEAMIENTO ESTRUCTURAL

Se producen dos sistemas estructurales independientes, un sistema estructural
de pdrticos cerchados para la cubierta con luces de 16 mts. El segundo sistema
estructural es para los modulos con luces de 8-10 y 12 mts. Esta estructura se
desarrolla en acero organico, material que brinda la posibilidad de ser reciclado
en su totalidad sin perder su calidad y adicional a esto reduce la temperatura
superficial de la cubierta en climas calidos.

SISTEMAS ESTRUCTURALES INDEPENDIENTES \\3\ /)

FIGURA 37 Sistemas estructurales independientes
Elaboracion propia
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ESTRUCTURA DE CUBIERTA

FIGURA 38 Estructura de cubierta
Elaboracion propia

ESTRUCTURA MODULOS

FIGURA 39 Estructura médulos
Elaboracidén propia
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5 PROYECTO

5.1Desarrollo de Proyecto

FIGURA 40 Axonometria
Elaboracion propia

Se desarrolla una edificacion que logra conectar los espacios publicos del sector
con los espacios culturales. Los temas arquitecténicos que se trabajaron en el
proyecto invitan a los usuarios a que hagan uso del mismo, descubriendo y
aprovechando las actividades brindadas, logrando convertirse en un lugar de
encuentro para la comunidad, donde puedan compartir entre ellos y alcanzar
capacidades por medio de capacitaciones y el aprendizaje que pueden obtener
tanto de forma comunitaria como individual. El proyecto se muestra como una
edificacidn abierta, al alcance de todos los habitantes generando actividad tanto en
el dia como en la noche, ya que puede ser un espacio adaptable a las necesidades
del momento.
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RECORRIDO

FIGURA 41 Recorrido
Elaboracion propia

En el recorrido se pretende lograr un espacio para deambular encontrando
diferentes formas de circulacién, deambulando en el lugar llevando al usuario a la
deriva, considerando la deriva como una nocion constructiva que lleva a la
generacion de conocimiento, obteniendo un tiempo no utilitario sino ludico
constructivo. La forma de recorrer el espacio no tiene un orden definido, el usuario
se puede mover en el lugar de manera impredecible, conectando los espacios por
medio de rampas para asi lograr moverse en el lugar sin darse cuenta, generando
un recorrido involuntario hacia los diferentes espacios.
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PERMEABILIDAD

FIGURA 42 Permeabilidad
Elaboracion propia

FIGURA 43 Conexion con el entorno

Elaboracion propia

Con la permeabilidad se busca lograr la conexion con el entorno y brindar la libertad
al usuario de moverse libremente, sin estar obstaculizado por algun limite visual,
permitiendo concebir el proyecto desde cualquier punto, generando una visual
completa del interior y del exterior del mismo. De la misma manera el usuario puede
transitar por varios lugares sin darse cuenta e ingresar al proyecto desde diferentes
puntos. El nivel de permeabilidad es tan alto que el usuario puede ingresar al lugar
sin necesidad de utilizar los espacios de las actividades, sino simplemente pasar
por el proyecto de manera exploratoria entrando y saliendo del mismo sin necesidad
de hacer uso de sus espacios.
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FIGURA 44 Corte transversal
Elaboracion propia

FIGURA 45 Topografia
Elaboracion propia

Con la topografia se logra separar los espacios con un movimiento topografico
activando la negacién al limite, logrando pasar de un espacio a otro sin darse cuenta
apoyando asi el deambular, interactuando con el lleno y el vacio.

FIGURA 46 imagen interior
Elaboracion propia
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En esta imagen se resume como se hace uso de los temas arquitectonicos,
brinddndole un espacio de ocio y emprendimiento a la poblacién de Pescaito.

FIGURA 47 Axonometria general
Elaboracion propia
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6 CONCLUSION

El proyecto generé a partir de todas las operaciones arquitectonicas descritas
anteriormente un ente conector entre los hitos del lugar y la poblacion del sector
convirtiéndose en un canal de comunicacion entre el barrio y la ciudad; brindandole
a los usuarios una nueva manera de ocupar su tiempo libre por medio del Ocio y el
Emprendimiento; esto por medio de un disefio arquitectonico dinamico y flexible en
donde su aprendizaje y entretenimiento estd directamente relacionado con la
naturaleza y donde por medio del deambular estan en un constante descubrimiento
llevandolos a el encuentro desarrollando capacidades tanto colectivas como
individuales.
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7 ANEXOS

Igiesia

Nuestra Sefiora del
Carmen

CALLE 6

raderia y vestier |
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FIGURA 48 Planta arquitectonica de cubiertas

Elaboracion propia
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FIGURA 49 Planta arquitectonica nivel 1

Elaboracidén propia
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FIGURA 50 Planta arquitectonica n/ve/ 2
Elaboracion propia
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FIGURA 51 Planta arquitectonica mvel 3
Elaboracion propia
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FIGURA 52 Planta arquitecto

Elaboraci
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FIGURA 53 Rasante
Elaboracion propia
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FIGURA 54 Corte longitudinal y transversal
Elaboracion propia

FIGURA 55 Fachadas
Elaboracion propia
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