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DOM

* Document Object Model (Modelo de Objetos del Documento)

* Representa un documento XML o HTML a través de un arbol

* Es una interfaz de programacion de aplicaciones (API) para:
* Acceder a sus elementos

* Manipular dichos elementos

Es independiente de la plataforma y del lenguaje

* Esencial tenerlo presente al trabajar con CSS, JavaScript, jQuery, PHP, etc.




HTML DOM

* Interfaz de programacion para documentos HTML, definiendo:

. * Obijetos (clementos HTML)
* Propiedades de los elementos HTML

* M¢étodos de acceso/manipulacion de los elementos HTMLL

* Eventos para todos los elementos HTML

* Proporciona asi el estandar sobre como obtener, modificar, afiadir o eliminar
elementos HTML




Idea esencial

Antes de poder usar la API para acceder o manipular los elementos, el
contenido actual da lugar a un arbol de nodos

La raiz del arbol es un nodo de tipo documento

Los restantes nodos son de los tipos (hay mas pero usaremos solamente estos):
* Elemento (basicamente, se corresponden con las etiquetas que solemos manejar)
* Atributo (para los atributos incluidos dentro de los elementos)

* Texto (para los textos planos incluidos entre etiquetas de inicio y fin)

El orden de los nodos es crucial




Ejemplo basico. HTML

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Mi primera pagina para DOM</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<P id="primera” align="center”>Hola Mundo!</P>
<P id="segunda”>
<A href="index.htm”>Inicio</A>
</P>
</BODY>
</HTML>
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Propuesta para generarlo manualmente
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* Distintos simbolos para evitar
etiquetar Element/Text/...

* Documento: <n> nn

* FElemento: -

TITLE

e TCXtO : Inicio

* Atributo:
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Incorporar CSS a mi1 pagina

® A ﬂiVCl d€ elemento: <div style="text-align: centexr">

* A nivel de un documento HTMIL.: <styie>

p {
coloxr: blue;

}
</style>

* En un archivo CSS§, a importar en los documentos HTML que queramos,

mediante:

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="miestilo.css"/>|




Uso del DOM. CSS

* En CSS podemos asignar estilos a los elementos seleccionados, que pueden ser al nivel
mas basico:

* FElemento con un determinado id #respuesta { color: green }|

= ElementOS CONn una determiﬂada etiqueta (tag a { font-family: Helvetica; text-decoration: none; }|

* Elementos de una determinada clase (class) .row { padding-left: 30px }|

* También podemos acceder, por ejemplo, al sexto hijo de un elemento de tipo div.

div :nth-child(¢) { text-align: center }|

* Para todo ello, el DOM vy el orden de los elementos en el mismo es esencral.




Incorporar |S a mi1 pagina

° f\_rlfoﬂ,(le €1€111€IltCX <input type="button" onclick="zlert ('Has pulsado')">|

- * A nivel de documento HTML
<script type="text/javascript">

mediante:

alert ("Tengo un mensaje para ti");
</script>

* En un archivo J§, a importar en los documentos HITML que queramos,

<script type="text/javascript" sre="micodigo.js"></script>|




Uso del DOM. JavaScript

* Podemos acceder a los elementos del DOM cargados en cada momento:

e POI' Su ld var miId = document.getElementById("idMiBoton"); |
® POI‘ etiqueta: var misEnlaces = document.getElementsByTagName ("a"); |
° Por Su nhame: var misAficiones = document.getElementsByName ("aficion") ;|

> PO]T nombre de Clase; var misFilas = document.getElementsByClassName ("row") ;|




JQuery

* Es una biblioteca de JavaScript rapida, pequefa y con mucha funcionalidad
. * Nos facilita significativamente:
* FEl acceso a los elementos del DOM

* La navegacion a través de dichos elementos

ILa modificacion de elementos, estilos, atributos, etc.

Simplifica el uso de AJAX




Uso del DOM. 1Quety

* Podemos acceder a los elementos del DOM cargados en cada momento:

* Por suid: '$('#miBoton’ }'

* Por etiqueta: 5('p")

®* Por nombre de clase:  $('.row’ }'




Uso del DOM. jQuery. Asignar un evento

* Podemos asignar un evento a un boton:

. * Por ejemplo, el evento de hacer click:

S('"#miBoton') .click(accion) ;|

* Loégicamente, la accion sera una funcion que definamos:

function acciocn (){
alert ("Me han hecho click!');
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Reterencias

DOM en curso JavaScript de librosweb

DOM en curso de introduccion a AJAX en librosweb

Introducciéon a DOM en nosolousabilidad.com

DOM. Documentacion oficial W3C, nucleo y definiciéon de modelo de objetos

HTML DOM y JS en w3schools

DOM. Documentacion detallada en Mozilla Developer Network



http://librosweb.es/libro/javascript/capitulo_5.html
http://librosweb.es/libro/ajax/capitulo_4.html
http://www.nosolousabilidad.com/cursos/Intro_DOM.pdf
http://www.w3.org/2005/03/DOM3Core-es/introduccion.html
http://www.w3.org/2005/03/DOM3Core-es/nucleo.html#ID-1590626202
http://www.w3.org/2005/03/DOM3Core-es/glosario.html#dt-object-model
http://www.w3schools.com/js/js_htmldom.asp
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Document_Object_Model

