
 
 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.1 โครงสร้างของคู่มือการใช้งานโปรแกรม EDIUS 

บทที่ 4 

รายละเอียดของโครงงาน 

 

คู่มือการใช้โปรแกรม  EDIUS 

4.1 โครงสร้างของคู่มือการใช้งานโปรแกรม EDIUS 

การใช้งาน
โปรแกรม EDIUS  

เบื้องต้น 
การใช้งาน

โปรแกรม Logo 

Blocks เบื้องต้น

แกรม EDIUS การ

เบื้องต้น 

การใช้งาน

โปรแกรม Logo 

Blocks เบื้องต้น 

o Blocks 

เบื้องต้น 

การเรียกใช้โปรแกรม EDIUS 
รแกรม Logo Blocks 

เครื่องมือในโปรแกรม EDIUS 
EEDIUS 

ทักษะการ
ใช้งาน
EDIUS
เบื้องต้น 

เบื้องต้น 

การตัด
ต่อไฟล์
ภาพและ
เสียง 

Switch 

การใส่เอฟ
เฟคให้กับ
ภาพและ
เสียง 

ตามเส้นทาง

ที่ก าหนด 

การปรับ
ระดับเสียง
และภาพให้
เหมาะสม 

ขอบเขตที่

ก าหนด 

บันทึกงาน
เพื่อน าไปใช้

ตาม
สถานการณ์ 
หลบส่ิงกีด

ขวาง การแทรกไฟล์ภาพและเสียง 
หลัง 

การเลือกภาพและเสียงที่ดี 
 

ส่ีเหล่ียม การตัดต่อไฟล์ภาพและเสียง 
 

การปรับการตั้งค่าต่างๆ 
 

การใส่เอฟเฟคเบื้องต้น 
แบบล้อเดียว 
การ Render งานให้ออกมาเป็นไฟล์ต่างๆ 
กาสองล้อ 

การตัดต่อ 
 

 

กลุ่มค าสั่งการเล่นภาพ 
เขียว) 
กลุ่มค าสั่งการตัดต่อภาพ 

 (สีแดง) 

 

กลุ่มค าสั่งในการใส่เอฟเฟค 
เหลือง) 

 

กลุ่มค าสั่งในการบันทึก 
 (สีน้ าเงิน) 
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4.2 ขั้นตอนการด าเนินโครงงาน  

4.2.1 รวบรวมหัวข้อในการท าโครงงานคู่มือการเรียนรู้ 

คณะผู้จัดท าได้ออกแบบคู่มือการเรียนรู้การใช้โปรแกรม EDIUS โดยรวบรวมหัวข้อที่

ส าคัญและน่าสนใจไว้ในคู่มือการเรียนรู้ โดยเร่ิมจากการสืบค้นความเป็นมาของการใช้โปรแกรมว่า

มีความสามารถท าอะไรได้บ้าง ขับเคลื่อนไปในทิศทางไหน และน ามาใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุดได้

อย่างไร 
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4.2.2 หน้าแรกของการเข้าใช้โปรแกรม 

 

รูปที่ 4.2 หน้าแรกของการเข้าใช้โปรแกรม 

จากรูปที่ 4.2 หน้าแรกของการเข้าใช้โปรแกรม EDIUSโดยมันจะโหลดงานที่เคย

ท าและเซฟเอาไว้อัตโนมัติเพื่อกลับมาแก้ไขใหม่ได้ในอนาคต 
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4.2.3 เลือกไฟล์งาน 

รูปที่4.3 เลือกไฟล์งาน 

จากรูปที่ 4.3 เป็นขั้นตอนในการเลือกเพื่อที่จะท างานเดิมที่ท าค้างไว้หรือกลับมาแก้ไขงานเดิมหรือ

จะสร้างงานใหม่( ในกรณีสร้างงานใหม่ให้กด New Project ) 
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4.2.4  การสร้างงานใหม่ 

รูปที่4.4 การสร้างงานใหม่ 

จากรูปที่ 4.4 เป็นขั้นตอนในการสร้างไฟล์งานใหม่ซึ่งสามารถเลือกขนาดวีดีโอ สถานที่จัดเก็บไฟล์

งาน และควรตั้งชื่อไฟล์ให้ตรงกับงานที่จะตัดทุกคร้ังเพื่อการกลับมาหางานที่สะดวกขึ้น 
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4.2.5  หน้าหลักของโปรแกรม 

รูปที่4.5 หน้าหลักของโปรแกรม 

จากรูปที่ 4.5 เป็นหน้าหลักในการใช้โปรแกรมการตัดต่อ เราควรตั้งค่าต่างๆก่อนการใช้งานเพื่อ

ตอบสนองประเภทของการใช้งานของเรามากที่สุด 

 

 

4.2.6  การเพิ่มไฟล์ 

รูปที่4.6 การแทรกไฟล์วีดีโอ 

จากรูปที่ 4.6 มุมล่างขวาสุดของโปรแกรมจะเป็นช่องว่างในการแทรกไฟล์ต่างๆโดยการดับเบิลคลิก

ในช่องว่างดังกล่าวและ import ไฟล์ต่างๆที่จะใช้งานเข้าสู่โปรแกรม 
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4.2.7  การตั้งค่าการท างาน 

รูปที่4.7 การตั้งค่าการท างาน 

จากรูปที่ 4.7 เป็นการตั้งค่าการท างานของโปรแกรมเบื้องต้นเพื่อความสะดวกในการใช้งานโดย

คลิกขวาในช่อง VA (Video Audio) แล้วท าการเพิ่มช่อง VA ตามรูปเพื่อง่ายต่อการวางภาพและเข้า

ภาพเพิ่มช่องตามจ านวนการใช้งาน (เร่ิมต้นควรเพิ่มประมาณ 2 ช่อง) ตามรูป 4.8 
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รูปที่4.8 ช่อง VA ที่เพิ่มขึ้น 
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4.2.8  เข้าสู่กระบวนการตัดต่อและจัดเรียง 

รูปที่4.9 การเพิ่มไฟล์เสียง 

จากรูปที่ 4.9 เราควรตัดและแต่งเสียงเป็นอันดับแรกเพราะเสียงเป็นเหมือนการเล่าเร่ืองให้

ภาพด าเนินไปได้ตรงตามที่เสียงวางไว้จะท าให้เพิ่มความน่าดูจากท่านผู้ชมเป็นต้น  
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4.2.9  รูปแบบและขั้นตอนการตัดงาน 

รูปที่4.10 การตัดต่องาน 

จากรูปที่ 4.10 วิธีการตัดงานตามความเหมาะสมและตามลักษณะของงาน โดยการดูภาพ

และเสียงทั้งหมดให้กด Spec Bar เพื่อให้ไฟล์ที่เราแทรกมานั้นท าการเล่น และเมื่อต้องการตัดให้กด 

ตัวอักษร  v ในแป้นคีย์บอร์ดจากนั้นกดลูกศรซ้ายขวาหรือท าการใช้เมาส์ลากเพื่อก าหนด

จุดตัดอีกหนึ่งจุดและท าการกด v ซ้ า ไฟล์นั้นจะเป็นสีเขียวสว่างตามรูปแปลว่าเราเลือกช่วงที่

ต้องการจะตัดและท าการกด Delete ช่วงนั้นจะหายไปและท าการลากไฟล์งานมาชนกัน (ถ้าต้องการ 

cut ไฟล์ไปไว้ในส่วนอ่ืนให้กด ctrl + x และไปวางไว้ในส่วนที่ต้องการ) 
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4.2.10  การลากดูไฟล์งาน 

รูปที่4.11 การลากดูไฟล์งาน 

จากรูปที่ 4.11 เป็นการน าไฟล์ภาพทั้งหมดมาท าการวางไว้ใน Time Line เพื่อลากดูเหตุการณ์

ทั้งหมดที่ได้ถ่ายมา จุดประสงค์เพื่อท าความเข้าใจกับภาพทั้งหมดและเรียงล าดับเหตุการณ์ใหม่ให้

เข้ากับเสียงที่วางไว้ต้ังแต่ตอนแรกเพื่อลดระยะเวลาการจัดท า 

  



59 
 

4.2.11  การเลือกภาพแรกของวิดีโอ 

รูปที่4.12 การวางภาพแรกในการจัดท าวิดีโอ 

จากรูปที่ 4.12 ภาพแรกในวิดีโอถือเป็นเร่ืองส าคัญมากเพราะบ่งบอกถึงรายละเอียดการจัดท า โดย

การเลือกภาพแรกนั้นควรเป็นภาพกว้างที่เห็นภาพรวมทั้งหมดของวัตถุประสงค์ของงานที่เราไปถ่าย

มา เช่น ภาพการลงทะเบียนก่อนการเข้างานเป็นต้น  
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4.2.12  การเฟดภาพและเสียง 

รูปที่4.13 การเฟดภาพและเสียง 

จากรูปที่ 4.13 เมื่อมีการเปลี่ยนเหตุการณ์หรือเปลี่ยนสถานที่เราควรเฟดภาพเพื่อความ

สวยงามและเมื่อเสียงที่ออกมาจากไฟล์งานที่เราถ่ายมามันไม่ต่อเน่ืองกับไฟล์ภาพต่อไปเราก็ต้องท า

การเฟดเสียงตามด้วยเพื่อความเหมาะสม โดยการเฟดนั้นต้องตั้งค่าก่อนการเฟดคือกด ที่ปุ่ม MIX 

ให้สว่างตามรูปเช่นเดียวกับปุ่ม VOL กดให้สว่างตามรูป จากนั้นท าการน าไฟล์มาซ้อนกันเพื่อให้

ภาพมันซ้อนกันและเฟดด้วยสีต่างๆตามไฟล์ด้านบน (ชื่อไฟล์ MVI_1009)  

 หมายเหตุ : เฟด หมายถึงการท าให้ภาพค่อยๆจางลงจนเกิดเป็นสีขาวในที่สุดและภาพต่อมา

ก็จะค่อยๆสว่างขึ้นมาแทน ซึ่งเหมาะสมกับการเปลี่ยนเหตุการณ์ภายในคลิป  
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   รูปที่ 4.14 การก าหนดจุดเฟด 

จากรูปที่ 4.14 เมื่อตั้งค่าเสร็จแล้วเราต้องก าหนดจุดที่ต้องการจะเฟด ตามรูปจุดที่ถูกก าหนด

จะเป็นจุดกลมๆสีเทา(สังเกตุว่าเราจะมีจุดเฟดทั้งหมด 3 จุดคือจุดเดิมที่ไฟล์งานมีคือหัวและท้ายและ

จุดเฟดจุดใหม่คือตรงกลางไฟล์งาน) 
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        รูปที่4.15 การเฟดไฟล์งาน 

จากรูปที่ 4.15 เมื่อท าการก าหนดจุดที่เฟดแล้วให้เราลากจุดกลมๆสีเทาที่บริเวณด้านหน้า

ของไฟล์งานลงให้เป็น 0.00% เพื่อเป็นการค่อยๆเปิดภาพของไฟล์งานนั้น เพื่อความสวยงาม 
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4.2.13  การคัดภาพต่อไปที่จะใช ้

รูปที่4.16 การคัดภาพ 

จากรูปที่ 4.16 เมื่อเราต้องการจะให้ภาพนั้นตรงกับเสียงเพื่อความสวยงามของวิดีโอ เราควรต้อง

เลือกภาพ โดยวิธีการเลือกภาพนั้นให้เราเลือกภาพที่สนใจในช่องขวาล่างและท าการดับเบิลคลิกที่

ไฟล์งานที่สนใจนั้นและภาพจะมาแสดงอยู่ในช่องบนซ้ายเราก็สามารถลากดูเพื่อเลือกช่วงเวลาที่

เหมาะสมของภาพและก็ยังสามารถตัดภาพได้ในช่องนี้เลยเพื่อลดระยะเวลาในการท างานได้ 
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รูปที่4.17 การตัดภาพในช่องทางลัด 

จากรูปที่ 4.17 เราสามารถลดระยะเวลาการคัดภาพและเลือกช่วงเวลาที่เหมาะสมได้ในช่องทางนี้อีก

หนึ่งช่องทางโดยใช้วิธีการเดียวกับการตัดภาพคือการกดอักษร v จากนั้นเลือกช่วงเวลาที่ต้องการ

ภาพนั้นให้กด v อีกรอบจะได้ช่องสีเทาอ่อนตามรูปและเราสามารถลากไฟล์นั้นไปยัง Timeline เพื่อ

ท าการเฟดต่อไปอย่างง่ายดาย 

 

 

 

 

 

 

รูปที่4.18 ไฟล์ที่ได้จากการตัด 

จากรูปที่ 4.18 เราจะได้ไฟล์ MVI_1016 ซึ่งเป็นไฟล์ที่ได้จากการตัดในช่องทางลัดเราก็น ามาใช้งาน

ใน Timeline ต่อไป 
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4.2.14  เมื่อเปลี่ยนสถานท่ีควรเฟดสีด า 

 

 

 

 

 

 

       รูปที่4.19 การเฟดสีด า 

จากรูปที่ 4.19 เมื่อมีการเปลี่ยนสถานที่เช่น ประธานเปิดงานในห้างสรรพสินค้าและเดินทางไปดูบูธ

จัดแสดงหน้าห้างสรรพสินค้า เป็นต้น เมื่อเราตัดภาพจากในงานไปยังภายนอกงานเราควรใช้เฟดสี

ด าเพื่อความเหมาะสมสูงสุด โดยวิธีการให้เราเลือกจุดที่จะเฟดทั้งสองเหตุการณ์จากนั้นลากจุดกลม

สีเทาลงมาให้ชนกันตามรูปเป็นอันเสร็จการเฟดสีด า 
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4.2.15 การใช้เสียงเดิมเล่นต่อเนื่อง 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่4.20 การด าเนินเร่ืองโดยใช้เสียง 

จากรูปที่ 4.20 วิธีการนี้ใช้ในลักษณะของงานที่เป็นคอนเสิร์ตเช่น เราต้องการปล่อยเสียงคนร้องให้

จนจบเพลงแต่ตัดภาพสลับไปมาระหว่างคนดูกับคนเล่นเคร่ืองดนตรีด้วย โดนขั้นตอนนั้นเราต้องท า

การ Unlink เสียงกับภาพให้แยกออกจากกัน โดยคลิกขวาที่ช่องสีเสียง (ช่องสีเขียว) แล้วเลือก 

Link/Group จากนั้นเลือก Unlink เสียงก็จะแยกจากภาพได้แล้ว 
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รูปที่4.21 การยืดเสียง 

จากรูปที่ 4.21 ตามรูปคือการใช้เสียงของไฟล์ MVI_1017 และยืดมันออกไปเพื่อการน าภาพมาใส่

ในช่วงที่ว่างดังรูปต่อไป 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่4.22 การน าภาพมาใส่ในช่วงที่เสียงถูกยืด 

จากรูปที่ 4.22 คือการน าภาพมาใส่ในช่วงที่ต้องการเพื่อลดอาการการใช้ภาพนานจะเป็นการท าให้

ผู้ชมเบื่อได้ง่าย 
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4.2.16 การตัดเสียงอย่างง่าย 

 

รูปที่4.23 การตัดเสียง 

จากรูปที่ 4.23 เป็นการจัดเสียงอย่างง่ายภายในสองขั้นตอนเพียงแต่ลากไฟล์งานไปวางไว้บน 

Timeline บนสุดและลากกลับมายังช่วงที่ต้องการจะวางไฟล์คลิปนี้ เพราะตัวโปรแกรมจะตั้งมาให้ 

Timeline บนสุดเป็นช่องที่แสดงเฉพาะ V (Video) เมื่อเราน าไฟล์งานที่มีทั้งภาพและเสียงไปวางไว้

บน Timeline บนสุดโปรแกรมจะตัดเสียงออกอัตโนมัติตามภาพต่อไป 

 

รูปที่4.24 เสียงที่ถูกตัดแล้ว 

จากรูปที่ 4.24 คือไฟล์งานที่ถูกตัดเสียงออกสังเกตุช่องสีเขียวจะหายไป 
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4.2.17 การเลือกไฟล์ภาพและเสียง 

รูปที่4.25 การเลือกไฟล์ภาพ 

จากรูปที่ 4.25 กรอบสีน้ าเงินนั้นคือไฟล์ภาพลักษณะคือจะมีภาพปิดหัวและท้ายอยู่ 

 

รูปที่4.26 การเลือกไฟล์เสียง 

จากรูปที่ 4.26 กรอบสีน้ าเงินนั้นคือไฟล์เสียง แบ่งแยกให้รู้ว่าเวลาเราจะใส่เอฟเฟคมันจะแยกทั้ง

ภาพและเสียงออกจากกันเอฟเฟคแต่ละชนิดจะท างานกับไฟล์บางชนิดเท่านั้น 
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4.2.18 การดูระดับเสียงท่ีเหมาะสม 

รูปที่4.27 การดูระดับเสียงที่เหมาะสม 

จากรูปที่ 4.27 การตั้งระดับเสียงให้เหมาะสมนั้นส าคัญมากเราควรตั้งเพื่อส่วนรวมไม่ดังหรือเบา

เกินไป โดยขั้นตอนการดูนั้นให้เราเปิดไฟล์เสียงหรือให้เราเล่นวีดีโอที่เราตัดเสร็จแล้วและมาดูใน

ช่อง Audio Mixer โดนสังเกตจากระดับเสียงในช่อง Master ให้เสียงมีอัตราการขึ้นไม่เกิน 0 และลง

ไม่เกิน -6 หรือให้สังเกตจากสีให้เป็นสีเหลืองไม่ควรให้อัตราของเสียงนั้นเป็นแดงหรือฟ้า 
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4.2.19 เอฟเฟคเสียง 

รูปที่4.28 การเลือกใช้เอฟเฟคเสียง 

จากรูปที่ 4.28 เอฟเฟคที่จ าเป็นต้องใช้คือ Panpot& Balance สามารถเลือกได้จากหน้าจอโปรแกรม

ในอยู่ในหมวด Audio Filters วิธีการคือกดค้างที่ชื่อเอฟเฟคแล้วลากไปวางไว้ในช่องเสียงของคลิป

ตามรูปต่อไป 
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รูปที่4.29 การวางเอฟเฟคลงในช่องเสียง 

จากรูปที่ 4.29 คือการลากเอฟเฟคมาวางในช่องเสียงจะเห็นเป็นกรอบสีม่วงในช่องเสียงแปลว่าวาง

ถูกที่และท าตามขั้นตอนตามรูปต่อไป 

รูปที่4.30 เอฟเฟคเสียง 

จากรูปที่ 4.30 เมื่อเราลากเอฟเฟคที่ต้องการไปวางไว้ในไฟล์งานแล้วเราจะเห็นชื่อเอฟเฟคขึ้นใน

ช่องของการเลือกใช้เอฟเฟคให้เราท าการดับเบิลคลิกที่ชื่อเอฟเฟคแล้วต้ังค่าตามรูปต่อไป 
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รูปที่4.31 การตั้งค่าเอฟเฟค 

จากรูปที่ 4.31 เมื่อเราดับเบิลคลิกที่ชื่อเอฟเฟคแล้วก็มาในส่วนของการต้ังค่าให้เราปรับเสียงซ้ายและ

ขวาให้มาอยู่ตรงกลางเพื่อให้เสียงที่ออกมานั้นออกมาในอัตราส่วนของความดังที่เท่ากันตามรูป

ต่อไป 

รูปที่4.32 ตั้งค่าเสียง 

จากรูปที่ 4.32ปรับช่องการออกของเสียงให้เป็นกลางทั้งสองฝั่งตามรูป แค่น้ีเราก็จะได้เสียงที่ออกมา

จากล าโพงทั้งสองฝั่งเท่าๆกัน 
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4.2.20 การปรับเสียงในไฟล์ไฟล์เดียว 

รูปที่4.33 การลดระดับเสียง 

จากรูปที่ 4.33 เมื่อมีการเปิดวิดีโอขึ้นมาหรือเปลี่ยนสถานที่หรือเหตุการณ์เราควรปรับลดระดับเสียง

ให้เหมาะสมวิธีการเช่นเดียวกับการเฟดภาพ คือการเลือกจุดที่จะเฟดเสียงแล้วปรับเสียงหัวหรือท้าย

ลงตามรูป สิ่งที่ได้คือเสียงที่เบาแล้วค่อยๆดังขึ้นจนเป็นมาตรฐาน 
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4.2.21 การตั้งค่าเสียงเมื่อเสียงท่ีมีนั้นมีเสียงแทรก 

รูปที่4.34 Graphic Equalizer 

จากรูปที่ 4.34 เป็นการต้ังค่าของเส้นเสียงทั้งหมดจะละเอียดมากใช้ส าหรับการประปรับเสียงที่มี

เสียงแทรกหรือปรับความแหลมคมทุ้มของเสียงนั้นเอง  

รูปที่4.35 การเลือกปรับ Graphic Equalizer 

จากรูปที่ 4.35 เราควรเลือกปรับตามความเหมาะสมไม่ทุ้มจนเกินไปหรือแหลมจนเกินไป 
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4.2.22 ลักษณะของงานท่ีเสร็จแล้ว 

รูปที่4.36 Timeline 

จากรูปที่ 4.36 เราควรตรวจทานให้ถูกต้องตามจุดประสงค์ของการท างานเช่นภาพตรงกับเสียง 

ระดับเสียงมีความเหมาะสมกับการรับฟัง และดูการกันการเกิดภาพซ้อน 
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4.2.23 Render 

รูปที่4.37 การเรนเดอร์งาน 

จากรูปที่ 4.37 เมื่อตรวจทางเสร็จแล้วขั้นต่อไปคือการเรนเดอร์งานโดยท ากดตัวอักษร I ในปลายสุด

ของคลิปทั้งหมดที่ท าเพื่อเป็นการสั่งให้เรนเดอร์ในช่วงไหนบ้าง (กดแล้วจะเป็นสีเทาอ่อนตามรูป) 

จากนั้นกด F11 และท าตามรูปต่อไป 

รูปที่4.38 การตั้งค่าไฟล์วีดีโอ 

จากรูปที่ 4.38 เมื่อกด F11 แล้วจะเจอหน้าต่างของโปรแกรมในลักษณะนี้เราสามารถเลือกไฟล์

วิดีโอที่จะถูกเรนเดอร์ออกไปได้เมื่อเลือกเสร็จแล้วจากนั้นกด Export แล้วตั้งต่าตามรูปต่อไป 
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รูปที่4.39 ชื่อและสถานที่เซฟงาน 

จากรูปที่ 4.39 เมื่อกด Export แล้วจะเจอหน้าต่างของโปรแกรมแบบนี้ให้เราท าการต้ังชื่องาน และ

เลือกโฟลเดอร์ที่จะเซฟไฟล์งานจากนั้นกด OK 

รูปที่4.40 ขั้นตอนการเรนเดอร์ 

จากรูปที่ 4.40 เมื่อกด OK แล้วโปรแกรมจะท าการเรนเดอร์งานในขั้นตอนนี้ ไม่ควรท าอะไรกับ

เคร่ืองคอมพิวเตอร์ที่ใช้เรนเดอร์เพราะจะท าให้เกิดการ Error ได้ง่าย 
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รูปที่4.41 ไฟล์งานที่ได้รับ 

จากรูปที่ 4.41 เมื่อเรนเดอร์เสร็จแล้วเราจะได้ไฟล์งานสองไฟล์คือไฟล์ที่เราเลือกที่จะใช้เล่นและ

ไฟล์ส าหรับการแก้ไขงานเมื่อเกิดการผิดพลาด 

 


