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Presentacion

Vivimos en una sociedad inmersa en el uso de la tecnologia y de la informatica; gran parte de
las actividades que realizamos de manera cotidiana se vinculan con estos ambitos. En este
contexto se desenvuelven nuestros alumnos, por lo que resulta habitual que desde una edad
temprana utilicen la computadora, tablet o telefono celular con distintas finalidades v que,
conforme crecen, desarrollen mayor destreza y habilidades para ser usuarios competentes de
esta tecnologia.

Lo anterior nos lleva a reflexionar sobre la utilidad y pertinencia de los contenidos % N
tecnologicos e informaticos que se transmiten en la escuela, en donde el papel del docente h

de informatica es relevante y necesario para dar sentido y organizar la gran cantidad de A &
informacion a la que estan expuestos nuestros alumnos; es decir, que los conocimientos
tecnologicos e informaticos por si solos no resultan utiles o beneficiosos, v solo adquieren
relevancia cuando se convierten en una herramienta ordenada v sistematica con la
que los alumnos pueden pensar v aprender de manera critica y creativa.

WiKids 6 Guia para el maestro forma parte de un proyecto integral disenado
para que los alumnos incursionen con exito en el mundo de la informatica y logren
desarrollar habilidades digitales. En este material encontrara distintos recursos vy
sugerencias didacticas para apoyar su labor en el aula, con la finalidad de potenciar el
aprendizaje de sus alumnos. Asimismo, incluye recomendaciones para utilizar de
manera oportuna el resto de sus componentes.

Deseamos que esta propuesta didactica facilite su labor educativa y lo
acompane a lo largo del curso escolar en la importante funcion que tiene
como formador de personas competentes en el uso de la informatica vy las t

habilidades digitales. |6 .
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L14 Musica, imagenes y titulos
en videos
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a un video con OpenShot.

L15 Mezclo pistasde audio ...
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de audio en Audacity.
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o
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Conozca el libro del alumno

Los libros de la serie WiKids se organizan en cinco carpetas, identificadas con un icono y un color
diferente. En cada una se aborda un tema relacionado con la informatica.

Computadora

Sistema

Aplicaciones

Programacion

Internet

Las carpetas se componen de lecciones. Cada una inicia con un titulo y los contenidos que
estudiaran vy aplicaran sus alumnos. Las lecciones presentan cuatro momentos didacticos:

Computadern

Siterma

Progromacion

Iternet

L15 »» Mezclo pistas de
Weaca ecualzay ahista vlen e pstas
GeSiy i

——— e
escuchando p

algunas mezclas de

musica que hicieron

unos DJ (disc-jockey). Le m
llamaron la atencion los

efectos que utilizarony == L

le surgieron ideas para
hacer sus propias mezclas con sus canciones favoritas.
¢Podra hacerlo con el programa Audacity?

Repasa junto con tu maestro lo que sabes acerca
de Audacity.

2. Encierra en recuadros de distintos colores el
boton...
a) dea herramienta para modificar el nivel de
volumen de la pista:
b) para mover las pistas y blogues;
©) dela herramienta para seleccionar.

PXEr| &
Qe k| W

La mezcla de audio €5 Un proceso que se Utiliza (@———
para la realizacion de podcast, de canciones, de

audios con diferentes tracks o pistas, etcétera. A estas

mezclas se les pueden incorporar efectos, ajustar su

volumen y ecualizar, dependiendo de su objetivo. Todo

esto es posible hacerlo de forma sencilla con Audacity.

3. Escucha algin programa de radio cuyo el tema
principal sea la musica. Después responde.
a) ¢Qué sucede con la musica cuando comienza a
hablar el locutor? R

b) ¢Qué pasa cuando termina una cancion?

4. Escucha algunas canciones de tus cantantes o
grupos favoritos y responde: ¢qué canciones
tienen un compas de 3/4 y cuales de 4/4? Haz un
listado en Word. Pide ayuda a tu profesor.

de acuerdo con tus necesidades. Explora el mend de efectos y
aplicalos a pistas para ver en qué consisten. Ante todo, lo mas
importante es tu curiosidad y creatividad

5. Relaciona con una linea el grafico del audio con el efecto
que representa.

Aparecer
! progresivamente

J Desvanecer
. progresivamente

Fundido cruzado

& Encierra el botén que se utiliza para comenzar
nuevamente la ecualizacion.

GuarderAdminstrar corvas...

Iniciar

Contextualiza el contenido

a estudiar y recupera
conocimientos previos.

Avanzar

Aporta informacion basica, explicacion de

procedimientos paso a paso v actividades
de reforzamiento.

Aplicar

Actividades para poner en
practica lo aprendido.

Todos los derechos reservados, Ediciones Castillo, S. A. de C. V.

Como lo has visto, Audacity cuenta con una gran variedad [E3 7. Haz lo que se pide.
'—I'. B . herramientas y efectos para madiicar pistas de audio * Escoge algunas de tus canciones favoritas. Con ayuda de

tu profesor, descarga los archivos en tu computadora.

* Carga las pistas en la linea del tiempo y haz una mezcla
compuesta de varios fragmentos de éstas.

* Agrega efectos para que inicie y termine
progresivamente.

* Modifica los niveles de volumen y ecualiza.

* Al finalizar exporta tu mezcla en formato wes.

* ¢Qué canciones tienen un compds de 3/4 y cudles de
4/4? Haz una lista en Word con sus especificaciones.

¥ Con Audacity puedes modificar el volumen de puntos

especificos de pistas de audio, subir o bajar el volumen
progresivamente, mezclar canciones y ecualizarlas de acuerdo
con tus gustos o necesidades.

< Ahora sé
s prendistelos o

1. Modificar el volumen en puntos
especificos de una pista

2. Hacer que las pistas aparezcan y
desaparezcan progresivamente.

3. Mezclar pistas.

4. Ecualizar pistas.

© comprension ©

o

Cerrar

Integra y concluye el
aprendizaje adquirido.

PA



A su vez, en las lecciones se presentan distintas secciones de apoyo para sus alumnos:

a) Escribe un ejemplo de cuando tu cuerpa envia
La tarjeta madre o motherboord de una computadora es el informacion a tu cerebro y otro de cuando tu cerebro
principal componente interno donde se encuentran los circuitos envia informacion a tu cuerpo.

electronicos: a unidad de procesamiento central (ceu. por o

sus siglas en inglés; Centrol Processing Unite), las memorias
y demas componentes que procesan tada ta informacion (de
entrada y salida) y hacen posible ejecutar el sistema operativo .
y los programas.

4 Leey responde.

a) cCrees que la tarjeta madre es el equivalente al cerebro
humano? ¢Por qué? ©. Seiiala las partes del robot (computadora) a traves de las
ion.

- . cuales entra o sale informaci

5. Lee y haz lo que se pide.
Nuestro cuerpo realiza muchas funciones que son necesarias
para mantener La vida Tu cerebro recibe informacion
del estado de tu cuerpa y envia informacion para cambiar ese
estado si es necesario; por ejemplo, cuando tienes sed tu
cerebro ha recibido informacion acerca de que falta agua
en tu cuerpo y envia informacion a partes del mismo para
que tomes agua.

tarjeta (electrénica). Son circuitos electrénicos de tamafio
muy pequefio construidos sobre una placa de plistico
provisto de conectores para faclltar su insercion o sustitucién
sin necesidad de soldadura.

Glosario
Definiciones propias
de las tecnologias de
la informacion vy la
comunicacion.

Edita imagenes con Gimp (&

P debes tener guardados en tu

pero recuerda dar los créditos correspon
profesor.

Sobrepon imagenes

de trabajo la imagen que quieres sobreponer.

los archivos

con los que trabajards. Puedes descargar imagenes de internet

le ayuda a tu

& Una vez que tienes una imagen o fondo base, arrastra al drea

Cambia el tamafio de una imagen

&) En el mend Capas selecciona
1a que corresponda a la imagen que
quieres mo

€3 €n el ment Herramientas selecciona Herramientas
de transformacion y despuss Escalar.

€ Coloca el cursor en cualquiera
delos controladores que aparecen
alrededor de a imagen y arrastralos
hasta que la imagen quede del
tamafio que quieres.

5

Paso a paso
Descripcion detallada de

procedimientos digitales o
informaticos.

” Todos los derechos reservados, Ediciones Castillo, S. A. de C. V.

) ¢Qué tipa de lista de reproduccion elegirds para cumplir
tuguion: normal o automatica? Explica

L

5. Leey haz lo que se pide.

Truco
Atajos del teclado y
soluciones practicas.

Puedes usar wiP para escuchar radio en linea. Abre la Guia
multimedia y ca clic en (a opcion Radio por internet. Veras
que se abre una lista de diversas estaciones de radio. Puedes
escoger alguna de las que aparecen o también puedes agregar
tu estacion favorita, También hay paginas web en las que
puedes escuchar radio por internet

a) Escribe el guion que planeaste en la actividad 4 en un
documento de Word.

b) Escucha alguna estacion de radio por internet

<) Completa 0 amplia tu guion y elige audios para tu lista
de reproduccion, de acuerdo con o que te llamo la
atencion de lo que escuchaste.

6. Leey responde.
Ademas de Windows Media, en internet hay otros
reproductores multimedia gratultos que también crean listas

| de reproduccion Entre ellos estan KMPLayer, VLC, Winamp y
Real Player, También existen aplicaciones como Spotify en las
cuales se puede escuchar musica via streaming y crear listas
de reproduccion.

Haz lo que se pide.

[#] G = nprograma disenado no <o para edtar y
* Escoge algunas fotografias e imagenes digitales para

modificar imagenes, sino para hacer disefios que pueden
ser simples o muy complejos. Aqui hemos explorado algunas hacer un cartel
de sus herramientas. Explora las mltiples posibilidades que * Con ayuda de tu profesor descarga los archivos en tu
brinda. computadora
* Recorta las imagenes y ajustalas al tamafio adecuado
para hacer el cartel
* Agrega un texto breve.
* Alfinalizar exporta tu cartel
* Comparte tu cartel con tus comparieros y familiares.
* Comenten en grupo: ¢qué transformaciones hicieron?
Lleguen a una conclusion general.

. Encierra la herramienta para
cambiar el tamafio de una
imagen.

5. En la imagen encierra en recuadros de distintos colores lo
que se indica: Como viste, con Gimp puedes realizar composiciones de
varias imagenes y textos, puedes ajustar el tamafio de

los elementos y agregarles bordes.

S Ahorasé |

a) la zona donde se ubica el mend de capas;
b) la herramienta de color:
©) el boton para activar (a herramienta de texto.

1. Sobreponer imagenes.

2. Cambiar el tamario de las

imagenes.
g ""_‘ 3. Agregar bordes de colores a las
imagenes.

...sucens cosasmagicas
- ci 4 Insertar textos,

© comprension &

Ahora sé

Autoevaluacion de lo
aprendido en la leccion.

Presiona Ctrl + B para regresar o pasar a a pista anterior
ta

Presiona Ctrl + F para avanzar o pasar a (a pista siguiente.

a) Con ayuda de tu profesor, explora como se crea una
lista de reproduccion en algan reproductor multimedia
gratuito diferente de wirp y en alguna aplicacion de
musica via strearming.

Como ya has visto, las listas de reproduccion son
ttiles para organizar programas de radio, desarrollar
programas de television, montar obras de teatro, realizar
conciertos en vivo y hasta para divertirte escuchando misica
de tu género favarito,

ColoreaLas barrias i crees que comprenciste lo contenids.
1. Crear listas de reproduccion en e -
Windows Media Player.

2. Editar listas de reproduccion en
Windows Media Player.

3. €mplear listas de reproduccion
para organizar un programa de
radio, © wnprrein ©



Al final del libro sus alumnos

encontraran:

Evaluacion final

Preguntas para que
lo que aprendiste.

Evaluacion final

compruebes

Resuelve las actividades. d) Programa que identifica, limpia y elimina virus

informaticos. Antiviry
1. Subraya aquellas partes de la computadora que son

elementos del hardware interno. 4. Escribe los pasos para crear una lista de reproduccion

a) Tarjeta madre ©) Memoria row normal en Windows Media Player.
b) Monitor oLep d) Unidad ovo
a) Abrir Windows Media Player.
2. Escribe cuatro dispositivos inalambricos que se pueden b) Seleccionar cada archivo que se de ) lista
conectar a una computadora. o
rloa ella
a) Mou ©) Teclade ©) Cambiar el orden de los archivos de lista arrastrandolos
b) Bocin, d)impresora ala ubicacion que se dese
3. Anota el concepto que corresponde a la definicion. d) Dar clic en Guardar lista v escribir el nombre para ella

a) Programa malicioso que infecta’ a otros archivos del
sistema con la intencion de modificarto o dafiarlo. 5. Escribe V (verdadero) o F (falso) segin corresponda.
En Word.
a) una referencia cruzada permite vincular
b) Programa que automaticamente muestra u ofrece a una pagina web.
publicidad no deseada o engariosa b) las notas al pie se usan para anadir
informacion adicional
©) unanota al pie se puede poner debajo
de una palabra a la que se refiere.
d) una referencia cruzada puede vincular
un pie de figura con una palabra

us Inf o

©) Programa o dispositivo que intercepta y guarda las
pulsaciones hechas en el teclado.

A lo largo de las lecciones sus alumnos encontraran distintos iconos que sefalan el tipo de recursos digitales

con los que podran interactuar al utilizar la aplicacion WiKids:

et o) g
tus aportaciones ya que los articulos son colaborativos.
€n internet existen muchos wikis de los temas que te imagines;

por ejemplo, de series o videojuegos:

[ 3. Lee y haz lo que se pide.
L lenguaje de marcado para wikis se denomina lenguaje
wikitexto y no existe un estandar que defina su sintaxis, sus
caracteristicas y su estructura, como la tiene el lenguaje html
Por el contrario, depende del software wiki utiizado.

Asi, un wikitexto es un texto elaborado mediante un

lenguaje de marcado especial para la creacion de paginas wikis.
en servidores que tengan instalado algin software para wikis

* Busca un articulo en Wikipedia que puedas editar.

* Observa el wikitexto,

* Pide ayuda a tu profesor para que definan cmo se
escriben algunas cosas en lenguaie wiki por ejemplo,
insertar una imagen.

a) Responde: ¢que es lo que hace el siguiente wikitexto?

((Archivo:Ajolote albino jpglminiaturadeimagenl
Ejemplar albino en cautiverio; éstos tienen de color
rojo sus branquias y ojos, ademas de poseer n
color de piel claro]]

R-M Muestra una imagen pequefia de una imagen

que se ha subido previamente y un texto con su

descripcion

2
Utiliza este codigo para insertar una inagen. Modifica los
campos en verde con la informacion de tu imagen.

({Archivo: el nombre de tu archivo,pglthurblLa descripcion
de tu imagen))

2] 7. Haz lo que se pide y responde.

* Realiza una busqueda en Google con la entrada ‘wikis
en espafiol’ para encontrar otros wikis con temas de tu
interes.

= Explora con tu profesor as que te interesen e investiga
c6mo puedes participar en alguna

* Haz una presentacion en PowerPoint de las wikis que
elegiste donde menciones sus caracteristicas.

Los wikis en la actualidad son importantes fuentes de
informacion, sin embargo. es importante que verifiques
tanto la informacion que ahi encuentres como la que vas a
incluir en tu edicion para no difundir errores. Comparte tus
conocimientos con todo el mundo y hazte un experto del wiki

Colorea las barritas s comprendiste los contenidos,

1. Editar un articulo en Wikipedia D
2. Difundir informacion mediante un o i
articulo wiki

© comprenson ©

w

Llamados a los recursos digitales
Juegos @ Videos
Trivias

Recursos B

Tutoriales Actividades

Todos los derechos reservados, Ediciones Castillo, S. A. de C. V. %



Aplicacion WiKids

Es una aplicacion que incluye Utiles recursos digitales para que sus alumnos complementen el
trabajo que realizan con su libro de texto.

Actividades
Tareas y retos

Videos
Recursos que tratan algun

aspecto de interés relacionado
con la informatica.

que debes resolver con
ayuda de la computadora.

Juegos

Retos interactivos disenados
para reforzar los contenidos
informaticos.

interactivos

TUTORIAL

Las part dela
' comput ora

Trivias
Evaluaciones interactivas que, a
manera de reto, ponen a prueba
tu aprendizaje.

! CN!PI“M @ 1'I.I‘I'°RIN-

Teclas importantes

Tutoriales

Explicaciones que de

manera visual apoyan los
procedimientos descritos en la
seccion Paso a paso.

pﬂﬂ Todos los derechos reservados, Ediciones Castillo, S. A. de C. V.

Recursos
Descargables, imprimibles vy vinculos
a sitios de internet que ayudan a
complementar los conocimientos
adquiridos en los libros.

Windows 10

Material para apovar el aprendizaje
de los contenidos mas importantes
estudiados en el libro, utilizando
Windows 10 vy Office 2016.




Estructura de la guia

Este material proporciona estrategias de trabajo atractivas para los alumnos que los motiven
a estudiar los contenidos informaticos, asi como para que aprovechen de manera optima los
recursos disponibles en este proyecto.

Las lecciones contienen:

Ntmero de leccion I

icono que indica la
carpeta que se trabaja

Ficha técnica
de la leccion

Sugerencias
didacticas

m L18>Botones de accion

Carpeta: Aplicaciones
a botones

de PowerPoint.
Vinculado con: Ciencias Naturales: EL microscopio.

Sugerencias didacticas
+ Antes de la clase prepare una breve presentacion de algin tema
relacionado con el microscopio. Incluya y utilice (os botones de accion.
a) En lugar de enfocarse en sus partes, es preferible que muestre

® Fara et trabajo en el aula

+ Ena seccion Iniciar, pregunte Cuando hacen una presentacidn para
‘exponer y tienen que insertar otros recursos en sus diapositivas,
como en el ejemplo, ¢c6mo la hacen?

« €nla seccion Avanzar muestre la imagen del boton play y pregunte
donde la han visto y qué significa. Después, muestre la presentacion
que prepard con botones de accion. Ensefie cémo funcionan
estos botones.

= Comenten entre todos la actividad 1. Después, determinen las
opciones correctas.

« Realice una lluvia de ideas en torno a los iconos de la actividad 2y
respondan entre todos.

a) Pregunte ¢Qué son los botones de accidn? ¢ Conocen otros
botones de accion? ¢ Cudles?

@rara ta sala de csmputo

+ €nla seccion Paso a paso, pida a algunos integrantes del grupo que
lean por turnos. Mientras se realiza a lectura, el resto del grupo
puede identificar en sus computadoras los elementos mencionados.

2) En el apartado Inserta botones de accién, muestre todos los
vinculos y acclones que se pueden programar para los botones.
incluyendo reproducir musica y videos que estén guardados en la
computadora y en paginas web.

1) Recalque que si sus vinculos dirigen hacia archivos que se
encuentran en su computadora, éstos no funcionaran si abren su
presentacian en otro equipo.

©) Alfinal, proyecte el tutorial. Invite a los alumnos a expresar sus
dudas. Resuélvalas en una plenari,

+ €nla seccion Aplicar haga énfasis en a similitud de una pagina

imagenes atractivas. Puede consultar algunas en
http:/fedutics.mx/5uP.
b) Prepare también una imagen impresa de un icono de play.

Respuestas

Las sugerencias didacticas
estan agrupadas en tres
momentos:

10

mostrar botones web como los que encontrara en: httpi/edutics.
mx/5uW,

« Pida que, en parejas, realicen las actividades 3, 4 y 5.

a) Solicite a algunas parejas que compartan sus respuestas de
la actividad 4.

b) Organice la exposicion de las presentaciones. Pida a cada pareja
que al final de su exposicion platique su experiencia al usar
botones de accion, s tuvieron alguna dificultad y como
la resolvieron.

= En la seccion Cerrar, solicite a los alumnos que hagan de tarea una
presentacion acerca de un pais de su eleccion en la que usen botones
de accion vinculados a videos, imagenes y audios. Luego, invitelos

a entrar al juego del Ahora seé. Estas herramientas le serviran para

observar su desempeiio. Es importante que organice equipos de

estudio para que alumnos avanzados apoyen a los rezagados.

web con botones y una presentacion con botones de accion. Puede @ Para consultar

= “Agregar comandos a (a presentacion con botones de accion’ disponible
en http:/edutics.mx/5um (consulta: 06 de febrero de 2020).

2 i
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Para el trabajo en el aula

Incluye dinamicas motivadoras cuyo
proposito es captar el interes de sus alumnos.
Presenta orientaciones que les permitiran
reconocer los conocimientos previos que
poseen y que son necesarios para aprovechar
mejor su clase practica en el salon de
computo.

Para la sala de computo

Ofrece orientaciones para guiar
el trabajo de los alumnos en las
clases que tienen lugar en la
sala o laboratorio de computo.

Todos los derechos reservados, Ediciones Castillo, S. A. de C. V. ”

Para consultar
Contiene recomendaciones

bibliograficas o de sitios de
internet para enriquecer su clase.




asignatura

R

1

10

1

Computadora

Sistema

Aplicaciones

10

Ll

Mi computadora por
dentro

Sin cables y en red

Cuido mi computadora
de los virus

Listas de reproduccion
en Windows Media

Notas al pie de pagina
v referencias cruzadas

Encabezados y pies de
pagina

Plantillas de Word

Hipervinculos en Word

Muestro y oculto
celdas

Ordeno en Excel

Minigraficos en Excel

Dosificacion

Conoce las partes internas de una
computadora.

Reconoce los dispositivos
inalambricos y conexion a la red.

Protege su equipo contra virus
informaticos.

Crea listas de reproduccion en
Windows Media.

Usa notas al pie de paginay
referencias cruzadas en Word.

Inserta encabezados y pies de
pagina en Word.

Utiliza plantillas de Word.

Inserta un hipervinculo en Word.

Aplica formato a las celdas v
opciones de visibilidad en Excel.

Ordena distintos tipos de datos

(general, moneda, porcentaje, hora).

Crea minigraficos para representar
v comparar datos.

Ciencias Naturales: Explica el
funcionamiento integral del
cuerpo humano.

Geografia: Importancia

de las tecnologias de la
informacion geografica.
Ciencias Naturales: Medidas
de cuidado de la salud. Las
vacunas.

Espanol: Guion para un
programa de radio.

Espanol: Uso de las citas
textuales.

Ciencias Naturales:
Acciones para mitigar la
contaminacion.

Geografia: Distribucion de
climas, vegetacion y fauna.
Matematicas: Prismas y
piramides.

Historia: Mesoamérica.

Espanol: Datos de los libros.

Ciencias Naturales:
Estrategias de reduccion,
reuso v reciclado de papel y
plastico.

10-15

16-19

20-23

24-29

30-35

36-39

40-43

44-47

48-51

52-55

56-61

Aplicacion WiKlds
Recurso digital

n



12

13

14-15

16-17

18-19

20

21

22

23

24

25-26

27-28

12

Aplicaciones

Programacion

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

Modifico graficas

Funciones de Excel

Musica, imagenes v
titulos en videos
Mezclo pistas de audio

Realizo una
composicion de
imagenes

Notas para el expositor

Botones de accion

Inserto video en
diapositivas

Inserto audio en una
presentacion

Presento en linea

Un robot
cazafantasmas

Modelo el Sistema
Solar

Edita datos para modificar graficas
en Excel.

Emplea funciones de Excel.
Agrega musica, imagenes y titulos a
un video con OpenShot.

Mezcla, ecualiza y ajusta volumen
en pistas de audio en Audacity.

Realiza collages de imagenes en

Gimp.

Agrega notas del orador en
PowerPoint.

Inserta botones de accion en
diapositivas de PowerPoint.

Inserta video en diapositivas de
PowerPoint.

Inserta audio en diapositivas de
PowerPoint.

Expone con una presentacion en
linea en PowerPoint.

Programa un juego en Scratch.

Programa simulaciones de
fenomenos naturales en Scratch.

Civica y Etica: Valora y
respeta la diversidad cultural
de Mexico.

Matematicas: Media,
mediana y moda.

Educacion Artistica:
Imagenes artisticas de
diferentes epocas vy lugares.
Educacion Artistica: Los
compases de 3/4 vy 4/4.

Espanol: Cartel.

Geografia: Condiciones
socioeconomicas.

Ciencias Naturales: El
microscopio.

Matematicas: Conversion
entre fracciones y decimales.

Espanol: Diversidad
lingliistica del pais.
Formacion Civica v Etica:
Beneficio colectivo en tu
localidad.

Matematicas:
Representacion grafica de
pares ordenados.

Ciencias Naturales:
El Sistema Solar.

62-65

66-71

72-77

78-83

84-89

90-93

94-97

98-101

102-105

106-109

110-113

114-119

LJ
B8&
Bag

B

Carpeta | Leccion Titulo Contenido informatico Vinculag Paginas R (0n Wikids
asignatura Recurso digital

R



Carpeta | Leccion Titulo Contenido informatico Vmcu:llacmn S Paginas Aplicacion YVl_KIds
asignatura Recurso digital

29

30

31

32

33

34

35

36

A4 Todos L

Creo un album de

24
fotografias digitales
Videoconferencias via
25
web
Utilizo Google Earth en
26
la web
Y]
Q
£
E 27  Vamos a bloguear
o8 Edito articulos de
Wikipedia
29 Busquedas avanzadas
en Google
30 Tolerancia en internet
os derechos reservados, Ediciones Castillo, S. A. de

Elabora un album digital para
compartir en Canva.

Realiza una videoconferencia via
web con Skype online.

Ubica regiones con Google Earth
para web.

Crea un blog en WordPress.

Edita articulos de Wikipedia.

Usa la busqueda avanzada para
restringir los resultados de las
busquedas complejas.

Usa de manera responsable el
internet.

Evaluacion final

Geografia: Patrimonio
cultural de la humanidad.

Formacion Civica y Etica:
Factores de riesgo en la
zona donde vives.

Geografia: Informacion
geografica en una situacion
de riesgo.

Educacion Socioemocional:
Expresion de sentimientos y
emociones.

Ciencias Naturales: Acciones
para cuidar al ambiente.

Espanol: Caracteristicas del
lenguaje formal.

Formacion Civica y Etica.
Respeto ante diversas
formas de pensar, sentir e
interpretar.

120-123

124-127

128-131

132-137

138-141

142-145

146-149

150-152

BRE
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L1> Mi computadora por dentro

Carpeta: Computadora

Contenido informatico: Conoce las partes internas de una computadora.
Vinculado con: Ciencias Naturales: Explica el funcionamiento integral del
cuerpo humano.

Sugerencias didacticas
Para el trabajo en el aula
= En la seccion Iniciar pregunte a los alumnos qué partes integran una
computadora y como se pueden relacionar con partes del cuerpo
humano y su funcionamiento.
= En la actividad 1 realice una lluvia de ideas en torno a la pregunta.
= En la seccion Avanzar recupere conocimientos previos acerca de lo
que son el hardware y el software de una computadora.
= En la actividad 2 pida que observen y exploren sus computadoras.
a) Pregunte si alguien escribié mas componentes o si conocen
computadoras que tengan otros.

Contestac ruiles son Los companentes pringipalis

R.M. Teclado, ratén, monitor v partes internas,

Une con una linea Las frases con Las pakabiras que
eorrmsponden

N Fesponde: por gt crees que lLaman “cerebra®
2 la unidad central de procesamiento de una
computsdera?
Respuiesta modelo (R. M) Porque coordina todos lo

ded hardwore e una computadora? R M. Si. porgue a informacion entra al desde et

= Solicite que, en parejas, realicen la actividad 3. Pida a algunas que
compartan sus respuestas.
a) Pregunte si alguien no esta de acuerdo con las relaciones

sugeridas entre computadora y cuerpo y por que.

= En la actividad 4 organice un debate en torno a la pregunta y
escriban entre todos una conclusion.

= En la actividad 5 pida que, en parejas, respondan lo que se pide. Al
final solicite a algunas que compartan sus respuestas.
a) Evaluen entre todos si los ejemplos son correctos o no.

= En la actividad 6, si puede, proyecte la imagen del robot y
determinen entre todos lo que se solicita. Permita que los alumnos
expresen todas las ideas que se les ocurran.

Para la sala de computo
= En la seccion Paso a paso pida a algunos integrantes del grupo leer
por turnos. Mientras se realiza la lectura, el resto puede identificar en
sus computadoras los elementos mencionados.

a) En el paso 2, usen el Panel de control para saber el modelo del
procesador de sus computadoras. Luego, busquen en internet
algunos modelos de procesadores con los que cuentan las
computadoras actuales.

Conece el hordwore interng

L parties inbernan OF una Computidon Se Corcen coms
NrGaNe INKETM; £ LA COMpUEAdar e eHCriona estin
utdcadas dents L pats
e s foton dhetsaes dil bexharha, Lamisién dentr de 1a tarcasa

Sefal Las partes del robot g P S—
cuales entra o sale informacion.
g
o3 ! \
| -, '
| S ' drdenies gue cetutd o siema cperatve
| { e L ergastadird (ndisereisein o sateta]
. Partes internas bisicas de una computadora
Sl ! Tarjeta madre o motheroard
L P 11 Tt efctrnica nescstiete al oo d \
) Memoria interna (Raw y eos)
j\i’ p"\: raton etcetreal Ex donde s abmacena b informacion fon byse]. Hay dos toos



b) En el paso 3 compare la memoria RAM con la informacion que
recibe un cuerpo y que se almacena (cerebro) para interpretar
lo que esta sucediendo a su alrededor. Compare la memoria ROM
con todos los recuerdos que tiene en su memoria (cerebro) para
realizar actividades como hablar, caminar, etcétera.

c) Comente en el paso 5 que anteriormente las computadoras
tenian un disco que giraba para encontrar la informacion.

Estos discos tenian mucha capacidad pero hacian lentas a las
computadoras. También comente que los discos duros de estado
solido son similares a una memoria usB, sin partes moviles;
estos discos no tienen tanta capacidad pero hacen que las
computadoras sean mas rapidas.

d) En el paso 6 solicite a los alumnos que localicen las salidas de
aire de sus computadoras. Pida que realicen este ejercicio con las
computadoras de su casa para asegurarse de que las salidas de
aire no estén bloqueadas.

e) Al final proyecte el video. Invite a los alumnos a expresar sus
dudas. Resuélvalas en una plenaria.

= En la seccion Aplicar pregunte de que modo el cuerpo es capaz de
adaptarse a las condiciones externas y si una computadora puede
hacer esto, solicite que expliquen.

a) Memaoria de access aleatorio

= Pida que, en parejas, resuelvan la actividad 7. Al final solicite a

algunas parejas que compartan sus respuestas y argumenten por
que se utilizan las partes que sefialaron. Lleguen a una conclusion
entre todos.
En la actividad 8 realicen una investigacion en internet para conocer
las especificaciones de computadoras actuales.
a) Comente que, si bien es importante conocer las partes de una
computadora, no intenten abrir una para verla, ya que se trata
de componentes delicados que sélo un especialista debe manejar.
En la seccion Cerrar solicite a los alumnos que hagan de tarea un
esquema en el que muestren las partes de la computadora. Luego,
invitelos a que entren al juego del Ahora sé. Estas herramientas
le serviran para que observe el desempefio. Organice equipos de
estudio para que alumnos avanzados apoyen a los rezagados.

Para consultar
= “Partes de una computadora y sus funciones’, disponible en

www.edutics.mx/56v (consulta: 6 de febrero de 2020).

= “Partes de la Computadora - ¢Como identificarlas?”, disponible en

www.edutics.mx/5uk (consulta: 6 de febrero de 2020).

Eq e ant Lee i haz o gue se pide

] Lewy haz 1o que se pide
- t " Propledades del
sistena Panel de control. [

i
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L3> Cuido mi computadora
de los virus

Carpeta: Sistema

Contenido informatico: Protege su equipo contra virus informaticos.
Vinculado con: Ciencias Naturales: Medidas de cuidado de la salud.
Las vacunas.

Sugerencias didacticas
Para el trabajo en el aula
= En la seccion Iniciar pregunte a los alumnos ¢ Como se cuidan de las
enfermedades producidas por virus, como el de la gripe? ¢Recuerdan
cuando fueron vacunados? ¢ Sabian que los equipos de computo
también pueden contagiarse de programas llamados “virus"?

L3 » Cuido mi computadora de los virus
Protegs S0 squipo conten vings informiaticon. »» Gonciss nitursles Medidas dee cuidndo de ba salod Recursis disponitdes
para Wiedows 10

Los virus informaticos ot
[ ]

500 Programas

amenazas. una de ellas

son los virus inform.
por ello debes prote
teniendo las precau
4 necesarias. ¢ Que
ligvarias a cabo?

Aplicacines
1. Responde,
al ¢Que darios crees que un virus puede causar en
una computadora?
Pregramacion R. M Modificacion, eliminacién de programas
v archives. Dafio en el disco duro. Dafo en el
sistema operativo. Dafio en dispositivos de
el lectura o escritura.
cLama podrias evitarios?
R.L —_—
20

18

a los humanos. en este ejemplo lo
equivalente a los programas antivi

2. Lee y responde.
Un antivirus te av
cuando ur archivi esté i
de infeccion de tu

an una alerta o una notificacian
do o cuando =

£D

= Sila respuesta de los alumnos es afirmativa, pregunte si les ha
pasado alguna vez y quée han tenido que hacer al respecto.

= En la actividad 1 hagan una lluvia de ideas en torno a las preguntas
v respondanlas.

Para la sala de computo

= En la seccion Avanzar pida a los alumnos que expresen sus dudas
acerca de queé es un virus y respondalas con el grupo.

= En la actividad 2 presente una captura de pantalla de las opciones
que muestra un antivirus al detectar un archivo infectado.
a) Respondan entre todos la pregunta. Pida a algunos alumnos que

expliquen la respuesta.

= Indique a algunos integrantes del grupo que lean por turnos la
seccion Paso a paso. Resuelva en el equipo de computo las dudas
que surjan durante la lectura.

Conoce las medidas de proteccion de nuestra computadaora sin restriceion alguna. En caso contrario
el trifico entrante o saliente serd blogueado

Los virus llegan a una computadora por medso de archivos
Infectados que compartan las personas o que descarguen

de internet. Existen cuatre formas para proteger fu equipe: con un
cortafuegos (Arewoll), un antivirus, una proteccion contra spywore
y con Windows Uipdate.

E—— Antivirus

Los antivirus son programas que identifican y eliminan virus

Infermaticos. Cuentan con vacunas especificas para miles de virus

conocidos y debido a que monitarean el sistema. los detectan v

w ki eliminan
Cuando compras Una Computadara nueva, 85 Ccomun que tenga

Firewall Instatado un antivirus con licencia para usarse durante algin
tiempo; una vez vencido puedes comprar una actualizacion del
mismao o cambiar de compafia. Algunos de los mas conocidos son
Panda, Morton. TotalAV Avira y BullGuard.

Un firewoll o cortafuegos es un dispositivo de hardware o
un software que nos permite administrar y filtrar el trafico
de informacion entrante y saliente que hay entre dos redes
o computadoras de una misma red, por ejemplo entre tu
computadora e internat.

Windows 7 ya incluye un firewoli que comprueba la
informacion que llega a tu equipo desde internet o la red
ala que estés conectado.

Si el trafico entrante o saliente cumple con una serie de reglas
que pademes especificar, entonces el trafico podra acceder o salic

2




a) En el apartado Firewall, muestre como se puede activar o
desactivar el firewall en el Panel de control, en Sistema y
seguridad.

b) En el apartado Antivirus, ubiquen el antivirus con el que cuentan
sus computadoras y las opciones que tiene.

En la seccion Avanzar haga énfasis en la prevencion de infecciones

por virus en una computadora. Puede usar la lista que se aparece en

www.edutics.mx/5ul.

En la actividad 3 organice al grupo en parejas y pidales que

propongan dos situaciones en las que se identifique la accion de un

troyano, un adware o un keylogger.

a) Pida a los alumnos que consulten el recurso sugerido.

Respondan entre todos las preguntas de la actividad 4. Comente que,

al igual que con el cuerpo, es mejor prevenir antes que enfermarse.

a) Hagan una lluvia de ideas en torno a las acciones para prevenir
infecciones de virus informaticos.

b) Comente que algunas paginas web muestran mensajes avisando

Antispyware Windows Update

Es un programa creado para combatic software malicioso

Actualizar Windows regularments previene algunas infecciones

COMO SEYWE r oggers. entre olros programas. por virus, Activa la actuslizacion automatic 1o o5 pasos
5 30 un tipa de softwore que puede ser
nstal ;i recopila informacion sobre el usuario A Da clic en Inicio. en el buscador escribe “Windows Update® y

W puede tra
programa

erirla @ otro equipe sin que te des cuenta. As. todo abre el programa
lzdo de forma encublerta es considerade
un Spywon ows T incluye un programa andiso F

amado Windows Defender.

1 Da clic en Cambiar configuracion y verifica que esté activada
La opcion Instalar actualizaciones automaticamente. si no lo esta,
seleccionala

Da elic en Inicio,
escribe en el buscador
“Windows Defender” y

Comprueba que esté activada la opcion Ofrecerme
actualizaciones recomendadas de la misma forma que recibo

abre el programa actualizaciones importantes

Da clic en la flecha =]
que esta al lado de
la pestana Examinar,
selecciona Examen rapido
para analizar las areas que
pueden estar infectadas

Para examinar 1odo el eg
Escoge carpetas que desees a
personalizado

ipo da clic en Examen completo.
nalizar con la opcion Examen

Nota: Hay diferencias entre un antivinus, un ontispyware y un
firewall y un spyware el primer: tay elimina virus, el
segundo hace lo mismo con programas espia, y el tercero bloguea
ACCe505 No autorzades Por tanto, Bs recomendable wsarlos todos

Da clic en Aceptar

que la computadora ha sido infectada para que los usuarios
descarguen un archivo. Explique el peligro de esto.
c) Comente que si aun con antivirus su computadora presenta
comportamientos extrafios debe consultarse a un especialista.
Realice la actividad 5 ante el grupo. Forme equipos v, si es posible,
reparta algunos dispositivos celulares o tablets para que los
alumnos los exploren.
En la seccion Cerrar solicite a los alumnos que hagan de tarea
una presentacion sobre queé son los virus informaticos y como
prevenir una infeccion. Esta herramienta le servira para observar
su desempeno. Organice equipos de estudio para que alumnos
avanzados apoyen a los rezagados.

Para consultar
= “Curso de informatica gratis: Windows 7. Configurar el firewall o

cortafuegos’, disponible en www.edutics.mx/5u3 (consulta: 6 de
febrero de 2020).

5 ] Investiga y anota la letra de la amenaza en el recuadro de
la definicion. Luego responde.

Con un programa antivirus

4, Escribe una precaucion que debes tener con tu equipo
similar a la que tienes con tu cuerpo. R,

P VaCLINGg contra

lgunas enfi

lo un antivirus en mi comput:

i al medico con regularidad

Hago examenes antivirus regularmente.
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L5>Notas al pie de pagina
y referencias cruzadas

Carpeta: Aplicaciones

Contenido informatico: Usa notas al pie de pagina y referencias cruzadas
en Word.

Vinculado con: Espariol: Uso de las citas textuales.

Sugerencias didacticas
= Antes de la clase pida a los alumnos que guarden en una memoria
usB algun ensayo o texto que hayan realizado en su clase de Espafiol.
= Consiga ejemplos de publicaciones (en papel o electrénicas) que
tengan notas al pie de pagina y referencias cruzadas.
= Consiga ejemplos de citas textuales que aparezcan en el cuerpo del
texto y fuera de éste.

Para el trabajo en el aula
= En la seccion Iniciar pregunte a los alumnos que son las notas al pie
de pagina, para que sirven y donde las han visto.

22

a) Use los ejemplos de notas al pie de pagina, referencias cruzadas vy
citas textuales para explicar qué son.

b) Reparta los ejemplos entre los alumnos v pidales que determinen
cual es su funcion en el texto.

= En la actividad 1 pida a los alumnos a los que les toco el ejemplo de
cita textual que compartan con el grupo sus respuestas.

a) Animelos y ayudelos a dar un ejemplo de una cita textual.

= En la seccion Avanzar reafirme la diferencia entre una nota al pie de
pagina y una referencia cruzada.

= En la actividad 2 pida a los alumnos que compartan sus respuestas,
argumenten sus elecciones y expliquen para que sirven la referencia
cruzada y la nota al pie.

a) Pregunte como piensan que se insertan las notas al pie y las
referencias cruzadas en Word. En este momento no se buscan
respuestas exactas, sino que expresen libremente las ideas que se
les ocurran.

Para la sala de computo
= En la seccion Paso a paso pida a algunos integrantes del grupo
que lean por turnos. Mientras se realiza la lectura, el resto puede
identificar en sus computadoras los elementos mencionados.

L0 Rrctacta ba nean que dewsis

2 Marca en la imagen La meta al pie y La reforencia = ) 0 cie e La oo Inserte nota ol ple. sutcemdtcamerar.
Eruzsda. Lusgo respords ta o nuimenn e e gy v e
o £ the b e L parts infier 0 1 gt ondse words o
A cursor Uste para que escrbas. Cambia la ubicacion de Las notas del ple du pagina
. ® e hacia el final del documertn
' %\ 1 Wt g, i et 1 b e 408 s
= una s colocar L pocas ol ple de L misma pagna en & g
#¢ Inchuyth a £t 0 donde (st b infarmacién gus 56 desed
el teenglanar,
— - S— v * ot s preentar & fal el documento fods lin notas gus
L L DR =y encyenian en o et
Subraya L respuests adecuads sdemas de
reforzar tus reflaxiones o idoas. Jqué utilidad TR, s Inserta natas al pie de pagina - & agew o clic e el
sienen Lo cites <] BT TR ] e g (1 poguelis remkiades Gue M ENCLTITA 8 L terrcha o -
a) Mo syuan ) Cotoca el crsor en L pirte del o del documents donde L frane Mot ol pie’y e abried el recuadro Motas al pie y notas. L L R
b e ivatear U ot ol pie e gt y weliceiona Lo pestada i finat
o fitkrein st bty
» @D 2 = B



a) Para seguir los procedimientos mostrados, pida a los alumnos
que usen el documento que llevaron en su USB.

b) No importa en este momento si no tienen la informacion real
necesaria para hacer una nota al pie y una referencia. El proposito
es que sigan el procedimiento con la informacion que tengan o
que inventen.

c) En el apartado Inserta notas al pie de pagina pida que inserten
tres notas en distintas partes del documento.

d) En el apartado Cambia la ubicacion de las notas del pie de pagina
hacia el final del documento, comente que en algunos textos o
libros las notas aparecen al final. Muestre un ejemplo.

e) En el apartado Elimina notas después de realizar el
procedimiento, pida que verifiquen la numeracion para que vean
que ésta se actualiza automaticamente.

f) En el apartado Referencias cruzadas muestre un ejemplo en un
documento de Word y una conversacion en Twitter en que se vea
una recomendacion de un articulo de un usuario a otro.

g) Al final proyecte el tutorial. Invite a los alumnos a expresar sus
dudas. Resuélvalas en una plenaria.

1 0 L s Wertar e
i wscoge Reterencla cruzada Elige ol fpa

. 1 Brbereneia & selicuena L spein

En la seccion Aplicar pida a los alumnos que escriban una cita y la
referencia al autor con el estilo que se muestra.

En la actividad 3 indique el procedimiento para cambiar el formato
de los numeros de las notas al pie.

En la actividad 4 muestre ejemplos de citas en el cuerpo del texto y
fuera de este en un documento de Word.

En la actividad 5 sefale para qué sirve el procedimiento mencionado.
En la actividad 6 pida a los alumnos que realicen la actividad
sugerida.

En la seccion Cerrar solicite a los alumnos que hagan de tarea un
texto en Word con diez notas al pie y referencias cruzadas. Pida que
inserten imagenes junto con sus descripciones (pie de imagen). Esta
herramienta le servira para observar su desemperio. Es importante
que organice equipos de estudio para que alumnos avanzados
apoyen a los rezagados.

Para consultar

“Curso de Word 2016. 18. Marcadores y referencias cruzadas’,
disponible en www.edutics.mx/5ui (consulta: 6 de febrero de 2020).

Insertar come Hpervincula 64 C1¢ o0 ]

Explora el recuadre Notas al pie y notas al
final y respande. Selecciona L pestada

Referencias, da clic o Insertar

cita y o0 Agregar sueva fuse

Comenta: ypars qué sirve lmar el fermuiasio que apsrece?

Hertas al phe
y motas al final

[ ¢ Escribe un texto en Word en el cual uses notas ol ple. citas
::::: s y refereneion truzsdis

iy ]
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B>l L22>Un robot cazafantasmas

Carpeta: Programacion
Contenido informatico: Programa un juego en Scratch.
Vinculado con: Matematicas: Representacion grafica de pares ordenados.

Sugerencias didacticas
Para el trabajo en el aula

= En la seccion Iniciar pregunte a los alumnos queé conocen acerca de

Scratch y lo que han hecho con el.

a) Pregunte ¢En qué consistiria un juego de un robot cazafantasmas?

¢Como se lo imaginan?

FECOrTe una ciud,
NECESANAS para hacerlo?

| Repasa junto con tu maestro lo que sabes acerca

de Scratch.

¢Para qué sirve este conjunto de blogues?

witwenet

ey N [
R. M. Para controlar a un personaje con las
flechas del teclado.
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1 Con la ayuda de tu profesor, entra en
o

ndra Scratch las herramientas

21352379,

pef |
realiza lo siguiente y responde.

* Dbserva ensticas del juego y analiza
odec carreter;
R.M. Las lineas centrales son las gue se mueven
vpor eso da la sensacion de movimiento

momentos el juego llega a su fin?

R. M. Cuando el auto choca con el camién v

cuando toca la linea amarila

R. M. Si toca el camidn entonces se oculta

= Pida que individualmente respondan la pregunta de la actividad 2. Al
final pida que compartan sus respuestas. Lleguen a una conclusion
grupal que permita a los alumnos corregir de ser necesario.

Para la sala de computo

= En la seccion Avanzar pregunte en que situaciones en su vida diaria
han encontrado una forma diferente de llegar a un resultado. Esto es
importante para crear confianza en los alumnos al programar y que
se den cuenta del tipo de razonamiento en la programacion.

= Solicite a los alumnos que, en parejas, realicen la actividad 3. Al final
pida que compartan sus respuestas.

= En la seccion Paso a paso, solicite a algunos integrantes del grupo
que lean por turnos. Mientras se realiza la lectura, el resto puede
identificar en sus computadoras los elementos mencionados.
a) En el apartado Requisitos previos muestre que todos los

elementos, incluyendo el fondo azul, estan disponibles en Scratch.

Anima un elemento para dar sensacion
de movimiento

Programar un juego [B

Requisitos previos
! Programa el edificio (Buildings)
Para comenzar a programar el juego, necesitas cargar en Scratch jpara que al presionar la bandera verde

los siguientes elementos: aparezca en La posicion x = 260 (en m
algunas versiones de Scratch este —
W ey Tl e || — blogue aparece coma dar a x el valor), ]

que cambie su posicion en x = =15
puntos (en algunas versiones de Scratch
0 ; > - — este bloque aparece cOMo sumar a x). | que £5to se repita hasta
iy i que alcance la posicion x = ~250 para que despues vuelva a
aparecer en x = 260 Finalmente, que todo esto se repita slempre

Programa los controles del robot

" Programa al robot (Robat) para que lo muevas con las
flechas det teclado o con el ratdn.

.-.T:,p- Anima al fantasma

¥ Programa al fantasma (Ghost) para
que, al presionar la bandera verde, se d
muestre, lo que es necesario porgue mas "“
adelante vas a hacer que desaparezea, 4
 que al mostrarse su posicion sea x
240, para gue después se deslice en 2 segundos a una posicion
aleatoria. Finalmente. que todo esto se repita todo el tiempo.

¢ ] "




b) En el apartado Anima un elemento para dar sensacion de
movimiento, mencione que en el juego de autos (WiKids 5) el
fondo se movia de arriba abajo, y que ahora lo hara de derecha a
izquierda.

c) En el apartado Programa los controles del robot pregunte cual
forma de control prefieren y como se programa cada uno.

d) En el apartado Haz que el robot dispare la flecha hacia adelante,
antes de comprobar la programacion dando clic en la bandera
verde, pregunte queé sucedera exactamente al presionar la tecla
espaciadora.

e) Al final proyecte el tutorial. Invite a los alumnos a expresar sus
dudas. Resuélvalas en una plenaria.

En la seccion Aplicar pregunte que cosas le cambiarian a la

programacion mostrada. Animelos a explicar como programarian

esos cambios.

En la actividad 4 pida a algunos alumnos que compartan sus

respuestas. Corrijan si es necesario.

{az gl r Programa que si la flecha le da al fantasma
este sea eliminado
Qar : Agrega otro blogue ol fantasma para que =i toca la flecha

L B, Y gue desaparezra
C la de
e cign del
=

52 MUestre para

prcion 90, es

Tente, gue despues ﬁ
= 30 veces (con

mos el alcance de la

Firalmente, que después ce
oculte
En otro blogu srama i flecha (Arrow]) para que
#host) se escuche el sonido pop.

cuando togue 2
\ quE entonces se

&

nz

= Pida que, en parejas, realicen la actividad 5. Animelos a ser creativos
vy cambiar todo lo que quieran respecto a la programacion mostrada.

a) Solicite a los alumnos que realicen la actividad sugerida.

b) Organice la presentacion de algunos juegos que tengan
diferencias entre si. Pida a los programadores que platiquen quée
cosas cambiaron y agregaron a la programacion.

= En la seccion Cerrar solicite a los alumnos que hagan de tarea una
modificacion mas al juego que programo otro companero. Esta
herramienta le servira para observar su desempefio. Es importante
que organice equipos de estudio para que alumnos avanzados
apoyen a los rezagados.

Para consultar
= “Como hacer un juego de disparos en Scratch #02", disponible en:
www.edutics.mx/5LZ (consulta: 6 de febrero de 2020).

Describe con tus palabras como funciona este bloque
correspondiente a la flecha, ¢Loma agregaste un marcador?

Programa en Scratch el juego del robot cazafantasmas.

Para ello sigue los siguientes pasos. Pide ayuda a tu

profesor. Luego responde,
hgres i

1 ma: que lleve

m
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L24>Creo un album
de fotografias digitales

Carpeta: Internet
Contenido informatico: Elabora un album digital para compartir en Canva.
Vinculado con: Geografia: Patrimonio cultural de la humanidad.

Sugerencias didacticas
= Antes de la clase, cree una cuenta en Canva.
= Busque y descargue en la computadora las imagenes que utilizara
para mostrar como se crea un album.
= Pida a los alumnos que pregunten a personas mayores ¢Como eran
los albumes de fotografias antes de la era digital?

0 L24 » Creo un album de fotografias digitales

Elabora un Slbum dighad para compartir en Canva, == Goografia Patrimonio cultural de La humanicad
wisitd junio con s lia uno de los fr ramientas de disefio
5 catalogados como o cultural de la g =fiar un album de
hurmanidad por La Organ
Comgitatiora
para la Educacion. la v la Cultura. En su visita tomo
muchas fotografias y ah er un album con 2 Pregunta a personas mayores como eran los
un bonito disefio para compar S MTUE0S i SU dlbumes de fotografias antes de la era digital.
farmdlia. ¢ Que programa podra usa drign para disenario? También pregunta come las grafias.R |
ShTera a) ¢Camo se insertaban y acomodaban las
el Y fotografias?
Aglications,
b} ¢Dande se guardaban estos dlbumes?
Programacian
1. ¢Como se te ocurre que podria ser el disefio de un
_— album de fotografias digitales? Dibuja un boceto.

> - 3. Enclerra el disefio que utilizarias para hacer un
album de fotografias digitales de viaje.
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Para el trabajo en el aula

= En la seccion Iniciar pregunte a los alumnos qué aplicaciones
conocen donde se puedan crear albumes de fotografias digitales
vy cémo lo hacen. Organice una platica para que comenten sus ideas.

= En la actividad 1 pida a los alumnos que muestren sus bocetos.
Pregunteles de donde sacaron sus ideas, con la finalidad de que se
den cuenta de que los objetos digitales pueden tener su origen en
objetos fisicos.

= En la actividad 2 pida a los alumnos que cuenten qué les dijeron las
personas mayores acerca de los albumes de fotografias. Respondan
entre todos las preguntas planteadas.

Para la sala de computo
= En la seccion Paso a paso pida a algunos integrantes del grupo que
lean por turnos. Mientras se realiza la lectura, el resto del grupo
puede identificar en sus computadoras los elementos mencionados.

Paso a paso

Crea un album de fotografias [ ©) Buscala categoria Collage de fotos y da al
clic en ésta
Requisitos previos
: £} Elige una de los disefios que se muestran, | Csee s
A8 Obten una cuenta de Canva. Ingresa a www.camva.com,
2 0 En la ventana que se abre, observa las caractenisticas del
€3 Daclicen con tu corren onico y sigue los disefioy. =i te convence, haz clic en Utilizar esta plantilla
pases que se kndican. Pide ayudaa tu profesar.

] e

e free
. 2 =
= =
Fabtch At
= v
= m*'.—.l!:iﬁ — ——
——— Disena tu album - e
TLACOTALPAN:
—-—= . PATRIMONIO
@ Ha.z :!ll( #n los cuadros de texto CULTURAL DE LA
para editarlos. HUMANIDAD

Elige una plantilla para realizar un album
de fotografias ) siguieres eliminar cuadros de - MR
texto seleccionalos y eliminalos
3 En el menis lateral selecciona Plantillas.
£} Para eliminar una fotografia,
da doble clic sobre ella. despues clic
derecho y ahil selecciona Eliminar

[ ] m



a) En el apartado Requisitos previos muestre el procedimiento para
crear una cuenta en Canva.

b) En el apartado Elige una plantilla para realizar un album de
fotografias, exploren las diferentes categorias de plantillas antes
de ir a la opcion Collage de fotos.

c) En el apartado Disefia tu album mencione que las fotografias que
aparecen en las plantillas son ejemplos que se pueden borrar.

d) Exploren para qué sirven las herramientas del menu superior:
Filtro, Ajustar, Recortar, Girar y Espaciado.

e) En el Paso 8 muestre que pueden agregar una Nueva pagina sin
disefio y después elegir alguno del menu Elementos - Cuadriculas
de disefo.

f) En el apartado Comparte tu album de fotografias exploren las
diferentes posibilidades para compartir. Recalque que con algunas
opciones se puede editar el album y con otras no. Pregunte en
qué casos elegirian una u otra.

Para insertar ws fotografias arrdstralas desde su ubicacion Comparte tu album de fotografias
al colioge
Cambia el .
Ajusta el tamano de las fotografias arrastrondo Las esquinas. nombre de tw l BT

$ D cic el bortn . |
Compartir R ok i

£} Escribe la direccion de
correo electronico de las
personas con quien quieras compartir tu dlbum y que puedan

Recorta las fotografias editarlo,

arrastranda Los controladares
de los lados

ace para ver yeditar v Coniae erilace
En este mismo

recuadro, en la parte de abajo. esta la opcion Coplar enlace.

Primero da clic
BN y selecciona I "

una de las opclones
v da clic en Copiar

reacomodartas o hacer clic en
Deshacer. enlace

Para duplicar una pagina da clic en Coplar pagina. lucgo en Envialo por

Agregar una nueva EEAT Una. Agrega mas a las persor ue guleras. -1
fotografias y haz los ajw e 5 B i
Tambien p compartir tu
] album en redes sociales o descargario.
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g) Al final proyecte el tutorial. Invite a los alumnos a expresar sus
dudas. Resuelvalas en una plenaria.

En la actividad 4 pida a los alumnos que consulten el recurso

sugerido.

En la actividad 7, para su album puede organizar una sesion de

fotografias de los alumnos en el salon.

a) Solicite a los alumnos que realicen la actividad sugerida.

En la seccion Cerrar pida a los alumnos que de tarea hagan un

album de fotografias digitales de algun personaje, real o ficticio, que

admiren o conozcan. Esta herramienta le servira para observar su

desemperio. Es importante que organice equipos de estudio para

que alumnos avanzados apoyen a los rezagados.

Para consultar
= "Tutorial Canva - Crea disefos espectaculares con esta herramienta’,

disponible en www.edutics.mx/5Lw (consulta: 6 de febrero de 2020).

e muchas plantillas para hacer disenos para (] 7. Haz lo que se pide y responde.

% Responde: jcomo se inserta una fotografia al collage?

stra desde su ubicacion en la computadora /

1 el boton Subir imagen o video, se busca

5., Encierra con color rojo los controladores que sirven para
cambiar el tamafio de la fotografia y con verde los que
sirven para recortarla.

3 Ahora sé >

E. Encierra con color rojo el botan para insertar una nueva
pagina y con verde el baton para coplarla, 2
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Dependiendo del nimero de aciertos obtenidos por el alumno en la
evaluacion se propone una tabla con una escala de resultados con la
finalidad de apoyar al profesor con sugerencias didacticas. En caso de
que requiera asignar una calificacion a la evaluacion, le recomendamos
usar un icono calificador y no la designacion del resultado, esto para
evitar una mala percepcion del proceso de evaluacion en el alumno.

Escala de resultados

Galfcador | N

Sobresaliente @ 19 - 22
Avanzado < 14-18
Intermedio @ 9-13
Basico A 4-8
Insuficiente ~ 0-3

Sugerencias didacticas por resultado

@ Sobresaliente

Solicite a este grupo de alumnos que escriban una lista de habitos,
tecnicas vy estrategias de estudio con la finalidad de que las compartan
con los que obtuvieron menos aciertos, y asi estos puedan mejorar su
aprovechamiento. Esto fomenta los valores de apoyo y comparierismo
entre los alumnos.
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Avanzado

Solicite a este grupo de alumnos a que apoyen a sus companeros que
obtuvieron menos aciertos (en parejas o en equipo) con el repaso de las
lecciones de tal manera que al final se hagan preguntas unos a otros
para resolver sus dudas y mejorar su aprovechamiento.

@ Intermedio

Solicite a los alumnos de este grupo que se reunan en parejas o en
equipos para repasar las lecciones que representan un reto mayor y que
con estos adquieran los conocimientos que se les dificultaron y mejoren
su aprovechamiento. Un alumno cuyo resultado haya sido mayor puede
guiar a sus compaferos en sus estrategias de estudio.

Basico

Identifique junto con este grupo de alumnos aquellas lecciones en las
que tuvieron dificultades de comprension e interpretacion del contenido.
Repaselas junto con ellos deteniéndose en lo que no comprendieron

y entre todos hagan preguntas y respondanlas. Esto se debe percibir
como una manera de mejorar el aprovechamiento.

Insuficiente

Identifique junto con los alumnos de este grupo aquellas lecciones en
las que no se comprendio ni interpretd correctamente el contenido.
Organice labores extracurriculares que involucren a los padres o
tutores; no con la finalidad de evidenciar la deficiencia del alumno, sino
para aprovechar el apoyo familiar de tal manera que, junto con usted, lo
acomparen en su aprendizaje de manera mas cercana

v asi mejorar su aprovechamiento.

Todos los derechos reservados, Ediciones Castillo, S. A. de C. V. ”



Evaluacion final

6. ¢Come insertas un encabezado o pie de pagina en Word? 11, Numera los pasos para agregar un minigrafico en Excel,
Resuelve las actividades. d) Programa que identifica, limpia y eliming virus a) Selecciona una celda en blange al final 1
En la pestafa Insertar, seleccionar: Encabezado o Pie de =
informaticos, Antivirus ) de una fila de datos -
1. Subraya aquellas partes de la computadora que son pagina. b) Selecciona las celdas de (@ fila yda clic /»J
elementos del hardware interno, 4. Escribe los pasos para crear una lista de reproduccion en Aceptar en el menu
a) Tarjeta madre £} Memaria gom normal en Windows Media Player. 7. Marca con una / las plantillas que puedes usar en Word. €) Modifica el disenia del minigrafica
b) Moniter oLED d) Unidad ove a) Abrir Windows Media Player. o) sl Z o) Albsrade Fotogii [,, d) Selecclona Insertar y elige el tipo de minigrafico, 2
4 alendanos ‘ ) J e fotog ) 2t |
2. Escribe cuatro dispositivos inalambricos que se pueden 1) Seleccionar cada archivo que se desee en la lista N 12.¢Cual es la opcion para mover un grafico de una hojaa
conectar a una computadora. b) Etiguetas ] d) Presupuesto domestico |/ otra en Excel?
arrastrarlo a ella.
o B A Hi tas d ficos, Dist Ubi k
a) Mouse ¢) Teclado ) Cambiar el orden de los archivos de lista arrastrandolos H. Escribe los tipos de hipervinculos que pueden hacerse en =Sanes 2 BIeNicos, Den0 y L 0eacel
b) Bocinas d) Impresora a la ubicacisn que se desee Word. Mover grafico Pw .
3. Anota el concepto que corresponde a la definicion. d) Dar clic en Guardar lista y escribir el nombre para ella a)Externo o L c)Defexto 13. Subraya aquellas funciones de Excel que estén bien
a) Programa malicioso que infecta” a otros archivos del b) De imagen d) Local o interno escritas,
tema con L3 intencidn de modificarto o dafiarls 5. Escribe V (verdadero) o F (falso) segun corresponda. =PROMED 24304
. En Word 9. Escribe como ocultas y muestras celdas en Excel. b) =MEDIANA[AT+BI+CI+D14E])
Virus Informatico g o =)
@) una referencia cruzada permite vincular . Seleceiénar celdas, Dar clic en Formato, en Qcultar v £] =MODA(ALALD
b) Programa que automaticamente muestra u ofrece a una pagina web, LFl A A | N d) =SUMARSIAI AIDET=
publicidad no deseada o enganosa b) Las notas al pie se usan para afadir mostrar,
Ad informacién adicional \ | 14. Numera los pasos para insertar titulos a un video en
ware €) una nota al pie se puede poner debajo 10. Marca con una ,/ los tipos de datos que puedes ordenar OpenShot.
¢} Programa o dispositivo que intercepta y guarda las de una palabra a la que se refiere en Excel. fonar una plantila 3
pulsaciones hechas en el teclada. d) una referencia cruzada puede vincular B b) Dar clic en Titulo. _L
Keylogger un pee de figura con una palabra \Y% I a) Texto :Zl €} Mumérico |7 ¢) Arrastrar et archivo a la linea del tiempo. m
d) Escribir el texto 4

I b) Logico ] & Tiempo

15, Escribe come mezclas dos pistas de audio en Audacity, 20 Escribe las maneras en que puedes configurar la
reproduccion de un archivo de audio en PowerPoint.

Se colocan las pistas encimadas vy se selecciona esta parte

a) Al dar cli
En el menu Efecto se da clic en Fundido cruzado de pistas. 2 e

. . b) Reproducir automaticamente
se selecciona Curva Personalizada y se ajusta el valor.

¢) Reproducir en todas las diapositivas

16. Dibuja el boton para hacer que una d) Repetir la reproduccion hasta su interrupcion

capa sea invisible o visible en Gimp.
21. Encierra la o las opciones para difundir una presentacion
de PowerPoint.
17. Explica cuil es el uso de las notas en PowerPoint. a) € vinculo para enviarlo por un medio digital.

b) Enviar vinculo por correo electronico
c) Enviar video por pagina web.
d) Enviar videa por camara web

Son una referencia para el orador.

18. Subraya las maneras en que puedes configurar la accion

de un boton en PowerPoint. 22. Escribe V (verdadero) o F (falso) segun corresponda.
a) Hipervir 1 £} A n de objeto En Skype online..
b) Ira d. r o T
a) necesitas descargar un programa A
15. Explica como insertas un archivo de video a una b) puedes hacer videaconferencias Vv
diapositiva de PowerPoint.
) no puedes chatear. [

En la pestana Insertar. en la opcion Video. se despliega

<

d) puedes compartir fotografias.
su menu y se selecciona Video de archivo. En el recuadro

nsertar video se selecciona en la ubicacion del video y se

da clic en Insertar.

(=R
m
(@l




Rubricas

Introduccion

Las rubricas son una guia para valorar cuantitativamente los
aprendizajes y productos de los alumnos. Se usan tablas en las que
se desglosan los niveles de desemperio de los estudiantes a partir de
criterios especificos sobre su rendimiento.

Una rubrica es un instrumento de evaluacion para facilitar la
valoracion en areas subjetivas, complejas o imprecisas mediante
criterios que califican el logro progresivo de aprendizajes, conocimientos
y/o competencias. Estas valoraciones son desde un nivel basico hasta
experto.

A continuacion encontrara dos rubricas para evaluar el desempeno
de dos de las actividades mas comunes en el salon de clases: exposicion
oral y redaccion de textos. Estas rubricas son adecuadas para el nivel
cognitivo de los ninos y estan acorde a los alcances propuestos en los
planes de otras asignaturas.

Proponemaos estas rubricas en la asignatura de computacion,
porque las habilidades de expresion oral y escrita complementan las
habilidades informaticas; ademas de que son habilidades necesarias
en la vida.

Instrucciones

1. Reproduzca las rubricas para aplicarlas a cada estudiante de
Su grupo.

2. Marque con una o/ el nivel logrado por el estudiante en cada aspecto
a evaluar.

3. Obtenga el resultado final para cada rubrica por promedio aritmético
simple de la siguiente manera:
= (alcule la suma total de los niveles de desempefo obtenidos en

cada aspecto evaluado.

= Divida la suma total entre el nimero de aspectos a evaluar.
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Escala de evaluacion

Insuficiente (6)
Desempefio no aceptable de los saberes sefialados en las rubricas.
Muestra dependencia en su desarrollo.

Basico (7)
Desempeino minimo aceptable de los saberes sefialados en las rubricas.
Muestra desarrollo bajo supervision.

Intermedio (8)
Desempeno aceptable de los saberes sefialados en las rubricas. Muestra
desarrollo bajo supervision pero con cierta independencia.

Avanzado (9)
Buen desemperio de los saberes sefialados en las rubricas. Muestra
independencia en su desarrollo.

Sobresaliente (10)

Desempeno excelente de los saberes sefialados en las rubricas. Muestra
independencia en su desarrollo y apoya a otros alumnos en el logro

del mismao.

Todos los derechos reservados, Ediciones Castillo, S. A. de C. V. ”



Rubrica para exposicion oral

Objetivo: evaluar la exposicion oral de un tema ante un publico.

Aspectos
a evaluar

Presentacion

Preparacion

Diccion

Volumen

Léxico

Niveles de desempeiio

Se presento con su nhombre
completo, dio a conocer

el tema de su trabajo y su
propasito. Luego inicio su
expaosicion.

Se mostro seguro, sin
titubeos, mirando al
publico. El tema verso
sobre el trabajo realizado.

Pronuncio correctamente
todas las palabras, de
modo que se entendio lo
que dijo.

Voz clara, buena
vocalizacion, entonacion
adecuada. Se escucho con
claridad.

Utilizo correctamente
palabras y expresiones.

Se presento con su hombre
completo de manera
rapida, dio a conocer el
tema de su trabajo, sin su
proposito. Luego inicio su
expaosicion.

Se mostro seguro, aunque
titubeo un poco y no
siempre miraba al publico.
El tema verso sobre el
trabajo realizado.

No pronuncio
correctamente todas
las palabras, aunque se
entendio lo que dijo.

Voz clara, buena
vocalizacion. Se escucho
con claridad, aunque forzo
la voz.

Utilizo correctamente
palabras vy expresiones,
aunque incluyo algunas
jergas y calos.

Se presento con su hombre
incompleto, dio a conocer
solo el tema de su trabajo o
el proposito. Luego inicio su
exposicion.

Se mostro seguro, aunque
titubeo bastante y no
miraba al publico. EL tema
verso sobre el trabajo
realizado.

No pronuncio
correctamente todas las
palabras, aunque

en general se entendio
lo que dijo.

A veces susurro o grito.
Se escucho6 con mediana
claridad.

Empled mal algunas
palabras y expresiones pero
pudo corregir.

Se presentod con su nombre
incompleto, inicio su
exposicion vy dio a conocer
el tema de su trabajo o el
proposito pero de manera
general.

Se mostro inseguro, titubeo
bastante y no miraba

al publico. EL tema verso

la mayor parte sobre el
trabajo realizado.

Tiene problemas para
pronunciar algunas palabras.
Cuesta comprender
fragmentos de lo que dijo.

Se esforzo en hablar,
aunque no lo suficiente para
ser escuchado con claridad
por todos, o gritaba.

Empleo mal algunas
palabras y expresiones
pero no pudo corregir.

No hubo presentacion e
inicio su exposicion sin dar
a conocer el tema de su
trabajo o el propaosito.

Se mostro inseguro y
nervioso, no miro al publico,
perdio la secuencia del tema
v no lo domino. El tema

no coincidio con el trabajo
realizado.

Tiene problemas para
pronunciar palabras,
por lo que resulta dificil
comprender lo que dijo.

Problemas para hablar con
el volumen adecuado, ya
que susurro o grito.

No se expresa con claridad
V sus intervenciones son
casi nulas.

77



Objetivo: evaluar la exposicidn oral de un tema ante un publico.

Aspectos Niveles de desempefio
a evaluar

 \

Sobrado o insuficiente

Utilizo el tiempo adecuado  Utilizo el tiempo asignado Utilizo el tiempo asignado

: , . , para desarrollar el tema Ignoro el tiempo asignhado
Tiempo V cerro correctamente su pero con un final pero le falto cerrar su . i
. . . correctamente en el tiempo v se salio del tema.
presentacion. precipitado o alargado. presentacion. .
asignado.
Atrajo la atencion del : . . .
. I. , Atrajo la atencion del Atrajo la atencion del Le costo conseguir o : . y
, publico y este mantuvo s ) - P N . . No atrajo el interés
Interés , ) publico aunque éste perdio  publico al principio pero mantener el interés .
el interes durante la ) , >, s del publico.
o el interés por momentos. luego la perdio. del publico.
exposicion.
Se acompano de elementos Se acompano de elementos = Se acompano de algun Se acompano de algun L
Recursos L . - . 4 . No se acompano de
o audiovisuales atractivos y audiovisuales adecuados e elemento audiovisual elemento audiovisual pero .
didacticos . ; elementos audiovisuales.
de calidad. interesantes. adecuado. no fue adecuado.

Rubrica para redaccion de textos

Objetivo: evaluar la redaccion de textos (manuscritos) acerca de un tema.

Aspectos Niveles de desempefio
a evaluar Sob 10 ada

Tiempo de Entrego el escrito en el Entrego el escrito un dia Entrego el escrito dos Entrego el escrito tres Entrego el escrito despues
entrega dia acordado. tarde. dias tarde. dias tarde. de tres dias.

En la estructura del

El escrito se estructuro en  El escrito se estructuro en ! , ; ,
escrito falto alguna parte: El escrito no se estructuro

introduccion, desarrollo introduccion, desarrollo : » , ) El escrito no cumplio con los
\, . . introduccion, desarrollo o en introduccion, desarrollo .
Redaccion y conclusion. v conclusion. » - » requisitos de una correcta
. . conclusion. v conclusion. La redaccion D
La redaccion fue clara La redaccion fue clara pero ., . . redaccion.
. ; La redaccion fue poco clara fue poco clara e imprecisa.
V precisa. poco precisa. ; ;
e imprecisa.
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Ortografia

Extension

Contenido

Limpieza

Presentacion

Portada

Formato

El escrito no presento
errores ortograficos
(puntuacién, acentuacion ni
gramatica).

El nimero de paginas del
escrito fue el solicitado.

Se aboco al tema
solicitado.

La hoja de trabajo se
entrego sin tachones, sin
arrugas ni enmendaduras.

El trabajo estaba
manuscrito y legible.

Incluyo todos los datos
solicitados en forma
correcta y completa

(por ejemplo, nombre

de la escuela, nombre de
la asignatura, nombre

del trabajo, nombre del
profesor, nombre

del alumno, lugar v fecha).

Utilizo margenes,

alineacion y una jerarquia
de titulos.

Objetivo: evaluar la redaccion de textos (manuscritos) acerca de un tema.

Aspectos
a evaluar

El escrito tuvo 15% de
errores ortograficos.

El nimero de paginas del
escrito fue 15% menor que
el solicitado.

Hasta el 15% del escrito no
tuvo relacion con el tema.

La hoja de trabajo presento
algunos tachones, pero no
enmendaduras ni arrugas.

El trabajo estaba
manuscrito y legible en
un 90 %.

Incluyo los datos
solicitados pero con algun
error ortografico v/o
algun dato incompleto

o0 incorrecto.

Utilizé alineacion y una
jerarquia de titulos.

Niveles de desempeiio

El escrito tuvo 25% de
errores ortograficos.

El nimero de paginas del
escrito fue 25 9% menor
que el solicitado.

Hasta el 25 % del escrito no
tuvo relacion con el tema.

La hoja de trabajo

se encontro sin
enmendaduras ni arrugas,
pero con muchos tachones.

El trabajo estaba
manuscrito y legible en
un 70%.

Excluyo algun dato
solicitado y tuvo errores
ortograficos y/o algunos
datos incompletos

o0 incorrectos.

Utilizé una jerarquia
de titulos.

El escrito tuvo 50 % de
errores ortograficos.

El numero de paginas del
escrito fue 50 % menor que
el solicitado.

Hasta el 50 % del escrito
no tuvo relacion con el
tema.

La hoja de trabajo tuvo
enmendaduras, pero sin
tachones ni arrugas.

El trabajo estaba
manuscrito e ilegible
en algunas partes.

Omitio mas de un dato
solicitado y tuvo errores
ortograficos y/o algunos
datos incompletos

0 incorrectos.

Utilizo titulos sin jerarquia.

El escrito tuvo 75% o mas
de errores ortograficos.

El numero de paginas del
escrito fue 75% menor
que el solicitado.

Hasta el 75 % del escrito
no tuvo relacion con el
tema.

La hoja de trabajo presento
muchos tachones, arrugas
v enmendaduras.

El trabajo era ilegible.

No presento portada o
no cumplié con los datos
solicitados.

No uso formato.
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Wilids 6

» Wikids es informatica para aprender en » Wikids es un sistema flexible para aprender.
contexto. Aborda tematicas utiles para otras asignaturas.
Una nueva propuesta didactica para abordar Contiene multiples vy variadas actividades,
las habilidades digitales aplicadas al entorno recursos digitales y evaluaciones.
escolar.

» Wikids es una metodologia practica para ensefiar.

» Wikids es un proyecto editorial y digital integral. Cada leccion se completa en dos sesiones:

Con procedimientos informaticos paso a paso, una teadrica y una practica.
situaciones cotidianas y actividades en la
computadora. @ sitio de recursos Wikids (para trabajar con
0 sin conexion a internet).
» Wikids es una serie atractiva por sus recursos. - Tutoriales (hardware y software)
- Paso a paso para proyectar - Actividades interactivas
+ Laminas informativas - Juegos tematicos v personalizados
- Vinculos sistematicos con el sitio de recursos - Trivias para evaluar el logro de aprendizajes
- Informacion y recomendaciones para los - Paso a paso de Windows 7 v Windows 10
padres sobre el uso seguro de las TIC - Recursos para descargar
M www.edicionescastillo.com ISBN 978-607-540-934—4

education Lada sin costo: 800 536 1777

macmillan infocastillo@macmillaneducation.com N “
907860751409344




Recomendaciones para el uso de videotutoriales

Videotutorial Leccion 24 25 26 28 29 30

0 a 0 0
Recursos graficos

Comparativo

Kahoot, Mentimeter, O O O

Slido, Quizzis, Ahaslides

Coogle
Mapas mentales y O
diagramas

Flipgrid O
Exposiciones y debates O O O O O

en video

Geogebra
Figuras geometricas y O
ecuaciones

Google Classroom
Plataforma para clases O O O

virtuales

Google Drive O O O

Archivos colaborativos

@ o o

Trivias y juegos en vivo

Padlet

Tablero digital O O O O
colaborativo

Traductor
Traduccion de palabras y O O

textos
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