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Handleiding SaniNet Easy - 3D ontwerpprogramma voor badkamers

SaniNet Easy is een gebruiksvriendelijk 3D softwareprogramma
waarmee u zeer snel badkamers kunt ontwerpen.
Samen met de klant kunt u dit in slechts 4 stappen realiseren.
In deze handleiding worden deze stappen beschreven, evenals de
overige functies zoals bijvoorbeeld de maatvoering.
Met behulp van deze handleiding kunt u snel aan de slag met
SaniNet Easy.

Hoe vindt u in deze handleiding snel antwoord op uw vraag?
1. Zoek snel op tekst door een onderwerp in te voeren (Ctrl+f)
2. Klik op de hyperlinks om verder te lezen

Heeft u nog vragen? 
Aarzel dan niet om met ons contact op te nemen. 
U kunt ons tijdens kantooruren op verschillende manieren bereiken:
Telefoon: +31 73 6314689
Fax: +31 73 6312114
Email: SaniNet@ProPlanet.eu
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Systeemeisen SaniNet Easy

SaniNet Easy werkt niet op: Windows 95, Windows 98, Windows ME systemen. 
- Processor : Pentium Dual-Core 2 Ghz of hoger
- Werkgeheugen : 2 GB of hoger
- Vrije schijfruimte : 1 GB 
- Besturingssysteem : Windows XP Prof of Windows Vista Internet  Explorer : 7
- Schermresolutie : 1024 x 768, 32 bits kleuren
- Videokaart : Ati/Nvidia PCI-E x 16 512 MB RAM of hoger 
- DirectX 10 : door hardware ondersteunt 

Licentieovereenkomst
Alleen indien u deze overeenkomst accepteert kunt u de installatie vervolgen.
Bevestigt u deze overeenkomst dan wordt ervan uitgegaan dat u de beschreven
voorwaarden gelezen hebt en hiermee akkoord gaat.
Wilt u deze voorwaarden op papier, dan kunt u de tekst kopiëren naar een
tekstverwerkingsprogramma en uitprinten.
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SaniNet Easy knoppenbalk: Start- en herstelfuncties

1

2

3

Documenten gebruikt u om:

Nieuwe ontwerpen te maken.

Bestaande ontwerpen te openen.

Huidige ontwerpen op te slaan.

Herstel heeft dezelfde functie als “undo” of Ctrl-Z.

U kunt hiermee terug tot aan het begin van het ontwerp.

Opnieuw heeft dezelfde functie als “redo” of Ctrl-Y.

1 2 3
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SaniNet Easy knoppenbalk: Hoofdfuncties

Stap 1: Badkamervorm bepalen.

Stap 2: Badkamervorm inrichten.

Stap 3: Badkamervorm betegelen.

Stap 4: Badkamer bekijken met 3D viewer.

Stap “5”: Maatvoering.

Aan de kleur van de icoon ziet u in welke stap u momenteel werkt.
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SaniNet Easy knoppenbalk: Speciale functies

Zoekfunctie: in stap 2 kunnen bij alle badkamer meubels die in SaniNet staan 
geavanceerd gevonden worden, door middel van kenmerken als afmetingen, vorm, 
kleur etc. in te voeren. 

Onder deze functieknop staan per stap diverse functionaliteiten die bruikbaar zijn 
in de betreffende stap.

Instellingen: opties voor het personaliseren van SaniNet 

SaniNet Helpfile 

Exportfunctie: om ontwerp te kunnen mailen, printen, een snap shot te maken 
of een stuklijst te generen.*

* Dit symbool komt u ook in diverse andere situaties tegen. 
Dan is de betekenis van dit symbool dat u weer teruggaat in de vorige modus of
anders gezegd dat u uit de bestaande modus gaat.
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Stap 1: Badkamervorm bepalen

Kies een standaard badkamervorm door met de linkermuisknop op vorm te klikken. 
De ruimtematen A, B, C, D van de badkamervorm kunt u op 3 manieren veranderen:
1. Maat intypen in millimeters; dubbelklik op het getal en bevestig door op ENTER 

of TAB te drukken
2. Per mm; klik op de pijltjes naast de desbetreffende maat
3.   Slepen; klik op een pijltje in het scherm en beweeg de muis met de linkermuisknop

ingedrukt naar boven of beneden

Het is ook mogelijk de ruimtematen van de badkamer aan te passen door de wanden
op te pakken en te verslepen. Klik hiervoor op een wand (deze zal van kleur
veranderen), houd de linkermuisknop ingedrukt en verplaats de muis naar links of
rechts, boven of beneden, totdat de ruimte naar wens is. 
Ook de badkamerhoogte is aan te passen.

De badkamer 90 graden roteren of spiegelen. 
Klik op de potlood en maak uw keuze.
Let op: alle bestaande maatlijnen worden verwijderd!

1
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Stap 1: Badkamervorm bepalen

1

2

3
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Stap 1: Vrije vorm

Kies de vrije badkamervorm door er met de linkermuisknop op te klikken. 
Maak een willekeurige vorm. Dit kan op 2 manieren:
Met de muis: klik in het werkveld en verplaats de muis.
Bevestig de hoeken van de badkamervorm met de linkermuisknop, totdat de vorm
dicht is en groen oplicht. Nu kan de badkamer ingericht worden in Stap 2.
Met het toetsenbord: zet een beginlijn door eenmaal met de linkermuisknop in het
werkveld te klikken en de muis naar een willekeurige kant te bewegen.

Er kan nu met het toetsenbord de juiste afmeting worden ingevoerd. Bevestig met Enter.
Er wordt tevens een kopie gemaakt van de laatst ingegeven afmeting.
Om een hoek van 45 of 90 graden te maken, worden de pijltjestoetsen gebruikt.
Om de tekening te sluiten worden het beginpunt en het eindpunt met elkaar verbonden door
middel van de muis. Wanneer de omlijning van de vorm groen oplicht, kan de badkamer
ingericht worden.

Indien u een fout maakt kunt u altijd een stap terug met BACKSPACE om de juiste
vorm te maken.

1

2



9

Stap 1: Vrije vorm

1

2



10

Stap 1: Schuine daken, wanden en borstwering

Klik in Stap 1 op een  wand van de badkamervorm.
Geef in het toolbox scherm de borstweringshoogte van het schuine dak aan in 
het kader “Borstwering”.

Geef vervolgens bij het kader “Dak” de maat aan voor de diepte van het schuine dak.

Er zal nu een doorzichtig vlak over de badkamer komen. 
Dit vlak geeft de positie van het schuine dak aan.

1
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Stap 1: Schuine daken, wanden en borstwering

1

2

3
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Stap 2: Ruimte inrichten

In stap 2 richt u de badkamer in met objecten.
Voor de inrichting kunt u gebruik maken van de universele bibliotheek en de
merkbibliotheken. Objecten uit de merkbibliotheken kunt u niet wijzigen.
Van objecten uit de universele bibliotheek kunt u de afmetingen aanpassen aan uw wensen.

De licenties SaniNet Easy Professional en SaniNet Easy Enterprise bevatten zowel een
universele bibliotheek als alle beschikbare merkbibliotheken.

De licentie SaniNet Easy Basis bevat alleen een universele bibliotheek.
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Stap 2: Plaatsen van objecten

Klik op een object uit de bibliotheek en sleep dit naar de ruimte met de linkermuisknop
ingedrukt.

Klik nu één keer op het object in het ontwerp.
U ziet nu de afbeelding van het object en de specificaties. 
Bij objecten uit de universele bibliotheek kunt u hierin de maten en de kleur van het
object aanpassen.

Objecten kunnen van de badkamermuur af geplaatst worden door in de Toolbox “Vrije
Plaatsing” aan te vinken. 
Het is mogelijk de objecten in stappen van 1 graad te draaien nadat “Vrije Plaatsing”
is geactiveerd. Dit gaat met behulp van de functie “Rotatie” of met CTRL ingedrukt en slepen.

Het is ook mogelijk om objecten te verplaatsen met de pijltjestoetsen:
Shift + pijltjestoets = per 100 mm
Pijltjestoets = per   10 mm 
Ctrl + pijltjestoets = per     1 mm

1
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Stap 2: Plaatsen van objecten

1

2

3
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Stap 2: Plaatsen van dakraam of dakkapel

Voor het plaatsen van een dakraam of dakkapel kunt u de volgende acties uitvoeren:
In stap 1 heeft u reeds een schuin dak gemaakt.
De hoogte van de borstwering is bepalend voor het plaatsen van een dakraam of een dakkapel.

Selecteer in stap 2 een raam uit de bibliotheek “Ramen en Deuren”.
Sleep het raam naar de wand van het schuine dak.
Wanneer de onderkant van het raam hoger is dan de borstwering van het schuine
dak, dan wordt het raam automatisch een dakraam. 
Wanneer de onderkant van het raam lager is dan de borstwering van het schuine dak,
dan wordt het raam automatisch een dakkapel.
Let bij het plaatsen van dakramen steeds op de maat in het kader “Boven Vloer”.

1
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3
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Stap 2: Plaatsen van dakraam of dakkapel

1

2 3 4
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Stap 2: Objecten in 3D bekijken

1

Klik op deze knop om een object in 3D te bekijken. 
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Stap 2: Objecten in 3D bekijken

Inzoomen - uitzoomen - draaien:
klik op het object en beweeg de muis met ingedrukte linkermuisknop. 

Kantelen:
houd de Spatiebalk ingedrukt en beweeg de muis met ingedrukte linkermuisknop 
naar boven en beneden.
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Stap 2: Objecten in 3D bekijken

1 2 3 4

Favorieten: Voeg het geselecteerde object toe aan uw favorieten.1
Exit: U verlaat de 3D viewer en gaat terug naar de tekening.2

Verticaal spiegelen: het object wordt verticaal gespiegeld.3
Horizontaal spiegelen: het object wordt horizontaal gespiegeld.4
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Stap 2: Objecten groeperen en eigen configuraties

Selecteer de te groeperen objecten:
Sleep met ingedrukte linkermuisknop een kader over de objecten die u wilt selecteren. 
Of houd de Shift-toets ingedrukt en selecteer de objecten één voor één. 

Klik vervolgens op de groepeerknop in de toolbox. 
Om deze groep op te heffen klikt u wederom op de groepeerknop.

De gehele groep kunt u opslaan in favorieten. 
Met groeperen is het mogelijk om de gehele groep objecten in de badkamer te plaatsen.
Groepen van verschillende groepen te maken door opnieuw met de linkermuisknop een kader
om de te selecteren groepen te trekken. Klik wederom op de groepeerknop.

U kunt de groep horizontaal uitlijnen.
U kunt de groep verticaal uitlijnen.
U kunt de groep verwijderen door deze in de prullenbak te plaatsen.

1

2

3

4
5
6
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Stap 2: Objecten groeperen en eigen configuraties

1

23 4 56
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Stap 2: Objecten groeperen en eigen configuraties 
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Stap 2: Buitenmaten en hartmaten

SaniNet laat standaard buitenmaten zien: de maat vanuit de hoeken van de badkamer tot de
zijkant van het object is dan zichtbaar. 
Dit is vooral handig voor het uit de hoek plaatsen van elementen. 

De hartmaat is de maat van het middelpunt van het object tot aan de hoek. 
Dit is vooral handig voor het precies in het midden plaatsen van een object. 

Wanneer een element op vrije plaatsing staat en in een hoek van de tekening wordt geplaatst, 
zijn de maten op beide muren te zien.
Wanneer een object op vrije plaatsing staat en in een hoek van de tekening wordt geplaatst,
zijn beide maten op de tekening te zien.

1
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Stap 2: Buitenmaten en hartmaten

1
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Stap 2: Buitenmaat
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Stap 2: Hartmaat



27

Stap 2: Snapfunctie

Wanneer de snapfunctie aanstaat worden de onderdelen van objecten automatisch
op de goede plaats gezet.
- Kranen en sifonkappen worden automatisch goed geplaatst. 
- Elementen van badmeubels worden precies tegen elkaar gezet wanneer zij in de buurt van

elkaar komen.
- Bad- en douchewanden worden automatisch in de juiste positie gezet 

Klik in stap 2 op de potlood om de keuze snappen aan of snappen uit te maken.
Klik vervolgens op uw keuze.

1
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Stap 2: Snapfunctie

1



29

Stap 2: Wastafelbladen maken

Selecteer in de universele bibliotheek onder “wastafels” het object “wastafelblad”.
Sleep het wastafelblad in de tekening en plaats een inbouw wastafel naar keuze op het blad
en pas eventueel de maten aan. 
Selecteer “gat rechthoek” of “gat rond”. 
Sleep een gat naar de tekening en laat deze los op de wastafel. 
Het gat voor de wastafel wordt uitgesneden uit het wastafelblad en de wastafel is verzonken
in het blad.

1
2

3
4
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Stap 2: Wastafelbladen maken

1



31

Stap 2: Wastafelbladen maken

2
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Stap 2: Wastafelbladen maken

3
4
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Stap 3: Ruimte betegelen

In stap 3 “Ruimte afwerken” kunnen vloeren en muren worden voorzien van tegels.
Kies een tegelbord uit de universele bibliotheek of maak zelf tegelborden met “my tileboards”.
Klik op een tegelopstelling en sleep deze naar het badkamer ontwerp.
Vink aan / uit om het tegelbord te gebruiken voor de gehele badkamer of slechts 1 muur.
Klik op de potlood om bestaande tegelborden te bewerken.

Tegelborden vormen de basis van “betegelen” in SaniNet Easy.
Maak zelf tegelborden aan om in te spelen op uw doelgroep en uw merken.
Met een beperkt aantal tegelborden kunt u alle voorkomende mogelijkheden snel gebruiken
tijdens het gesprek met uw klant.
U bent daardoor beter in staat om snel in te spelen op de wensen van uw klant.
U kunt de delen van tegelborden snel combineren met delen van andere tegelborden.
U kunt dus snel en flexibel werken op basis van een gelimiteerd aantal tegelborden.

1
2
3
4
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Stap 3: Ruimte betegelen / tegelborden selecteren

1 2

3

4
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Stap 3: Ruimte betegelen / tegelborden maken

In stap 3 kunt u eigen tegelborden maken.
Klik op de “+” van “my tileboards”.
Kies “nieuw hoofdstuk” aanmaken indien u dat wenst.
Klik op “nieuw tegelbord” om een nieuwe tegelcombinatie te maken.

Er verschijnt een leeg tegelbord.
Het tegelbord bestaat uit 3 delen:
1. Bovenaan: plafond
2. Midden:     muur
3. Onderaan: vloer

1
2
3
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Stap 3: Ruimte betegelen / tegelborden maken

1 2
3
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Stap 3: Ruimte betegelen / tegelborden maken

Plafond

Muur

Vloer
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Stap 3: Ruimte betegelen / tegelborden maken - vloergedeelte

Tegel voor de vloer in het tegelbord plaatsen en bewerken
Selecteer het onderste vak. Er verschijnt een rode rand om het vak.
Selecteer uit de bibliotheek een vloertegel. 
U ziet de tegel rechtsboven in het scherm verschijnen.
Sleep de tegel in het vak.
U kunt nu de afmeting van de tegel aanpassen.
De afmeting van de tegel verandert automatisch in het vak.
De voegdikte kunt u veranderen.
Maak eventueel ook een keuze in de voegkleur.

1
2
3

4

5
6
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Stap 3: Ruimte betegelen / tegelborden maken - vloergedeelte

1
2

3

4

5
6
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Stap 3: Ruimte betegelen / tegelborden maken - muurgedeelte

Tegel voor de muur in het tegelbord plaatsen en bewerken

Selecteer een patroon en sleep het op de muur.
Selecteer uit de bibliotheek een wandtegel. 
U ziet de tegel rechtsboven in het scherm verschijnen.
Sleep de tegel in het vak.
U kunt nu de afmeting van de tegel aanpassen.
De afmeting van de tegel verandert automatisch in het vak.
Vul het aantal rijen in van de geselecteerde tegel of patroon.
Door het vakje “uitvullen” aan te vinken, worden de tegels tot aan het plafond uitgelijnd
De voegdikte kunt u veranderen.
Maak eventueel ook een keuze in de voegkleur.

Selecteer het middelste vak. Er verschijnt een rode rand om het vak.1
2
3
4

5

6
7
8
9
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Stap 3: Ruimte betegelen / tegelborden maken - muurgedeelte

1 2

3

4

5

6
7

8
9
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Stap 3: Ruimte betegelen / tegelborden maken - plafondgedeelte

Kleur van het plafond in het tegelbord plaatsen en bewerken
Selecteer het bovenste vak. Er verschijnt een rode rand om het vak.
Selecteer uit de bibliotheek een wandkleur. 
U ziet de kleur rechtsboven in het scherm verschijnen.
Sleep de kleur in het vak.
Zet de voegdikte op nul.

1
2

3
Geef het tegelbord een naam en sla het tegelbord op.4
Hiermee gaat u uit het programma onderdeel “tegelborden maken”.5



43

Stap 3: Ruimte betegelen / tegelborden maken - plafondgedeelte

1
2

3

4 5
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Stap 3: Ruimte betegelen / tegelborden opslaan

Sla het tegelbord op en klik op ok!

Het tegelbord staat nu in uw blibliotheek

1

1
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Stap 3: Ruimte betegelen / tegelborden – oppervlakte berekenen

Ga met de muis naar de tegel waarvan u de oppervlakte wilt berekenen.
Klik op de rechtermuisknop om de oppervlakte van de tegels te berekenen.
De berekening van de oppervlakte is de netto oppervlakte van de geselecteerde tegel over  
de gehele badkamer.
Er is geen rekening gehouden met eventueel snijverlies.

1
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Stap 3: Ruimte betegelen / tegelborden – oppervlakte berekenen

1



47

Stap 3: Bewerken tegelmuur met vlakken of stroken

Selecteer de muur die u wilt bewerken, bijvoorbeeld de muur van de douchewand!

1

1
Dubbelklik op deze wand om in een nieuw scherm te komen.
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Stap 3: Bewerken tegelmuur met vlakken of stroken

U ziet hier het resultaat. De douchezijde staat duidelijk in beeld. 
Gebruik shift+Linkermuisknop om in te zoomen en uit te zoomen. 
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Stap 3: Bewerken tegelmuur met vlakken of stroken

Wilt u de objecten verbergen? Klik op de potlood en maak deze selectie. 
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Stap 3: Bewerken tegelmuur met vlakken of stroken

Heeft u objecten verbergen gekozen? Dan is dit het resultaat. 
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Stap 3: Bewerken tegelmuur met vlakken of stroken

Klik één keer en u selecteert de gehele douchezijde. 

1

1
Gebruik de pijltjestoetsen om de voegen mooi uit te lijnen
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Stap 3: Bewerken tegelmuur met vlakken of stroken

Maat en tegel verandert op de douchezijde, indien u de volledige muur geselecteerd 
heeft. Kijk naar de blauwe selectierand.
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Stap 3: Bewerken tegelmuur met vlakken of stroken

Maat en tegel verandert op de wand van de douche. Kijk naar de blauwe selectierand.
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Stap 3: Tegels toevoegen vanaf Internet, CD of Fotocamera

Ga naar uw tegelbibliotheek.
Klik op + bij “my tiles”.
Voeg een nieuw hoofdstuk toe, importeer tegels of exporteer tegels.

1
2
3
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Stap 3: Tegels toevoegen vanaf Internet, CD of Fotocamera

1

2

3
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Stap 3: Tegels toevoegen vanaf Internet, CD of Fotocamera

U heeft een nieuw hoofdstuk aangemaakt.
Klik op + bij “my tiles”.
Kies voor “aanmaken tegels”.

1
2
3
4
5

Ga naar de locatie waar u de afbeeldingen (alleen jpg) vandaan haalt.
Selecteer de tegel en klik op openen.
De tegel staat nu in de bibliotheek.
Klik op de tegel.

6
7
8 Verander de maten. Deze worden automatisch opgeslagen.

Selecteer de potlood en bewerk de geïmporteerde tegel.9
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Stap 3: Tegels toevoegen vanaf Internet, CD of Fotocamera

1 2
3
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Stap 3: Tegels toevoegen vanaf Internet, CD of Fotocamera

4

5
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Stap 3: Tegels toevoegen vanaf Internet, CD of Fotocamera

6
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Stap 3: Tegels toevoegen vanaf Internet, CD of Fotocamera

7
8

9
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Stap 3: Tegels toevoegen vanaf Internet, CD of Fotocamera

Kies één van de hoeken en snij de tegel uit zoals u wilt. U kunt meerdere hoeken
afzonderlijk selecteren en verslepen. Dit is vooral handig als u een foto gemaakt heeft.
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Stap 3: Tegels toevoegen vanaf Internet, CD of Fotocamera

Als u weer tegelborden gaat maken kunt u direct de nieuwe tegel gebruiken.
U kunt de nieuwe ook direct gebruiken als deze aangemaakt is.
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3D viewer: Kleuren van objecten veranderen

Klik op deze icoon en u komt in de 3D modus terecht.
Klik bijvoorbeeld op de wastafel.
De toolbox springt open en u kunt de kleuren veranderen.

1
2
3
4
5

Klik op de dropbox.
Selecteer de kleur die u wenst.

De objecten uit de universele bibliotheek kunnen in alle kleuren veranderd worden.
Merkobjecten kunnen alleen veranderd worden in de kleuren die de fabrikant heeft opgegeven.
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3D viewer: Kleuren van objecten veranderen

1

2

3

4

5
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3D viewer: Camera positie selecteren

Klik op deze icoon en u kunt een demonstratie-modus selecteren.
Maak een selectie in de toolbox.
Verschuif de balk om de dag- en nachtmodus te bepalen.

1
2
3

Vrije Plaatsing

Om objecten zichtbaar te houden tijdens het draaien van de badkamer (inclusief tegen de 

muur geplaatste elementen, moet “vrije plaatsing” geactiveerd worden.

Ook kunt u objecten verwijderen.

De hoogtemaat van een object kan worden gewijzigd door “boven vloer” te wijzigen.

Let op: als een object nog tot een groep behoort, dan beweegt de hele groep.

Degroepeer eerst de groep om alleen het object te verplaatsen.
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3D Viewer: Camera positie selecteren

1

2

3
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3D viewer: Dag- en nachtmodus

In deze stap zorgen schakelaars, dimmers en dag- en nachtlicht voor een realistisch beeld van 
de badkamer. 

Creëer licht in de badkamer: 
Plaats in stap 2 lampen en schakelaars of dimmers in de badkamer. 

Groepeer in stap 2 de lampen met schakelaars of dimmers, indien u aparte groepen wilt 
hebben. 

Klik op de schakelaar in de badkamer om de lampen aan of uit te zetten. 

Bij een dimmer: houd de linkermuisknop ingedrukt op de dimmer in de badkamer en beweeg 
de muis naar links en naar rechts.

Wanneer er geen schakelaars aan lampen zijn gekoppeld, kan het licht bediend met de 
schuifbalk. 
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3D Viewer: shortcuts

De volgende functies kunnen worden uitgevoerd m.b.v. bepaalde knoppen of shortcuts:

C-toets : bovenaanzicht aan / uit

D-toets (demonstratiemodus) : automatisch roteren aan / uit

Spatiebalk + Linkermuisknop : kantelen

Alt + Enter : fullscreen aan / uit

Inzoomen en uitzoomen kunt u door de linkermuisknop ingedrukt te houden en vervolgens de 
muis omhoog of omlaag te bewegen.
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Automatische maatvoering

U selecteert eerst de muur die u wilt maatvoeren.
U kiest vervolgens voor hartmaten of buitenmaten.
Selecteer nu de objecten die u in de maatvoering wilt tonen.

1
2
3
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Automatische maatvoering

1

2 3

3
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Automatische maatvoering: Voorbeeld hartmaten
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Automatische maatvoering: Voorbeeld buitenmaten
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Maatvoering: maatlijnen intekenen

Klik op de icoon van maatlijn: horizontaal / verticaal / diagonaal. 
Beweeg de muis altijd diagonaal naar één van de 9 snappunten in en rondom het element. 

Klik wederom op de icoon van maatlijn. 

1
2

3
Klik op de maatlijn en vervolgens komt de toolbox in beeld.4

Houd ruimte tussen maatlijn en muur om verwarring te voorkomen.

U kunt nu kiezen uit hulplijn, favorieten en verwijderen.
Ook kan de lengte van de maatlijn aangepast worden. 
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Automatische maatvoering: Maatlijnen intekenen

1

2

3

4
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Maatvoering:  DXF export en tegels tonen

Klik op de icoon.
Indien u een dxf export wilt maken, klik dan op “dxf”.
Als u de tegels in de maatvoering wilt zien, klik dan op”show tiles”.

1
2
3
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Maatvoering: export en tegels tonen

1

2

3
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Maatvoering: Tekst toevoegen

Klik allereerst op de icoon om tekst in te voegen.
Klik vervolgens op een plaats in de maatvoering waar de tekst moet komen.
Voer de tekst in.

De tekst is naderhand met een ingedrukte linkermuisknop te verslepen of te verdraaien door 
Ctrl en de linkermuisknop ingedrukt te houden en te verslepen. 

1
2
3

Klik op het sterretje om de tekst op te slaan.4
Geef de toelichting een omschrijving.5
Selecteer de toelichting en gebruik deze in andere ontwerpen, door deze in de tekening6
te slepen.
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Maatvoering: Tekst toevoegen

1

2

3

4
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Maatvoering: Tekst toevoegen

5
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Maatvoering: Tekst toevoegen

6
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Maatvoering: Aanzichten

Nieuw aanzicht maken: klik eerst op “nieuw aanzicht”. 
Klik vervolgens op een wand. 
Selecteer of deselecteer objecten.

1
2
3

Bevestig uw keuze.

Start vervolgens weer met de automatische maatvoering zoals eerder beschreven.

4
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Maatvoering: Aanzichten

2

3

1

4
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Maatvoering: Arceringen

Klik op het tabblad en selecteer een arcering. 
Sleep de arcering in de tekening.
Voeg een toelichting toe of maak een toelichting zoals eerder beschreven.

1
2
3

Sleep de arcering op een gekozen binnenwand.4
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Maatvoering: Arceringen

1

2
3

4
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Technische symbolen

Selecteer het tabblad symbolen en kies een symbool.
Sleep het symbool in de tekening.
Klik op het symbool in de tekening en maak uw keuzes.

1
2
3

Sla uw wijzigingen op in favorieten of verwijder het symbool.4
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Technische symbolen

1

2

3
4



87

Technische symbolen



88

Instellen standaard badkamer

Sla eerst de badkamer op. Ga vervolgens naar Instellingen, tabblad algemeen.
Zet een vinkje bij standaard badkamer.
Klik op bladeren, selecteer uw favoriete badkamer en kies voor openen.

1
2
3

Bewaar de instellingen door op OK te klikken.4

SaniNet kan worden opgestart met uw favoriete badkamerontwerp. 

In dit ontwerp kunnen eigen voorkeuren wat betreft vorm, maatvoering, basistegel en 
eventuele inrichting worden vastgelegd.
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Instellen standaard badkamer

1
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3
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Beheer van SaniNet Easy

1
2

3

Ga naar www.saninet.nl en log in met uw SaniNet account. 
Voer uw gebruikers naam en wachtwoord in die u van SaniNet heeft ontvangen. 
Vervolgens kunt u uw profiel bekijken, uw wachtwoord wijzigen, de gebruiker(s) beheren,
bekijken, bibliotheek merken activeren/deactiveren en uw bedrijfslogo toevoegen op prints. 
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Beheer van SaniNet Easy

1

2
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Beheer van SaniNet Easy

3
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Contact opnemen met de helpdesk

Heeft u nog vragen? 
Aarzel dan niet om met ons contact op te nemen. 
U kunt ons tijdens kantooruren op verschillende manieren bereiken:
Telefoon: +31 73 6314689
Fax: +31 73 6312114
Email: SaniNet@ProPlanet.eu
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