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MOTIO

Surat (Al-Bagarah : 153)

5 Gaoilall aa i &) sdZally jilally | it | gial Gl W

“Hai orang-orang vyang beriman, Jadikanlah sabar dan shalatmu Sebagai
penolongmu, sesungguhnya Allah beserta orang-orang yang sabar”

( “You who belive!!! Seek assistance throught patience and prayer, Surely ALLAH
SUWAT is with the patient” )

Berangkat dengan penuh keyakinan,

Berjalan dengan penuh keikhlasan,

Istigomah dalam menghadapi cobaan,

Berdo'a dalam setiap langkah yang diker jakan,

Percaya bahwa setiap usaha yang dilakukan tidak akan
pernah sia-sia dan hasil yang dicapai sesuai dengan usaha
yang telah dilakukan. (Ayuk Damayanti)

"Ketika anda mendapatkan kesuksesan yang besar, dua hal
terjadi. Yang pertama, kita mulai mengambil kesuksesan
sebagaimana adanya. Yang kedua, kita lupa bagaimana
caranya meraih kesuksesan itu. Kesuksesan diraih dengan
kerja keras yang luar biasa dan dendam terhadap
kompetisi yang ketat." (Adhiex Viend)
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