Introduccion a los servidores de
aplicaciones y a GlassFish Server
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Introduccién a los servidores de aplicaciones y a GlassFish Server

1. ¢Quéesun servidor de aplicaciones?
e ——

Un servidor de aplicaciones es una plataforma que proporcionalos servicios definidos en
la especificacion de Java Enterprise.
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Estos servicios van desde la gjecucion de aplicaciones web sencillas, basadas en
Servlets/ ISP hasta aplicaciones distribuidas con soporte transaccional, basadas en
Enterprise Java Beans (EJB) o servicios Web.

Hasta ahora hemos estado trabajando con Apache Tomcat, pero ¢es un servidor de
aplicaciones?

Tomcat implementa un contenedor Web que en su version 7 cumple las especificaciones
Servlet 3.0, JSP 2.2, y EL 2.2, pero no incluye un contenedor de EJB's o da soporte a
otras APIs como JM'S, por tanto no se puede considerar como un servidor de aplicaciones
completo.

Lo que si escierto es que de la sumade Tomcat més Spring, junto con las librerias de
terceros adecuadas, resulta algo parecido a un servidor de aplicaciones, cambiando los
beans de Spring por EJB's.

Laventgjade un servidor de aplicaciones es que aglutina todo |os componentes
necesarios para empezar atrabgar, permitiendo al programador centrarse en € desarrollo
de aplicaciones. Esto no quiere decir que no podamos utilizar las librerias que creamos
oportunas, pero e producto ya nos ofrece una solucion vaida en conjunto.

Para un administrador de sistemas también es més sencillo pues al ser un producto
estandar, puede trabgjar sobre el servidor sin necesidad de conocer |os entresijos de las
aplicaciones que gjecutan.
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¢Debemos entonces suponer que un servidor de aplicaciones completo es la mejor
solucion paratodos los casos?

En absoluto, por un lado tenemos el coste de licencias (s se opta por una solucion
comercial), y por otro laligereza: un contenedor Web como Tomcat consume menos
recursos y es mucho mas sencillo de administrar que cualquier servidor de aplicaciones, y
unavez desarrollada la infraestructura necesaria paratrabajar con un framework como
Spring, tenemos la base para desplegar aplicaciones empresariales de gran complgjidad.

Lo que nos debe llevar a pensar en utilizar un servidor de aplicaciones es considerar que
cuestiones como la escalabilidad, 1a alta disponibilidad, |a monitorizacion del
rendimiento, transaccionalidad y seguridad son tan importantes en nuestros desarrollos
gue merece la penainvertir en unainfraestructura que potencie estas caracteristicasy sea
una solucién probada y estandarizada.

En laactualidad, |os servidores de aplicaciones més utilizados son los siguientes:

« BEA WebLogic (JEE 5.0 y JEE 6.0 en version 12c, Comercial, Oracle)

» JBoss (JEE 6.0 Open Source, RedHat)

e GlassFish (JEE 6.0 Open Sourcey Comercial, Antes Sun, ahora Oracle)

» Websphere (JEE 6.0, Comercia, IBM)

En los siguientes apartados nos centraremos en GlassFish por ser laimplementacion de
referenciade Java EE, y un servidor de aplicaciones relativamente rgpido, ligero y facil
de administrar. Es también multiplataforma, pudiéndose instalar en Linux, Windows o
Mac Os X.

2. Roles Java Enterprise
e ——

L a especificacion Java Enterprise define una arquitectura modular diferenciando
claramente entre Servicios (App Server) y Componentes de Negocio (EJB, Servicios
Web, etc). Esta diferenciacion fomenta la especializacion de |os distintos grupos de
trabajo implicados en un proyecto Java Empresarial.

De hecho, la especificacion define una serie de roles de trabajo, que pueden ser adoptados
por una persona o grupo de trabajo:

e Tool Provider Sufuncion eslade seleccionar las herramientas que se utilizaran en la
construccion del software (Platform independent tools) y las herramientas especificas
de despliegue, administracion y monitorizacion de aplicaciones (Platform dependent
tools).

« Application Component Provider Es el encargado de construir los diferentes
modul os de | as aplicaciones Java Enterprise. Debe tener conocimientos de negocio y
experiencia en desarrollar componentes reutilizables. Estos proveedores no tienen por
gué tener conocimiento técnico de la arquitecturadel sistema que sustentara sus
aplicaciones. Dentro de este rol nos encontramos a los programadores, disefiadores
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web, desarrolladores de objetos de negocio, etc. Los proveedores, para su trabgjo
utilizarédn herramientas suministradas por €l Tool Provider.

« Application Assembler Su labor eslade empaguetar |os distintos componentes que
conforman una aplicacion, generando |os descriptores de despliegue correspondientes,
censando librerias o dependencias externas, y definiendo |as instrucciones necesarias
para su correcto despliegue y funcionamiento. De igual forma que el anterior rol, no
precisan de conocimientos técnicos concretos sobre la plataforma donde se vaa
gjecutar.

» Deployer Esun experto en el entorno operativo y es el encargado de desplegar los
componentes y aplicaciones J2EE partiendo de las instrucciones proporcionadas por
el Application Assembler. Asimismo es el responsable de configurar cada
componente/aplicacion y sus dependencias.

« System Administrator Es €l responsable de la configuracion y administracion de la
arquitectura hardware, software y comunicaciones. Asimismo es el encargado de
monitorizar el correcto funcionamiento de las aplicaciones J2EE, en el ambito de la
técnica de sistemas.

« Product Provider Bajo este rol encontramos |os distintos proveedores de software:
sistemas operativos, bases de datos, servidores de aplicaciones, etc. que conforman el
ecosistema de nuestra organizacion. Junto con estos productos suministran las
herramientas necesarias para el despliegue y monitorizacion de aplicaciones.

Evidentemente cada empresa tiene sus propias caracteristicas y €l nimero de personas
involucradas en una plataforma J2EE puede variar enormemente. Esta separacion en roles
es s0lo unaguia, y por tanto es igualmente valido asignar cadarol a una persona o grupo
de trabajo, como que una Unica persona asuma varios rol es.

Lo habitual suele ser separar 10s roles relacionados con las construccién del software, y
por tanto mas cercanos a negocio, de los mas orientados a sistemas como por g emplo €
Deployer y € System Administrator.

3. Introduccién a GlassFish

El proyecto GlassFish nace en 2005 de la mano de Sun con el objetivo de construir un
servidor de aplicaciones que cumpliese con la especificacion de Java Enterprise del
momento. Pero no se parte desde cero, se utiliza como base el proyecto Sun Java System
Application Server, asu vez basado en Tomcat.

Laversion 1.0 salealaluz en 2006, ofreciendo soporte ala especificacion JEE 5.0. Més
tarde, en Septiembre de 2007 llegariala version 2 con capacidades de clUster siendo ésta
unade las versiones més extendidas hasta la fecha.

Esta versién resultainteresante paralas empresas ya que se ofrece la misma aplicacion
con dos licencias distintas, la Open Source Edition y lacomercial Enterprise Server. Este
doble licenciamiento se mantiene hasta la actualidad.
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En diciembre de 2009 Sun presenta la especificacion JEE 6.0 y su implementacion de
referencia GlassFish v3. Al margen de las novedades que presenta la especificacion,
abandona su antigua arquitectura, heredada de Tomcat, apoyandose en un nucleo
modular, que implementa la tecnologia OSGi.(estdndar para disefiar plataformas que
proporcionen multiples servicios)

Lamentablemente el esfuerzo que conllevaimplementar la nueva especificacion y la
nueva arguitectura, provoca que caracteristicas como la configuracion en cllster no se
incluyan en esta version.

Tras laadquisicion de Sun por parte de Oracle se establece una nueva hoja de ruta para
GlassFish en la que se puede observar una clara alineacion entre Glasfish y la suite
comercia de Oracle, la Oracle Fussion MiddleWare.

En Febrero de 2011 se presentalaversion 3.1 que recuperalas caracteristicas de
clustering y alta disponibilidad, y actuamente se esté trabajando en la version 4.0 con el
objetivo principal de ser laimplementacion de referenciade JEE 7, asi como dar soporte a
lavirtualizacion y ala denominada Platform as a Service (PaaS).

Por el momento, Oracle sigue apostando fuerte por Glasskish como referencia

tecnol 6gica, no obstante, también ha mejorado la compatibilidad con su servidor
comercial WebLogic. A corto plazo esto facilita la portabilidad de las aplicaciones entre
estos sistemas, asi que no es descabellado que alargo plazo, Oracle unifique ambos
productos.

4. Arquitectura de GlassFish 3.x
e —

Web Container JSF JPA Metro EJB Container JMS
Managment Console Update Center Managment CLI
Naming Injection Grizzly Configuration Monitoring
Service
: . GlassFish V3 Core i
Transaction Security (module Subsystem) Deployment Clustering
HK2
0SGi
Java SE

La primera capa incluye los contenedores més importantes definidos en un servidor de
aplicaciones, el contenedor Web, que gestiona el ciclo de vidade los servlets, y el
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contenedor de EJB's que gestiona €l ciclo de vida de los beans de negocio.

El servidor web permite la comunicacion distribuida entre los clientesy el servidor
utilizando los protocolos HTTP/HTTPs. Por su parte, el Object Request Broker (ORB)
integrado en GlassFish, hace posible invocar métodos de objetos remotos mediante los
protocolos RMI/IIOPy RMI/IIOP/SSL, serializando |os parametros de entraday la salida
del método.

A sumismo nivel se encuentra el soporte para Presentacion (Java Server Faces),
Persistencia (JPA) Servicios Web (Metro) y mensgjeria (IMS).

En la siguiente capa nos encontramos €l nucleo GlassFish, basado en el estandar OSGi,
junto con sus servicios méas importantes. Estos servicios son accesibles tanto desde el
servidor web como desde el contenedor EJB. Entre ellos destacan:

» Servicio de nombres: un servicio de nombres asocia (binds) objetos java a nombres
|6gicos. Estos nombres pueden ser utilizados por las aplicaciones para obtener acceso
alos objetos. El servicio que permite realizar este proceso se denomina JNDI (Java
Naming and Directory Interface).

» Seguridad: Latecnologia de seguridad definida por el estandar JavaEE esla
denominada JACC (Java Authorization Contract for Containers). Dependiendo de la
identidad del cliente, se permite el acceso alos distintos recursos de |os contenedores
y delos servicios.

» Gestion detransacciones: €l servicio JTA (Java Transaction API) da soporte ala
utilizacion de transacciones distribuidas que pueden englobar distintas bases de datos
gestionadas por distintos servidores de aplicaciones.

« Clustering (asociacion): Los clusters permiten asociar maquinasy servidores para
gue actlien de forma conjunta como una Unicainstancia. La creacion de un cluster va
apermitir el balanceo de cargay larecuperacion frente afallos.

« Consola de administracion: GlassFish proporciona una completa consola de
administracion (aplicacion web) desde la que controlar y configurar el servidor de
aplicaciones.

Otros conceptos que utilizaremos alo largo del bloque:

« Servidor proxy: Centraliza peticiones de los clientesy las reenvia hacia otras
maquinas. Puede servir como nivel de indireccion (desacomplando aplicaciones
clientes de servidores) y como control de seguridad. También puede ser usado para
realizar balanceo de carga.

« Cortafuegos (firewall): Proporciona servicios de filtrado, autorizacion y
autentificacion. Puede actuar como proxy y ayuda a manejar |os ataques de los
hackers.

e Méquina: Representa una unidad fisica donde reside un servidor. Una méguina se
define como tipo Unix o no Unix (Windows NT, etc.).

« Servidor: Un servidor es unainstancia de la clase Server g ecutandose dentro de una
maquinavirtual de Java. Un servidor esta alojado en una méquina, pero una méaquina
puede contener varios servidores.
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« Balanceo de carga: Es unatécnica utilizada para distribuir las peticiones entre varios
Servidores, configurados en clUster, de tal forma que todos |os servidores respondan
al mismo ndimero de peticiones.

» Recuperacion ante fallos (failover): Permite evitar la caida de un sistema cuando una
maguina deja de funcionar o funciona incorrectamente.

« Puerto de escucha: Un servidor tiene varios puertos por los que puede "escuchar” las
peticiones. Existen puertos ya asignados a aplicaciones concretas, como por g emplo
el puerto de http que suele ser €l 80. Los puertos permiten que varias aplicaciones
puedan atender distintas peticiones en la misma maquina. Un puerto en una direccion
se especificade la siguiente manera: http://localhost:7001/direc. En este caso 7001 es
el puerto a que estamos atacando. Los puertos del 0 a 1023 son reservados por el
sistema. Podemos disponer de los puertos del 1024 al 65536. Hay que tener en cuenta
gue dos servicios no pueden estar escuchando en el mismo puerto.

5. Dominios en GlassFish

Un dominio define un conjunto de propiedades, recursos e instancias de servidores de
aplicaciones. La definicion de dominios permite flexibilizar y organizar lainstalacion de
servidores de aplicaciones, ya que es posible asignar distintos dominios dentro de un
mismo host a distintas organizaciones y administradores. Las aplicacionesy recursos
instaladas en un dominio son independientes de |os otros dominios. Para permitir que
distintos dominios puedan estar en marcha al mismo tiempo, cada dominio utiliza
distintos puertos de servicio y administracion.

B oaminia

.
1)
DO

El instalador de GlassFish crea un dominio por defecto Ilamado domainly en él creaun
servidor [lamado server. Con un servidor en el dominio ya podemos empezar atrabajar
desplegando aplicaciones, pero en instalaciones relativamente compleas es habitual
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encontrarnos con que un dominio alberga varios servidores que pueden estar repartidos a
su vez por distintas maguinas. Otro motivo para crear varios servidores es agruparlos en
un clUster para asegurar la disponibilidad de las aplicaciones.

El servidor por defecto también tiene una serie de funciones administrativas especiales, y
por ese motivo también se le denomina Domain Administration Server (DAS). Cuando se
iniciaun dominio, el DAS es € encargado de desplegar la consola de administraciéon y de
sincronizar la configuracién entre todos | os servidores administrados.

Todala configuracién del dominio se guarda en € fichero domain.xml situado en el
directorio domaing/_dominio_/config. En el fichero se encuentran todos |os detalles sobre
los distintos elementos definidos en el dominio (como servidores, agentes de nodo,
aplicaciones desplegadas, recursos, servicios, etc.) asi como caracteristicas de la
configuracion basica (puertos y hosts en los que se gjecutan |os distintos servicios,
ficheros de contrasefias, etc.)

6. Herramientas de administracion de GlassFish
e

Y a hemos comentado |os distintos roles de usuarios definidos. Todos ellos, unos en
entornos de pruebas y los administradores en el entorno de produccién, necesitaran
interactuar con el servidor de aplicaciones para configurar recursos, desplegar
aplicacionesy monitorizar el buen funcionamiento y rendimiento de las mismas.

Para ello GlassFish proporcionalas siguientes herramientas:

« LaConsoladeAdministracion es unaaplicacién Web que permite realizar gran
parte de administracion de GlassFish de formavisual, sin tener que editar complejos
ficheros de configuracion y con ayuda en linea bastante Gtil. Para que funcione esta
consola, el DAS debe estar en gjecucidn. Para acceder a esta consola basta con
gjecutar en el navegador http://hostname: port siendo hostname el nombre de la
maquina en la que reside GlassFish, y port € puerto del DAS (habitualmente 4848).
Por defecto, la cuenta de administrador no tiene contrasefia, pero se puede establecer
una desde la propia consola.
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« asadmin es una herramienta de administracion en modo linea de comandos, por tanto
seréla preferida de los administradores de sistemas. Tiene dos formas de trabgjar:

» Comandosindividuales: (Single Mode) en la que la por cada [lamada se g ecuta un
comando. Ejemplo:

$ asadnmin |ist-jdbc-resources

Con esta instruccion mostraremos una lista de recursos e inmediatamente
regresaremos a Shell. Encadenando comandos de esta forma podremos

automati zar tediosas tareas de configuracion en un sencillo Shell script.

Modo interactivo: desde linea de comandos gjecutaremos asadmin y accederemos
alaherramienta en modo interactivo. Nos presentara un prompt y nos permitira
gjecutar todos |os comandos de administracion que necesitemos. Ejemplo:

$ asadnmin

Uilice "exit" para salir y "hel p" para obtener ayuda en |inea
asadm n>

Servicios REST Glasfish proporciona una serie de servicios REST que permiten
monitorizar el sistemay acceder a su configuracion. Este acceso puede ser muy Util
para ser invocado desde otras aplicaciones.

Update Tool Esta herramienta es la encargada de gestionar los médul os instalados o

las actualizaciones pendientes de aplicar en GlassFish. Se puede invocar desde linea
de comandos, o bien desde |la propia consola.
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« Java Management Extensions (JM X) GlassFish es capaz de publicar sus
componentes internos mediante objetos denominados MBeans y exponerlos mediante
el API estandar de Java, que es IMX. Mediante este APl podremos acceder ala
configuracion y monitorizar €l funcionamiento del servidor.

» |DE No es unaherramienta de GlassFish en si, pero tanto Eclipse como NetBeans se
integran perfectamente con GlassFish y permiten arrancarlo/pararlo, desplegar
aplicacionesy establecer algunas propiedades de configuracion.

A continuacién veremos cuando y como utilizar estas herramientas.

7. Administracion basica de dominios en GlassFish
e

Lo primero que vamos a ver son las tareas més bésicas en la gestion de dominios, y para
ello lo mas efectivo es acudir ala herramienta asadmin. Los comandos mas importantes
son:

e Iniciar dominio
$ asadmin start-domain domniniol

Este comando iniciara el dominiol con todos sus servidores

Parar dominio
$ asadm n stop-donain dom niol

Tras gjecutarlo, e dominio que especifiquemos dejara de estar activo, finalizando sus

correspondientes procesos.
Crear un dominio

$ asadmi n create-domain --adm nport 5000 domi ni 02

Crea un dominio con perfil de desarrollador con €l nombre dominio2 administrado en
el puerto 5000. El script solicitara el login de administrador y la contrasefia para
acceder posteriormente a la consola de administracion del dominio.

Eliminar dominio

$ asadmi n del et e-domai n dommi nl

Con este comando eliminaremos la configuracion completa de un dominio. Para que
funcione, el dominio no debe tener ninguin servidor en marcha.
Copia de seguridad de un dominio

$ asadnmi n backup-domai n domai nl

Este comando genera una copia de seguridad del dominio especificado, para poder
restaurarla con posterioridad ante cualquier problema, o bien trasladar el dominio de
una méaquina a otra. Concretamente se genera un fichero ZIP que contiene todala
informacion del dominio en €l directorio domainl/backups.

e Restaurar un dominio

$ asadmin restore-donai n donmai nl

Mediante este comando, podremos restaurar el dominio especificado a partir de un
backup. El fichero de backup debe encontrarse en el directorio backups del dominio.

10
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También es posible restaurar un dominio que se ha borrado completamente del
directorio de dominios (o copiar un dominio en otrainstalacion del servidor de
aplicaciones). Paraello hay que indicar €l fichero ZIP con e domino comprimidoy el
nombre del dominio. En este caso se restauraria con la instruccion:

$ asadmn restore-domain --filenane archive.zip domnio

Por ultimo, comentar brevemente que mediante |os comandos create-jvm-options,
delete-jvm-options podremos alterar la configuracion de la méquinavirtual de java en
funcién de las capacidades de nuestra maguinay los requerimientos de | as aplicaciones
Java desplegadas en GlassFish.

M as infor macién

En las versiones de GlassFish 3.0.x, no estén implementados |os comandos de backup/restore.
Para més detalles sobre pardmetros adicional es de |os comandos, consultar el manual de
referencia de "GlassFish Enterprise Server".

8. Empaquetado de las aplicaciones Java Enterprise

Hasta ahora hemos utilizado dos tipos de ficheros para empaguetar aplicaciones Java:
ficheros JAR y ficheros WAR. Vamos arepasar a gunos conceptos fundamentales, antes
de explicar €l nuevo tipo de fichero que introduciremos en esta sesion, el fichero EAR.

Los ficheros JAR empaguetan clases Java. Un fichero JAR contiene clases Java
compiladas (ficheros .class) junto con un descriptor de la aplicacion.

Fichero Fichero
JAR WAR

Ficheros
- web
Ficheros
(HTML, web.xml
class JSP, GIF, |
)

WEB-INF 1 —

o

Ficheros
.class

META-INF

Ficheros
config

——

Ficheros
.jar

Cuando un fichero JAR se afiade a classpath de una JVM (Maquina Virtual Java) las
clasesincluidas en él se ponen a disposicion de cualquier aplicacion Java que gjecute la
JVM. Delamismaforma, cuando un fichero JAR se define en el classpath del
compilador Java, las clases incluidas en é pueden utilizarse en las clases que estamos

11
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compilando.

Unaidea fundamental relacionada con el empaguetamiento de clases es que el compilador
Javay laméquinavirtual Javatienen distintos classpath, esto es, buscan las clases
auxiliares en distintos directorios. Cuando estamos desarrollando una aplicacion con un
IDE, debemos decirle al IDE (que asu vez se lo dice a su compilador Java) donde se
encuentran los ficheros JAR con las clases auxiliares que estamos utilizando. Por
gjemplo, si nuestra aplicacion utilizalog4j debemos indicarle al IDE que las clases del
API se encuentran, por gjemplo, en el fichero log4j-1.2.13.jar (eindicar su path). A su
vez, cuando g ecutamos la aplicacion, la VM debe contener en su classpath un fichero
gue contenga esas clases. Podria ser incluso un fichero distinto, por gemplo
log4j-1.2.15.jar. Lo Unico necesario es que contenga las mismas clases (mismos nombres
e interfaces) que las usadas en la compilacion.

L as aplicaciones web empaguetadas en ficheros WAR son alin mas complicadas. Una
aplicacion web debe desplegarse en un contenedor que esta siendo g ecutado por una
JVM. ¢Qué sucede aqui con los classpath?

¢Coémo indicar donde se encuentran el API log4j, por g emplo? Y alo sabemos. Lo méas
habitual esincluir el fichero JAR en € directorio WEB-INF/lib del fichero WAR. El
estandar de Java que define el comportamiento de los ficheros WAR indica que ese
directorio seincluiraen € classpath del contenedor para las clases de la aplicacion web
desplegada. Esto es, basta con incluir en ese directorio todas |as librerias que usa nuestra
aplicacion web para que estén disponibles en tiempo de g ecucion (y también en tiempo
de compilacion, yaque el |DE también lo reconoce).Pero, ¢qué sucede si queremos
desplegar mas de una aplicacion web en el contenedor y todas utilizan las mismas
librerias? ¢Debemos incluir estas librerias de forma repetida en todos los WAR? La
respuesta es no. Veremos que hay dos formas de evitarlo:

Una posible opcién es afadir directamente al classpath del servidor las librerias, de modo
gue cualquier aplicacion que se gjecute en él herede dicho classpath. Aungue se podria
alterar directamente el classpath en los scripts de arrangque, normalmente |os servidores
suelen permitir esto de unaforma més elegante: se suele utilizar una carpetalib de tal
modo que el servidor al arrancar siempre busca librerias en esa carpetay construye
dinamicamente su classpath, y de estaformayano seria preciso incluir estas librerias en
las aplicaciones. Esta solucion sin embargo plantea problemas a la hora de tener
desplegadas varias aplicaciones que necesiten versiones diferentes de una mismallibreria.
En el caso concreto de GlassFish, dentro de la carpeta de configuracion de cada dominio
existe una carpetallib.

Por gjemplo, si incluimos €l fichero log4j-1.2.15.jar en la carpeta domainl/lib de
GlassFish, todas |as aplicaciones desplegadas en ese dominio podran acceder alas clases
de Log4j.

La otra opcion nos lleva directamente alos ficheros EAR (Enterprise Archive).
Representan una aplicacion empresarial formada por distintos médul os (aplicaciones web
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y ficheros JAR). Los ficheros JAR pueden ser Enterprise JavaBeans (EJB) usados por las
aplicaciones web. También pueden ser aplicaciones cliente que usan los EJB desplegados
en el EARy que se gjecutan en un contenedor de aplicaciones clientes en méaquinas

cliente.

I (o ]| vihe ]

JAR Files

Application Application
[ Client Module ]l Libraries

application.xml
glassfish-application.xml

Otra propiedad interesante de los EAR, es que todos los ficheros JAR que se incluyan se
ponen a disposicion de cualquier aplicacion WAR incluidaen € EAR. Esto es, cuando un
fichero EAR con un conjunto de ficheros JAR y ficheros WAR se despliega en €l servidor
web (0 servidor de aplicaciones) todos sus JAR se incluyen de forma automatica en el
classpath de cada WAR.

De estaforma, siguiendo con el ggemplo anterior, incluyendo en el EAR € fichero
log4j-1.2.15.jar, cualquier aplicacion WAR incluidaen el EAR puede usar €l APl log4j
sin tener que contener € fichero fisicamente en su directorio WEB-INF/lib.

Fisicamente, un fichero EAR es un fichero comprimido con € mismo formato que los
ficheros JAR. Todos los comandos que se pueden utilizar con los ficheros JAR (jar -tvf
mi-fichero.jar, etc.) sirven paralos ficheros EAR. Los ficheros EAR llevan la extension
.ear. Laestructura de un fichero EAR es muy sencilla, contiene un conjunto de ficheros
WAR, un conjunto de ficheros JAR y € directorio META-INF, en & que se encuentralos
distintos ficheros de configuracion necesarios. Como minimo debe contener € descriptor
de despliegue application.xml en el que se identifican los médulos que se incluyen en €.

9. Despliegue de aplicaciones en GlassFish
e —

Podemos hacer unadistincion en laforma de trabajar con GlassFish en funcion de si
estamos trabajando en un entorno de pruebas, o bien se trata de un servidor de
produccion.

Si estamos desarrollando, las opciones que tenemos para desplegar aplicaciones son:

» Despliegue desde el propio IDE (Eclipse, Netbeans, etc.)
« Utilizar un plugin de Maven especializado en desplegar aplicaciones, como Cargo.
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Utilizar el directorio autodeploy de GlasskFish, situado dentro de la carpeta del
dominio. Basta con copiar el WAR o EAR correspondiente a esta carpetay esperar
unos segundos (cuando el proceso de despliegue termine se creara el fichero
application.war_deployed).

Desplegar mediante la consola de administracion. Para ello hay que seleccionar la
opcion Aplicaciones Web y escoger la opcion I mplementar ... (latraduccion a
castellano de Deploy). Tenemos dos formas de indicar la aplicacion: indicando una
ruta accesible desde el servidor en la que se encuentrala aplicacion o
proporcionandole un fichero WAR que se copiaen € servidor.

En el primer caso € servidor trabaja directamente con € fichero (lo que esinteresante
en desarrollo, que es cuando estamos probando y cambiando funcionalidades
frecuentemente) y en el segundo copia €l fichero a directorio del dominio donde se
encuentran las aplicaciones instaladas. En la misma pantalla de despliegue de
aplicaciones web aparece lainformacién de larutafina en laque quedainstaladala
aplicacion.

Aplicacienez > Aplcacionss Web
Implementar aplicaciones/médulos de empresa Cancel
Especifique la ubicacion de la aplicacion que se va a implementar. Las aplicaciones pusden ubicarse en archives empagustados
como .war, .ear, jar, y.ra

Tipo: Aplicacion web {.war) v

Ubicacion: (& Elarchive empacuetado que se cargara en el servidor

CADocuments and Settings\AdministradoriEzcritorio\glass| Bxaminar... %

() Archivo o directorio empaguetado local al que se puede acceder desde Application Server

General

Nombre de la aplicacion: ¥ hele

Root de contexto: hells

Ruta relativa a la direccién url base del servidor

En el caso de estar desplegando una aplicacion en un servidor GlassFish de Produccion,
las herramientas de despliegue recomendadas son asadmin (mediante |os comandos
deploy, undeploy y redeploy) y la consola de administracion, de laforma que ya hemos
comentado.

10. Referencias

Biblioteca documentacion GlassFish

Especificacion JEE 6.0 y Web Profile

Wiki _con los distintos servidores y su grado de cumplimiento de las especificaciones
Especificaciones detalladas de GlassFish
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http://download.oracle.com/docs/cd/E18930_01/index.htm
http://www.oracle.com/technetwork/articles/javaee/javaee6overview-part3-139660.html
http://en.wikipedia.org/wiki/Java_Platform,_Enterprise_Edition
http://GlassFish.java.net/downloads/3.1-final.html
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o Wiki con las distintas versiones de GlassFish y su roadmap
o Manual dereferencia GlassFish v guia asdamin

e Optimizacion GlassFish en Produccién

» Despliegue de aplicaciones con asadmin
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http://wikis.sun.com/display/GlassFish/GlassFishVersions
http://download.oracle.com/docs/cd/E19226-01/820-7701/index.html
http://tech.sunnysaxena.com/GlassFish-in-production.html
http://download.oracle.com/docs/cd/E18930_01/html/821-2417/gilfm.html
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