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1 Plan wykfadéw

@ znacznikowe jezyki komunikacji w Internecie;

@ Mozliwosci JAvaScript i biblioteki jQuery;

@ Mechanizmy zdalnego wywotywania procedur w Java z poziomu
JavaScript: Direct Web Remoting;

@ Tworzenie, parsowanie, analiza i prezentowanie dokumentéw
XML;

@ Rézne zastosowania i jezyki bazujace na XML;

@ Technologie do tworzenia warstwy prezentacji w aplikacji
webowej - podstawowe i zaawansowane mozliwosci technologii
JavaServer Faces;

@ Sposoby umiedzynarodawiania aplikacji w jezyku Java, JSP,
Javascript;

@ Alternatywne rozwigzania do tworzenia zaawansowanych aplikacji
internetowych
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2 Literatura

Giulio Zambon, Michael Sekler, Beginning JSP, JSF &
Tomcat Web Development: From Novice to Professional,
APRESS, 2007

Brett D. McLaughlin, Justin Edelson Java i XML. Wydanie
111, Helion Gliwice 2007

Dariusz Mikufowski XML w programowaniu aplikacji

internetowych, Oficyna Wydawnicza Akademii Podlaskie;
Siedlce 2009

@ jQuery http://jquery.com/

Direct Web Remoting
http://directwebremoting.org/dwr/index.html

Materiaty do wyktadéw i laboratorium dostepne na stronie:
http://darek.ii.uph.edu.pl w zaktadce informacje dla
studentéw -> Technologie programistyczne i internetowe po
podaniu nazwy uzytkownika student i hasta student2018
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3 Jezyk HTML nieco historii

HTML (Hypertext Markup Language) Hyper-tekstowy jezyk
znacznikéw stuzy do porozumiewania sie w Internecie oraz
tworzenia zasobdéw internetowych - stron WWW. Zostat stworzony
w Szwajcarii w laboratoriach badawczych CERN-u ok roku 1990.
Za pomystodawce HTML uwaza sie fizyka Tim Berners-Lee, ktéry
W 1980 r. stworzyt prototyp hypertekstowego systemu
informacyjnego — ENQUIRE dla organizacji CERN.
Wykorzystywano go do organizowania i udostepniania dokumentéw
zwigzanych z badaniami naukowymi. Rewolucyjno$¢ pomystu
polegata na tym, ze uzytkownik, postugujac sie odno$nikami, mégt
z jednej lokalizacji przeglada¢ dokumenty fizycznie znajdujace sie w
innych miejscach na Swiecie.

Potem w latach 1990/1993 powstawaty kolejne szkice specyfikacji
HTML. Na poczatku 1994 organizacja IETF wydzielita grupe
roboczg HTML Working Group, ktéra w 1995 stworzyta pierwsza
oficjalna specyfikacje tego jezyka: HTML 2.0.
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4 HTML nieco Historii

Standard HTML 3.0 zostat przedstawiony |IETF przez Dave'a
Raggeta i W3C w kwietniu 1995 r. Zawierat on znaczn3 czes¢
funkcjonalnosci poprzedniej wersji i nowe elementy takie jak:
obstuga tabel, oblewanie tekstem obiektéw, wyswietlanie
skomplikowanych wyrazeh matematycznych

W 2000 r. HTML stat sie¢ miedzynarodowym standardem (ISO/IEC
15445:2000). Ostatnia dtugo obowiazujaca specyfikacja jezyka
HTML to opublikowana w 1999 przez W3C — HTML 4.01. W
kolejnych erratach wydawanych do niej zostaty poprawione
najwazniejsze btedy.

Obecnie zalecana jest specyfikacja HTML 5. Organizacja W3C
ogtosita ja jako rekomendacje 28 pazdziernika 2014.
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5 Tworzenie i interpretacja dokumentéw HTML

HTML jest jezykiem interpretowanym, nie jest jezykiem
programowania. Oznacza to, ze program HTML jest wykonywany
od razu bez kompilacji najczesciej przez przegladarke. Do edycji
dokumentu HTML mozemy uzy¢ dowolnego edytora tekstowego -
notatnik, wordpad.... Jesli chcemy mieé¢ automatyczna kontrole nad
poprawnoscig kodu, mozemy wykorzystaé specjalistyczne edytory
takie jak: Adobe Dreamweaver, Bluefish, ezHTML, FrontPage,
kED, Notepad++, Pajaczek, Sublime Text.

Poniewaz interpretacja dokumentu HTML nastepuje w
przegladarkach, wazne jest, aby przy pisaniu kodu strony zwracaé
uwage na jej dostepnos¢ dla réznych przegladarek.
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6 Znaczniki i atrybuty

Dokument HTML jest plikiem tekstowym w ktérym polecenia dla
przegladarki zapisujemy w formie znacznikéw objetych nawiasami
<...>. Pomiedzy nimi wpisujemy tekst przeznaczony do wyswietlenia w
oknie przegladarki uzytkownika. Wiekszos¢ znacznikéw istnieje w dwdch
odmianach: otwierajacej: <stowo kluczowe> i zamykajacej

</stowo kluczowe> Wiele znacznikéw posiada dodatkowe atrybuty
(parametry). Atrybuty wpisywane s3 pomiedzy stowo kluczowe a
konczacy znak wigkszosci znacznik. Czesto mozna wpisac kilka
atrybutéw do jednego znacznika, oddzielajac je spacjami. Kazdy
atrybut ma nazwe i warto$¢, ktérg umieszczamy w znakach cudzystowu
po wczesniejszym znaku réwnosci.
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7 Elementy dokumentu html

Najbardziej uniwersalnym i genialnym pomystem jaki wprowadzono
w jezykach hypertekstowych s3 odnosniki, ktére pozwalaja na
przeniesienie sie uzytkownika do innego miejsca dokumentu albo do
innego dokumentu. Za ich pomystodawce uwaza sie Tima Berns Li.
Sa tu znane dwa pojecia: Universal Resource Identifier (URI) czyli
identyfikator zasobu i Universal Resource Locator (URL) czyli
miejsce zasobu. Przy czym pod adresem URL nie musi by¢ wcale
zasobu ale petni on role unikalnej nazwy zasobu w catym Swiecie.
W HTML mozemy tworzy¢ tez takie konstrukcje jak: tabele, ramki,
grafiki, multimedia oraz elementy interaktywne czyli skrypty, ktére
zachowuj3a sie jak programy a s3 wykonywane w przegladarce.
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8 Nadawanie stylu dokumentowi

Styl dla poszczegdlnych znacznikdéw wraz ze znacznikami
potomnymi (znajdujacymi sie w jego wnetrzu) mozna nada¢ na
kilka sposobdw:
@ Utworzenie odsytacza do zewnetrznego arkusza styléw i
zaimportowanie go.

@ Uzycie pary znacznikdéw: <STYLE>...</STYLE> zwykle w
nagtowku dokumentu. Jego parametr TYPE=text/css okresla
jezyk definicji arkuszy stylow. <STYLE TYPE=text/css>

@ Przedefiniowanie znacznika w czesci <BODY> przy uzyciu
parametru STYLE np. w znaczniku <P style="...">

Najczesciej uzywa sie zewnetrznych arkuszy styléw. Przy okreslaniu
stylu trzeba pamietad, ze elementy potomne dziedzicza
charakterystyke elementéw nadrzednych. Oznacza to, ze jesli
zdefiniujemy np. tto, kolor, czcionke dla elementu <body> To
wszystkie elementy podrzedne np. <p>, <1i> itd beda miaty taki
sam wyglad dopdki go nie przedefiniujemy.
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9 Arkusze styléw

Arkusz dotgczamy do pliku HTMI za pomoca deklaracji <1ink rel>. Najwazniejsze atrybuty

css to:

@ Rodzaj czcionki - FONT-FAMILY wraz z
nazwami ogdélnymi pisanymi doktadnie tak,
jak sa wyswietlane w systemie

o Styl czcionki - FONT-STYLE (italic,
normal).

@ Grubo$¢ czcionki - FONT-WEIGH (np.
bold, bolder, lighter, normal, lub
liczby od 100 do 900, 500 to czcionka
normalna)

o Wielkos¢ czcionki - FONT-SIZE (np.
small, medium, large, larger,
x-large, xx-large)

o Wyrdéwnanie tekstu - TEXT-ALIGN: left,
right, center, justify).

@ wciecie pierwszego wiersza akapitu -
TEXT-INDENT;

o Dekoracja tekstu - TEXT-DECORATION
(underline, line-through,
overline, blink).

o Wielkos¢ liter - TEXT-TRANSFORM

Dariusz Mikutowski

Indeks gérny lub dolny - VERTICAL-ALIGN
(sub, super.

kolor tekstu, linii i krawedzi - COLOR
(kolory okreslamy za pomoca angielskich
nazw potocznych lub za pomoca
parametru RGB z zakresu od 0 do 255 (w
systemie dziesietnym) lub szesnastkowo z
poprzedzajacym znakiem #).

Kolor tta - BACKGROUND-COLOR (nazwa
koloru lub RGB lub stowa
TRANSPARENT).

Obrazek w tle - BACKGROUND-IMAGE
(argument w postaci adresu URL).
Powtarzanie obrazka w tle -
BACKGROUND-REPEAT repeat, repeat-x,
repeat-y, norepead).

Przewijanie tfa -
BACKGROUND-ATTACHMENT (parametry
scroll, fixed).

Pozycja obrazka w tle -
BACKGROUND-POSITION (parametry top,
center, bottom, left).
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10 Arkusze stylow

Dowolnemu znacznikowi html mozna nada¢ unikalny identyfikator
a nastepnie dla niego zdefiniowa¢ styl w arkuszu css. ldantyfikator
nadajemy dodajac do znacznika atrybut id np.

<h1l id="mojnaglowek">tytui</h1>

Nastepnie dla niego mozna zdefiniowac styl css:

#mojnaglowek {FONT-SIZE:30pt; COLOR:green} )

Uzycie:
<h1>uzycie bez identyfikatora

<H1 id="mojnaglowek">Bedzie zielony i powigkszony</h1>
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11 Arkusze styléw

Aby jeden styl zastosowaé do kilku znacznikéw trzeba go
zdefiniowac jako klase.

.czerw-obram {border-color: red; border-width:10px;
padding: 5px} J

Nastepnie taki styl mozna zastosowac jako klase do kilku

elementéw:
<H2 class ="czerw-obram"> ... </H2>
<h4 class="czerw-obram"> ... </H4>
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12 Wyrézniane fragmenty tekstu

Mozna zdefiniowa¢ styl dla wyréznionego tekstu w obrebie tylko okreslonego znacznika. Przyktadowa
definicja tekstu pochylonego tylko w obrebie akapitu:

P EM {FONT-STYLE:normal; FONT-WEIGHT:700;COLOR:GREEN} J

Znacznik <DIV> oddziela fragment strony w ktérym mozna zastosowaé format specjalny. Mozna tez do
niego zastosowac styl w formie klasy. lub okresli¢ styl przez parametr <STYLE>.

<DIV ALIGN=center> ... </DIV> )

Znacznik <SPAN> wyrdznia fragmenty wewnatrz tekstu. Formatowanie odbywa sie wyfacznie przez
arkusze styléw,

Ten kolor jest <SPAN STYLE=color:red>czerwony</SPAN> J

Atrybut FLOAT wyréwnuje grafike do lewej lub prawej krawedzi okna. tacznie z atrybutami
MARGIN-LEFT, MARGIN-RIGHT mozna spowodowaé efekt ptywania obrazu nad tekstem). Atrybut CLEAR
okresla potrzebne dla tekstu puste miejsce. Mozliwe s cztery ustawienia:
@ none — tekst wyswietlany obok lub miedzy ptywajacymi grafikami,
@ left lub right — pozostanie wolne miejsce z lewej lub prawej strony grafiki a tekst bedzie
kontynuowany w nastepnym wierszu pod ptywajacym obrazem,
@ both — tekst zostanie umieszczony tam, gdzie po obu stronach nie bedzie zadnych elementéw
ptywajacych.
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13 Tworzenie formularzy

Formularze przeznaczone do wpisywania danych przez uzytkownika tworzone s3a
przy pomocy znacznika <form> Jego atrybut method wskazuje na metode
protokotu HTTP, jaka bedzie uzyta do wystania formularza. Atrybut ACTION
wskazuje na procedure lub program obstugujacy przestanie formularza. W
najprostszym przypadku moze to y¢ wystanie danych e-mailem. W jego $rodku
uzywamy znacznikéw, ktére generuja rézne kontrolki do interakcji z
uzytkownikiem. sa to takie znaczniki jak:

@ <INPUT> - pole przeznaczone na wprowadzenie tekstu lub klikniecie. jego
atrybut TYPE okresla rodzaj. Moze to by¢

®© 6 0 ¢

text - jednowierszowe pole tekstowe

reset - przycisk do wyczyszczenia wpisanych dotychczas danych

radioButton - przycisk opcji do wyboru

checkbox - pole wyboru do zaznaczenia

submit - przycisk powodujacy wystanie formularza

IMAGE - niestandardowy przycisk w formie obrazka. w dodatkowym parametrze
SRC podaje sie nazwe pliku obrazka.

<TEXTAREA> - wielowierszowe pole tekstowe
<SELECT> - lista opcji do wyboru

<OPTION> - pojedyncza opcja z listy do wyboru
<BUTTON> - przycisk
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14 Jezyk JavaScript

Uzycie samego jezyka HTML bardzo szybko okazato sie
niewygodne. Dlatego do implementowania takich operacji jak
walidacja danych w formularzach, ruchome animacje, i innych
elementéw strony przyciggajacych uzytkownika wykorzystuje sie
jezyk JavaScript. Kod programu JavaScript mozemy umieszczaé
bezposrednio w kodzie stron lub jako osobne pliki o rozszerzeniu js.
W kazdym przypadku bedzie sie on wykonywa¢ w przegladarce
uzytkownika. Podstawowa zaletg tego rozwigzania jest szybkos¢
dziatania programu.
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15 JavaScript - obiekt Window

JavaScript posiada wszystkie podstawowe konstrukcje kazdego jezyka
programowania takie jak: zmienne liczbowe i znakowe, tablice, listy, petle,
konstrukcje warunkowe itd. Dokument HTML jest dostepny z poziomu
konstrukcji programu w JavaScript jako struktura drzewa. Ten model nazywany
jest DOM (ang. Document Object Model). Dzieki jego zastosowaniu mamy
szybki dostep do kazdego dowolnie ztozonego lub prostego elementu
dokumentu takiego jak: formularz, pole formularza, zawarto$¢ paragrafu,
wartos¢ atrybutu znacznika HTML itd.

Gtéwnym obiektem reprezentujacym okno wyswietlane w przegladarce jest
objekt Window Jesli strona jest zbudowana z ramek, tworzony jest gtéwny
obiekt Window dla catej strony oraz obiekty Window dla kazdej ramki.
Najwazniejsze wtasciwosci obiektu window:

@ parent - przechowuje wskaznik do
okna nadrzednego.

@ outerHeight i outerWidth -
przechowuja cata szerokos¢ i
wysokos$¢ okna tacznie z paskami
przewijania i statusu.

@ pageXOffset i pageYOffset -

. przechowuja iloé¢ pikseli 6 ktdra
Dariusz Mikutowski Jezyki znacznikéw i komunikacji w Internecie

@ closed - zwraca warto$¢ logiczng
True, gdy okienko jest zamkniete,

@ document - zwraca obiekt
dokumentu zatadowanego w oknie.

o frames - zwraca liste ramek
(podokien) w oknie,




16 JavaScript - obiekt window

Najwazniejsze metody obiektu Window:

@ alert() - wyswietla okienko

dialogowe z informacjg i
przyciskiem OK

focus() i blur()
odpowiednio aktywuja kursor
na oknie lub deaktywuja go z
aktualnego okna.
clearInterval() i
clearTimeout () - kasuja
wczedniej ustawiony przedziat
czasowy lub stoper, ktérych
uzywa sie do wywotywania
funkcji w okreslonym czasie.
close() - powoduje
zamkniecie okna.

confirm() - Wyswietla

Dariusz Mikutowski

moveBy () i moveTo() -
przesuwaja okienko do
wybranej pozycji lub o
wybrang ilo$¢ pikseli.
open() - powoduje otwarcie
nowego okna.

prompt () - wyswietla
okienko dialogowe z polem
do wpisania informacji i
przyciskami.

resizeBy() i resizeTo() -
zmieniajg rozmiar okna.
scroll(), scrollBy() i
scrollTo() - przewijaja
zawarto$¢ okna.
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17 JavaScript - objekt Documen

Dokument HTML wyswietlany w oknie jest reprezentowany jako obiekt Document Ma on
strukture drzewa. Wszystkie jego elementy takie jak znaczniki html, atrybuty, zawarto$¢ tekstowa
znacznikéw i komentarze s3 weztami, ktére mozna przegladaé i modyfikowaé. Sam dokument jest
gtéwnym weztem typu dokument. Najwazniejsze wiasciwosci i metody obiektu Document:

o document.anchors - zwraca liste kotwic w
dokumencie.
@ document.applets, document.forms,
document . images i document.links -
zwracaja odpowiednio listy apletéw,
formularzy, grafik lub faczy w dokumencie.
document .body - zwraca element body
document.open() i document.close() -
odpowiednio otwierajg lub zamykaja
strumien wyjsciowy na ktéry wypisywana
jest zawarto$¢ html.
@ document.cookie - zwraca liste ciasteczek
(par: nazwa, warto$c¢).
o document.createAttribute(),
document . createComment (),
document .createElement () i
document . createTextNode () - tworza
odpowiednio wezty typu atrybut,
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document .documentURI - ustawia lub
zwraca adres dokumentu.

document .domain - zwraca adres domeny
w ktérej znajduje si¢ dokument.
document.getElementByld()+,

document . getElementsByName (),
document . getElementsByTagName () -
zwracaja odpowiednio: wezet o podanym
identyfikatorze, liste weztéw o podanej
nazwie lub nazwie znacznika html.
document . importNode () - importuja
wezet z innego dokumentu do aktualnego.
document .normalize() i

document .normalizeDocument () - stuza
do normalizacji dokumentu. Polega ona na
usunieciu pustych weztéw i potaczeniu
weztéw przecinajacych sie.

document .readyState - zwraca wartos¢
True gdy dokument jest catkowicie
zatadowany do przegladarki.

do me — w13
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18 JavaScript - przyktad

Prosty przyktad uzycia obiektéw Window i document.

Mate zdjecie po kliknieciu powiekszy sie w nowym oknie. powtérne
klikniecie w to okno spowoduje jego zamkniecie i powrét do wyswietlonego
matego zdjecia.

3 5 b 50

4 avascript:powieksz ('ir

s <script lar g 1va s P

& E function powieksz (f) {

i okno = window.open('', 'okno', 'toolbar—no,

g scrollbars = no, left = 0, top = 0,

g resizable = no, width = 500, height = 600; '};
10 okno.document.write (" <html><head:>

11 <titlerZdjgcie</title> < /head>'):;

12 okno.document .write ('«

13 okno.document.write (' <ir

14 okno.document.write (' = ="} :
15 okno.document.write (-

16| - }</scripts

17

10 |
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19 Standard DHTML

Nazwa DHTML to skrét od (Dynamic HyperText Markup
Language) co oznacza Dynamiczny hypertekstowy jezyk
znacznikéw. Jest to umowna nazwa dla technik stuzacych do
dynamicznej zmiany tresci, wygladu, zachowania dokumentu HTML
umozliwiajacych interakcje strony www z uzytkownikiem i
stosowanie efektow wizualnych. Powstat jako rozwiniecie
standardowego jezyka HTML, ktéry prezentowat zawartos¢ stron

internetowych w sposéb statyczny.
DHTML nie jest jednolitym

standardem ale zbiorem réznych
technik, ktére pozwalaja na
tworzenie takich elementéw

Za elementy DHTML uwaza sie
rézne technologie dziatajace po
stronie przegladarki. s3 to:

o jezyk XHTML,

@ model dokumentu DOM,

@ rozwijane menu, ,

@ powiekszajace sie miniaturki o arkusze styléw CS5,
POWIEKSzaJaCe SIT : ' o jezyk grafiki SVG

o wyswietlane na zadanie
dodatkowe sekcje tekstu.

strony jak:

@ JavaScript
e php
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20 Jezyk XHTML

XHTML (Extensible HyperText Markup Language) to rozszerzalny
jezyk znacznikéw hypertekstowych do tworzenia stron www. jest on
uogdlnieniem HTML 4.01 do postaci XML. Najnowsza
rekomendacjg XHTML jest opublikowana 31 maja 2001 r. i
uaktualniona jako wydanie drugie 23 listopada 2010specyfikacja
XHTML 1.1. Jest ona wersja zalecang przez W3C, poniewaz prace
nad standardem XHTML 2.0 zostaty zarzucone. Alternatywnie
wobec XHTML2 réwniez w ramach grupy roboczej W3C byt
rozwijany HTML 5,
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21 Jezyk XHTML

W odréznieniu od HTML dokumenty XHTML musza zachowywa¢ format wymagany w
XML. dzieki temu mozna je fatwo generowac z innych dokumentéw XML np. przy pomocy
transformacji XSLT, lub programowo z modelu DOM. Daje to tez mozliwosci tatwiejszego
wstawiania do strony innych rodzajéw zawartosci np. formut matematycznych w jezyku
MathML czy grafiki SVG. Dokument XHTML powinien spetniaé nastepujace wymagania:

musi rozpoczyna¢ sie od deklaracji XML:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7> J

Jego gtéwny Element <html> musi zawieraé
atrybut xmlns okreslajacy przestrzen nazw
dla jezyka XHTML:

XHTML: http://www.w3.org/1999/xhtml |

Kazdy Znacznik otwierajacy powinien mieé
znacznik zamykajacy:

<li> ... </1i>) J

Puste elementy musza takze by¢é zamykane:
zamiast <br> musi byé <br/>, albo
<br></br>

Elementy musza by¢ zagniezdzane w
odpowiedni sposéb:

zamiast

<p>Tekst z <em>wyréznieniem</p></em>
powinno by¢

<p>Tekst z <em>wyréznieniem</em></p>
Nazwy elementéw i atrybutéw XHTML
muszg by¢ pisane matymi literami;.
Wszystkie wartosci atrybutéw musza by¢
ujete w cudzystéw podwdjny lub apostrof:
<td rowspan="3">, albo

<td rowspan=’3’>
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22 Jezyk XHTML

Przyktad strony w XHTML:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7?>

@
13

1

<?xml-stylesheet type="text/css" href="style.css"?>

<html x
<head:>

<title>Przykiad dokumentu zgodnego z XHTML 1.1l</title>

</head:>
<body>

<div>To jest przyktad.</div:

</body>
</html>
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23 HTML 5

HTML 5 jest uniwersalnym jezykiem do tworzenia i prezentowania stron
www. Jest on rozwinieciem wczedniejszych jezykéw - HTML w wersji 4
oraz XHTML.

HTML 5 Zostat opracowany przez konsorcjum W3C w ramach prac grupy
roboczej Web Hypertext Application Technology Working Group (w
skrocie WHATWG). Od pazdziernika 2014 jest oficjalng rekomendacja
konsorcjum W3C.
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24 Innowacje w HTML5

HTML 5 w poréwnaniu do wczesniejszych wersji html wprowadza bardzo wiele nowych elementéw
ufatwiajacych tworzenie stron internetowych. Wiele funkcji, ktére w html4 trzeba byto
implementowaé np. przy uzyciu PHP zostato wbudowanych w sam jezyk HTML. Ponadto w
wersji 5 uproszczono niektére deklaracje i sktadnie. Najwazniejsze wprowadzone innowacje to:

tatwiejsza skfadnia znacznika <doctype>: tatwiejsza deklaracja arkuszy stylow:

<!DOCTYPE HTML> <link rel="stylesheet" href="style.css" />
tatwiejsze ustalanie kodowania strony: tatwiejszy sposéb wstawiania skryptow:

<meta charset="UTF-8"/> <script src="file.js"></script>
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25 Warstwa semantycznaHTML 5

W HTML 5 wprowadzono kilka znacznikéw, ktére nie wptywaja
bezposrednio na wyglad strony, ale definiuja jej strukture. Jest to
potrzebne dla robotéw i wyszukiwarek, ktére moga tatwiej
indeksowaé poszczegdlne fragmenty zawartosci strony. Takie
znaczniki s3 nazywane elementami semantycznymi, gdyz maja
zwiazek ze znaczeniem a nie wygladem fragmentdw witryny. Maja
tez one zastosowanie np. dla technologii udostepniajacych strony
internetowe takie jak Screenreadery dla niewidomych poniewaz
okreslaja jak dany fragment strony ma by¢ odczytywany gtosem.
Najwazniejsze znaczniki semantyczne w HTMLb:
°
@ <header> - kontener przechowujacy informacje
wprowadzajace (np. tytut, logo, wyszukiwarka, nawigacja)
@ <footer> - kontener przechowujacy informacje umieszczane
w stopce (np. autor, prawa autorskie)
@ <nav> - zawiera linki nawigacyjne tworzace menu
@ <section> - grupuje tematycznie powigzang zawartos¢ np.
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26 Warstwa semantycznaHTML 5

Dalsze znaczniki semantyczne:

@ <article> - zawiera gtébwnga tres¢ przeznaczong do
przetworzenia (np. przez kanat RSS).

@ <aside> - kontener przechowujacy mniej wazne tresci np.
panel boczny.

@ <dialog> - stuzy do wyrdznienia rozmowy:
o <figure> - stuzy do umieszczenia i podpisania obiektu
graficznego lub multimedialnego

@ <hgroup> - kontener dla kilku nagtéwkéw, np dla tytutu i
podtytutu
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27 Przyktady znacznikéw semantycznych

Y

Uzycie znacznika dialog: * Uzycie znacznika figure:
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28 Szablon strony HTML 5

Przyktadowy szablon strony z wykorzystaniem znacznikéw semantycznych:
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29 Inne znaczniki

podswietlenie, np. wyszukiwanej frazy w tekscie:

<marks>Pod$wietlony tekst</marks>

oznaczenie czasu: pasek postepu:

<time datetime="2015-02-11">11 lutego 2015</time> <progress min="0" max="100" value="55"> </progress>
warto$¢ numeryczna:

<meter min="0" max="100" value="55">55</meter>
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30 Tworzenie formularzy.

Wiele operacji takich jak (np. walidacja danych) w formularzach, ktére trzeba byto implementowa¢ za
pomoca JavaScriptu, w HTML 5 mozna zrealizowaé bezposrednio przy pomocy odpowiednich znacznikéw.

Ponadto HTML5 udostepnia wiele nowych typéw pél. Najwazniejsze nowe znaczniki i atrybuty to:
Autofocus - ustawia wskaznik na konkretnym polu

formularza:
<input name="field" type="text" typ pola email - stuzy do wpisania adresu e-mail:
autofocus="autofocus" /> J

<input name="email" type="email" /> J

required - wskazuje, ze wypetnienie pola jest
wymagane, w razie nie wpisania danych nie bedzie
reakgji po kliknieciu na przycisk): zatwierdzajacy

atrybut pattern - stuzy do stworzenia wtasnego
wyrazenia regularnego do walidacji danych:

formularz: <input name="telefon"
pattern="\(\+\d\d\)-\d\d\d-\d\d\d-\d\d\d"
title="wpisz telefon w formacie:

(+00)-000-000-000" type="text" />

<input name="field" type="text"
required="required" /> J

nowy typ pola number, ktéry wymaga wpisania liczby

g : nowe t 4l dla daty i czasu: date i time:
w okreslonym zakresie: ypy P y

<i —n i —n v /s
<input name="number" type="number" J i, mEme e =i /

min="0" max="99" required="required" />

<input name="datetime" type="datetime-local" />

nowy typ pola url - stuzy do wpisania adresu

. <input name="time" type="time" />
internetowego: E 2

<input name="url" type="url" /> |
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31 Inne nowe konstrukcje HTML 5

Html 5 wprowadza takze nowy element jakim jest suwak.

<form>

<input type="range" name="range" />

Value: <output onformchange="this.value = form.range.value"></output>
</form>

Nowa wersja HTML umozliwia réwniez wykonanie obliczen matematycznych:

<form>

(a)<input name="a" step="any" value="0" type="number" /> *

(b)<input name="b" step="any" value="0" type="number" />

<br>a+b = <output name="c" onformchange="value = a.value \item b.value">0</output> (c)
<br>c \item 2 = <output name="d" onformchange="value = c.value \item 2">0</output> (d)
<br>d - a = <output name="result" onformchange="value = d.value { a.value">0</output>
</form>
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32 Listy rozwijane

W HTML 5 listy rozwijane a doktadniej pola edycyjne kombi do
uzupetnienia mozemy tworzy¢ przy pomocy nowego znacznika
<datalist> Znacznik ,<select> oczywiscie nadal obowigzuje.

)

2 <input lis

3 <datalist

4 <option "»Safari</option>

= <option Explorer">Internet Explorer</option>
& <option v »COpera</option>

T <option w «">Firefox</option>

a </datalisc>

]
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Dzwiek i wideo

Obstuga dzwieku i wideo wymaga odpowiednich kodekéw. Problemem jest to ze przegladarki korzystaja z
réznych kodekéw. Mozna to obej$¢ odtwarzajac wideo i audio jako obiekty flash

osadzanie wideo: . .
X . o Osadzanie audio: 7|
znacznik <object> zapewnia odtworzenie pliku z wykorzystaniem technologii Flash, w przypadku gdy

przegladarka nie obstuguje znacznikéw jvideo; i jaudio;. Ponadto warto dodawaé typ mime — dzigki temu

przegladarka wie, ktéry plik jest w stanie obstuzy¢.
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34 Rysowanie

Catkowicie nowym elementem wprowadzonym w HTML5 — jest Canvas
Jest to prostokatny obszar grafiki rastrowej, w ktérym mozna rysowaé
za pomoca JavaScript. Funkcjonalnosci Canvas:

rysowanie prostokatéw i Sciezek (linie, tuki, krzywe Beziera lub
krzywe drugiego stopnia),

wypetnianie figur kolorem (z kanatem alfa - przezroczystosé),
wzorem lub gradientem (liniowym lub radialnym)

rysowanie napiséw

przeksztatcenia (przesuwanie, skalowanie, obracanie, pochylanie
itp.)

osadzanie obrazéw rastrowych (PNG, JPEG, GIF)

cieniowanie

uzycie styléw kompozycji ktére okreslaja to, jak nowe tresci sg
rysowane na istniejacych sktadnikach canvas

Element Canvas daje wiele mozliwosci, jednakze jest do$¢ trudny w
uzywaniu z racji jego niskopoziomowosci. Na szczescie powstaty
biblioteki JavaScript ufatwiajace to zadanie takie jak np.: LiquidCanvas
czy Rgraph.
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35 Przyktad uzycia znacznika Canvas

@ <canvas "myCanwvas" w 1 360" h t="240">
2 T Tekst wyswietlany gdy przegladarka nie obsiuguje canvas.
3 </canvas>

4 <script>

5 var canvas = document.getElementById(’

& var context = canvas.getContext('2d'}:

7 context.fillStyle = "blus";

8 context.fillRect (50, 25, 150, 100);

@ </script>

10

11
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36 Przechowywanie danych po stronie klienta

Dotychczas jedyna forma przechowywania danych po stronie
klienta byty ciasteczka (ang. cookies). Jednakze moga one
przechowywac tylko niewielkie porcje danych. W HTMLS5 istnieje
nowy mechanizm nazywany web storage. Jest to APl dla
programistéw JavaScript, ktére umozliwia zapis danych po stronie
klienta. Istniejg dwa typy storage — localStorage przechowuje dane
bez limitu czasowego. i sessionStorage przechowuje dane tylko
podczas istnienia sesji
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37 Przechowywanie danych po stronie klienta

Przyktady uzycia mechanizmu web storage:

m B - . raceis
Local storage: Session storage:
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38 Web SQL Database

Inng mozliwoscia przechowywania danych jest Web SQL Database. Jest to mechanizm dostepu do SQLowej bazy danych
po stronie przegladarki. Jest on jednak uwazany za niebespieczny i w zasadzie jest wspierany tylko w przegladarkach
Microsoftu. Przyktad uzycia:
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39 Komunikacja pomiedzy réznymi stronami

HTML 5 udostepnia mechanizm nazywany Cross Document
Messaging pozwala on na przesytanie komunikatéw pomiedzy
réznymi nawet odlegtymi dokumentami. Realizacja tej
funkcjonalnosci odbywa sie poprzez nowa metode obiektu window o
nazwie postMessage. Oczekuje ona jednego argumentu typu string,
w ktérym jest przechowywana wysytana wiadomos$¢. Dziatanie
metody polega na stworzeniu zdarzenia, ktére zostanie wywotane
na obiekcie document okna, do ktérego wysytamy wiadomos¢.
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40 Rzadania XML

Innym mechanizmem s3 rzadania XML. XMLHttpRequest w wersji
2 umozliwia wykonywanie zadan spoza zrdédta strony. Dodatkowo
udostepnia on znacznie bardziej rozbudowany mechanizm zdarzen
informujacych o postepach w transmisji. Mozemy wykorzystac
takie zdarzenia jak:

@ readystatechange - gotowy do transmisji
loadstart, - rospoczete pobieranie pliku
progress, - postep pobierania

load - trwa pobieranie

loadend. - pobieranie zakonczone

abort, - zatrzymanie pobierania

error, - btad pobierania
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41 WebSocket

WebSocket jest kolejnym nowym mechanizmem w HTML 5 o dziataniu podobnym do tradycyjnych
Socketéw. definiuje on dwukierunkowy kanat komunikacyjny przeznaczony dla sterowanych zdarzeniami
aplikacji czasu rzeczywistego. Jesli serwer WWW implementuje ten standard, wéwczas w dowolnym
momencie istniejace potaczenie HTTP mozna tatwo przeksztatci¢ w potaczenie WebSocket. Wystarczy,

ze przegladarka wysle do serwera odpowiedni komunikat HTTP:
Komunikat wystany z przegladarki:

GET /demo HTTP/1.1

GET /demo HTTP/L.1 Host: example.com

Host: example.com Connection: Upgrade

Connection: Upgrade Sec-WebSocket-Key2: 12998 5 Y3 1 .P00
Sec-WebSocket-Key2: 12998 5 Y3 1.P00 Sec-WebSocket-Protocol: sample
Sec-WebSocket-Protocol: sample Upgrade: WebSocket

Upgrade: WebSocket Sec-WebSocket-Key1: 4@1 46546xW
Sec-WebSocket-Key: 4@1 46546:xW/ Origin: http://example.com

Origin: htp://example.com [8-byte security key]

[8-byte securty key]

\ Odpowiedz Serwera:

Od tej pory komunikaty moga by¢ wymieniane asynchronicznie w obie strony.
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42 \WebSockety

Przyktad implementacji potaczenia Web Socket:

G4 ] <scripr>
w = new WebSocket ("ws:

Bk

[ w.onopen = function () {
console.info("open™);

w.onmessage = function(e) { console.info(e.data):

i

= w.onclose = function() { console.info("clos

W.send ("

-

w.close ()

EEEwmapmewy
{1}

-

</script>

-
w
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43 Mechanizm Web Workers

Web Workers umozliwia przetwarzanie danych w tle — na osobnych
watkach systemu operacyjnego. Powotanie nowych watkéw w
kodzie JavaScriptpolega na utworzeniu nowego obiektu Worker i
wskazaniu pliku JS do wykonania:

worker = new Worker ("myWorker.js"); )
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Wraz z uzyciem HTML 5 wykorzystuje sie takze nowa wersje CSS v3. Posiada ona bardzo
przydatne udogodnienia utatwiajace ustalanie stylu i wygladu réznych elementéw strony.
Najbardziej przydatne funkcje to:

Otaczanie akapitéw i innych elementéw ramka
z zaokraglonymi rogami. omocy atrybutu

border-radius. *
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Nagléwek w starym stylu

Uzycie wtasnej czcionki
przechowywanej w pliku ttf:
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46 CSS 3

PR ———

Uzycie elementu box-shadow do uzyskania efektu

=

cienia. *
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Uzycie elementu column-count do uzyskania
efektu akapitu z tekstem pisanym w kilku

/.

kolumnach.
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SS 3

Uzycie atrybutu nth-child do uzyskania efektu
podswietlania niektérych elementéw listy.
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49 Co to jest JQuery?

Do 2005 roku JavaScript, stuzyt najczesciej do tworzenia bardzo
prostych animacji, walidacji formularzy lub projektowania
rozwijanego menu. Wraz z popularyzacja technologii AJAX, i
innych bogatych, interaktywnych interfejséw aplikacji
internetowych, pisanie obszernych skryptéw w JavaScript stato sie
trudne. Powstaty rézne biblioteki rozszerzajgce funkcjonalno$é
JavaScript. mozna je podzieli¢ na dwa rodzaje:

o Utatwiajace dynamizacje istniejacego kodu HTML poprzez
uproszczenie dostepu do DOM, CSS i AJAX. Przyktadem jest
witasnie JQuery.

@ definiujace widgety i budujace caty interfejs uzytkownika
bezposrednio w JavaScript np. Dijit, Ext-JS.
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50 Co to jest JQuery?

JQuery to jeden z najbardziej udanych frameworkéw
rozszerzajacych JavaScript. Jest fatwy w uzyciu i bardzo
ergonomiczny (Caty framework miesci sie w pliku o wielkosci 20kb.
Dlatego mozna go bez problemu dotaczaé do kazdej tworzonej
strony. Dréga podstawowa zaletg biblioteki jest ogromna zwieztos¢
kodu. Bardzo szybko mozna wykona¢ wiele operacji w zaledwie
kilku linijkach. Aby uzy¢ JQuery trzeba pobrac plik o rozszerzeniu
.Jjs w ktérym miesci sie biblioteka ze strony jquery.com, a nastepnie
dotaczyé go do pliku HTML, tworzonej strony. Od tej pory w
dowolnym miejscu swojego dokumentu mozna uzywac funkgji
JQuery.

<script type="text/javascript" src="jQuery.js"></script> )
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51 JQuery - nieco historii

Pierwsza stabilna wersja biblioteki JQuery 1.0 zostata wydana 26
sierpnia 2006 Bardzo szybko tworzono kolejne:

14 stycznia 2007 1.1

10 wrzesnia 2007 1.2

14 stycznia 2009 1.3 wprowadzono Sizzle Selector Engine do
silnika

14 stycznia 2010 1.4

31 stycznia 2011 1.5

3 maja 2011 1.6

3 listopada 2011 1.7 nowe zdarzenia API:.on(),.off()

9 sierpnia 2012 1.8.0;

15 stycznia 2013 1.9;

18 kwietnia 2013 2.0;

18 grudnia 2014 - 2.1.3.

20 stycznia 2018 3.3.1 bardzo podobna do 3.3.0 tylko z
matymi poprawkami.
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52 Zalety JQuery

Uzycie biblioteki jQuery ma wiele zalet w stosunku do
standardowego JavaScript i CSS.
@ kod jQuery jest bardziej zwiezty i dla wprawionych
programistéw bardziej czytelny.
@ JQuery pozwala uzyskaé separacje definicji wygladu od
zasadniczej zawartosci tak jak CSS ale na poziomie zachowan
a nie definicji wygladu.
o reakcje na zdarzenia kliknie¢ lub edycji nie zadmiecaja kodu
HTML,
@ kod JavaScript moze by¢ wydzielony do osobnego pliku, dzieki
czemu fatwo go wielokrotnie wykorzystac.
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53 Filozofia JQuery

jQuery udostepnia interfejs, ktéry do ztudzenia przypomina
szablony styléw CSS. Réznica polega na tym, ze zamiast
definiowal reguty wygladu, okreslamy akcje do wykonania dla
wybranej grupy elementéw.

dzieki zastosowaniu selektoréw oraz krétkiej nazwy dostepowej ($)
kod jQuery jest wyjatkowo elastyczny, zwiezty i krotki.

Zwieztos¢ zapisu zwieksza dodatkowo mozliwo$¢ tworzenia tzw.
tancuchéw polecen. Oznacza to, ze na jednym obiekcie mozemy
rekurencyjnie wykonywaé wiele polecen (jedno polecenie przekazuje
swoj wynik drugiemu, drugie kolejnemu itd.). Wszystko to
zapisujemy w jednej linii kodu.

Stosujac jQuery nie musimy przejmowac sie réznicami w obstudze
zdarzen, atrybutéw i okreslaniu wymiaréw elementéw w réznych
przegladarkach, gdyz jQuery jest pod tym wzgledem bardzo
uniwersalny.
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54 Struktura strony JQu

W czesci nagtéwkowej strony umieszczamy znacznik pobierajacy biblioteke jQuery Mozemy go takze
zawrze¢ w odrebnym pliku .JS i odwotaé sie do niego w nagtéwku dokumentu

Ffunkgji biblioteki mozemy nastepnie uzywaé w kodzie strony. Znak $ jest nazywany krétka nazwa
dostepowa. Uzywamy go zamiast przedrostka jquery przed wszystkimi metodami, obiektami i funkcjami
pochodzacymi z biblioteki.

Jedna z najbardziej przydatnych funkcji JQUERY jest ready ()

$(document) .ready () J

Oznacza, ze dla standardowego obiektu document chcemy wykonaé metode jQuery o nazwie ready ().
Zrealizuje ona funkcje przekazana do niej jako parametr po zatadowaniu w catosci drzewa DOM
reprezentujacego kod HTML strony.

Funkcja ready () zastepuje zdarzenie document .DOMContentLoaded znane z JavaScript lub dla
przegladarek Internet Explorer zdarzenie window.onload. Jest to bardzo prosty sposéb na wykonanie
czego$ automatycznie przy wczytywaniu dokumentu.
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55 Struktura st

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD
XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtmll-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" lang="pl-PL">

<html> <head>

<title>Witaj, swiecie</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf8" />

<script type="text/javascript"

src="jquery.min.js"></script>

<script type="text/javascript">

$(document) .ready (function() {

//Cos wykonamy

b

</script>

</head>

<body>

<p>Tresc strony</p>

</body>

</html>
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56 Przydatne funkcje i konstrukcje JQuery

Czesto uzywanymi funkcjami i konstrukcjami biblioteki JQuery sa:

o click(kod) Jest uzywany z
odnosnikiem do danego elementu,
wykonuje dany kod po kliknieciu tego
elementu. Odpowiada zdarzeniu
onclick najczesciej dla przycisku.
Kod:

o text("jakis tekst") Ustawia
niesformatowany, czysty tekst dla
elementu. Za jego pomoca mozemy
np. zmieni¢ na nowa nazwe linku lub
zawarto$¢ tekstowa akapitu.

o html("jakis tekst") Ustawia nowa
zawarto$¢ html dla elementu.
Parametr powinien zawieraé
prawidtowy tekst html ze znacznikami
i zawartoscia.

o toggle(szybkosé), Jest uzywana
wraz z odno$nikiem do danego
elementu i stuzy do jego zwiniecia lub
rozwiniecia. Argumentem jest
zvbkosé¢ zwiniecia ktdra jest wyrazana
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o $("#identyfikator") Zwraca
odnosnik do elementu o atrybucie id
réwnym identyfikator. Uzywamy go
woéwczas, gdy chcemy wykonad
operacje na elemencie opatrzonym
konkretnym identyfikatorem.

o $(".klasa") Zwraca odnosnik do
elementu o atrybucie class réwnym
klasa Uzywamy go, gdy chcemy
wykonaé operacje na wszystkich
elementach danej klasy. Klasy sa
uzywane tak samo jak w CSS.

o $(document) Zwraca odnosnik do
catego dokumentu HTML

$(document) .ready (funkcja() {...})
Wykonuje funkcje funkcja od razu




57 Reagowanie na klikniecie

Prosty skrypt wyswietlajacy wiadomo$¢ po kliknieciu na tacze
mozemy zrealizowaé w nastepujacych krokach:

w nagtéwku strony dotaczamy biblioteke JQuery
pobieramy obiekt dokumentu DOM przy pomocy funkcji
$. (document)

wykonujemy funkcje ready () odpowiadajaca zdarzeniu
zatadowania dokumentu.

wewnatrz funkcji ready pobieramy liste przyciskéw z
dokumentu i na pobranym przycisku wykonujemy funkcje
click odpowiadajaca zdarzeniu klikniecia.

wewnatrz funkcji click wykonujemy funkcje alert
wyswietlajaca komunikat.
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58 Reagowanie na klikniecie

<html> <head>

<title>Strona z kliknigciem</title>

<script type="text/javascript"

src="jquery.js"></script>

<script type="text/javascript">

$(document) .ready (function() {

$(’button’).click(function() {
alert(’Witaj, Swiecie!’); } );

b;

</script>

</head>

<body>

<p>Akapit z przyciskiem do klikniecia

<button>Kliknij tutaj</button></p>

</body> </html>
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59 Reagowanie na klikniecie
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60 Ukrywanie i pokazywanie elementéw

Do ukrywania i pokazywania réznych elementéw strony stuzg trzy
funkcje:

o toggle(), - pokazuje lub ukrywa element,
o show() - pokazuje element
@ hide() - ukrywa element.

Funkcje te moga przyjmowaé dwa argumenty. Pierwszym jest
szybko$¢ ukrywania lub pokazywania wyrazana przez identyfikatory
slow, normal, fast lub przez dowolna liczbe milisekund.
$("#more") .toggle("slow"); normal - normalna szybkosé
przewijania

Drugi argument to funkcja, jaka ma sie wykona¢ po wykonaniu
pokazujacej funkgcji.

Inng pozyteczng funkcja jest text () Stuzy ona do zamiany juz
istniejacego tekstu na inny. Mozna przy jej pomocy np. link
podpisany “pokaz wiecej” po kliknieciu zmienié na "ukry;”.
Dodatkowo, aby wykona¢ dziatanie na obiekcie ktéry aktualnie
przetwarzamy, uzywamy identyfikatora this
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61 Ukrywanie i pokazywanie elementéw

Kompletny przyktad uzycia funkcji toggle i text:

3 <html xml I
4l 1 L

19| [H }, function ()} {

20 S (this) .text ("w
21 1)z

22 by:

23 </=cript> </head>

24
25
26 <a href=mgn nk">wigcej</a></p>
2715 <p id display: none;">

g Tutaj tekst pokazywany i ukrywany.</p>
29 </div> </body>

9" k;’hcml}

31

32

<body> <div>

<p>Tutaj tekst nie ukrywany, po wigcej kliknij
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62 Ukrywanie i pokazywanie elementéw

Kompletny przyktad uzycia funkcji toggle i text:
B - i

=]

Przed zastosowaniem funkcji
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krywanie i pokazywanie elementéw

Kompletny przyktad uzycia funkcji toggle i text:
Po zastosowanlu funkCJIZ

e okaywany. po wiesej klini

‘Totajtect polcazywany i krywany.
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64 Funkcje odd i even

Duzj zaletg JQuery jest mozliwo$¢ szybkiej manipulacji na dowolnych
elementach struktury dokumentu HTML. Do tego celu jest
wykorzystywane drzewo dokumentu DOM (ang. Document Object
Model). Dzieki odpowiednim funkcjom i odwotaniom mozemy pobierad i
wykonywac¢ operacje na wybranych elementach takiego drzewa.
Przyktadowo, majac w dokumencie nie uporzadkowang liste elementéw
w znaczniku <ul> przy pomocy funkcji odd() oraz even() mozemy
wykonac operacje na parzystych badz nieparzystych elementach takiej
listy.

$("ul li:odd") { wykonaj co$ na parzystych } )

Wybierze kazdy parzysty element <1i> z listy <ul> i wykona co$ na nim.

$("ul li:even") { wykonaj co$ na nieparzystych } J

Wykona co$ na wszystkich nieparzystych elementach <1i> z listy <ul>
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65 Zmiana wygladu elementéw

Po wybraniu odpowiednich elementéw z drzewa dokumentu mozemy dynamicznie zmieni¢ ich
wyglad. Mozemy to zrobi¢ definiujac odpowiednie klasy dla réznych widokéw przy pomocy CSS a
nastepnie przypisa¢ je w JQuery do tych elementéw. Do tego celu stuzy funkcja addclass ()
Odwrotny efekt polegajacy na usunieciu klasy dla danego elementu mozemy osiagna¢ uzywajac
funkcji removeclass()
Przyktad uzycia addclass()

4 <html xml
3 r? 1 I
14 }

15. -tlo2

16 i

17 background: #D4D4D4;
18 }

19 </style>

20 -
21 </head>
22 -
o] </html>
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66 Zmiana wygladu elementéw

11 <fscripty </ head:>

12 <kody>

13 <ul id="lista">

14 <liza</li>

15 <lizh</1i>

16 <lizc</1li=

17 <lizd</1i=

@ | <ful> </body> </html>
14

20
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wygladu elementéw

£ trona 2 niouporzadkowana lsta - Windows Intornet Explorer EEX
R e ____|[PM

R R [T — 5 £ Sron < et -

Do tego ce|
Dzieki odp|

Przyktadow|
++ .
$C"'ul Ti:o

++;
® wybierze ki

53 <f>zmiana
Po wybrani
Mozemy to

3 M6 komputer

T Start [ & toslcommnierzo.. B "I w2 - Notatik @ Re:Pewszywydad .. /7 st

Dariusz Mikutowski Jezyki znacznikéw i unikacji w Internecie



68 Podswietlanie elementu

W JQuery w fatwy sposéb mozemy osiggnaé ciekawe efekty
wizualne.

Np. Podswietlanie elementu listy po najechaniu kursorem myszy.
Do tego celu mozemy uzy¢ funkcji hover () Jej sktadnia to:
$("element") .hover (funkcjal O{...}, funkcja2()...)+
Funkcja funkcjal() wykona sie, gdy najedziemy kursorem myszki
na element, natomiast funkcja funkcja2() gdy przesuniemy go w
inne miejsce.

Aby osiggna¢ efekt podswietlania i i powrotu elementu do
normalnego wygladu mozemy zdefiniowac klase CSS podswietl i
przy pomocy funkgcji addclass() i removeclass() przypisywac ja
i uséwaé dla wybranych elementéw listy.
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69 Podswietlanie elementu - przyktad

23 </script> </head>

24 <body>

25 <ul id="lista">

26 <liza</1li>

27 <lizba/1ix

g <lizc<,/1li>

28 €lixd</1i>

30 </ul> </body> </html>
31

32| -
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70 operowanie na elementach drzewa dokumentu

JQUERY posiada wiele funkcji oraz selektoréw, przy pomocy ktérych mozemy wykonywaé
rézne operacje na elementach wczytanego dokumentu DOM. Najczesciej uzywane to:

o (elementy).after( zawartosc) -
Wstawia zawartosé¢ podang jako parametr
besposrednio po wybranych elementach.

o (elementy) .append( zawartosc) -
Wstawia zawartos¢ podang jako parametr
na koncu kazdego wybranego elementu.

o (elementy) .before( zawartosc ) -
Wstawia zawarto$¢ podana jako parametr
besposrednio przed kazdym wybranym
elementem.

o Selektor wszystkie (\*") - Wybiera
wszystkie elementy. Nie jest zalecane jego
uzywanie, gdyz dziata wolno.

Dariusz Mikutowski

o selektor przycisku ( :button) - Wybiera
wszystkie elementy <button> oraz
wszystkie elementy <input> typu button

@ Selektor wszystkie dzieci
(\element > child") - Wybiera
wszystkie besposrednie dzieci (tylko 1
poziomu) podanego elementu rodzica.

o children() - Pobiera wszystkie dzieci 1
poziomu wskazanego elementu.

o css( "zawartosc ") - Dodaje definicje
klasy lub stylu css do wybranego elementu.
Zawarto$¢ musi by¢ poprawnym
fragmentem arkusza css.
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71 Przyktad uzycia: funkcja children()

@ Definiujemy osobne klasy dla elementéw <div> kazdy
otaczajac inng ramka.

@ Dla operacji ukrycia elementu potomnego o podanej klasie
definiuujemy osobna funkcje.

@ Funkcje te przypisujemy do zdarzenia onclick przycisku.
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72 Przyktad uzycia: funkcja children()

20 </div>

21 ="second">

22

23 ss="third">

24 </div>

25 <div class="fourth">

26 <fdivs

27 <button ="hideChildElement () ">Hide child element</button>
28 </div> </body> </html>

29
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