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Kata Pengantar

Melihat begitu besarnya animo dari para pembaca buku ”Membongkar Trik 
Rahasia Para Master PHP”, baik dilihat dari cetak ulang yang saat ini sudah 
memasuki cetakan ke-enam maupun banyaknya email yang masuk. Pertama-
tama, saya mengucapkan terimakasih yang sebesar-besarnya kepada para pembaca 
sekalian atas kepercayaannya, itu sangat berarti buat saya. Disamping itu, saya 
juga memohon maaf, karena banyaknya email yang belum bisa saya balas.

Sebagai gantinya, pada tahun ini saya akan menulis lagi buku-buku mengenai 
Master PHP secara berkala yang sebagian besar isinya merupakan jawaban atas 
pertanyaan-pertanyaan seputar pemrograman PHP yang paling banyak diajukan. 
Disamping itu, dalam waktu dekat ini saya juga akan menuliskan beberapa tutorial 
dan konsultasi dalam bentuk blog di website http://bukulokomedia.com.

O iya, mengenai buku kali ini bercerita tentang cara kerja seorang master PHP 
dalam membangun proyek website secara profesional di perusahaan, baik secara 
teori maupun implementasi akan dibahas secara langkah demi langkah, mulai 
dari awal sampai jadi produk, mulai tahap Planning, Designing, Coding, Testing 
(Upload), Promotion, dan Maintenance.

Dan pada bab terakhir akan dibeberkan rahasia pembuatan proyek website senilai 
Rp. 34 juta yang sudah penulis samarkan dalam bentuk Proyek Portal Detik 
(Complete Project dan Full Source Code) dengan desain model Layout CSS dan 
XHTML (Web 2.0) serta beberapa teknik pemrograman terkini seperti: SEO URL 
Friendly, Dynamic Title dan Meta Tag, Editor TextArea (WYSIWYG), Layanan 
RSS dan Feed RSS, Pencarian Multiple Keyword, Tag Berita Terkait, Komentar 
Berita, Indeks Berita, Thumbnail, Polling, Force Download, CMS, dll.

Akhir kata, penulis menyadari dalam buku ini tentu masih jauh dari sempurna. 
Oleh karena itu, pertanyaan, kritik, dan saran dapat dialamatkan ke email 
algosigma@gmail.com.

Yogyakarta, Maret 2009

Lukmanul Hakim
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Kupersembahkan Buku ini untuk Anakku yang baru belajar berjalan 
“Fathan Ahlul Faradis”
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