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OBJETIVO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE  

 Juzgar las diferentes tipologías arquitectónicas con 

fundamento histórico social de las culturas más 

relevantes desde la Prehistoria hasta el Románico. 

 

Acercar al 

alumno a las 

diferentes 

culturas. 

Entender los 

materiales y 

tipos de 

construcción. 

Aplicar los 

conocimientos 

en  la 

elaboración de 

mapas 

mentales. 



Unidad ll. Mesopotamia 

 

Objetivos: 

 Distinguir el entorno natural, social y construido de 

Mesopotamia. 

 Juzgar las características arquitectónicas de Mesopotamia.  

 

Contenidos: 

 Civilizaciones de Mesopotamia. 

 Obras arquitectónicas de Mesopotamia.  

 Características arquitectónicas de Mesopotamia.  

OBJETIVO DEL TEMA 



DESARROLLO DEL TEMA 

 

 La duración de la actividad será de 120 minutos.  

 Exposición de tema 

 Sesión de preguntas y respuestas. 

 

 

 

Recursos didácticos 

Presentación 

PowerPoint  con 

cañón. 

Imágenes del tema 

para ejemplificar. 

Recursos 

Pedagógicos 

 

Videos 

Ejercicio 

Elaboración de 

mapa mental y 

glosario de 

términos. 

Conclusiones y cierre de la actividad 

Al finalizar la activad el alumno es capaz de identificar la tipología de 

construcciones y características principales de cada una de las 

culturas a analizar. 

 



GUIÓN EXPLICATIVO 

 De la diapositiva 8 a la 15 el alumno conocerá los 
antecedentes de las construcciones de la 
arquitectura mesopotámica. 

 De la diapositiva 16 a la 17 análisis de la ubicación 
geográfica de la cultura. 

 

 De la diapositiva 18 a la 23 antecedentes, 
momentos históricos, características de sus 
construcciones. 

 

 De la diapositiva 24 a la 32 Tipos de construcciones 
palacios y viviendas. 

 



GUIÓN EXPLICATIVO 

 De la diapositiva 33 a la 35 ubicación actual de 
construcciones de Mesopotamia en diferentes museos. 

 Diapositiva 24 materiales utilizados en la construcción de 
viviendas prehistóricas. 

 

 De la diapositiva 36 a la 38 conclusiones del tema. 

 

 Diapositiva 39 se ejemplifica la actividad a desarrollar por 
parte del alumno en este caso un mapa mental que contenga 
los elementos más importantes de la cultura analizada en 
clase. 

 

 Diapositiva 40 bibliografía. 

 



Unidad II  

MESOPOTAMIA 



 La Gran Pirámide de Giza 
2570 a.C. 

 Los Jardines Colgantes de 
Babilonia 607 a.C. -  562 
a.C. 

 El Templo de Artemisa 550 
a.C. 

 Estatua de Zeus 430 a.C. 

 Mausoleo de Halicarnaso 
353 a.C.- 350 a.C. 

 El Coloso de Rodas 294 a.C. 
– 282 a.C. 

 El Faro de Alejandría 285 
a.C. – 247 – 247 a.C. 
 

 ¿Qué son las maravillas? 
Son la suma de representaciones  
ar t íst icas  y  arquitectónicas  que,  
haciendo referencia  a la definición de 
“maravi l la” ,  causaban admiración a 
quien las  v is i taba.  

 

La selección que hoy conocemos es 
de procedencia  helénica.   

 

 

Los griegos  definieron,  en función de 
var ios  aspectos  culturales ,  cuáles  
ser ían las obras más dignas de 
admiración .  Por  otro lado,  las 
l imitaciones  espacio  temporales  
hicieron que var ias  de las  obras se 
encontrasen en terreno propio del  
Imperio  de Alejandro Magno.  

ANTECEDENTES A MESOPOTAMIA: 

LAS SIETE MARAVILLAS DEL MUNDO ANTIGUO 



 La Gran Pirámide de Giza 2570 
a.C .  

 Las  profundas  creencias  re l ig iosas,  y  
la  par t icu lar  v is ión  de  la  muer te  del  
pueblo  egipc io  fomentaron  la  
creación  de múlt iples  construcciones  
funerar ias  que a lbergasen  los  
cuerpos  de sus  fa l lec idos .  

 

 La edif icación  más célebre  fue la  
p i rámide ,  y  aunque se const ruyeron  
var ias ,  so lo  a lguna de e l las  a lcanzó  
la  fama.  Las  pirámides  cumpl ían  un 
f in  re l ig ioso,  y  ot ro  pol í t ico  al  
mostrar  la  grandeza  de  los  
gobernantes .  

 

 Se t rata  de la  única  marav i l la  del  
mundo ant iguo  que cont inúa  en 
p ie  en la  actual idad .  

 

 Se ubican  en la  meseta  de Gizeh  y  
per tenecen  a los  faraones  Kheops ,  
Kef rén  y  Micer ino ,  de  la  IV  d inast ía .  

E L  P E N S A M I E N T O  H E L E N O  D O M I N A B A  E L  M U N D O  P O R  AQ U E L  E N T O N C E S  Y,  PA R A  

E L LO S ,  E L  7  R E P R E S E N TA B A  L A  A B S O L U TA  P E R F E C C I Ó N  Y  E Q U I L I B R I O .   

A L  S E R  M U C H A S  L A S  C I V I L I Z A C I O N E S  C O LO N I Z A DA S  P O R   E L  

P U E B L O  G R I E G O ,  T O D O S  A D O P TA R O N  E S T E  P E N S A M I E N T O .  

La pirámide de mayor relevancia del conjunto funerario es la dedicada 

al faraón Kheops, por ser la de mayor altura (147 m.), seguida de la de 

Kefrén (136 m.) y la de Micerino (62 m.). 



 
 Babi lonia  fue una g lor iosa  c iudad,  cuna 

de la  cul tura  mesopotámica  y  sede de 

su imper io .  

 

 Los Jardines  Colgantes  estaban  

constru idos  cerca  del  palac io  real ,  

estaban  compuestos  por  numerosas  

terrazas ,  en  las  que la  fer t i l idad  de la  

t ierra  permit ía  la  p lantac ión  de árboles  

f ruta les ,  exót icas  p lantas  de or iente  y  

verdes  enredaderas  que caían desde las  

zonas  más a l tas .  Las  terrazas  se 

sostenían  por  grandiosas  bóvedas  con 

columnas  y  arcos .  

 

 Los arqui tectos  d iseñaron  un s istema 

hidrául ico  que,  aprovechando  la  

local izac ión  junto  a l  Éufrates ,  subía  e l  

agua hasta  la  terraza  super ior  para  que 

cayese  después  a  los  d ist intos  n ive les  a  

t ravés  de las  bóvedas .  

LOS JARDINES COLGANTES DE 

BABILONIA 607 A.C. -  562 A.C. 



 

 El templo estaba ubicado en la 
ciudad de Éfeso, en la actual 
Turquía.  El  pueblo,  poseedor de 
una gran r iqueza,  empezó a 
valorar la idea de levantar  un 
monumento que honrase a la 
diosa Ar temisa (Diana para el  
pueblo romano),  la protectora 
de la ciudad. 

 La construcción del templo fue 

complicada,  debido en par te a la 

búsqueda de materiales idóneos para tal  

f in.  Pero entonces,  de manera for tuita,  

se halló un t ipo de roca desconocido 

hasta el  momento:  el  mármol.  

 

 El templo,  pese a su magnificencia,  tuvo 

que sopor tar  tres destrucciones y sus 

consiguientes reconstrucciones.  

 

 La mas celebre  ocurrió el  mismo día que 

nacía Alejandro Magno. De este hecho 

deriva la leyenda que afirma que la diosa 

Ar temisa,  en vez de proteger  su templo,  

cuidó del nacimiento del futuro 

conquistador .  Tiempo después,  sería el 

mismo Alejandro Magno el  impulsor  de 

la reconstrucción. 

EL TEMPLO DE ARTEMISA 550 A.C. 



 
 En la época de esplendor de la 

antigua Grecia,  Ol impia se había 

conver t ido en el  centro rel igioso 

de la cultura helena. 

Precisamente por el lo,  era all í  

donde se rendía homenaje al  dios 

de dioses,  Zeus.  

 El arquitecto griego Libón fue el 

encargado de erigir  este templo 

de esti lo  dór ico.  

 El mar fi l  y  el  oro fueron los 

materiales empleados 

 Fidias realizaría esta tarea. 

 La estatua ol ímpica de Zeus 

reposa sobre un glorioso trono,  y 

sujeta con una mano una Niké 

(diosa de la Victoria) ,  y  un cetro 

con la otra.  

 En el año 462 acabaría siendo 

destruida por  un incendio.  

LA ESTATUA DE ZEUS 430 A.C 



 E n  la  l o c a l i za c ió n  d e  l a  ac t ua l  

Tu rqu ía  ex i s t ió ,  en  e l  s ig lo  IV  a .C .  una  

sa t r ap ía*  l l amada  Ca r ia ,  cuyo  má x imo  

g oberna d or  fue  e l  rey  Mauso lo ;  en  la  

cap i ta l  d e  Ha l i ca rnaso .  

 

 *Prov inc ia  d e  la  an t ig ua  Per s ia  

g obernada  p o r  un  sá t rapa .  

 L a  he r ma na  y  esp os a  d e l  rey,  A r tem i s a  I I ,  e n  ho no r  a  s u  

a m ado  es po so ,  ma ndó  con s t r u i r  un  sepu l c ro  funera r io  

d e  t a l  enve rg ad ur a  y  mag n i tu d  que  rep resen ta se  l a  

g l o r i a  d e l  r ey  p e r d i d o .   

 

 A rqu i tec tos  d e  reno mb re  com o  Py t heos  y  Sa ty ro s  fue ron  

los  encarg ados  d e  l l eva r  a  cabo  e l  sueño  d e  la  re ina .  

 

 Una  vez  la  ob ra  fue  co nc l u id a ,  c u mpl i ó  s u  f in  d e  ho nra r  

a l  que  ha b ía  s ido  co ns i de ra do  e l  rey  má s  a m ado  d e  la  

h i s to r i a  d u r a n te  u n  p e r i od o  d e  d i e c i sé i s  s i g l o s .  

 

 E n  e l  añ o  1100 d e  nues t r a  e ra  s uced ió  un  

te r rem oto  que  causó  i r rep ara b les  daño s  a  la  es t r u c t u ra .  

Después ,  d u r an te  e l  s ig lo  XV,  l os  ca ba l le ro s  d e  la  O rden  

d e  S an  J uan  em p learon  lo s  res to s  d e  p ied ra  pa ra  

con s t r u i r  una  fo r ta lez a  que  los  p ro teg iese  d e l  e jé rc i to  

tu rco .  

 

 Las  ru inas  d e l  ma us o leo  fue ron  exp lo radas  e n  1 857 ,  

encont rá ndo se  res to s  d e  a lg unos  f r i sos ,  que  hoy  pueden  

encont ra r se  e n  e l  Museo  Br i tán ico  d e  Londres  

MAUSOLEO DE HALICARNASO 353 A.C.- 

350 A.C. 



 Rodas es una is la per teneciente a 
Grecia .  

 Escultura en honor  al  d ios Hel ios 
que protegía  y  daba la bienvenida a 
los  v is itantes :  E l  Coloso de Rodas.  

 El rey Alejandro Magno,  t ras  su 
muer te  en el  323 a.C. ,  dejó un 
vacío de poder  que muchos 
intentaron l lenar.  

 El rey de Rodas,  un macedonio  
l lamado Demetr io  Pol iorcetes ,  era 
temido por  su capacidad 
estratégica  y  mil i tar.  

 El rey tuvo que huir,  dejando en la 
ciudad gran cant idad de 
armamento y escudos de bronce.  

 El pueblo rodio  decidió  fundir  todo 
el  bronce de sus escudos,  y  
encargaron al  escultor  Ceres la 
construcción de una colosal  
estatua que mostrase la 
magnif icencia  de la c iudad e 
hiciese honor  al  d ios  Apolo .  Cuya 
altura alcanzaba los 30 metros .  

 En el  año 223 a.C.  un terr ib le  
terremoto  tumbó al  Coloso,  
hundiéndolo  en las  cr istal inas  
aguas del  mar.  Al l í  permaneció 
durante  muchos años,  test igo del  
paso del  t iempo en la ciudad.  

EL COLOSO DE RODAS 294 A.C. – 282 

A.C. 



 ALEJANDRIA  la  capi ta l  c ient í f ica  del  

mundo ant iguo,  y  centro  neurálg ico  de la  

cul tura  helénica .  Su grandioso  Museo,  

junto  a  la  célebre  bib l ioteca,  adquir ió  

fama mundial  grac ias  a  la  cant idad  de  

cul tura  que escondía  en su inter ior.   

 En e l  47 a .C .  las  t ropas  de  Jul io  César  

invadieron  la  c iudad y  causaron  

estrepi tosos  daños  a  la  b ib l ioteca .  En  e l  

año 641 d.C .  lo  que quedaba de la  

b ib l ioteca  fue arrasado por  un incendio  

provocado por  los  árabes .  

 Alejandro  Magno desembarcó  en 
Egipto s iguiendo la  ruta  de  sus  
conquistas  en e l  año 332 a.C .  L iberó  a l  
pueblo  del  yugo del  imper io  persa,  
permit iendo a  la  c iv i l i zac ión  mantener  su 
re l ig ión  y  cul tura ;  hecho que le  val ió  e l  
respeto  de sus  gentes .  

 

 Para consol idar  su  conquista ,  fundó en la  
desembocadura  del  Ni lo  la  c iudad de 
A le jandr ía .  

 En torno a l  año 247 a.C .  e l  rey  Tolomeo I I  
impulsó la  construcción  de una gran 
torre  de mármol  en  la  is la  de  Pharo ,  cuya 
f inal idad era  la  de guiar  a  los  navegantes  
hacia  e l  puer to  de Ale jandr ía .  

 

 A la  caída del  sol ,  se  encendía  una gran 
hoguera .  Las  l lamas se ref le jaban en 
unos  v idr ios  metál icos  que funcionaban  a  
modo de espejo .  E l  espectro  luminoso 
era  v is ib le  a  50 k i lómetros .  

 El  faro ,  que  pudo res ist i r  los  daños  de  un 
pr imer  terremoto,  acabó s iendo 
derr ibado de forma def in i t iva  t ras  un 
segundo s ismo en e l  año 1303 .  

EL FARO DE ALEJANDRÍA 285 A.C. – 247 

– 247 A.C. 



MESOPOTAMIA 
 Mesopotamia es una de las primeras 

civil izaciones de la historia,  la Mesopotamia 

antigua es la tierra comprendida entre 

los ríos Tigris y Éufrates y que en la 

antigüedad fue la cuna de la 

civil ización. Miles de años después ese 

territorio es conocido con el nombre de 

Irak, un lugar donde los ecos de la guerra 

amenazan los vestigios de una historia 

milenaria. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ubicac ión 

geográf ica  

MESOPOTAMIA  



 Geográficamente, esta zona se encuentra 
dividida en dos: al norte,  la alta 
Mesopotamia,  de llanuras altas,  montañosas y 
frías, donde se instalaron los asirios y 
acadios; y al sur,  la baja Mesopotamia, 
formada por l lanuras fértiles de clima cálido 
que fueron habitadas por sumerios y 
babilónicos. 

 

 Aproximadamente en el 3000 a. C. se produce 
en algunos lugares de la Tierra un hecho que 
marcará definitivamente la evolución de las 
civil izaciones: la aparición de la escritura. 

 

 Los inventores más célebres de Mesopotamia 
fueron los sumerios,  a quienes debemos, 
entre otras cosas, la invención de la escritura 
cuneiforme, fechada alrededor del 3.100 a.C. 
Hito que marca el término de la Prehistoria y 
el inicio de la Historia. 

 

 

 

 

Antecedentes 

h is tór icos  

MESOPOTAMIA  



Tres grandes 
momentos de 
la civil ización 
de 
Mesopotamia 

1. LAS CIUDADES 

ESTADOS (CIUDADES 

INDEPENDIENTES QUE SE 

GOBERNABAN A SÍ MISMAS). 

 

2. EL IMPERIO ASIRIO. 

 

3. EL IMPERIO PERSA. 

 



 CARACTERISTICAS PRINCIPALES DE LAS 

CIUDADES 

 3700 a. C., surgen las primeras 

ciudades, y el año 330 a. C. en que 

finaliza el Imperio persa 

 Las ciudades más conocidas fueron: Ur, 

Uruk, Kish, Lagash y Umma. Estas 

ciudades eran auténticos estados 

independientes. 

 Lograron manejar las inundaciones que 

se producían anualmente en abril y 

mayo. 

 Construyeron diques y 

crearon canales para regar los campos, 

convirtiendo las llanuras en un fértil 

huerto. 

CIUDADES 

ESTADO DE 

MESOPOTAMIA 

Uruk, antes y 

después.  



Las ciudades eran 
amuralladas, calles 
estrechas y traza 
irregular al principio y 
se construía alrededor 
del templo, 
posteriormente la 
traza fue más 
reticulada. 

Casas de ladrillo de 
adobe, plazas, 
mercados, escuelas. 

 

CARACTERISTICAS PRINCIPALES DE LAS 

CIUDADES 



CARACTERISTICAS DE LAS 

CONSTRUCCIONES: 

Muros gruesos, lisos y 

verticales con 

contrafuertes. 

Como elemento de soporte 

se usan pilares sencillos, 

cuadrados y también 

columnas (con carácter 

ornamental). 

 



MATERIALES UTILIZADOS: 

Arcilla y ladrillo. 

Primeras construcciones de 
cañizo que se recubre pero 
duran muy poco. 

Posteriormente 
construcciones de barro, mas 
tarde adobe y por ultimo 
ladrillo. 

Ladrillos alargados y 
estrechos que en la época 
babilónica se vidrian lo que 
permite policromar y hacer 
relieves. 

MATERIALES 



Materiales recubiertos 
con piedrecitas a 
modo de mosaicos 
geométricos y de 
colores. 

Conocen el arco y la 
bóveda y las rampas 
utilizados en los 
edificios de los 
nobles. 

Viviendas adinteladas. 

 

CARACTERÍSTICAS DE 

LAS CONSTRUCCIONES 



Palacio: 
 Seguía la estructura de la 

casa con multiplicación de 
patios y estancias. 

 

 Se situaba junto al templo 
y estaban amurallados con 
almenas y torres. 

 

 En el residía el rey, la 
nobleza y los encargados 
de la administración. 

 

 Estos palacios influirían 
en el mundo persa e 
islámico. 

 

 

TIPOS DE CONSTRUCCIONES:  

PALACIOS-TEMPLOS-

VIVIENDAS 



 Templos: 

 Desde un principio fue 
la construcción 
sobresaliente su 
finalidad era de 
veneración, rezo, 
administrativo y 
mercantil. 

 Solía estar en terreno 
sagrado y tenia un gran 
numero de estancias 
con carácter horizontal 
y que rompe el zigurat 
que destaca en vertical. 

 

 

TIPOS DE CONSTRUCCIONES: 

PALACIOS-TEMPLOS-VIVIENDAS 



 Templos-Zigurat (Ur) 

 El zigurat simboliza la 
montaña mítica del 
mundo donde el Dios se 
pone en contacto con los 
humanos. 

 Constituido por 
plataformas 
superpuestas que tienen 
un menor tamaño según 
se va ascendiendo. 

 Sus plataformas solían 
ser de numero impar, 
hasta 7 que se identifica 
con la «Torre de Babel» 

 

TIPOS DE CONSTRUCCIONES: 

PALACIOS-TEMPLOS-VIVIENDAS 



 Templos Oval de Kafadyi  
2700-2400 a.C. 

 

 El templo de Khafadye se 
construyó durante época 
sumeria y se trata de un 
templo oval dedicado a un 
dios desconocido. 

 Formado por dos partes: una 
primera muralla rodeando 
todo el recinto con una sola 
entrada de arco de medio 
punto flanqueada por dos 
torres.  

 El segundo recinto hay un gran 
patio alrededor del cual están 
las estancias de los 
sacerdotes y en un extremo 
hay un santuario sobre una 
plataforma. 

TIPOS DE CONSTRUCCIONES: 

PALACIOS-TEMPLOS-VIVIENDAS 



Templo de Eridu 2500 
a.C. 

  Eridu era la más 
antigua de las 
ciudades de 
Mesopotamia, en cuya 
localización el 
dios Marduk había 
creado el mundo. 

Tenia muros 
articulados con 
columnas adosadas y 
tendencia a colorear. 

 

TIPOS DE CONSTRUCCIONES: 

PALACIOS-TEMPLOS-VIVIENDAS 



 Características de la 

Vivienda en Mesopotamia 

 Ya sea que fueren familias 

acomodadas, o personas de 

las clases más bajas de la 

antigua sociedad 

mesopotámica, todas las 

viviendas se componían de 

dos pisos.  

 

 La planta era un patio y 

establo, mientras que los 

otros dos pisos eran 

estancias y habitaciones. El 

techo era plano y 

usualmente eran usados 

como terrazas cuando el 

clima era agradable. 



 Las medidas de un hogar 
mesopotámico promedio 
eran de 
aproximadamente 3 metros 
por 3.5 metros. Solían estar 
pintadas con estuco tanto 
en el interior como en el 
exterior,  para dar una 
apariencia de limpieza. 

 

 Respecto a los interiores, 
estos no solían ser 
espacios donde se 
realizaran demasiadas 
actividades, fuera de 
dormir y almacenar comida 
y otras provisiones. Esto 
debido a que eran oscuros, 
poco ventilados y húmedos. 

 

 

 

 

Caracter ís t icas  

VIVIENDA 

MESOPOTAMIA 



En el caso de los estratos más 
acomodados de la sociedad en 
la Antigua Mesopotamia tenían 
forma de “U”, con un jardín en el 
centro y las habitaciones 
distribuidas alrededor del 
mismo. 

Las casas de los ricos se 
encontraban completamente 
separadas de otras 
viviendas, mientras que las del 
resto de la población 
compartían muros para ahorrar 
así en la construcción. 

 

 

 

Caracter ís t icas  

VIVIENDA 

MESOPOTAMIA 



 



 

 

 

Par is ,  Francia  

MUSEO 

LOUVRE 



 T a b l i l l a  d e l  A r c a  y  
e l  d i l u v i o  d e  2 0 0 0  
a .  C .  

 

Londres ,  Reino 

Unido.  

 

 

MUSEO  

BRITÁNICO 



 

 

Ber l ín ,  

A lemania  

 

Puer ta  de 

Ishtar  

MUSEO 

PERGAMO 



 

CONCLUSIONES 

 
 Fueron los pioneros del 

urbanismo, pues a ellos se les debe la 
primera ciudad de la humanidad: Ur o 
Uruk. La construcción de ciudades 
comenzó incluso antes de la Edad 
Antigua, entre la Revolución Neolítica 
y la Edad de los Metales. 

 

 Sus calles eran estrechas, sinuosas e 
irregulares, rodeadas de los muros de 
las casas, templos y otras 
edificaciones civiles. No estaban 
pavimentadas o empedradas y 
tampoco había drenaje. 

 



Características de la 
Vivienda en 
Mesopotamia 

Al igual que en 
el Antiguo Egipto, las 
primeras casas eran 
construidas con los 
materiales que a la 
mano tenían los 
habitantes.  

Las condiciones 
geográficas de lo que 
hoy es Irán e Irak, son 
muy similares a las 
del Egipto Actual. 

 

 

 

Caracter ís t icas  

VIVIENDA 

MESOPOTAMIA 



Al principio las casas estaban 
construidas con bloques de 
junco, pero posteriormente, 
cuando comenzaron a prosperar 
las ciudades se empezaron a 
utilizar ladrillos de barro cocido. 

 

Para iluminar los interiores, los 
pueblos mesopotámicos 
utilizaban lámparas que se 
mantenían encendidas gracias 
al uso de aceite de 
sésamo. Algunas casas, 
especialmente entre los ricos, 
tenían ventanas. 

 

 

 

 

Caracter ís t icas  

VIVIENDA 

MESOPOTAMIA 



ACTIVIDAD: MAPA MENTAL 
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