


LE MAPPE NELLA DIDATTICA 



LE MAPPE DELLA MENTE  

SONO SISTEMI  DI 
RAPPRESENTAZIONE 

LOGICO – VISIVA 

Processi di pensiero 

Insiemi di informazioni e 
contenuti 

di 

di 

Processi 
organizzativi - 

operativi 

Processi 
comunicativi 

di 

di 



IN AMBITO DIDATTICO LE TIPOLOGIE PIÙ USATE SONO ….  
1. Le mappe mentali  

A struttura gerarchica  

Relazione tra 
nodi 

A struttura associativa 

2. Le mappe concettuali  

 Mappe concettuali cognitive 

 Mappe concettuali strutturali 



Mappe concettuali e apprendimento significativo  

APPRENDIMENTO 
MECCANICO 

APPRENDIMENTO 
SIGNIFICATIVO 

MAPPE CONCETTUALI  

Organizzatori anticipati – forniscono supporto 
cognitivo nei processi di apprendimento  

Apprendimento sovraordinato 

Conciliazione integrativa 

Differenziazione progressiva 

Assimilazione e concetti 
assimilatori 

 Teoria dell’apprendimento 
per assimilazione di D. 

Ausubel e J.Novak 



COME SI COSTRUISCE UNA MAPPA? 

 



MAPPE, LINEE, RACCONTI: L’ESPERIENZA 
DIDATTICA  

 



LE TECNOLOGIE DIDATTICHE UTILIZZATE 
NELL’ESPERIENZA 

 



IL PERCORSO DI 
STORIA: 

TRA IL TIGRI E L'EUFRATE: LE 
CIVILTÀ SUMERA E BABILONESE 

IL PERCORSO DI 
LINGUA ITALIANA: 
 DALLE IDEE AL TESTO 

NARRATIVO REALISTICO 



Introduzione allo studio delle civiltà 

 Giochi sul calendario 

 La civiltà della 4C 



La civiltà sumera 

STRUTTURA GENERALE DELL’UNITÀ DI 
APPRENDIMENTO: 

A. LETTURA PRELIMINARE* 
B. INDIVIDUAZIONE DELLA STRUTTURA DEL TESTO* 
C. RIELABORAZIONE  MEDIANTE TABELLA * 
D. RIELABORAZIONE MEDIANTE MAPPA 

STRUTTURALE RIASSUNTIVA 
 

* Queste fasi sono state svolte simultaneamente per 
ognuna delle macro-aree di indicatori di civiltà 

 

La civiltà babilonese 

STRUTTURA GENERALE DELL’UNITÀ DI 
APPRENDIMENTO: 

A. LETTURA PRELIMINARE 
B. INDIVIDUAZIONE DELLA STRUTTURA DEL TESTO 
C. RIELABORAZIONE TRAMITE MAPPA  
D. ESPOSIZIONE ORALE DEI CONTENUTI. 
E. COSTRUZIONE DI UNA LINEA DEL TEMPO 

CARTACEA E DIGITALE 



TERRITORIO: I SUMERI MODIFICARONO IL LORO TERRITORIO COSTRUENDO I CANALI PER IRRIGARE E COLTIVARE I 
CAMPI.  
I CAMPI E I CANALI FORMAVANO UN RETICOLO. 
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ORGANIZZAZIONE: CITTA'-STATO: ERANO CITTA' CIRCONDATE DA MURA. OGNI CITTA' ORGANIZZAVA E CONTROLLAVA I 
CAMPI E LE ATTIVITA' PER PRODURRE QUELLO CHE SERVIVA A TUTTI.  
IN OGNI CITTA' C'ERANO:  

 IL RE, IL PIÙ IMPORTANTE TRA I SACERDOTI; 
 I SACERDOTI CHE SI OCCUPAVANO DEL TEMPIO E DELL'ORGANIZZAZIONE DELLA CITTA'; 

ERANO GLI UNICI INSIEME AL RE A POTER ANDARE NEL TEMPIO A PREGARE. 
ASSEGNAVANO AI CONTADINI LE TERRE DA COLTIVARE, DISTRIBUIVANO IL CIBO AI 
CITTADINI; ORGANIZAVANO LE SCUOLE, DIRIGEVANO LA REALIZZAZIONE DI GRANDI OPERE 
PER TUTTA LA COMUNITA; 

 I SOLDATI CHE PRENDEVANO ORIDINI DAL RE E DAI SACERDOTI E PROTEGGEVANO IL RE E IL 
POPOLO; 

 I CONTADINI CHE COLTIVAVANO LE TERRE; 
 GLI ARTIGIANI CHE FACEVANO LAVORI MANUALI; 
 GLI SCHIAVI, PRIGIONIERI DI GUERRA CHELAVORAVANO PER TUTTO IL POPOLO. 

ATTIVITÀ:  COMMERCIO: I SUMERI VIAGGIAVANO PER PROCURARSI QUELLO CHE NON PRODUCEVANO NEL 
LORO TERRITORIO   

 AGRICOLTURA: COLTIVAVANO ORZO, CEREALI, ORTAGGI, LEGUMI, CANAPA, LINO, FRUTTA E 
VERDURA.  

 ARTIGIANATO: FACEVANO TESSUTI PER ABITI, OGGETTI IN ARGILLA, GIOIELLI.  
 ALLEVAMENTO: ALLEVAVANO OVINI, BOVINI, GALLINE, ANATRE, OCHE.  
 SCUOLA: SOLO I BAMBINI RICCHJ.POTEVANO ANDARE A SCUOLA, CHE ERA CHIAMATA "CASA 

DELLE TAVOLETTE"  
 COSTRUZIONE DI OPERE IDRAULICHE: ARGINI, CANALI 

RELIGIONE: SUMERI ERANO POLITEISTI, CIOE' CREDEVANO IN MOLTI DEI. 
I LORO DEI ERANO: ANU, ENIL, ENKI. GLI DEI POTEVANO ESSERE BUONI O CATTIVI. ASSOMIGLIAVANO 
AGLI UOMINI MAAVEVANO POTERI STRAORDINARI.  
GLI DEI ERANO I RE DEL MONDO PERCHE' AVEVANO CREATO LA TERRA, IL CIELO E GLI UOMINI. TUTTI 
DOVEVANO PREGARE PER RICEVERE IL BENE DAGLI DEI. GLI DEI ERANO LEGATI ALLE FORZE DELLA 
NATURA.  
GLI INDOVINIINDICAVANO AGLI UOMINI LA VOLONTA' DEGLI DEI. 
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INVENZIONI E 
TECNOLOGIE: 

I SUMERI INVENTARONO TRE TIPI DI SCRITTURA:  
 PITTOGRAMMI: RAPPRESENTAVANO GLI OGGETTI  
 IDEOGRAMMI: RAPPRESENTAVANO LE IDEE, LE SENSAZIONI E LE AZIONI  
 SCRITTURA CUNEIFORME, FORMATA DA LINEE E TRIANGOLI, CHE ERA LA PIU' COMPLETA  

LA SCRITTURA FU INVENTATA PER TENERE IL CONTO DELLE MERCI CHE ENTRAVANO E USCIVANO NEI 
MAGAZZINI. 
 
LA RUOTA; LA RUOTA ERA DI LEGNO PIENO, MOLTO PESANTE. ERA USATA PER I CARRI CHE 
TRAS~ORTAVANO MERCI TIRATI  
DAGLI ONAGRL (ASINI). 

ABBIGLIAMENTO: USAVANO ABITI LUNGHI LE DONNE PORTAVANO SCIALLI. GLI ABITI ERANO DI LINO, CANAPA, LANA.  
LE ACCONCIATURE E LE 'BARBE' ERANO MOLTO CURATE.  
LE SCARPE ERANO DI CORDA O DI PELLE. 
I RICCHI INDOSSAVANO GIOIELLI D'ORO E CONPIETRE PREZIOSE. 
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REGOLE: A SCUOLA IL BAMBINO DOVEVA PREPARARE LA TAVOLETTE PER SCRIVERE. SOLO I. RICCHI ANDAVANO A 
SCUOLA  
GLI AGRLCOLTORL DOVEVANO PORTARE I RACCOLTI NEI MAGAZZINI DELLA ZIGGURAT.  
TUTTI OBBEDIVANO AL RE E AI SACERDOTI 

ALIMENTAZIONE: ORZO PER PREPARARE FOCACCE, PANE, BIRRA, DOLCI A BASE DI MIELE, NOCI, DATTERI, FICHI, LATTE, 
UOVA,  
SOLO I PIÙ RICCHI MANGIAVANO BUE E MONTONE ARROSTO 
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ISTRUZIONI 

 

 

 

 

 APRITE IL QUADERNO DI STORIA E CERCATE LA TABELLA DELLA CIVILTÀ SUMERA 

 APRITE IL LIBRO ALL'INIZIO DELLA SEZIONE DI TESTI SULLA CIVILTÀ BABILONESE, SUI 

QUALI ABBIAMO SOTTOLINEATO LE PAROLE O LE FRASI CHIAVE DELLA CIVILTÀ 

BABILONESE. 

 SCRIVETE SUL QUADERNO LA LISTA DELLE PAROLE CHIAVE, O LE FRASI CHIAVE, PER LE 

VOCI DELLA TABELLA SULLA CIVILTÀ SUMERA CHE ABBIAMO VISTO ESSERE COMUNI 

ALLA CIVILTÀ BABILONESE. 

 AGGIUNGETE ALLA LISTA LE PAROLE O LE FRASI CHIAVE CHE ABBIAMO SOTTOLINEATO 

SUI TESTI DELLA CIVILTÀ SUMERA 

 COMPLETATE LA MAPPA CHE TROVATE NEL FILE SOTTO CON LE PAROLE CHIAVE, O LE 

FRASI CHIAVE, ELENCATE SUL QUADERNO. 

 OGNI NODO DEVE ESSERE COMPOSTO DA UNA PAROLA CHIAVE O DA UNA FRASE CHIAVE 

 QUANDO AVETE COMPLETATO LA MAPPA, INSERITE AL POSTO GIUSTO LE IMMAGINI 

CONTENUTE NELLA CARTELLA "BABILONESI", CHE TROVATE SUL DESKTOP. 

 CONSEGNA ORE 16:20. 

 

 

ORA POTETE CHIUDERE QUESTO FILE (SE VOLETE RILEGGERLO, SI TROVA SUL DESKTOP). 

 

BUON LAVORO! 

 

Istruzioni per la creazione in 
gruppo della mappa 
strutturale della civiltà  
babilonese 



Esempio di mappa strutturale creata in gruppo della 
dagli alunni 





STRUTTURA GENERALE DELL’UNITÀ DI 
APPRENDIMENTO: 

A. IDEAZIONE E PIANIFICAZIONE INDIVIDUALE O DI 
GRUPPO 

1. DALL’IDEA ALLA MAPPA MENTALE 
2. DAL TESTO MODELLO ALLA MAPPA MODELLO E DALLA 

MAPPA MODELLO ALLA MAPPA PERSONALE 

B. STESURA  
C. REVISIONE 

Dalle idee al testo narrativo 
realistico  



Scrittura collettiva: "Sofia e Marco" 

  Elementi 

costitutivi del testo 

narrativo realistico 

CHI PERSONAGGI 

COME  

AZIONI PERCHE’ 

COSA 

DOVE LUOGO 

QUANDO TEMPO 

Risultato finale del brainstorming di gruppo 



Schema delle storyline individuate con la tecnica del brainstorming 





Dalla mappa al testo e dal testo alla mappa: "I capelli corti" 







GRAZIE 

DELL’ATTENZIONE 


