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cQue es un leguaje de
programacion?

Es el desarrollo de un algoritmo mediante simbolos y reglas
sintacticas y semanticas, expresadas en forma de
iInstrucciones y relaciones logicas, mediante las cuales se
construye el codigo fuente de una aplicacion o pieza de

software determinado.
Asi, puede llamarse también lenguaje de programacion al

resultado final de estos procesos creativos.



7Iipos de Lenguajes de
programacion

Lenguajes de bajo nivel:
Se trata de lenguajes de programacion que estan disefados
para un hardware especifico y que por lo tanto no pueden
migrar o exportarse a otros computadores.
Sacan el mayor provecho posible al sistema para el que
fueron disenados, pero no aplican para ningun otro.
Lenguajes de alto nivel:
Se trata de lenguajes de programacion que aspiran a ser un
lenguaje mas universal, por lo que pueden emplearse

iIndistintamente de la arquitectura del hardware, es decir, en
diversos tipos de sistemas.

Los hay de propodsito general y de propdsito especifico.



Clasificacion de Lenguajes de
Programacion

Lenguajes imperativos:

Menos flexibles, dada la secuencialidad en que
construyen sus instrucciones, estos lenguajes programan
mediante 6rdenes condicionales y un bloque de comandos
al que retornan una vez llevada a cabo la funcion o
procedimiento. Ejemplos: C, Pascal, Fortran, B, python,
Basic, Java, Cobol etc.

Lenguajes funcionales o declarativos:

También llamados procedimentales, estos lenguajes
programan mediante funciones que son invocadas
conforme a la entrada recibida, que a su vez son resultado
de otras funciones. Ejemplos: SQL, Hskel, Prolog

https://concepto.de/lenguaje-de-programacion/



Definicion.

Lenguaje C
El lenguaje C que define este estandar fue
conocido vulgarmente como ANSI C.
Posteriormente, en 1990, fue ratificado
como estandar ISO (ISO/IEC
90899:1990). La adopcion de este
estandar es muy amplia por lo que, si los
programas creados lo siguen, el codigo

es portatii entre plataformas y/o
arquitecturas.



Historia:

C es un lenguaje de
programacion creado en
1972 por Dennis M.
Ritchie en los
Laboratorios Bell como
evolucion del anterior

lenguaje B, a su vez Al igual que B, es un
basado en BCPL. lenguaje orientado a la
implementacion de

Sistemas Operativos,
concretamente Unix.




Historia:

La primera estandarizacion del lenguaje C fue
en ANSI (American National Standards
Institute). El lenguaje que define este
estandar fue conocido vulgarmente como
ANSI C. Posteriormente, en 1990, fue
ratificado como estandar ISO. La adopuon
de este estandar es muy amplia por lo que, si
los programas creados lo siguen, el codigo es
portatil entre plataformas y?o arqwtecturas
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Caracteristicas:

Se trata de un lenguaje de tipos de datos estaticos,
débilmente tipificado, de medio nivel pero con
muchas caracteristicas de bajo nivel. Dispone de las
estructuras tipicas de los lenguajes de alto nivel
pero, a su vez, dispone de construcciones del
lenguaje que permiten un control a muy bajo nivel.

Los compiladores suelen ofrecer extensiones al
lenguaje que posibilitan mezclar codigo en
ensamblador con codigo C o acceder directamente a
memoria o dispositivos periféricos.



Caracteristicas:

- Nucleo de lenguaje simple que incluye funciones matematicas
y de manejo de archivos proporcionadas por bibliotecas

- Lenguaje flexible que permitia programar de manera
estructurada y no estructurada

- Inclusidon de un sistema de tipos que impedia la realizacion de
operaciones sin sentido

- Acceso a memoria de bajo nivel mediante el uso de punteros
- Conjunto reducido de palabras reservadas
- Paso de parametros a funciones por valor

- Tipos de datos agregados (struct) que permitian combinar,
bajo un mismo tipo, datos de tipos distintos y manejarlos como
uno solo.



-Es muy portable (transportable entre un gran numero de
plataformas hardware y plataformas software, sistemas
operativos).Existen numerosos compiladores para todo tipo de
plataformas sobre los que corrren los mismos programas fuentes
o con ligeras modificaciones.

+Es versatil y de bajo nivel, por lo que es idoneo para tareas
relativas a la programacion del sistema.

-A pesar de ser un excelente lenguaje para programacion de
sistemas, es también un eficiente y potente lenguaje para
aplicaciones de proposito general.

-Es un lenguaje pequeno, por lo que es relativamente facil
construir compiladores de C y ademas es también facil de
aprender.



El lenguaje C ofrecia diversos tipos de datos: "CHAR"
(caracter), "INT" (enteros), "FLOAT" (nUmeros reales
en precision simple), y "DOUBLE" (numeros reales en
precision doble) a los que posteriormente se
anadieron los tipos "SHORT" (nUmeros enteros de
tamafno menor a un INT), "LONG" (nUmeros enteros
de tamano mayor a un INT), "UNSIGNED" (Enteros
sin signo), y "ENUMERACIONES" que junto a las
estructuras, las uniones y las tablas y matrices
componian un variado juego de tipos de datos con los
que abordar multiples problemas.



-Todos los compiladores suelen incluir potentes y excelentes
bibliotecas de funciones compatibles con el estandar ANSI. Los
diferentes fabricantes suelen anadir a sus compiladores
funcionalidades diversas que aumentan la eficiencia y potencia
de los mismos y constituye una notable ventaja respecto a otros
lenguajes.

-Es un lenguaje muy utilizado para la construccion de: sistemas
operativos, ensambladores, programas de comunicaciones,
intérpretes de lenguajes, compiladores de lenguajes, editores de
textos, bases de datos, utilidades, controladores de red, etc.



cQue es un lenguaje
ensamblador?

El lenguaje ensamblador o assembler (en inglés: assembly
language y la abreviacion asm) es un lenguaje de
programacion de bajo nivel. Consiste en un conjunto de
mnemonicos que representan instrucciones basicas para
los computadores, microprocesadores, microcontroladores
y otros circuitos integrados programables. wipeda

; Programa que imprime un string en la pantalla

.model small ; modelo de memoria

.stack ; segmento del stack

.data ; segmento de datos

Cadena1 DB 'Hola Mundo.$' ; string a imprimir (finalizado en $)
.code ; segmento del cédigo

; Inicio del programa

programa:

; inicia el segmento de datos

MOV AX, @data ; carga en AX la direccién del segmento de datos
MOV DS, AX ; mueve la direccion al registro de segmento por medio de AX

; Imprime un string en pantalla

MOV DX, offset Cadena1l ; mueve a DX la direccion del string a imprimir
MOV AH, 9 ; AH = codigo para indicar al MS DOS que imprima en la pantalla, el string en DS:DX
INT 21h ; llamada al MS DOS para ejecutar la funcion (en este caso especificada en AH)

; Finaliza el programa

iNT 20h ; llamada al MS DOS para finalizar el programa
end programa



cQue es un Interprete?

Un intérprete es un programa que ejecuta linea a linea las
Instrucciones de un lenguaje de alto nivel.

El intéerprete carga el codigo fuente y traduce Ilas
Instrucciones a un lenguaje intermedio que puede luego ser
ejecutado.

Los intérpretes se diferencian de los compiladores o de los
ensambladores en que mientras estos traducen un
programa desde su descripcion en un lenguaje de
programacion al codigo de maquina del sistema, los
Intérpretes solo realizan la traduccion a medida que sea
necesaria, tipicamente, instruccion por instruccion, vy
normalmente no guardan el resultado de dicha traduccion.



Que es un Compiilador:

En informatica, un compilador es un programa informatico
gue transforma codigo fuente escrito en un lenguaje de
programacion o lenguaje informatico (el lenguaje fuente), en
otro lenguaje informatico (el lenguaje objetivo, estando a
menudo en formato binario conocido como codigo objeto).
La razon mas comun para querer transformar codigo fuente
es crear un programa ejecutable.

Cualquier programa escrito en un lenguaje de programacion
de alto nivel debe ser traducido a codigo objeto antes de que
pueda ser ejecutado, para que todos los programadores que
usen tal lenguaje usen un compilador o un intérprete. Por
esto, los compiladores son muy importantes para los
programadores. Cualquier mejora hecha a un compilador
lleva a un gran numero de programas mejorados

wikipwdia
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ESTRUCTURA GENERAL
DE UN PROGRAMA EN

Un programa en C se

compone de una o mas #include as del preprocesador
funciones. Una de las #define PRGEAN C% REossssio
fUﬂCIOﬂGS debe Ser Declaraciones globales

obligatoriamente main. » prototipos de funciones

o variables

Una funcion en Ces un
grupo de instrucciones
que realizan una o mas
acciones. Asimismo, un

programa contendra una
serie de directivas :
#include que permitiran
incluir en el mismo
archivo de cabecera que
a su vez constaran de :
funciones y datos -

predeﬁnidos en ellos. Figura 3.1. Estructura tipica de un programa C.

Funcion principal main




Ejemplos:

/| <-- Comentario.
// necesario para utilizar printf()
# include <stdio.h>
// Forzosamente se basa en librerias pre-definidas
int main(void)
{
printf("Hola Mundo\n");

return O; /*Listado DEMO_UNO.c.Programa de saludox/

/*Este programa imprime: Hola mundop/

int main()

{

printf(
return 0:;
}




Explicacion del programa

-La segunda linea es un comentario, identificado por los caracteres /* y */. Los comentarios
se incluyen en programas que proporcionan explicaciones a los lectores de los mismos.
Son ignorados por el compilador.

-La tercera linea contiene la cabecera de la funcion main ( , obligatoria en cada programa C.
Indica el comienzo del programa y requieren los paréntesis ( ) a continuacion de main () .
-La cuarta y séptima linea contienen sélo las llaves { y 1 que encierran el cuerpo de la
funcién main () y son necesarias en todos los programas C.

-La quinta linea contiene la sentencia

printf("Bienvenid0 a la programacion en C\n");

que indica al sistema que escriba el mensaje "Bienvenido a la programacién en C\n". printfl)
eslafuncionmasutilizadaparadarsalidadedatosporeldispositivoestandar,lapantalla.

-La salida sera

Bienvenido a la programacion en C

+El simbolo ' \n' es el simbolo de nueva linea. Poniendo este simbolo al final de la cadena
entre comillas, indica al sistema que comience una nueva linea después de imprimir los
caracteres precedentes, terminando, por consiguiente, la linea actual.

-La sexta linea contiene la sentencia return o. Esta sentencia termina la ejecucion del
programa y devuelve el control al sistema operativo de la computadora. El numero O se
utiliza para sefalar que el programa ha terminado correctamente (con éxito).

-Obsérvese el punto y coma (;) al final de la quinta y sexta linea. C requiere que cada
sentencia termine con un punto y coma. No es necesario que esté al final de una linea. Se
pueden poner varias sentencias en la misma linea y se puede hacer que una sentencia se
extienda sobre varias lineas.



main e include

Un programa en C se

Compone de una O mals #include Directivas del preprocesador
funciones. Una de las $dafine Macros del procesador
funCIOneS debe 7= Declaraciones globales

obligatoriamente main. » prototipos de funciones

o variables

Una funcion en Ces un
grupo de instrucciones
que realizan una o mas
acciones. Asimismo, un |
programa contendra una ventencias
serie de directivas i
#include que permitiran
incluir en el mismo
archivo de cabecera que
a su vez constaran de ;
funciones y datos -

predeﬁnidos en ellos. Figura 31. Estructura tipica de un programa C.

Funcién principal ma in




Funcion main()

Cada programa C tiene una funcién main() que es el punto de entrada al programa.
Su estructura es:

Main()
{

Bloque de sentencias

Las sentencias incluidas entre las llaves { . . . } se denominan blogue. Un programa
debe tener solo una funcion main ( . Si se intenta hacer dos funciones main é)
e

se produce un error. Ademas de la funcion main () , un programa C consta
una coleccion de funciones.

Una funcion Ces un subprograma que devuelve un unico valor, un
conjunto de valores.

En un programa corto, el programa completo puede incluirse totalmente en la
funcion main ( ) . Un programa largo, sin embargo, tiene demasiados codigos
para incluirlo en esta funcion. La funcion main() en un programa largo consta
practicamente de llamadas a las funciones definidas por el usuario.



Mas Ejemplos

/*Listado DEMO_UNO.c.Programa de saludox/

/*Este programa imprime: Hola mundop/

int main()

{

printf(
return 0;

}

La directiva #include de la primera linea es necesaria
para que el programa tenga salida. Se refiere a un
archivo externo denominado stdio.h en el que se
proporciona la informacion relativa a la funcion printf
( ) . Obsérvese que los angulos < y > no son parte
del nombre del archivo; se utilizan para indicar que el
archivo es un archivo de la biblioteca estandar C.




Formato del printf

———— |

Input: printf("Color %s, Number %d, Float %4.2f", "red", 123456, 3.14);

S S

Output: Color red, Number 123456, Float 3.14

printf("Color %s, numero1 %d, numero2 %05d, hex %X, real
%5.2f\n", "rojo", 12345, 89, 255, 3.14);



Formato del scanf

scanf (cadena de control, lista de argumentos);
Caracter Significado

©

— X C®nwoQ "D TTQo0

Lee un caracter simple

Lee un entero decimal

Lee un entero decimal, octal o hexadecimal

Lee un numero en punto flotante

Lee un numero en punto flotante

Usa %e o %f, el mas corto en long.

Lee un entero octal corto

Lee una cadena de caracteres

Lee un entero decimal sin signo

Lee un entero hexadecimal

Lee una cadena de caracteres con caracteres
de espaciado

Lee un puntero



Ejemplos scanf y printf

//Ejemplo scanf [*Entrada y Salida: scanf*/
: : #include <stdio.h>
< >
#lnclude stdio.h int main()
Int N; {
printf("Introduce un numero: "); float a;
scanf("%d",&n); char b;

printf("Introduce un numero: ");
scanf("%f",&a);
printf("Intrduciste el numero: %f\n",a);

/[Ejemplo prinf getcnar();
S = ™ printf("Introduce una letra: ");
include <stdio.h> scanf("%c" &b):
int main(void) printf("Introduciste la letra %c\n\n",b);
{ printf("Presiona Enter pasa Salir");
N A : etchar();
printf("jHola, mundo\n"); getcharg;
return O; return O;



Palabras reservadas

Una palabra reservada gkeywora' o reserved
word), tal como void es una caracteristica del
lenguaje C asociada con algun significado
especial. Una palabra reservada no se puede
utilizar como nombre de identificador o funcion.

Los siguientes identificadores estan reservados
para utilizarlos como palabras reservadas, y
no se deben emplear para otros propositos.

asm enum auto extern break float case for
char goto const If sighed sizeof static
struct switch typedef continue int union
default long un8igned do register void
double return volatile else short while




COMENTARIOS

Ya se ha expuesto antes que los
comentarios en Ctienen el formato:

AT
Los comentarios se encierran entre / *y * /

pueden extenderse a lo largo de varias
lineas. / * Titulo: Demo-uno por

Mr. Martinez * /



ARCHIVOS DE CABECERA

Un archivo de cabecera es un archivo especial que contiene
declaraciones de elementos y funciones de la biblioteca. Para
utilizar macros, constantes, tipos y funciones almacenadas en
una biblioteca, un programa debe utilizar la directiva
#includepara insertar el archivo de cabecera correspondiente.
Por ejemplo, si un programa utiliza la funcion pow que se
almacena en la biblioteca matematica math.h, debe contener
la directiva

#include <math.h>

para hacer que el contenido de la biblioteca matematica esté
disponible a un programa. La mayoria de los programas
contienen lineas como ésta al principio, que se incluyen en el
momento de compilacion.

#include <stdio.h>



TIPOS DE DATOS EN C

Los tres tipos de datos basicos en C son:
Enteros

Numeros de coma flotante (reales)
caracteres

'amano Rango
¢n bytes ni Miaximo

3648..21474

Z
2
Z
i
o
8
8

igual que double



Declaracion de variables

La forma mas simple de una declaracion de variable
en C es poner primero el tipo de dato y a
continuacion el nombre de la variable. Si se desea
dar un valor inicial a la variable, éste se pone a
continuacion. El formato de la declaracion es:

<tipo de dato> <nombre de variable> = <valor
inicial> Se pueden también declarar multiples
variables en la misma linea: <tijpo-de-dato> <nom-
variz,cnom-var2> ... <nom-varn> Asi, por ejemplo,

int longitud; int valor = 99;
int valorl, valor2;
iInt num-parte = 1141, num-items = 45;



Caracteres secuencia de escape

Un caracter que se lee utilizando una barra oblicua (\)
se llama secuencia o codigo de escape.

Caodigo de escape Significado Codigos ASCII
Dec
nueva linea 13 10
retorno de carro 13
tabulacion a9

tabulacidn vertical I

~
)

|

alerta (pitido sonoro)

retroceso de espacio R

8 S

avance de pdgina 12

A
e

barra inclinada inversa 92

-

comilla simple 39
doble comilla 34

signo de interrogacion 63

LW oo
ro

o3|

namero octal Todos Todos

numero hexadecimal Todos Todos




Constantes definidas

Las constantes pueden recibir nombres simbolicos mediante la
directiva #define.

#define NUEVALINEA \n
#define PI 3.141592
#define VALOR 54

C sustituye los valores \n, 3.141592 y 54 cuando se encuentra
las constantes simbolicas NUEVALINEA, P Iy VALOR.Las
lineas anteriores no son sentencias y, por ello, no terminan en
punto y coma.

printf("Elvalor es %dNUEVALINEA",VALOR);
Escribe en pantalla la constante VALOR. Realmente, el
compilador lo que hace es sustituir en el

progama todas las ocurrencias de VALOR por 54, antes de
analizar sintacticamente el programa fuente.

3.9.3. Constantesenumeradas



Variables

En C una variable es una posicion con nombre en memoria

donde se almacena un valor de un cierto tipo de dato. Las
variables pueden almacenar todo tipo de datos: cadenas,
numeros y estructuras. Una constante, por el contrario, es
una variable cuyo valor no puede ser modificado.

Una variable tipicamente tiene un nombre (un identificador) que

describe su proposito. Toda variable utilizada en un programa
debe ser declarada previamente. La definicion en C debe
situarse al principio del bloque, antes de toda sentencia
ejecutable. Una definicion reserva un espacio de
aimacenamiento en memoria. El procedimiento para definir
(crear)una variable es escribir el tipo de dato, el identificador
0 hombre de la variable y, en ocasiones, el valor inicial que
tomara. Por ejemplo,

char Respuesta;
significa que se reserva espacio en memoria para Respuesta,en

este caso, un caracter ocupa un solo byte.



Declaracion de variables

Una declaracion de una variable es una sentencia
que proporciona informacion de la variable al
cornpilador C. Su sintaxis es:

tipo variable
tipo es el nombre de un tipo de dato conocido por
el C

variable es un identificador (nombre) valido en C.

/*Distancia a la luna en kKilometrosxx/

main()

{

=238857; /#Distancia en millas*/

float
printf( , luna);
luna_kilo=1luna*1.609; /*una milla=1.609kmx*/
printf( , luna_kilo);

}




Entradas y sallaas

C proporciona facilidades para entrada y salida, para lo que todo
programa debera tener el archivo de cabecera stdio.h . En C la
entrada y salida se lee y escribe de los dispositivos estandar de
entrada y salida, se denominan stdin y stdout respectivamente.
La salida, normalmente, es a pantalla del ordenador, la entrada
se capta del teclado. En el archivo stdio.h estan definidas
macros, constantes, variables y funciones que permiten
intercambiar datos con el exterior. A continuacion se muestran

las mas habituales y faciles de utilizar.



Entrada

main()

{
char
printf(
scanf( ,&primero, &ultimo);
printf( , primero, ultimo);

main()
{
char [51];
printf( );
scanf( , nombre);
printf( , nombre);




Salida

Los codigos de formato mds utilizados y su significado:

El dato se convierte a entero decimal.
El dato entero se convierte a octal.
El dato entero se convierte a hexadecimal.
El dato entero se convierte a entero sin signo.
El dato se considera de tipo cardcte
El dato se considera de tipo [ 1loat. Sc convierte a notacion cientifica, de la forma
{=In.mmmmmmE/[+\-}dd.
El dato se considera de upo £loat.Se convierte a notacion decimal, con parte
entera y los digitos de precision.
El dato se considera de tipo float. Se convierte segan el coddigo %e o of
dependiendo de cual sea la representacion mas corta.
El dato ha de ser una cadena de caracteres.
El dato se considera de tipo double.




La sentencia Iif

La sentencia if funciona de la siguiente manera.
Cuando se alcanza la sentencia if dentro de un
programa, se evalla la expresion entre
paréntesis que viene a continuacion de if. Si
Expresion es verdadera, se ejecuta Accion, en
caso contrario no se ejecuta Accion (en su
formato mas simple, A c ¢/ 0 nes una
sentencia simple y en los restantes formatos es
una sentencia compuesta). En cualquier caso la
ejecucion del programa continua con la
siguiente sentencia del programa



La sentencia Iif

if (condicion) sentencia;
condicion es una expresion entera(logica).

sentencia es cualquier sentencia
ejecutable, que se ejecutara
solo si la condlicion toma un
valor distinto de cero.

main()
{

:nt .
LNL ’ ’

printf(
scanf( , &n, &d);
if{n%d == @)printf(




[ a sentencia if-else

if (Expresion) Accion elseAccion

En este formato Accion y Accion son
individualmente, o bien una Unica
sentencia que termina en un punto y
coma (;) o un grupo de sentencias
encerrado entre llaves. Cuando se ejecuta
la sentencia if-else, se evalua Expresion.
Si Expresion es verdadera, se ejecuta
Acciony en caso contrario se ejecuta



[ a sentencia if-else

main()

{
int ’
printf(
scanf(

printf(

e | {

printf(
}




[ a sentencia if-else

int main()
{
float ’ ’
printf( );
scanf( ,&x);
/*seleccidén del rango en que se encuentra x*/
if(x<=0.0)
f=pow(x,2);

e 1. t

f=—-powl(x,2)+3%x;
printf(
}




[ a sentencia while

Un bucle (ciclo)es cualquier construccion
de programa que repite una sentencia o
secuencia de sentencias un numero de
veces. La sentencia (o grupo de
sentencias) que se repiten en un bloque
se denomina cuerpo del bucle y cada
repeticion del cuerpo del bucle se llama
iteracion del bucle.



[ a sentencia while

El comforta_miento o funcionamiento de una sentencia
(bucle) while es:

1. Se evalua la condicion- bucle
2.S1 condicion-bucle es verdadera (distinto decero):

a . La sentencia especificada, denominada el cuerpo del bucle,
se ejecuta.

b. Vuelve el control al paso I.
3. En caso contrario:

El control se transfiere a la sentencia siguiente al bucle o
sentencia while.

Las sentencias del cuerpo del bucle se repiten mientras que la
expresion logica (condicion del bucle) sea verdadera. Cuando
se evalua la expresion logica y resulta falsa, se termina y se
sale del bucle y se ejecuta la siguiente sentencia de
programa después de la sentencia while.



La sentencia while

/*Visualizar n asteriscosx*/

main()
{
1Nt Ny
printf(
scanf( ,&n);

i=0; /*inicializacidn*/
while(i<n) /*condicidnx*/

{

printf( );

++1; /*incrementa en 1 contadorx/
} /*fin de whilex/
printf( yn);

}




La sentencia while

main()
{
1NtT
1NT

float

float ;
printf(
ile (ContadorNum<TotalNum)

, TotalNum) ;

/#Valores a procesar/
float ;

scanf( ,&numero) ;
SumaNum+=numero;
++ContadorNum;

}

media=SumaNum/ContadorNum;
printf( ,media);




E/l bucle for

La sentencia for (bucle for)es un metodo
para ejecutar un bloque de sentencias un
numero fijo de veces. El bucle for se
diferencia del bucle while en que las
operaciones de control del bucle se
sitlan en un solo sitio: la cabecera de la

sentencia.
for (Inicializacion; Condicion,; Incremento)
sentencias



El bucle for

main()

{

15 1Nt ;
f(x) exp(2%x)-x for{n=0;n<100;n+=20)
printf( , N, N*n);

main()
{
1Nt H
double x;
for(i=1;i<=M;i++)
{
printf(
scanf(  &x) ; main()
printf( {
} int n;
for{n=10;n>5;n--)
printf( , N, n%n);




#include <stdio.h>
Int numero;

int main(void)
{
printf ("Introduzca un numero entero: ");
scanf ("%d", &numero);
while (numero%2==0) {
printf ("%d/2 = %d\n", numero, numero/2);
numero/=2;

}

printf ("%d no es entero, saliendo...\n", numero);
return O;



A
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