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KATA PENGANTAR 

 

Alhamdulillah, puji syukur atas kehadirat Allah SWT yang telah memberikan hidayat-

Nya sehingga dapat menyelesaikan makalah tentang  Autocad pada mata kuliah gambar teknik 1. 

Dasar-Dasar Menggambar  dengan Program AutoCAD merupakan  bahan ajar yang digunakan 

sebagai panduan praktikum untuk membentuk salah satu bagian  dari kompetensi Menggambar 

Teknik. 

Makalah ini  mengetengahkan pengetahuan yang  paling mendasar dari Menggambar 

dengan program AutoCAD, yaitu : pengetahuan tentang peralatan  menggambar, cara membuat 

garis dan huruf serta gambar-gambar  geometri. Pengetahuan tentang Peralatan Menggambar di 

Toolbar AutoCAD, diberikan agar  peserta dapat mengetahui jenis-jenis command atau perintah  

dan koordinat yang diperlukan untuk  Menggambar dengan AutoCAD. 

Dengan makalah ini dapat melaksanakan praktik tanpa harus banyak dibantu oleh teman, 

instruktur & guru pembimbing. Dan saya mohon kepada pembimbing agar dapat memberikan 

saran yang membangun dalam penyusunan makalah serta materi yang ada di dalamnya 

 

 

Makassar,12 Desember 2012 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Lahirnya teknologi multimedia adalah hasil dari perpaduan kemajuan teknologi 

elektronik, teknik komputer dan perangkat lunak. Kemampuan penyimpanan dan 

pengolahan gambar digital dalam belasan juta warna dengan resolusi tinggi serta 

reproduksi suara maupun video dalam bentuk digital. Multimedia merupakan konsep dan 

teknologi dari unsur – unsur gambar, suara, animasi serta video disatukan didalam 

komputer untuk disimpan, diproses dan disajikan guna membentuk interaktif yang sangat 

inovatif antara komputer dengan user. Teknologi Multimedia merupakan perpaduan dari 

teknologi komputer baik perangkat keras maupun perangkat lunak dengan teknologi 

elektronik, perkembangan serta pemanfaatan teknologi multimedia banyak digunakan 

hampir diseluruh aspek kegiatan. 

Multimedia adalah penggunaan komputer untuk menyajikan dan menggabungkan 

teks, suara, gambar, animasi dan video dengan alat bantu (tool) dan koneksi (link) 

sehingga pengguna dapat bernavigasi, berinteraksi, berkarya dan berkomunikasi. Bila 

dibandingkan dengan informasi dalam bentuk teks (huruf dan angka) yang umumnya 

terdapat pada komputer saat ini, tentu informasi dalam bentuk multimedia yang dapat 

diterima dengan kedua indra penglihatan manusia dalam bentuk yang sesuai dengan 

aslinya atau dalam dunia yang sesungguhnya (reality). 

Multimedia sering digunakan dalam dunia hiburan. Selain dari dunia hiburan, 

Multimedia juga diadopsi oleh dunia Game.Multimedia dimamfaatkan juga dalam dunia 

Tehnik mesin yakni bisa digunakan untuk mempermudah proses kerja dari pada engginer 

untuk memcapai tujuan. Penggunaan Multimedia dalam gambar mesin seperti Autocad 

dapat meringankan dan mempermudah drafter untuk menghasilkan gambar yang sesuai 

standar. 

 

B. Tujuan 

1. Mahasiswa dapat memahami symbol dan perintah yang digunakan dalam program 

AutoCad 

2. Mahasiswa dapat mengoperasikan Program AutoCad dengan baik dan benar. 

 

 

 

 

 



BAB II  

PEMBAHASAN 

A. Definisi AutoCad 

AutoCAD adalah singkatan dari Automatic Computer Aided Desain, atau 

dalam Bahasa Indonesia diartikan sebagai „Merancang dengan bantuan 

Komputer‟. AutoCAD adalah salah satu program desain gambar dengan bantuan 

komputer yang cukup canggih. Secara perlahan namun pasti AutoCAD 

mengalami otomatisasi gambar, menggantikan fungsi manual yang selama ini 

mendominasi pekerjaan di segala bidang. Kompatibilitasnya yang tinggi 

memungkinkan gambar – gambar AutoCAD dapat diterima oleh sebagian besar 

program menggambar lain dan dapat dicetak dengan menggunakan hampir semua 

alat pencetakan. AutoCAD memiliki fasilitas yang cukup komplit untuk membuat 

gambar-gambar dua dimensi dan tiga dimensi. 

Penggunaan software autocad dalam tehnik mesin sudah sangat dalam 

dunia industri.  AutoCAD merupakan sebuah perisian yang biasa digunakan untuk 

tujuan am dalam merekabentuk serta melakar dengan berbantukan komputer 

dalam pembentukan model serta lakaran dua dan tiga dimensi atau lebih dikenali 

sebagai “Computer-aided drafting and design program” (CAD). Perisian ini 

boleh digunakan dalam semua bidang kerja terutama sekali dalam bidang-bidang 

yang memerlukan kepakaran seperti bidang kejuruteraan Mekanikal, Awam, 

Senibina, Rekabentuk Grafik, dan semua bidang yang berkaitan dengan 

penggunaan CAD. 

Beberapa alasan menggunakan AutoCAD dari pada cara manual untuk 

menghasilkan gambar: 

1. Akurasi : Dengan tingkat presisi hingga 13 digit, AutoCAD memiliki tingkat akurasi 

jauh lebih sempurna dan terjamin dibanding dengan menggambar manual. Dalam gambar 

manual, akurasi gambar sangat ditentukan oleh ketelitian mata dan kecermatan tangan 

yang sangat memungkinkan terjadinya kesalahan 

2. Kepraktisan, Kemudahan, dan Kecepatan : Fasilitas penggambaran dan pengeditan 

yang semakin sempurna menjadikan AutoCAD mampu menghasilkan jauh lebih cepat 

dibandingkan cara manual. Perintah Copy, Array, Block, dan sebagainya memungkinkan 

kita membuat dan mengedit gambar secara masal dan waktu cepat. 

3. Kebersihan dan Kerapian: Dengan perintah pengeditan yang dimiliki AutoCAD, 

memungkinkan kita untuk merevisi dan memeriksa hasil gambar sebelum benar – benar 

dicetak, sehingga dihasilkan gambar yang bersih dan sempurna tanpa bekas – bekas 

pengeditan, penghapusan dan keringat atau kertas lecek seperti yang didapatkan pada 

gambar manual 

4. Ruang Kerja Tak Terbatas : AutoCAD memiliki ruang kerja tak terbatas. Koordinat 

tertinggi yang dapat dimasukkan adalah 1099. Sehingga kita dapat membuat gambar 



sebesar dan sebanyak apapun dalam ruang yang sama. Kita dapat mencetaknya bagian 

per bagian atau sekaligus dengan skala yang tepat. 

5. Fleksibilitas Skala : AutoCAD memungkinkan satu gambar dicetak berkali – kali 

dengan skala yang berbeda – beda tanpa harus membuat ulang gambar tersebut. Hal yang 

tidak dapat dilakukan pada gambar manual. Dengan pengaturan skala yang tepat saat 

mencetak, kita juga dapat bebas memilih satuan yang digunakan dalam gambar, apakah 

mm, cm, meter, km, inci, dan sebagainya. 

6. Dokumentasi : Dengan sistem penyimpanan file, hasil gambar akan tersimpan secara 

permanen. Kita dapat dengan mudah dan cepat duplikasinya dan merevisinya kelak bila 

ada perubahan desain tanpa harus membuat gambar dari awal lagi. Dengan media 

penyimpan floppy disk atau CD kita dapat membawa – bawa gambar dengan mudah dan 

di edit dimana saja. 

Penjelasan pull down menu 

 

File             : Pengolahan file, new, open, close, save, save as, plot. 

Edit             : Edit dalam proses, undo, redo, copy,paste. 

View           : Penampilan, redraw, zoom, pan, toolbars. 

Insert         : Menyisipkan gambar, block, external reverence. 

Format       : Format tampilan, layer, color, line type, text style, dimstyle unit, drawing 

limits. 

Tools            : Alat bantu, drafting setting, option (pilihan display). 

Draw            : Perintah menggambar line, polyline, polygon, rectangle, arch, circle, donu, 

spline, ellipe, hatch, text. 

Dimention     : Ukuran linier, aligned, ordinate, radius, diameter, angular, baseline, 

continue. 

Modify         : Perubahan bentuk,erase,copy,mirror,offset,array,move,rotate,scale, 

stretch,lengthen,trim,extend,break,chamfer,fillet. 
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B.  Cara menjalankan program autocad 

Apabila program Autocad 2002 telah terinstall di komputer anda, maka dapat dibuka dengan 

mengklik tombol  Start |  All Programs  | Autocad 2002  | Autocad 2002. 

Title Bar (Baris Judul) :Menandakan Windows AutoCad dan judul gambar yang sedang 

aktif 

Menu Bar : Adalah kumpulan fungsi-fungsi Autocad 2002 yang telah dikelompokkan 

berdasarkan kategorinya. 

Toolbar : Adalah tombol akses cepat dan instan perintah-perintah AutoCAD. 

Command Line : Adalah tempat memasukkan perintah dengan cara mengetikkan perintah / 

command secara langsung. 

Status Bar : Adalah baris informasi yang aktif saat program AutoCAD 2002 sedang 

dijalankan. 

Berikut penjelasan tombol-tombol status bar: 

1. Snap adalah titik tangkap yang terdapat pada ruang gambar pada Autocad 

2. Grid Dengan mengklik tombol grid, dapat dimunculkan titik-titik grid yang dapat 

membantu dalam menggambar. 

3. Ortho : Tombol ini berguna untuk mengaktifkan atau menonaktifkan modus orthogonal. 

4. Osnap atau Objeksnap adalah alat bantu untuk mendapatkan suatu titik pada objek secara 

akurat. 

Berikut adalah beberapa osnap penting dan fungsinya dalam AutoCAD 2002: 

Endpoint : Untuk mendapatkan titik ujung garis / busur 

Midpoint : Untuk mendapatkan titik tengah garis / busur 

Center : Untuk mendapatkan titik pusat lingkaran / busur 

Quadrant : Untuk mendapatkan titik quadrant lingkaran  / busur 

Intersection : Untuk mendapatkan titik perpotongan dua objek 

Insertion : Untuk mendapatkan titik penempatan objek teks 



Perpendicular : Untuk mendapatkan titik tegak lurus (90º) objek 

Tangent : Untuk mendapatkan titik singgung lingkaran / busur 

Nearest : Untuk mendapatkan titik terdekat objek dari pengklikan 

Tidak seluruh objek osnap aktif dalam satu waktu, Anda dapat mengatur pengaktifan 

beberapa objek osnap sesuai kebutuhan. 

1. Polar : Aktifkan tombol ini jika Anda hendak mebuat gambar dengan bantuan arah 

(angle) selain arah horizontal dan vertikal. 

2. Otrack berfungsi untuk memperlihatkan jalur dari titik tangkap. 

3. LWT atau Lineweight Berguna untuk memperlihatkan atau menyembunyikan ketebalan 

garis, 

4. Model: Jika tombol ini diklik, maka akan terlihat tampilan gambar pada kertas (paper). 

Apabila ingin kembali ke menu model, cukup mengklik kembali tombol tersebut. 

 

C. Membuka dan menyimpan file 

 

1. Pertama kali kita membuka dapat masuk melalui desktop didepan atau melalui start-all 

program-autocad 2004.namun jika kita sudah didalam program autocad maka kita dapat 

langsung membuka lembar baru dengan meng-klik saja pada file-new atau meng-klik 

icon new 

2. Kemudian akan muncul start up,dilayar akan muncul default setting,dan dimensi yang 

digunakan (English dan metric).untuk English satuanya dalam inchi(bidang awal 12.9 

inchi),dan untuk metric satuanya dalam mm (bidang awal 420,297 mm) 
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3. Selanjutnya kita akan melakukan penyetingan yaitu dengan masuk ke format unit 

kemudian di setting,setelah itu format limit unit untuk ukuran kertas yang 

digunakan.kemudian setting snap,grid,osnap,ottrack dengan klick kanan pada tempat 

yang diinginkan ,nanti akan muncul on atau off 

4. Selanjutnya kita juga dapat mengatur drawing units dengan format-drawing units 

 

5. Untuk penyimpanan hasil gambar dan mencari kembali dapat kita gunakan explorer atau 

pun dapat klik icon open maupun pada file-open,untuk menyimpan data gambar yang 

sama dengan nama yang berbeda kita dapat menggunakan file-save as.jika kita akan 

menyimpan gambar yang sudah kita edit dapat kita klik pada icon save 

Format warna 

Biasanya untuk membedakan gambar akan digunakan warna yang berbeda dalam hal ini kita 

gunakan layer icon atau format-layer : new,name,color,current layer.pada layer kita dapat 

mengatur tebal tipisnya garis yang digunakan serta warna yang kita pilih serta jenis garis. 
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Perintah select object 

Dalam autocad 2004 akan banyak ditemui perintah perintah yang akan diikuti dengan select 

object,namun secara mudahnya kita dapat mengeblok gambar,baik secara kelompok maupun 

dengan keseluruhan. 

Berikut akan sedikit diutarakan tentang perintah select object 

All                    : seluruh yang ada 

Cpollygon          : seluruh yang tersinggung dalam polygon tertutup 

Wpollygon         : seluruh yang masuk didalam polygon tertutup 

Fance               : seluruh yang tertimpa garis pemilih 

Group               : seluruh yang ada dalam group 

Add                  : bila pemilih masih kurang dan perlu ada pembenahan lagi 

Remove            : bils pemilih perlu mengurangi dari sebagian yang terpilih 

 

D. MENU DRAW (Perintah untuk Menggambar) 

Ada beberapa hal dasar yang perlu diketahui oleh pengguna sebelum mengoperasikan autocad 

diantaranya perintah untuk menggambar dapat dilakukan dengan pull down menu,screen 

menu,command menu,dan button menu.perintah untuk menggambar antara lain: 

 

1. LINE  : untuk membuat garis yang lurus atau miring  

Klick     : Draw-Line                                                                                                            

Spesify first point atau dengan mengeklik dengan mouse.Tentukan panjang garis dengan 

mengetik/mengeklik dengan mouse 
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2.CIRCLE                 : untuk membuat lingkaran  

Klik                         : Draw – Circle         

-Circle radius            : Untuk Menbuat lingkaran dengan center dan radius                                

                         

 - Circle Diameter    : Untuk Menbuat lingkaran dengan center dan Diameter                            

                  

– Circle Tan Tan R    : Untuk Menbuat lingkaran dengan mengeklik 2 lingkaran lain lalu 

masukan radius    

 3. ARC     : Untuk membuat kurva 

Klik          : Draw – arch -<star end radius>Membuat kurva dengan 2titik referensi dan 

memasukkan radius. 

4.ELLIPIS : Membuat elipis 

Klik  : Draw – elipis 

Membuat ellipsis dengan menentukan pusat kemudian memasukkan panjang sumbu 

mayor dan minor. 

5. HATCH : Membuat arsiran 

Klik             : Draw – hatch 

Akan muncul dialog dan kita mengisi tipe sudut lalu pick point dan pilih Object lalu klik kanan 

preview ok. 

6. TEXT : Membuat tulisan (untuk membuat kepala gambar ) 

Klik        : Draw – text 

Akan muncul me           tentukan middle point      tinggi dan rotasi          Tulis Object. 

7.POLYLINE : Membuat banyak garis 
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Klik : Draw – polyline 

8. POLIGON : Membuat segi banyak 

Klik : Draw – polygon 

9. RECTANGLE : Membuat polyline segi empat 

Klik : Draw – rectang 

 OBJECT SNAP 

Dalam pembuatan gambar akan digunakan berbagai bantuan dalam menggambar antara alin 

yaitu beberapa hal berikut : 

 

Endpoint           : titik akhir 

Midpoint            : titik pusat/tengah 

Node                : titik 

Quadran            : titik quadran 

Intersection       : titik pertemuan garis 

Perpendicular    : titik tegak lurus 

Targent             : titik singgung lingakran 

Nearest             : titik terdekat 

Apparent intse   : titik berdekatan dengan titik potong 

Pararel              : pararel 

Selain itu kita dapat melalukan penyetingan dan mengaktifkan object snap melalui klik 

kanan pada icon snap  atau   dan pilih  

Settings 
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BAB III  

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Dapat kita tarik beberapa kesimpulan tentang peranan multimedia dalam pembelajaran 

adalah sebagai berikut: 

1. Multimedia dapat digunakan untuk membantu pembelajar membentuk model Benda yang 

akan memudahkannya Dalam mengkonsep sebuah gambar 

2. Pemanfaatan multimedia dapat membangkitkan motivasi belajar para pembelajar, karena 

adanya multimedia memudahkan untuk menggambar atau mendesign. 

 

B. Saran 

Bagi pemula harus lebih giat mulai melatih imajinasi dalam menggambar karena 

agar bisa meningkatkan skill dalam AutoCad. 
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