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KATA PENGANTAR

Puji syukur kami panjatkan kehadirat Allah SWT dtaskat dan rahmat-Nya kami dapat
menyelesaikan tugasakhir semester matakuliah Si€psrasi yaitu project membuat
sebuah aplikasi kecil yang dapat berjalan padeesystiperasi Android dengan sebuah

metode yang disebut cross compile (kompilasi sjlang

Dewasa ini banyak peralatan komunikasi, apakahatekmarphone maupun tablet pc
yang beredar di pasaran mulai dari yang berhargaalmaaupun yang murah sudah
banyak menggunakan sistem operasi Android. Banghlkaai yang ditawarkan dari situs
Android Market, akan tetapi jika kita mengunduh daenginstall harus membayar,

walaupun ada beberapa yang gratis.

Project ini merupakan salah satu cara bagaimamaddpat membuat sebuah aplikasi
sendiri yang dapat ditanamkan dalam sebuah alaf yeamakai sistem operasi Android
dengan menggunakan coding-coding yang sebetulnygakaterdapat di situs-situs

penyedia coding. Salah satunya adalalw.developer.android.com

Kami menyadari masih banyak kekurangan dan kelematengingat bahwa kami dalam
tahap pembelajran yang sifatnya masih pemula daa-coba. Maka saran, kritikan dan

masukan sangat kami harapkan untuk perbaikan daamimirnaan di masa mendatang.

Terima kasih yang tak terhingga kami sampaikan dapeman-teman yang membimbing
dan menyampaikan materi-materi yang berkaitan depgaject ini. Begitu juga kepada
anggota kelompok kami dalam memberikan masukkanstdg@ply data dan informasi

sehingga project dapat selesai tepat waktu.

Akhir kata kami berharap semoga project ini dagatitanfaat bagi kita semua.

Penyusun,

Warga BENER desa kita semua



PENDAHULUAN

1. LatarBelakang

Android adalah sebuah system operasi dengan kimo&l yang umumnya berjalan
pada perangkat dengan processor ARM dan bisaanyapleimentasikan pada
perangkat telepon selular atau tablet PC bahkalyd?@ sudah ada pada masa kini

dengan storage yang relative berukuran tidak tedekar.

Akhir-akhir ini begitu banyak perangkat komunikdsik berupa telepon selular

maupun tablet PC yang beredar di pasaran menggusgktem operasi Android.

Seringkali kita tidak puas dengan software bawaangydibangun oleh vendor,
sehingga kita terdorong untuk menambahkan apliglgiasi yang dapat dijalankan
pada system operasi Android.Untuk menambahkan ke@plikasi kedalam ponsel
yang berbasis Android, tentunya tidaklah semudd#dukaplikasi itu dibangun dengan
menggunakan sebuah PC. Maka dari itu dibutuhkanaselmetode yang dinamakan
Cross Compile yaitu metode membuat program yangjultiin untuk platform

tertentu tapi proses pengerjaan compilingnya dikakui platform lain.

Personal Komputer baik itu notebook atau netboalgyaanyak beredar mempunyai
platform linux atau windows dan merupakan dua ptatf yang sangat
berbeda.Sehingga jika kita membuat program di wiwsjgorogram itu tidak bisa
dijalankan di linux. Begitu juga sebaliknya.Carendaadalah kita membuat program
untuk platform tertentu dalam lingkungan platfoersebut.Misalnya dalam membuat
sebuah aplikasi untuk windows harus dengan perangkaows, dan menggunakan

compiler yang untuk windows.Begitu juga dengan kidengan compiler linuxjuga.

Dengan metode cross compiling, kita bias dengamdetembuat aplikasi windows
di linux. Sehingga kita tidak direpotkan lagi dend@terbatasan platform tersebut.

Meski demikian, cross compiling hanya sebatas peala kita dapat membuat
program atau aplikasi untuk platform tersebut, nmanbwkan berarti kita dapat
menjalankan program tersebut di platform yang bus@marusnya. Misal kita bikin
aplikasi windows di linux, memang kita bias membuymsbgramnya tapi untuk

menjalankannya kita harus pakai “alatbantu” semaeammlator.



Tapi yang jelas, kita sudah mendapatkan kemudahtark ummembuat aplikasi untuk

platform-platform lain tanpa harus punya platfoersebut.
2. Tujuan

Tujuan project ini adalah untuk membuat sebuahkagili sederhana yang bias
ditanam pada perangkat dengan platform Android alengetode cross compile di

linux.

TAHAP PEMBUATAN APLIKASI

1. Tahap Persiapan
a. Kebutuhan Perangkat :

PC / Laptop
Sistem Operasi : Linux Ubuntu
Java 5/ Java 6
Kabel serial
Devkit8000
Sources bisa diunduh di:
http://192.168.1.115/downloads/devkit8000

b. Paket Pendukung pada Ubuntu
$ sudo apt-get install add-apt-repositery
$ sudo add-apt-repositery "deb http://archive.caamom/ lucid partner"
$ sudo add-apt-repository "deb-src http://archaeonical.com/ ubuntu lucid
partner"
$ sudo apt-get update
$ sudo apt-get install git-core gnupg sun-java6Hj@k bison gperf libsdl-dev
libesdO-dev libwxgtk2.6-dev build-essential zip Iclipncurses5-dev zliblg-dev
minicom gtkterm tftpd uboot-mkimage expect

$ sudo update-java-alternatives -s java-6-sun



c. Mempersiapkan Source
Menggunakan Repo Pre-package
Unduh paket
$ mkdir rowboat-android
$ cd rowboat-android
$ Download the pre-packaged repo from http://safeadi.ti.com/dsps/
dsps_public_sw/sdo_tii/TI_Android_DevKit/Tl_AndroiGingerBread 2 3 4 D
evKit_2 1/index_FDS.html
$ tar -xvzf XXXX.tar.gz
$ tar -zxvf beagleboard-rev-c4.tar.gz
$ cd XXXX cd beagleboard-rev-c4

$ ./.repo/repo/repo sync —local-only

d. Hasl Source
Android file system
Kernel Linux Android (pada direktori kernel)
u-boot atau boot loader (pada directory u-boot)
x-loader (pada direktori x-loader)

Toolchain

e. Setup Toolchain
Pergi ke direktori 'Toolchain'’
$ cd ~/toolchain/
Install toolchain
$ tar xjvf toolchain-arm-xxx.tar.bz2
Export ke Path
$ export PATH=~/toolchain/arm-android-eabi-xxx/BRATH

f. Kompilasi Silang Source
Kompilasi x-loader
Pergi ke direktori x-loader
Lalu kompilasi
$ make CROSS_COMPILE=arm-android-eabi- distclean
$ make CROSS_COMPILE=arm-android-eabi- omap3beagidig



$ make CROSS COMPILE=arm-android-eabi-

Manfaatkan tools 'signGP"

$ ./signGP ./x-load.bin

$ mv x-load.bin.ift MLO

Kompilasi boot loader (u-boot)

$ make CROSS_COMPILE=arm-android-eabi- distclean

$ make CROSS_ COMPILE=arm-android-eabi- omap3_d&d&ld_config
$ make CROSS_COMPILE=arm-android-eabi-

Hasil langkah tsb adalah : file 'u-boot.bin

Kompilasi kernel

Pergi ke direktori kernel

$ make ARCH=arm CROSS_COMPILE=arm-android-eabictian

$ make ARCH=arm CROSS_ COMPILE=arm-android-eabi
omap3_devkit8000 android_defconfig

$ make ARCH=arm CROSS_COMPILE=arm-android-eabi-agen

g. Menanam ke SD/MMC Card
Buat Direktori khusus untuk menyimpan hasil komgiilgang akan ditanam ke
SD/MMC Card
$ mkdir Boot_Images
Salin file MLO, u-boot.bin dan ulmage ke direktBoot _Images
$ cp ~/MLO ~/Boot_Images
$ cp ~/u-boot.bin ~/Boot_Images
$ cp ~/ulmage ~/Boot_Images
Buat Direktori Filesystem & salin root filesystem
$ mkdir Filesystem
$ cp ~/rootfs_beagle.tar.bz2 ~/Filesystem
Jalankan script 'mkmmc-android.sh’

$ ./mkmmc-android.sh /dev/sdc



Tahap Pembuatan Aplikasi

Kebutuhan aplikas emulator Android sdk sebagai implementas aplikas
yang dipraktekan

Dalam penginstalan Android sdk ini sebagai mediallatar yangg kelompok
kami coba adalah media emulator Android sdk yancsifa¢ portable yang
langsung dijalankan di linux dan sebagai catatanemgyalah didalamnya harus
terinstal flatform android,sample android,mediat alanana program android
dijalankan di hardware android.dan secara lang&amgna media emulatornya

dengan posisi sudah terinstall seperti dibawatampilan screenshotnya

Home Folder O = = @ @ "\‘ﬂ"' 2:55 AM = tursino2 I_g
Devices + [@Home MMDeskiop android-sdk-linux | tools & Q Scarch
105 MB Filesystem
S — — — —
[E 64 GB Filesystem
E H H H txt
ﬂ Data ek g
. ant apps lib proguard adb_has_moved. txt
B Android-x86
Computer gq S! ;! [" W 5!
il Home android :lpk_h'l.li.]df.‘{ “ddms dmtrm:cdump dr:mjp:ltch
B8 Desktop
ES Documents 5!

2] Downloads i
Tmeacs hierarchyviewer
Music @ Do you want to run "android", or display its contents?
it "android" is an executable text file. o
Videos | e

e hprof; E NOTICE txt
File System Run in Terminal Display | &_Caneel | Run
" Trash 3 =
v —y— - ~y—
Network — . ek = Tk
source. propertics sqlite3 traceview zipalign

@ Browse Network

"android" selected (3.5 kB)



Android SDK Manager

B =3 &) 258AM & tursino

===

SDK Path:
Packages k
# Name API | Rev. Status
¥ [ (&l Android 3.2 (API 13)
| ' SDK Platform 13 1 i Installed
& Samples for SDK 13 I ifh Installed
¥ [ (& Android 3.1 (API 12)
i SDK Platform 12 3 i Installed
¥ || = Android 2.3.3 (API 10)
# SDK Platform 10 2 i Installed
& Samples for SDK 10 1 i Installed
| & Intel Atom x86 System Image by Intel Corporat; 10 1 Installed
|| & EDK 1.1 by Sony Ericsson Mobile Communicai [0 1 i Installed
¥ [ (5 Android 2.2 (API 8)
® ¢ SDK Platform 8 3
& Samples for SDK 8 I i Installed
& GALAXY Tab Addon by Samsung Electronics ¢ 8 1 & Installed
v [ [ Android 2.1 (API 7)
& SDK Platform 7 3 i Installed
Show: [ Updates/New [ Installed [ | Obsolete Select New or Updates

Sort by: @ API level () Repository Deselect All

Done loading packages.

Create new Android Virtual Device (AVD)

(3] g &) 301 AM 2 tursinod

SDK Path: Create new Android Virtual Device (AVD)
Packages
= { Name: [GALAXYjah ]
W' Name
v 1 & Android Target: | GALAXY Tab Addon (Samsung Electronics Co., Lid.) - AP Level 8 = |  home/tursino?/ android/avd
i & SDK. . ;
o CPU/ABE: | ARM (armeabi) ol Rt teyil CHL
| & Samp 4 ARM (armeabi) I?d?‘
v i}";“'JIAndmie SD Card: @ siz: (600 | (miB = |7 | ARM (armeabi) |-
i SDK. - [ ARM (armeabi) | Delete... |
¥ | L Androig O File: 10 Tntel Atom (x86)
i SDK. 10 ARM (armeabi)
Snapshot: |~ _
& Samp (] Enabled 12 ARM (armeabi) | [ Degails..
I 8 Intel 4 o 13 ARM (armeabi) —
| & EDK : @ Builtin: | Default (GALAXY Tab) - | Start...
[ EL o () Resolution: x
‘i SDK.
& Samp Hardware: b il —
e roputy e =
1 )
Y O & oid Abstracted LCD density | 240 -
& SDK Aooelemme!e: . | yes I Refresh ‘
1 Max VM application hea; 24 3 TFTa . =
Show: & Upd - — | o Andmld_\ irtual Device.
Click 'Details’ to see the error.
Sortby: @ API | (0 AVID with the siume name Y
1 Emgdmy | coe | |
Done loading pac ;

-
=




Launch Options O =

2:59 AM S, rursino? [EE

SDK Path

Skin:  GALAXY Tab (600x1024)

Density: High (240)

List of existing Android Virtual Devices located at /home/tursino?/ android/avd

Scale display to real size

S0 AVD Name Target Name Platform | API Level CPU/ABI New...
& sa ~ androidl_6  Android 1.6 1.6 4 ARM (armeabi) Edit
= | Anch v android2 | Android 2.1 2.1 7 ARM (armeabi) et
SO ~ galaxy tab  GALAXY Tab Addon (S 2.2 8 ARM (armeabi} | Delete...
b i Ands &~ atom Intel Atom x86 System [ 2.3.3 10 Intel Atom (x86)
g SO i ~ SOnII EDK I.1 (Sony Ericsson 2.3.3 10 ARM (armeabi)
- Wipe user data : ; :
& Sal ~ android3_|  Android 3.1 3.1 12 ARM (armeabi) | | petails..
i Int M|~ android3 2  Android 3.2 3.2 13 ARM (armeabi)
;:Q- El a | Start...
v Andi
SC
d__b 41: Laim*r\_ Cancel
w GA |
v Android 2 TTAPTTY
SDK Platform Refresh
Show: [ Updates/New [ Installed Obsolete § A valid Android Virtual Device. = A repairable Android Virtual Device.
® An Android Virtual Device that failed to load. Click 'Details’ to see the error
Sort by: @ API level Repository Diseleet Al " e "

Done loading packages

5554:galaxy_tab 1220 PM =, tursino2 '!_J

SDK Path;, alaxy_tab

List of existing Android Virtual Devices located at /home/tarsino2/ . android!

= AVD Name Target Name Platform i
1 + androidl_6  Android 1.6 1.6 4 |r
il android2 | | Android 2.1 21 7
- v galaxy tab | GALAXY Tab Addon (S 2.2 8 I
~ atom Intel Atom x86 System I 2.3.3 10
~ S0l EDK 1.1 {Sony Ericsson 2.3.3 10 k I
5 ~ android3 | | Android 3.1 il 12
= android3 2 | Android 3.2 32 13
4
v 4 oY
~ A valid Android Virtual Device. ;»] A repairable Android Virtual Devie
v 2l 4 % An Android Virtual Device that failed to load. Click 'Details’ to see the ¢
i SDK Plitform s |
Show: [& Updates'New [§f Installed Obsolete Select New or Updates
Sort by; @ API level Repository Deselect All

Done loading packages

Kebutuhan aplikasi editor Eclipse dengan plug-in Android

Download melalui Ubuntu Software Center atau dapgi mengcopy dari
sumber yang sudah ada.Dan untuk yang harus digerhaketika menginstal
Eclipse ini perlu menambahkan plugin di new sofevgang servernya menuju

repository dari andropid.jjka di linux menambahkarama plugin misal
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ADTplugin dan locationnya adaldfitps://dl-ssl.google.com/android/eclipdan

screenshotnya seperti dibawah ini

Add Repository -~ @ e 12:16PM 2 ursin2

Available Software
Select a site or enter the location of a site, :)i-—

Work with: | type or select a site

™ Add Repository

Name Name lADTpIugin | Local. |f 2
scectall | | Descloctall | Location: |hl!ps:-":"d]-ss].and.rold.com"andro:d-‘cc!ipsc.-1 ‘| Archive.., |
Details
& Show only the latest versions of available @ | Cancel J I_OKEL|
' WHAtT 7if

[¥ Group items by category
|| Show only software applicable to target énvironment

[ Contact all update sites during mstall to find required software

=)

| Cancel



APLIKASI MULTIMEDIA PLAYER MP3

Kelompok kami akan membuat aplikasi sederhana nansebuah file berekstensi .mp3
melalui sebuah tombol yang kami beri nama mainketam kondisi normal, jika tombol
mainkan diklik, mp3 akan dimainkan dan pada saaygyl sedang memainkan
audiotombol mainkan berubah tidak bisa diklik. Namika mp3 selesai berputar, baru
kemudian tombol mainkan dapat diklik kembali.

Mulai membuat aplikasi :

Membuat project baru

1. JalankarEnclipse, buatProject baru.
eclipse O = E‘-"’E ui]-‘- 9:44 PM 2, tursino2 '_g
Devices « [@ Home @M Deskiop | eclipse G cp Q Search
[ 105 MB Filesystem
_— — — —— —
[ 64 GB Filesystem
Duta E, H_ _ — E, =
about_files configuration dropins features p2
B Android-x86
— —
Computer : . |
% E @ <> A
8 Home plugins readme about.html artifacts.xml eclipse
B8 Desktop
ES Documents é o
— XL . 3 EF. :
Downloads . =5 L = b
eclipse.ini epl-v10.hml icon.xpm libcairo-swt.so notice. himl
B3 Music
Pictures
Videos
File System
. Trash
Network

@ Browse Network
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Java - Eclipse SDK O = i = &) 9:43PM 2, tursino2 B
File Edit Refactor Run Navigate Search Project Wmdow Help

| ct~ Bl |8FE | #s0-ar || @ e B (sl
| @ o~ |
2 Project Explorer 33 B8 v=0

» 12 desabener. test
» 55 LayoutLinier

¥ £l Mengenal Scroll View

: &
» 1= PersegiPanjang
» 12 TableLayout &
k-
0P @ %9 o k% B B 0Oitemsselected & &
Klik file > new
KetikplayingAudiopada kotaRroject name
pilih Create new project in workspace
New Android Project [ M=l = ) 9:52PM 2 wrsino2
File Edit Refactor Run Nawigate
bk g B =i | Create Android Project = ‘%’Jwﬂ
P | Select project name and type of project
& i %
| Project Name: | playingAudio| L2 I &
=
o = | @ Create new project in workspace
» 1= desabener. test ) . .
=) Create project from existing source
» 12 LayoutLinier ) _ 5
< 1% MengenalSerollView Create project from existing sample 2
P 5 PersegiPanjang &% Use default location
» 1= TableLayout
Working sets
"] Add project to working sets
P @ : [obests | | Cancal | -

Klik Next
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New Android Project Q.= = &) 9:53PM S, tursino2
File Edit Refactor Run Navigate

[ Tiw g | = | Select Build Target B |&laaval
| = v | Choose an SDK to target
| b Build Target
B § | Target Name Vendor Platform  API Le
> "g, desaberier.test 1 Android 1.6 Android Open Source Project |16 [
3 ig LayoutLinier Google APIs Google Inc. L.6 4 &
» 15 Mengenal Scroll View Android 2.1 Android Open Source Project 21 7 o
» & PersegiPanjang Google APIs Google Inc. 2.1 7
b 15 TableLayout Android 2.2 Android Open Source Project T2 8
Addi Ssmsung Electronics Co., Ltd. 2.2 8
GALAXY Tab Add¢ Samsung Elecironics Co., Lid 22 8
Android 2.3.3 Android Open Source Project 233 10
Intel Atom x86 Syst Intel Corporation 233 10
EDK 1.1 Sony Ericsson Maobile Communicat 2.3.3 10
Android 3.1 Android Open Source Project 3.1 12 I
P aEgw sk 8| @ | <Back [ Next> || Caned | s 5

Pilih GALAXY Tab Addons pada kotak dialdguild Target - Next

New Android Project O = [ g Eé]-:u 9:56 PM =, tursino2 E
File Edit Refactor Run Navigate

| Ciw = | Application Info iz} I%Jlm'nl

o Configure the new Android Project
= 2 : : - |

| Application Name: | Memutar file audio | &
B i . :

|—— — | Package Name: | contoh. playingAudio
» 12 desabener. test ) —
» 53 LayoutLinicr Create Activity lpﬂa)mgAudao N -
¥ 15l Mengenal Scroll View Minimum SDK. g = rﬁ,
» 1= PersegiPanjang
» ; i

9 Tablel ayot | Create a Test Project

PoAaEes s ko @ | <Back | | comcel | [L Einishe | -

KetikM emutar file audiopada kotakpplication name
Ketikcontoh.playingAudiopada kotaRackage name
PilihCreate Activity, dan isikanplayingAudio
PilihMinimum SDK version 8

Klik Finish
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Java - Eclipse SDK O =] ;- @ E&]-H 9:58 PM S, tursino2 g
File Edit Refactor Run Navigate Search Project Wmdow Help

ré~ B84 |# 0 | & | G B | &yl

=

{(- Project Explorer 31 Sie =

=58 7 i

> 59 desabener. test

¥ 12 LayoutLinier 5
» 15 MengenalScroll View A
"éTﬂbcLy‘oul

ke w sk 2 EB E & playingAudio | &
Membuat project player audio
1 Buat gambar apa saja(misalainkan)dengan format.png

mainkan

2. Buat folder baru dengan namdaawable di folder res. Masukkan gambar ber

labemainkan(atau apa saja untuk mewakili icon player) dalamméd * .png

13



3.

New Folder (@ N g ) 10:00PM £, tursin? E
File Edit Refactor Run Navigate

[ B | ‘ Folder B | & saval
| ™ v | Create a new folder resource.
L] £ :
| Enter or select the parent folder:
= playingAudio/res
[ > @src 1
» {8 gen [Generated Java Files] s =
» ) GALAXY Tub Addon [Android 2.7 ¥ & playingAudio = i
=h com.android.ide.cclipse.adt. LIBRA & assats “
B assets » & bin
> & hin » & gen [Generated Java Files]
| = S, b L res
» (= drawable-hdpi =2
» = drawable-ldpi » 1= TableLayout
P (= drawable-mdp:
> & layout Folder name: [dmwubH
'.' = values | Advanced >> |
i) AndroidManifest.xml S
[2 proguard.cfg
=) project.properties k-
||- 722 Tahlel auont
v arosen k| D \ et ER
Copykan gambanainkanberformat*.png ke dalam foldedrawable
Java - Eclipse SDK O= [ @ @ ) 10:07PM £ tursine2 E
File Edit Refactor Run Navigate Sewrch Project Window Help
| =~ 88 2| B8Fd| -0 | @ | & 6 B | @laaval
F
[ Project Explorer 52 =0 =
| e |
S e —
» {8 gen [Generated Java Files] &
» mh GALAXY Tab Addon [Android 2.2] i
i com.android. ide.eclipse.adi. LIBRARIE
&1 assets
» s bin
¥ B res
¥ (= drawable
B playpng .
b = drawable-hdpi -
¥ = drawable-ldpi
b (= drawable-mdpi
> = layout
b = values
{d] AndroidManifest.xml
| E nraonard ofe i
v
I @9 s dh 2EB |E\ 5 play.png - playingAudio/res/drawable & =g

Buat folder baru lagi dres, kali ini beri namaraw. Masukkan filemp3(misal
kautsar.mp3) ke dalam folderaw.
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4.

New Folder O[] @ = ) 1002pM 2 ursino
File Edit Refactor Run Navigate

i g B | ‘ Folder  [@l5aval

| = v | Create a new folder resource.
| b )
| Enter or select the parent folder:
o =] E playingAudio/res
b @ sre
B G@gcn [Generated Java Files] =
» ) GALAXY Tub Addon [Android 2.7 ¥ & playingAudio =
= com.android.ide.celipse.adt. LIBRA & assets
& assets b 25 bin
» . hin » &5 gen [Generated Java Files]
| ® i b L res
¥ (&= drawable ¥ &= sre
B play.png » 12 TableLayout
P (= drawable-hdpi
» = drawable-ldpi Folder name: [ra\\i N
> (= drawable-mdpi | A — ‘
b (= layout e
b = values
|a] AndroidManifest.xml
| & nrnonard ofe
| 1 N
2 7 Cancel Fini
i B T @ | Cameel || Fumish | -
Java - Eclipse SDK O = | @ ) 10:14PM 2 tursin2
File Edit Refactor Run Navigate Sewrch Project Window Help
| Civ 88 B | 8 x5d| 0% | & | & G- & |8 Javal
F
|- Project Explorer 23 =0|
| S
e —

» {8 gen [Generated Java Files]

» mh GALAXY Tab Addon [Android 2.2]
i com.android. ide.eclipse.adi. LIBRARIE
&1 assets

» s bin
¥ B res
¥ (= drawable

2 play.png
b = drawable-hdpi
¥ = drawable-ldpi
b (= drawable-mdpi
> = layout

¥ &= raw

| b = valies 1
| v

I @9 s dh 2EB |E\ [Z kautsar.mp3 - playingAudio/res/raw

Kemudian ketikkan script berikut ini padaain.xml.
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout xmins:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

android:layout_width="fill_parent"

15
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android:layout_height="fill_parent"

android: orientation="vertical" >

<TextView
android:id="@+id/textView"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Memainkan Musik"
android:textSze="15px" >
</TextView>

<ImageButton
android:id="@-+id/putarMusik"
android:layout_width="fill_parent"

android:layout_height="wrap_content"

android:layout_gravity="center_vertical|center _horizontal"

android: adjustViewBounds="fal se"
android:src="@drawable/play" >

</ImageButton>

<TextView
android:id="@+id/ket"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_gravity="center _horizontal"
android:text=""
android:textSze="15px" >

<[TextView>

</LinearLayout>

16



Java - Eclipse SDK O[] B = ) 10:05PM 2 ursino2 B
File Edit Refactor Run Navigate Search Project Wmdow Help

i B |2 |8 s4E|#s-0-Qr | | & 6 B | &liaval

& 9|
| i Project Explorer 5 T
f e

= dSERIS iy
» o bin
a =
¥ & res
¥ (= drawable “
2 play.png
> = drawable-hdpi
b (= drawable-ldpi
b (= drawable-mdp
¥ = layout
¥ &= values
[ strings.xml
{a] AndroidManifest.xml
|2 proguard.cfg =2
| »

0 & o= 9w P fg + B @) |E\ [¥] main.xml - playingAudio/res/layout | &
Java - playingAudio/res/layout/main.xml - Eclipse SDK O = B g Q]‘.-.- 10:16 PM /=, tursino2 g
File Edit Refactor Run Source Navigate Search Project Window Help
c~rEae Al B | 8x5d| 0% | & & G- | E & B |8 saval

- v | s
|19 *mainxml 25 =0

<?xml version="1.@" encoding="utf-8"7?> "
= <LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

android:orientation="vertical" |
android:layout width="fill parent" |
android:layout height="fill_parent"
>

= <TextWiew android:textSize="15px" android:layout width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content" android:id="@tid/textView" android:text="Memainkan
Musik"></TextView>

= <ImageButton android:id="@+id/putarMusik”
android:layout height="wrap content"
android:adjustViewBounds="false"
android:src="@drawable/play" android:layout_gravity="center vertical|center_horizontal"
android:layout_width="fill_parent"></ImageButton=>

= <Text¥Wiew android:text=""
android:id="@+id/ket"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:layout gravity="center horizontal"
android:textSize="15px"></TextView>

| </LinearLayout>
| K
Gmph:cal Layout | |5 main.xml | R
I &89 =44 % BB L | 5 =g

Ketiklah scriptplayingAudio.java seperti berikut
package contoh.playingAudio;

import java.io.| OException;
import android.app.Activity;
import android.media.MediaPlayer;
import android.media.MediaPlayer.OnCompl etionListener;
17



import android.os.Bundle;

import android.view.View;

import android.view.View.OnClickListener;
import android.widget.ImageButton;

import android.widget. TextView,

public class playingAudio extends Activity{

ImageButton mainkan;

TextView keterangan;

MediaPlayer mp;
[** Called when the activity isfirst created. */
@Override
public void onCreate(Bundle savedinstanceState) {

super.onCreate(savedl nstanceState);

setContentView(R.layout.main);

keterangan=(TextView)findViewByld(R.id.ket);
keterangan.setText(" Slakan klik tombol play");

mai nkan= (ImageButton)findViewByld(R.id.putar Musik);
mainkan.setOnClickListener (new OnClickListener (){
public void onClick(View arg0){
mai nkan.setEnabl ed(fal se);
keterangan.setText(" Tombol play tidak aktif");
9o();
}
D
}
public void go(){
mp=MediaPlayer.create(playingAudio.this, R.raw.kautsar);
try{
mp.prepare();
} catch (Illegal StateException €) {
/Il TODO Auto-generated catch block

18



e.printSackTrace();
} catch (IOException e) {
// TODO Auto-generated catch block
e.printSackTrace();
}
mp.start();
mp.setOnCompl etionListener (new OnCompl etionListener ({
public void onCompletion(MediaPlayer arg0){
mainkan.setEnabl ed(true);
keterangan.setText(" Slakan klik tombol play");

}
D
}
}

Java - playingAudio/res/layout/main.xml - Eclipse SDK O =] i_ Ig Q]-n 118 PM =, tursinal g
File Edit Refactor Run Navigate Semrch Project Window Help
Fiv H @& 3} B &l |0 Qr | & | & G B |8 Javal
& &~ L
&= Navigator 23 = A =a|~
= & |7
== chemas. android. com/apk/res/android” 4
¥ = playImgAudn Ty
[ R.java
v &2 res
» = drawable roid:layout width="wrap_content"

android:id="@+id/textView" android:text="Memainkan
¥ (= drawable-hdpi

b & drawable-ldp: sik"

> (= drawable-mdpi
b & layout

P = raw

layout gravity="center vertical|center horizontal"
ImageButton>

b (= values
Y & sic
¥ = contoh
¥ (= playingAudio

ntal”

[ .classpath

%] .project
i AndraidManifast wml o

@ E e E—_' 4 k % B B [ playingAudio/sre/contolt...gAudio/playingAudio java | & =
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11:02 PM &, wrsino2

Java - playingAudio/sre/contoh/playingAudio/playingAudio. java - Eclipse SDK

Navigate Search Project Window Help

File Edit Refactor Run Source
v (= | ::| E | & 7 g Wy O~ Qv | & # @G~ | P g |1 |8 Java
<l main.xml [4] playingAudio java 52 SHE] z
import android.media.MediaPlayer.OnCompletionListener; = L
import android.os.Bundle; &4
import android.view.View;
import android.view.View.OnClickListener;
import android.widget.ImageButton; K
import android.widget.TextView;
public class playingAudio extends Activity {
ImageButton mainkan;
TextView keterangan;
MediaPlayer mp;
* calle is
&“: public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.main);
keterangan = {TextView) findViewById(R.id klt};
keterangan.setText{"Silakan klik tombol play");
mainkan = (ImageButton) findViewById(R.id.putarMusik }; =
1 mainkan.setOnClickListener(new OnClickListener() {
- | public void onClick(View argd) {
mainkan.setEnabled(false);
keterangan.setText("Tombol play tidak aktif");
go();
Writable Smart Insert & =

Bila script berantakan, lakukaor mat (source > format).

LakukanRUN dan lihat hasilnya

O A @ = ) 11:03PM £ ursing?

o
n
o

4:galaxy tab

|8 Java

e =1
=8
&
i
w Bl of By [Cir S0
acore') to be launched... -
5 &

Smart Insert
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OcL: 8 !._il:ll &) 11:04PM E rrsino2

w o | PlYdE B |l

=2
&
i
=0 S - = i S
acore') to be launched... -
Smart Insert 5 =g
']

5554:galaxy_tab

11:19PM = tursino2 L

File Edit Run Nayvigate Search Project Refacter Window Help galaxy_tab

Fiw 88 B 8 x8Ild|#F0-Qr | &
& § L=k

=] 52

Android

[2012-82-24 23:16:23 - playingAudio] ---------mmmmmmmmii e
[2812-82-24 23: - playingAudio] Andreid Launch!

Y:18..

[2012-082-24 23: - playingAudio] adb is running normally.

[2012-82-24 23: - playingAudio]l Performing contoh.playingAudio.playi Friday, February 24
[2012-02-24 23: - playingAudio] Automatic Target Mede: launching new © Charging (50%)
[2612-02-24 23: - playingAudio] Launching a new emulator with Virtua rgIng (247

[2012-82-24 23:
[2012-82-24 23:
[2012-82-24 23:
[2612-82-24 23:
[2012-82-24 23:
[2012-82-24 23:
[2012-92-24 23:
[2012-82-24 23:
[2012-82-24 23:

- Emulator] Warning: Mo DNS servers found
- Emulator] emulator: WARNING: Unable to create sens
- Emulator] emulator: emulator window was out of vie
- Emulator]

- playingAudio] New emulator found: emulator-5554

- playingAudio]l Waiting for HOME ('android.process.a
- playingAudio]l HOME is up on device 'emulator-5554'
- playingAudio] Uploading playingAudio.apk onto devi
- playingAudio] Installing playingAudio.apk...

@ e

AE9e sl kB LB
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5554:galaxy_tab 11:59 PM &, wrsino2

File Edit Refactor Run Navigate Search Project Wmdow Help

Chv BB 2 &8FE| 50 Q-
=
e s =158
&
- -
i
» 12 desabener.test
» 7= LayoutL inier
» 5 MengenalScroll View
b
b+ 5= playingAudio
» 1= TableLayout
[2012-02-24 23:58:18 - playingAudiol Starting activity contoh.playi
AEgsEst tER B =

Thanksfor
http://www.omayib.com
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