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Eniskat, Peter

Hase und Igel

Henschel Verlag 3m/ 1w Jugendliche / (junge) Erwachsene spielen flr Kinder ca.
30 min

Als der arrogante Hase den Igelmann als Krummbein bezeichnet, reicht es der Igelfrau: Sie
wird die entschiedene Gegnerin des Méhrenliebhabers! Zwar stimmt es, dass der Igelmann
eine faule Schlafborste und ein borstiger Tagedieb ist, aber das darf keiner offen aussprechen
auller der Igelfrau — und schon gar nicht der im franzdsischen Akzent fabulierende Hase!
Doch damit nicht genug. Als das Langohr sich den Riibenacker einverleiben will, kommt es
zu einem Wettlauf, bei dem die Karten von Anfang an zu Gunsten der Igel gemischt sind. Dass
pure Kraft bzw. Ausdauer nichts vermdgen ohne eine gute Portion Verstand ist der Tenor der
Geschichte, und wird vom alles kommentierenden Raben verkiindet.

Anlass 52

Peterssen, Detlev

Nimmerland
Nach dem Kinderbuch , Peter Pan“ von J.M. Barrie Mahnke Verlag MAM 62 9-12 m/ w
(junge) Erwachsene / Jugendliche spielen fiir Kinder ca. 120 min

Wendy und ihre beiden jingeren Brider toben am Abend in ihrem Zimmer, sehr zum
Leidwesen der Eltern. In dieser Nacht geschieht etwas Besonderes. Peter Pan ist auf der
Suche nach seinem Schatten und erscheint im Zimmer der Kinder. Er nimmt sie mit nach
Nimmerland, wo keiner erwachsen wird. Wendy ist eine geniale Geschichtenerfinderin und
darf dort den verlorenen Jungs so viel erzahlen wie sie will, damit ihnen die Sehnsucht nach
ihrer Mutter ertraglicher gemacht wird. Der bése Kapitan Hook entfiihrt Wendys Bruder John
und will Peter Pan vernichten. Feenfreundin Glockchen bringt aus Eifersucht alle in grof3e
Gefahr, und nur mit viel Unterstlitzung von Tiger Lilli, den verlorenen Jungs und der
Ahnungslosigkeit der Piraten gelingt es, Hook zu besiegen.

Anlass 52
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Lange, Katrin

Rapunzel geht los!

Marchen nach den Gebriidern Grimm Felix Bloch Erben Verlag 3m/ 3w (junge)
Erwachsene ca. 120 min

»Rapunzel, lass dein Haar herunter!” Diesen Satz hat man schon oft gehort. Ein hiibsches
Madchen wird von ihren Eltern entrissen und auf einem hohen Turm versteckt gehalten. Die
Zauberin Marulla halt sie dort und zaubert dem Madchen alles, was sie mochte. Doch eines
Tages ist alles gezaubert und die Langeweile beginnt sich in Rapunzel auszubreiten. Sie
wachst, wachst und wachst... Doch in dieser Geschichte kommt nicht der Prinz zum Turm,
sondern Rapunzel entschlieBt sich, den Zopf abzuschneiden und ,, Rapunzel geht los!“ Ob sie
dem Prinzen begegnet oder andere Dinge findet?

Ein Stlck fur lebendiges Kindertheater. Marchenbildung mit Abwandlung. Katrin Lange
bringt sehr viel Schwung und Humor in eines der bekanntesten Grimm-Marchen.

Anlass 32

Gliebe, Martin

Das Zauberland der Monks

Plausus Theaterverlag 20 m/w ab ca. 3. Klasse ca. 90 min

Prinzessin Franziska und ihr Vater, Konig Sigmund, leben in einem kleinen Kdénigreich. Sie
werden von einer bosen Herzogin und deren Neffen bedroht. Es scheint, dass nur eine
Hochzeit zwischen der Prinzessin mit dem ungeliebten Neffen noch einen Krieg verhindern
kann. Die Prinzessin weigert sich und flichtet in den Wald, wo sie auf die Monks trifft, die
ihr helfen wollen. Sie lernt den Holzfaller Tom kennen und verbringt dort eine gliickliche Zeit.
Unterdessen hat der Krieg begonnen, die Herzogin und ihr hinterlistiger Neffe lassen eine
Bestie los, um die Prinzessin zu finden. Sie wird aus dem Wald entfiihrt. Kann Tom zusammen
mit den Monks sie jetzt noch retten?

Anlass 32
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Kreuzer, Eberhard / Schmid, Christian

Daniel und das Geheimnis der Waldtiere

Ein Marchen mit Gesang in 3 Akten Plausus Theaterverlag 17 m/w ab ca. 3. Klasse ca.
60 min

Daniel hat zu seinem Geburtstag einen Stoff-Wolperdinger geschenkt bekommen. Da es ein
so komisches Tier ist, mochte er mehr dariiber wissen. Als er beim Spielen mit seinen
Stofftieren einschlaft, gelangt er in den geheimnisvollen Wiinschewald, wo Menschen
eigentlich keinen Zutritt haben. Er trifft verschiedene Tiere, die ihm bei der Suche nach dem
Wolperdinger helfen wollen. Sie gelangen in den unheimlichen Flechtenwald, wo die bésen
Flechtengeister hausen. Ob da alle wieder heil herauskommen und Daniel Antworten auf
seine Fragen bekommt?

Anlass 36 /32

Sadler, Carolin

Die wunderbare Reise des Herrn El Ludo

Plausus Theaterverlag 10 m/w ab ca. 3. Klasse/(junge) Erwachsene spielen fiir Kinder
ca. 70 min

Im grauen Miesbach leben die Bewohner einen einténigen Alltag. Alle sind schlecht gelaunt,
unzufrieden und unfreundlich. Backerin Muffel, Postbote Lassmich, Busfahrer Langweil und
die besonders motzige Frau Bah. Das dndert sich, als eines Tages der Weltenbummler Herr
El Ludo in die Stadt kommt. Zunachst sto3t seine lockere positive Einstellung zum Leben noch
auf Abwehr bei den Leuten. Doch mit seinem ,Spiel der Knopfe” |6st er bei den Menschen
etwas aus, das eigentlich alle schon lange in sich tragen. Und so verandert sich die Stadt
allmahlich und wird von Tag zu Tag bunter. Bis auf Bankdirektor Streitheim, der scheint gegen
die gute Laune immun zu sein, oder kdnnen alle Bewohner zusammen auch noch bei ihm
etwas bewirken?

Anlass 72
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Obeloer, Stella

Ein eiskalter Job

Krimddie in 2 Akten fiir Kinder und Jugendliche Plausus Verlag Mind. 7m/ 1w bis 25-30
Spieler u. Statisten  ab ca. 5. Klasse ca. 90 min

Eisdielenbesitzer Silvio Pinzetti ist mit Frau und Sohn aus Sizilien geflohen, um der Mafia zu
entkommen, die in ihrem Dorf von allen Inhabern von Lokalen gnadenlos Schutzgelder
erpresst. Doch die neue Eisdiele lauft schlecht und auch die Deutsche Abteilung der Mafia
steht schon vor der Tir. Silvio ist verzweifelt. Da hat der kinderliebe Mafiaboss so eine Idee,
denn ohne Einnahmen kann er natirlich auch nichts abkassieren und muss Silvio umlegen.
Mit einer Tombola soll der Verkauf von Eis angekurbelt werden, und dann kénnen auch
wieder die Schutzgelder flieRen.

Anlass 24

Schmittberger, Andreas

Schach 2.0 Schwarz oder Weifd? - Du musst
dich entscheiden!

Kindermusical Fidula Verlag 12 m/w +Chor ab ca. 10 Jahre ca. 90 min

An der Oberflache scheint alles im Staat der WeiRRen gut zu sein, doch unter der Oberflache
brodelt es. Die Bauern revoltieren, und die Schwarzen stehen an der Grenze und wollen
Krieg. Die weie Konigin hat da so eine Idee. Sie mochte fiir den Frieden ihre Tochter mit
dem Schwarzen verheiraten. Leider sind weder Luna noch Zero gewillt, sich den Forderungen
des Staates zu beugen.

In diesem Musical geht es um das Rollenbild von Mann und Frau, um den modernen digitalen
Uberwachungsstaat, leeres Konsumverhalten, sowie Gleichgiiltigkeit in der Partnerschaft.

Anlass 36
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Drexler, Erhard

Die kleine Entflihrung aus dem Serail

Eine Kinderoper sehr frei nach Mozart Plausus Verlag 1m/ 1w ca. 20 Kinder ca.
80 min

Beim Besuch von Opa Belmonte im Krankenhaus bittet Enkel Belmonte Ill. darum, ihm doch
die Geschichte von Oma Constanzes Entfihrung zu erzahlen. Opa kommt der Bitte gerne
nach und zeigt seinem Enkel und dessen Freunden Bilder aus einem Fotoalbum zu seinen
Berichten. Als es gerade spannend wird, wird der Opa zu einer Untersuchung gerufen. Die
Kinder spielen die Geschichte weiter. Sie verkleiden sich als Piraten, Prinzessinnen,
Edelmdnnern und Sultanen. Die Entfiihrung von Constanze von einem Schiff in einen
Sultanspalast wird von den Kindern dramatisiert. Kurz bevor es auf der Flucht zu einer
Schlagerei kommt, kehrt Opa Belmonte von der Untersuchung zurilick und kann den Kindern
den verséhnlichen Schluss der Geschichte erzdhlen.

Anlass 36

Kundinger, Sabine / Jerratsch, Mariam (Musik)

Titanic

Musical DTW TJS 239 GroRe Besetzung ab ca. 5. Klasse ca. 50 min

In einer musikalischen Collage wird hier die Geschichte des berihmten Schiffes dargestellt.
Zuerst stellen uns der Reeder und der Schiffsbauer ihre Plane zur Entstehung vor. Danach
lernen wir die Matrosen, den Stewart, den Funker und die Passagiere der ersten, zweiten
und dritten Klasse kennen. Sie erzdhlen von ihrer Heimat, ihren Planen und Trdaumen, die sie
zu dieser Reise bewogen haben. Auch Rose und Jack, das beriihmte Liebespaar sind dabei.
Nach dem Aufprall auf den Eisberg werden die Probleme erst heruntergespielt. Doch schnell
wird erkennbar, dass das Schiff nicht unsinkbar ist, wie behauptet wurde, und am Ende reifst
die Titanic Arme und Reiche gleichermalRen mit in den Tod.

Anlass 36

Dormer, Susanne

Der Wolf und die sieben Geifdlein




THEATER- SPIELBERATUNG

BADEN-WURTTEMBERG E.V.

Neu bearbeitetes Marchen sehr frei nach den Bridern Grimm  DTW TJS 236 GroRe Besetzung
ab ca. 3. Klasse ca. 30 min

Der Wolf muss sich hier in dieser neu bearbeiteten, amiisanten Fassung des bekannten
Marchens vor den GeilSlein flirchten. Diese ungezogenen wilden kleinen GeilRen sind der
Schrecken des ganzen Dorfes. Wenn eines das Hiihnerhaus bemalt, ist es laut Mutter Geil
kreativ - wenn sie die Hecken der Nachbarn zerstoren, ist es Ausdruck besonderer Begabung.
Erst der neu ins Dorf gezogene Herr Wolf hat eine Idee, wie man diese Plagegeister kurieren
kdnnte und mit Hilfe des kleinsten Geilenkindes gelingt ihm ein toller Trick!

Anlass 32

Schafer, Karl-Herbert

Frau Holle

Marchen frei nach den Bridern Grimm DTW B 440 Grolie Besetzung mind. 5w ab ca. 3.
Klasse ca. 75 min

Diese neue Bearbeitung des bekannten Marchens zeigt uns hier, dass sich Tichtigkeit,
Hilfsbereitschaft und guter Wille im Gengenteil zu Faulheit, Boshaftigkeit und Egoismus
immer auszahlen. In dieser Fassung sind es die unterschiedlichen Schwestern Marie und
Mary-Lu, die diese Eigenschaften darstellen. Mit lustigen Einfdllen wie sprechenden
Croissants aus Frankreich, den beiden Katzen Mi und Au und einem Regenschirm-Fahrstuhl
der die Kinder aus dem tiefen Brunnen zur Erde zuriick bringt ist diese Bearbeitung eine
moderne und lustige Adaption.

Anlass 32

Winter, Bernd

Komisch. Ein Stlick iiber die Anderen

Schulstiick  DTW TJS 238 GroRe Besetzung ab ca. 5. Klasse ca. 40 min

In diesem Stiick geht es um die Uberlegung: Was ist normal und was nicht? Immer nur die
anderen sind komisch. Dies machen uns die verschiedenen Gruppen, die hier auftreten,
bewusst. Die verschiedenen Gruppen wie: ,Der, der sich fir einen Deppen halt” oder ,Die
mit den uniblichen Klamotten, , Die drei Laberbacken”, die , Aulerordentlich ordentlichen
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Madchen®, ,,Der Junge, der nicht spricht” oder , Die drei Obercoolen” und einige weitere
aullerordentliche ,anormale” Zeitgenossen.

Das Stiick kommt ohne Bihnenbild aus und kann durch seinen collagenartigen Aufbau auch
als Einsteigerstiick fur die Theaterarbeit einer Klasse oder Gruppe genutzt werden.

Anlass 73 / 72

Burk, Gwendolyn

Die Paparazzi kommen! Oder: Dornroschen -
Was wirklich geschah

Marchenmusical DTW TJS 237 24 m/w ab ca. 5. Klasse ca. 70 min

Eines Tages findet die Journalistin Silke mit ihrem Azubi Sven in einem alten Dornenschloss
eine seit 100 Jahren schlafende Prinzessin. Sven weckt die Prinzessin durch Mund-zu-Mund-
Beatmung auf. Der ebenfalls erwachte Konig Wilhelm muss feststellen, dass er von einer
Bundeskanzlerin ersetzt wurde, und der machtige Medienmogul Axel Hipfer sein Schloss
gekauft hat. Die Kdnigsfamilie scheint obdachlos geworden zu sein und iberlegt, ob das ein
Rachefeldzug der bosen Fee Narzissa ist, oder ob die bdsen Paparazzi an allem Schuld sind.
- In dieser Bearbeitung geht es vorwiegend um Wahrheit und verzerrte Darstellungen durch
die Medien, sowie um die Selbstfindung und Selbstbefreiung von Dornréschen aus den
sozialen Erwartungen und Zwangen ihrer Familie.

Anlass 36 /32

Meyer, Gerhard A. / Weiler, Ulrike und Gerhard

Wimba... und das Geheimnis im Urwald

Fidula Verlag 6 m/w/ viele Nebenrollen und Chor ab ca. 8 Jahre ca. 60 min

Ein junges Forscherteam verlasst im Urwald sein Camp und geht auf Erkundungstour. Die
Teilnehmer kommen durch eine Tropfsteinhéhle auf eine Lichtung. Interessiert erforschen
sie die seltsam anmutende Umgebung. Dabei geschehen eigenartige Dinge. Handy und
Kompass versagen, ein Teilnehmer verschwindet spurlos und seltsame sprechende Tiere,

10
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Pflanzen und sogar Steine kiindigen ein Opferfest an. Die Lage wird bedrohlich. Ob die
zauberhaften Schleierelfen vielleicht helfen kénnen?

Mit viel Wortwitz und abwechslungsreicher Musik wird hier der Zuschauer in eine
spannende Traumwelt mit exotischen, farbenfrohen Bildern und sonderbaren Figuren
entfihrt.

Anlass 36

Assies, Michael

Die Kinder vom Hinterhof

Kinderstick frei nach dem gleichnamigen Roman von Lisa Tetzner (Band 1 und 2) DTW E 868
Bis zu 31 Kinder davon mind. 9m/ 6w ab  ca. 5. Klasse ca. 90 min

1931: Das Gelande einer Mietskaserne steht im Fokus und wie sich diese Hauser, in denen
verschiedene soziale ,,Schichten” nebeneinander wohnen und eigentlich zueinander finden
sollen, in den kommenden Jahren verandern. Aus der Perspektive der Kinder wird gezeigt,
wie sich die Beziehungen und Machtverhaltnisse im Hinterhof durch die Politik des
Nationalsozialismus verandern. Damals wie heute gab es Unterschiede, Freundschaften,
Ausgrenzung, Rassismus —und Manipulation.

Michael Assies behandelt diese Themen mit und fir Kinder, um diese Phdanomene im
Erlebnisbereich von Kindern und Jugendlichen zu veranschaulichen und zu diskutieren. Auch
heute sind Freundschaft und Zusammenhalt ein wichtiger Bestandteil im Kinder- und
Jugendalter, ebenso wie Diskriminierung und Ausgrenzungen weiterhin aktuelle Probleme
darstellen.

Anlass 73 /52

Kratke, Olaf

Der schwarze Berg

Umweltmarchen DTW E 855 2m/w + 20N (groRe Besetzung) Erwachsene spielen fir
Kinder ca. 90 min

Miro und Brugu sind Freunde. Sie leben in einer Welt, die reich an Natur, Tieren und Pflanzen
ist. Sie wollen zum schwarzen Berg, denn sie erfahren, dass dort der , Kristall der Ewigkeit”

11
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liegen soll. Der Besitz dieses Steines verleiht einem die Macht tiber alles. Der Gedanke daran
lockt Brugu und so begeben sich die beiden auf ein grofles Abendteuer, bei dem sie viele
grenzwertige Erfahrungen machen. lhr Handeln und Denken wird dabei immer nur von
Brugus Ziel nach Macht gelenkt und ihre Ankunft bringt nichts Gutes.

Ein Marchen, das Kindern Umweltbewusstsein vermittelt und sich mit dem Thema
Freundschaft befasst. Olaf Kratke zeigt auf, dass unser Handeln fiir andere Lebewesen und
Pflanzen Konsequenzen haben kann und wir dartiber nachdenken sollten, wie wir mit der
Natur umgehen, da wir von und mit ihr leben.

Anlass 76 / 32

Peters, Barbara

Tommi und die Wunderkugel

Verlag Theaterborse 20 n/w + N (Erwachsene und Kinder spielen fir Kinder)  ca. 45 min

Tommi ist immer der Langsamste in allem - im Sport, bei Diktaten und zu Hause. Besonders
das Schleifenbinden bereitet ihm grofSe Schwierigkeiten. Seine Lehrer*innen und Eltern sind
ratlos, doch sein Vater hat die beste Losung: Urlaub im Aktions- und Ferienparadies fiir Jung
und Alt. Dort kdnnen Mutter, Vater und Tommi mal den Urlaub richtig auskosten und Tommi
hat die Chance, vieles zu lernen und sich an Punktlichkeit zu gewéhnen. Doch Tommi
wiinscht sich nichts weiter als einen ruhigen Tag am See zum Beobachten von Fischen und
Vogeln. Weil er seinen Schuh binden muss, findet er an einem Nachmittag eine dreckige
Kugel, doch sieht er das Schone in ihr und die Kugel verandert alles.

Ein Kinderstlick zum Thema ,,Zeit“ und ,,Lernen”. Wann ist unsere Zeit kostbar und wie ist sie
sinnvoll genutzt? Wie lernen wir fiirs Leben und warum mussen wir alle immer das Gleiche
lernen/ kdnnen? Der Kontrast zwischen Tommi und seinem Umfeld konnte fast nicht groRRer
sein, eventuell konnte der Inklusions-Aspekt eingearbeitet werden.

Anlass 52

Muller, Friedhelm

Vertlixt, verhext, verzaubert

Ein modernes Marchen Theaterverlag Arno Boas 6m/ 6w Kinder oder auch (junge)
Erwachsene ca. 120 min

12
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Vor langer Zeit, als man schon dachte, dass es keine Magie mehr gabe, ereigneten sich
seltsame Dinge auf einem Luftschloss, wo ein Graf mit seiner Frau und drei Kindern lebte.
Eines Tages musste die alte Kdchin aufgrund einer Mehlstauballergie ihre Arbeit kiindigen.
Des Grafen Schwester wollte helfen, kam zu Besuch und brachte eine neue Kochin mit.
Inzwischen gab es Gerlichte im Land, dass eine gefahrliche und geheimnisvolle Kreatur die
Menschen auf dem Luftschloss in Angst und Schrecken versetzen wiirde, und aullerdem
wurde der Sohn des Grafen vermisst. Und von nun an sollte sich alles andern, selbst fiir eine
Person, die jahrelang im ,,schweigenden Walde“ alleine friedlich gelebt hatte.

Anlass 32

Lange, Katrin

Zaubermiuhle

Sage nach Motiven des finnischen Kalevala-Epos Felix Bloch Erben 3m / 2w+ N
Erwachsene spielen fiir/mit Kinder/n ca. 90 min

llmar, der Schmied, und Waind, der Sanger und Dichter, sind gute alte Freunde und wohnen
im Slden Finnlands. Eines Tages erblickt Waind eine Frau, die auf dem Regenbogen reitet,
und strahlend schon ist. Er beschlielRt kurzerhand, ihr hinterher zu reisen, um sie zu heiraten.
So gelangt er zur Nordland-Herrin und erfahrt, dass diese die Mutter der Regenbogenreiterin
Aino ist. Flr die Hand ihrer Tochter verlangt die Herrin eine Zaubermiihle, welche sowohl
Mehl, Salz und Gold auswirft. So wandert Waino6 zuriick zu seinem Freund, dem Schmied,
welcher aus einer Schwanenfeder und mit viel Geschick diese Miihle schmiedet. Gemeinsam
ziehen sie gen Norden, um die Mihle zu libergeben. Aino allerdings wusste nichts von dem
Geschaft ihrer Mutter und mochte die Hand von llmar annehmen, da er ihr im seinem
(schlichten) Sein imponiert. So geschieht es und auch Wain6 kann diese Hochzeit nach kurzer
Zeit verkraften. Doch eines Tages kommt Kullerwo, der Knecht der Nordland-Herrin, mit
einer unerwarteten Botschaft zur Schmiede im Siiden des Landes.

Das finnische Epos aus Sagen und Liedern, welcher die Kultur des Landes pragt und bewusst
macht, wurde zu einem kindgerechten Marchen verwandelt. Stilisiert und bildhaft werden
die Inhalte der Lieder und auch moralische Fragen nach Recht und Freundschaft
beschrieben. Ein Theaterstlick, das sich an Kinder richtet und ebenso von ihnen gespielt
werden kann.

Anlass 52 / 32
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THEATER- SPIELBERATUNG

BADEN-WURTTEMBERG E.V.

Fredén, Sofia

Ich male meinen Himmel Orange

Felix Bloch Erben 3 m/w evtl. +N ab ca. 15 Jahre ca. 60 min

Schon der beriihmte Johann Wolfgang von Goethe beschaftigte sich intensiv mit der Wahrnehmung
von Farben. In diesem Stiick besteht die Welt des 8-jahrigen Leo aus Farben. Er ist Synasthetiker, der
seine Lehrerin mit seiner vermeintlichen Lese-Rechtschreibschwache an ihre padagogischen
Grenzen bringt. Lesen gehort nicht zu Leos Lieblingstatigkeiten weil flir ihn die Worter aus Farben
bestehen. Sein Name ist schwarz, die Acht ist rot, Dienstage sind weiR und Mama ist gelb, deshalb
mag er auch gerne wenn sie ihren gelben Pullover tragt. Bei der Aufgabe die Worte ,,Orange” und
,Dschungel” zu schreiben, kommen sinnbildlich die Orang-Utas aus seinem Buch und erzahlen ihm
die Geschichte. Als Leo in der Schule etwas an die Tafel schreiben soll, erzahlt er seinen Mitschiilern
die Geschichte und sie hangen formlich an seinen Lippen. Diese von der Lehrerin erkannte Begabung
scheint endlich ein Ansatzpunkt, um seine Leistungen in der Schule zu verbessern.

Anlass 73 /52

Weidl, Katharina

Der Hase und die Schildkrote ,FABELhaftes”
fir die Schule

Verlag Theaterbérse ab ca. 3. Klasse ca. 20 Kinder /Doppelbesetzungen maoglich ca. 25 min

Die Klasse 3a libernachtet in der Schule. Fabio, Kevin, Mona und Regina sind noch wach und
wollen sich gegenseitig Fabeln vorlesen, denn Fabeln sind nicht fir Babys, ,,Babys wiirden
den Sinn gar nicht verstehen”. So werden nacheinander vier Fabeln gelesen und vorgespielt:
- ,Wie das Kaninchen seine Schulden bezahlte” — Starke und Cleverness

- ,Wie der Hirsch tanzte” — eine Frage nach Schuld

- ,Der Hase und die Schildkréte” — Ubermut und Vertrauen

- ,Der Fuchs und der Storch” — Wer anderen eine Grube grabt, ...

Die Fabeln wurden hier aneinander angeglichen, sodass einige Tiere in verschiedenen,
Fabeln vorkommen. Eine schone Kurzcollage liber wichtige Grundsatze der Moral in einem
flr Schiler*innen geeigneten Rahmen. Raum fiir eigene kreative Umsetzungen wird
gelassen.

Anlass 52
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THEATER- SPIELBERATUNG

BADEN-WURTTEMBERG E.V.

Schdbel, Manuel

Was macht der Eisbar im Kiihlschrank?

Drei Masken Verlag 2m/ 2w (junge) Erwachsene spielen fiir Kinder ca. 40 min

Laja ist allein zu Hause. Uber das Internet spricht sie per Webcam mit anderen Gleichaltrigen
in der ganzen Welt. Es ist Oktober und fir diese Jahreszeit viel zu heiR. Plotzlich geschehen
nacheinander verschiedene Ereignisse, die sich allmahlich zu einem Alptraum entwickeln.
Das Baumchen von Herrn Malade aus dem Dachgeschoss ist am Sterben, weshalb Herr
Malade Laja um Hilfe bittet. Dann steht Lusako vor der Tir. Er ist ein Flichtlingsjunge aus
Afrika und erzahlt Laja von der zerstoérten Landschaft in seiner Heimat. Und schlieRlich bricht
ein Eisbar in das Haus ein. Lajas weltweite Unterhaltung via Webcam wird zur
Klimakonferenz. Ein Stick fiir Kinder ab 10 Jahren Uber die Folgen des Klimawandels.

Anlass 76 / 52

Klavdiev, Juri Strike

Fischlein und Schweinchen

Drei Masken Verlag 6m/ 3w (junge) Erwachsene spielen fiir Kinder ca. 40 min

Ein kleines Fischlein und ein Schweinchen freunden sich an. Sie zeigen sich gegenseitig die
Welt und lernen bei dieser Gelegenheit viele verschiedene Tiere kennen. Da ware der Puter
Bush, der nicht mehr alle Tassen im Schrank hat. Oder die drei hippen Katzen und der grol3e,
weilde Ganserich. Eines Tages erfahren die Tiere, dass Schweinchen geschlachtet werden soll
und planen daraufhin die Flucht. Die Rettungsaktion wird von Ganserich geleitet, verlauft
aber nicht reibungslos. Bauer Kolja und der Schlachter verfolgen die Fliichtigen, deren
Vorsprung nicht sehr groB ist... Ein Kinderstlick tiber Freundschaft fiir kleine Zuschauer ab
sechs Jahren.

Anlass 52
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THEATER- SPIELBERATUNG

BADEN-WURTTEMBERG E.V.

Brandau, Carsten

Himmel und Hande

Drei Masken Verlag 2m oder 2 w (flexibel besetzbar) (junge) Erwachsene spielen fir Kinder
ca. 30 min

Das Stlick behandelt die Geschichte zweier unterschiedlicher Freunde, die A und O heiRRen.
Sie besuchen den gleichen Kindergarten und erleben viel gemeinsam. Doch die Unterschiede
zwischen den beiden treten immer wieder hervor: Wahrend A es liebt, sich fortwahrend alles
Mogliche auszudenken bzw. zu phantasieren, ist O pragmatischer und grabt beispielsweise
lieber eine tiefe Hohle in den Sand. Da nutzt es auch nichts, dass beide immer wieder ihre
beste Freundschaft beschwoéren. Und dann trennen sich ihre Wege, als die Schulzeit
beginnt...

Das Stick ,Himmel und Hande’ erzdhlt von Gegensatzen, vom Zusammensein und
Einsamsein, von Beginn und Abschied. Es ist ,,eine Geschichte liber Freundschaft, dreckige
Hénde und die Sterne am Himmel. Eine Geschichte liber die phantastische Kraft der Sprache
und die beruhigende Gewissheit, dass auf jedes Ende ein neuer Anfang folgt." (Carsten
Brandau)

Anlass 52

Winkelstrater, Karin

Tierische Weihnacht

Ein interaktives Weihnachtsstlick mit zwei Liedern DTWB442 4 m/w (junge)
Erwachsene spielen fiir und mit Kindern  ca. 45 min

Krote, Ratte, Spinne und Fledermaus sind unbeliebte Tiere, die oft verfolgt und nirgends
willkommen sind. Doch alle gemeinsam beschliel3en in diesem Jahr dieses merkwiirde Fest
der Menschen im Winter, genannt ,Weihnachten”, zu feiern. Doch was braucht man dazu?
Und hier kommen die zuschauenden Kinder als Berater ins Spiel. Einen Tannenbaum, Kerzen,
Weihnachtsmusik und Platzchen. Doch — wurde da nicht etwas Wichtiges vergessen?

Anlass 46 /32 /36
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THEATER- SPIELBERATUNG

BADEN-WURTTEMBERG E.V.

Assies, Michael

Sobek, das Krokodil

Kinderstiick mit Musik DTW TJS 240 23 m/w ab ca. 3. Klasse ca. 60 min

Die beiden Forscher James und Chester erzidhlen den Kindern auf ihrer Reise durch Agypten
mit einem Zeitsprung eine vergangen Geschichte. Der junge Prinz Si Osire soll nach dem
Willen seines Vaters dem Sonnengott Re geopfert und in der Wiste in einen Tempel
eingesperrt werden. Doch mit der Hilfe von Sklavin Clea gelingt ihm die Flucht. Er geht in die
Hauptstadt und gewinnt bei einer Prifung, die dort abgehalten wurde, die Hand der
Prinzessin Leira und wird zum Konig gekrént. Doch die schreckliche Prophezeiung, die schon
an seiner Wiege ausgesprochen wurde, wird nun wahr: er soll dem Krokodil Sobek geopfert
werden. Nur mit der Hilfe seiner klugen, energischen und mutigen Frau, Prinzessin Leira,
gelingt es ihm, das Krokodil zu Uberlisten.

Anlass 36 /52

Burk, Gwendolyn

Das Wirtshaus im Spessart (nach dem
gleichnamigen Marchen von Wilhelm Hauff)

Kindermusical mit Musik von Karlheinz Heiss und Bettina Gajewski DTW TJS 241 Eine ganz
Klasse ab ca. 5. Klasse ca. 70 min

Mit seinen drei arroganten Freundinnen Lexi, Jenny und Bine tyrannisiert Felix die stotternde
Mitschilerin Barbara und die Streberin Hildegard. Die beiden bekommen allerdings Hilfe von
den Dryaden, drei Baumgoéttinen, die Unrecht nicht ertragen kénnen. Kurzerhand werden
alle 200 Jahre in die Vergangenheit in ein Wirtshaus im finstersten Spessart versetzt, wo eine
Bande hungriger Rauber auf sie lauert. Wer kann nun Felix retten, seine hysterischen Tussi-
Freundinnen oder die mutige Barbara und die kluge Hildegard? Oder werden sie ausgeraubt
und an die wilden Wolfe verfuttert? Und welche Funktion haben hierbei zwanzig Sack
Kartoffeln?

Anlass 36 /52
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THEATER- SPIELBERATUNG

BADEN-WURTTEMBERG E.V.

Thill, Marcus

Huckleberry - nach dem Roman “Adventures of
Huckleberry Finn” von Mark Twain (1884)

Kindertheater mit Musik Kaiser Verlag, Wien 3m (+N und Musiker) Erwachsene
spielen fir Kinder ca. 60 min

Huck wohnt bei Witwe Douglas, doch die ist recht streng mit ihm. Dazu noch sein Papa, der
ihn friiher verdroschen hat und nun einsperrt. Die Lage ist klar: Huck muss hier raus. Und so
macht er sich auf, entlang des Mississippis. Huck liebt Musik und so trallert er flussabwarts
seine Lieder. Kurz vor einer Insel wird auf Huck mit Bomben geschossen, sein Paps mit an
Bord des Raddampfers. Huck entkommt, gilt aber ab jetzt als tot geglaubt, sein
Freifahrtschein in die Freiheit. Auf jener Insel wartet gleich die nichste Uberraschung. Huck
entdeckt Jim, den ,Nigger” von Witwe Douglas. Als ihr 800 Dollar fiir ihren Sklaven geboten
wurden, floh dieser lieber. Hier beginnen das Abenteuer und die Freundschaft zweier
Gefliichteter, die noch einiges durchmachen werden miissen, um unerkannt zu bleiben.
Werden sie ihre Freiheit erlangen? - Kostlich geschrieben und fiir Kinder ideal umgesetzt,
denn Huck erzahlt nebenher immer UGber sich selbst und seine Geschichte, sodass seine
Geflihle und Gedanken Aussprache finden.

Anlass 36 /72

Wiggenhauser, Sivia / Moser, Rainer

Wenn Engel singen

Weihnachtsmusical fir Kinderchor und Ensemble Fidula Verlag Grolie Besetzung ab ca. 6 Jahre
ca. 50 min

Der kleine Nachwuchs-Weihnachtsengel Luigi kann einfach nicht still sitzen, und als alle

anderen Mitschiiler das Geheimnis der Heiligen Nacht erfahren und so auch ihre Fligel

erhalten, zappelt er weiter und fallt vom Himmel auf die Erde. Um von hier wieder zuriick zu

gelangen muss er einige Abenteuer bestehen und wird am Ende Teil eines kleinen

Weihnachtswunders.

Das Musical arbeitet mit Balladen, Jazzwalzer, Rap und groovigen Rhythmen und ist fir die

Grundschule leicht umzusetzen.

Anlass 36 / 46
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THEATER- SPIELBERATUNG

BADEN-WURTTEMBERG E.V.

Voigt, Susanne

Der magische Garten

Verlag Theaterborse 8 m/w ab ca. 3. Klasse ca. 25 min

Auf einem Fahrradausflug werden vier Freunde von einem Regenguss liberrascht. Sie stolRen
auf ein altes Schloss, dessen Pforte offen steht. Das jlingst Kind betritt unbemerkt das Schloss
und bewundert die Rdumlichkeiten, wahrend die anderen draul’en nach ihm suchen. Diese
Unruhe fiihrt dazu, dass im Schloss die Geister erwachen, die sehr angetan sind, endlich
wieder mal Besuch zu haben und die Kinder kraftig argern. Von den Geistern erfahren die
Kinder, dass es ein Geheimnis auf dem Schloss gibt, das noch nicht gelliftet wurde. Auf der
Suche nach der Losung des Geheimnisses gelangen die Kinder schlieBlich in den magischen
Garten, der von einer bosen Hexe beherrscht wird...

Anlass 52

Wolk, Jenny

Der Schatz der Schule

Verlag Theaterborse 24 m/w ab ca. 3. Klasse ca. 30 min

Die Assistentin des groBen Schulgeistes ist verzweifelt: der Schatz der Schule, den sie den
Schiilerinnen und Schiilern zum Schuljubilaum Ubergeben wollte, ist verschwunden. Hat
etwa Kapitan Skarabaus den Schatz entwendet? Oder steckt etwas ganz anderes dahinter?
Die Suche nach dem verschwundenen Schatz fiihrt die Kinder schliel3lich in das Reich der
Knorxe, die im Schulkeller leben und sich von roter Tinte erndahren. SchlieBlich wird die
vermisste Schatztruhe doch gefunden und der Direktor o6ffnet diese feierlich am Tag des
Schuljubildums. Doch dann kommt die Uberraschung: die Truhe scheint leer zu sein, die
Schiler sehen nur sich selbst. Dann aber wird ihnen klar, dass der Schatz doch noch da ist —
die Schiler selbst sind der eigentliche Schatz der Schule!

Anlass 70 / 60
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THEATER- SPIELBERATUNG

BADEN-WURTTEMBERG E.V.

Kratzer, Alexander

Die Fremden

Kaiser Verlag, Wien Kindertheater 2m Erwachsene spielen fiir Kinder ca. 60 min

Es ist Sommer und in Osterreich auf der Alm steht Arbeit an. Auch Franz hat sich die Arbeit
vorgenommen. Er ist zusammen mit einem Unbekannten eingeteilt worden. Yussuf ist
Auslander und Asylbewerber und kommt zu Franz auf die AlIm. Schon am ersten Abend
werden klare Grenzen gezogen. Sie kdnnen sich nicht leiden. Klare Regeln und
Arbeitsaufteilung sollen ein Miteinander moglichmachen. Ob die schwere Arbeit so gelingt?
Und was steht in dem Brief an Yussuf?

Ein sehr riihrendes Stlick Gber Auslanderfeindlichkeit und Freundschaft. Alexander Kratzer
schafft in den Dialogen eine kindlich-spielerische Atmosphare, welche mit der Ernsthaftigkeit
der Fluchtproblematik und den Vorurteilen gut zusammenspielt.

Anlass 52

Rahm, Elke

Kleine Hexen und ein grofdes Abenteuer

Hexengeschichte fiir Jung und Alt  Plausus Verlag 5m/ 3w ab ca. 4. Klasse / (junge)
Erwachsene ca. 20 min

Die beiden Hexenschiilerinnen Rosina und Josefina sind keine eifrigen Schiilerinnen, sondern
haben eher Lust auf ein echtes Abenteuer. Sie beschlieBen einen Ausflug in die
Menschenwelt zu unternehmen. Mutig verlassen sie das Hexenreich und landen kurze Zeit
spater auf der Erde. Leider ist es hier, wie sie feststellen miissen, nicht so aufregend wie von
ihnen erwartet. lhre Begegnungen mit einem Betrunkenen und einem alten Mann sind nur
langweilig. Enttauscht treten sie den Heimweg an. Dort zurlickgekehrt erfahren sie, dass ihre
ganze Klasse einen Ausflug auf die Erde macht, allerdings stellt ihre Lehrerin fest, dass sie
schon unerlaubt auf der Erde waren und so mussen sie zur Strafe zu Hause bleiben und
Krauter sortieren.

Anlass 52
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