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1 Installation und Start von Origin

1.1 Einfuhrung

Willkommen und vielen Dank, dass Sie Origin verwenden! Wenn nicht anders vermerkt,
bezieht sich die Bezeichnung "Origin" in diesem Handbuch auf Origin und OriginPro.

Origin ist eine Windows-Applikation. Sie kdnnen Origin auf einem Intel-basierten Mac
ausflhren, wenn Sie eine Virtualisierungssoftware installiert und einen virtuellen Computer
eingerichtet haben, auf dem wiederum Windows installiert ist. Weitere Informationen lesen Sie
bitte auf der Webseite von OriginLab.

Folgende drei Schritte missen vor der Verwendung von Origin durchgefuhrt sein:

e |nstallation
e  Auswahl eines Ordners fir die Anwenderdateien

e Lizenzverwaltung

1.2 Installation von Origin

Sowohl die Upgradeversion von Origin als auch das vollwertige Produkt werden beide in einem
neuen Programmverzeichnis installiert. Origin Uberschreibt beim Upgrade vorherige Versionen
nicht, d.h., lhre urspriingliche Version muss nicht installiert sein, wahrend das Upgrade
durchgefiihrt wird.

Das Startprogramm, das gestartet wird, sobald Sie die Origin-DVD einlegen, enthalt eine
Installationsschaltflache. Sollte das Startprogramm nicht automatisch ausgefihrt werden,
kénnen Sie die DVD selbst aufrufen, um das Startprogramm (oder den
Installationsassistenten) zu 6ffnen.

Zusatzlich zu dem skript-basierten Installationsassistenten von Origin, der vom DVD-
Startprogramm ausgeflhrt wird, befindet sich ein MSl-Installationsprogramm auf der DVD. Das
MSI-Installationsprogramm eignet sich optimal fur die Verwendung von Origin mit
Mehrbenutzerlizenzen, da es maglich ist, mit ihm ein Origin-Installationspaket fur die
Softwareverteilung zu erzeugen. Auf der DVD stehen Beispiele fur MSI-Transformationen zur
Verfugung.

Weitere Informationen zur Mehrbenutzer-Softwareverteilung finden Sie im Support-Bereich auf
der Webseite von OriginLab.




1.3 Auswahlen eines Anwenderdateiordners

Installation auf einem 64-Bit-Computer

Wenn Sie Origin auf einem 64-Bit-Computer installieren, haben Sie die Mdglichkeit, die 32-Bit-
oder 64-Bit-Version von Origin oder sogar beide zu installieren. Die 64-Bit-Version verfugt Gber
einen viel gréReren Speicher, daher eignet sie sich fir grolle Datensatze. Einige
Datenimportformate sind jedoch nur in der 32-Bit-Version von Origin verfligbar. Weitere
Informationen zu den Unterschieden zwischen den Installationen von 32-Bit- bzw. 64-Bit-
Version konnen Sie im Support-Bereich der Webseite von OriginLab nachlesen.

Wenn Sie nur die 32-Bit-Version installieren (bzw. nur 64-Bit) und zu einem spateren Zeitpunkt
die 64-Bit-Version (bzw. 32-Bit) dazu installieren mdchten, fihren Sie das Programm "Origin
Dateien hinzufiigen oder entfernen" aus, das sich im Origin-Programmordner befindet, oder
fuhren Sie erneut den Origin-Installationsassistenten aus (beides erfordert eine Anmeldung
Uber ein Konto mit Administratorrechten). Wenn das Setup von Origin aufgerufen wurde,
wahlen Sie die Option ,Programm andern*.

Vorgehensweise, wenn die Demoversion von Origin bereits
installiert ist

Wenn Sie bereits die Demoversion von Origin auf lhrem Computer installiert haben, kénnen
Sie diese Version in ein vollwertiges Produkt oder ein Upgrade umwandeln. Dazu fiihren Sie
das Programm "Origin Dateien hinzufligen oder entfernen" aus, das sich im Origin-
Programmordner befindet, oder fiihren Sie erneut den Origin-Installationsassistenten aus
(beide erfordern eine Anmeldung Uber ein Konto mit Administratorrechten). Wenn das Setup
von Origin aufgerufen wurde, wahlen Sie die Option ,Programm andern“ und dann ,Produkt
installieren (erfordert Seriennummer)®.

Korrigieren und Andern lhrer Seriennummer nach Fertigstellen
einer Installation

Sollten Sie Origin mit einer falschen Seriennummer installiert haben, kdnnen Sie diese
korrigieren, indem Sie das Programm "Origin Dateien hinzufligen und entfernen" ausfuhren,
das sich im Origin-Programmordner befindet, oder indem Sie erneut den Origin-
Installationsassistenten ausfihren (beides erfordert die Anmeldung Gber ein Konto mit
Administratorrechten). Wenn das Setup von Origin aufgerufen wurde, wahlen Sie die Option
,Programm andern“ und klicken Sie dann auf ,Ja“, um lhre Seriennummer zu andern.

1.3 Auswahlen eines Anwenderdateiordners

Nach der Installation von Origin muss jeder in Windows angemeldete Benutzer, der Origin
ausfiihrt, beim ersten Start des Programmes einen Ordner fiir die Anwenderdateien angeben.
Der Anwenderdateiordner ist das Standardverzeichnis zum Speichern und Offnen von Dateien
dieses angemeldeten Benutzers.

Beachten Sie folgende Punkte beim Auswahlen lhres Anwenderdateiordners:
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1.4 Lizenzieren von Origin

e Falls Sie Uber einen mobilen Computer verfigen, empfiehlt es sich, einen Anwenderdateiordner

auf lnrem Computer anstatt auf lnrem Netzwerk auszuwahlen.

e Fir nicht-mobile Computer kdnnen Sie diesen Speicherort auf dem Computer oder Netzwerk

auswahlen, sofern Sie einen stabilen Zugriff auf den Ordner haben.

e Wahlen Sie nicht den gleichen Anwenderdateiordner wie andere Origin-Benutzer. Um zu
erfahren, wie Sie benutzerdefinierte Dateien mit anderen Origin-Benutzern teilen, lesen Sie bitte
den entsprechenden Abschnitt in der Origin-Hilfe.

e Wenn Sie ein Upgrade fir eine altere Version von Origin durchgefuhrt haben, missen Sie einen
Anwenderdateiordner auswéahlen, der sich von dem lhrer friiheren Installation unterscheidet.
Zum Ubertragen der Dateien lhres vorherigen Anwenderdateiordners klicken Sie auf Hilfsmittel

und dann auf Anwenderdateien uibertragen.

Bei jedem Start von Origin prift das Programm, ob der Zugriff auf lnren Anwenderdateiordner
besteht. Wenn Origin keine Verbindung zu ihm herstellen kann, miissen Sie einen neuen
Ordner auswahlen. AuRerdem kénnen Sie Ihren Anwenderdateiordner immer andern, wenn
Sie Origin ausfuhren. Klicken Sie im MenU Hilfsmittel auf Optionen und dann auf die
Registerkarte Systempfad.

1.4 Lizenzieren von Origin

Alle Origin-Produkte enthalten ihre eigene Lizenzverwaltung. Der Typ der von lhnen
erworbenen Lizenz wird mit dem Kauf der Software festgelegt.

Node-Locked

Jeder Origin-Computer erfordert eine Lizenz zum Ausfiihren von Origin. Die Lizenz kann von
der OriginLab-Webseite mit Hilfe eines Lizenzierungsassistenten abgerufen werden, der Ihnen
beim Start von Origin zur Verfligung steht. Dieser Vorgang bendtigt eine Anmeldung tber ein
Konto mit Administratorrechten. Es sind Anweisungen flir Computer ohne Internetzugang
verfligbar.

Concurrent-Netzwerk

Jeder Origin-Computer muss mit einem FLEXnet-Lizenzdienst verbunden sein, um Origin
auszufihren. lhre IT-Abteilung oder Ihr Origin-Administrator installiert einen FLEXnet-
Lizenzserver, der von OriginLab bereit gestellt wird (verfiigbar auf der Origin-DVD), erhalt eine
Lizenz fur diesen Server von der OriginLab-Webseite und richtet dann einen Lizenzdienst ein.
Der Lizenzdienst zahlt und begrenzt die Anzahl von Origin-Computern, die parallel ausgefihrt
werden kdnnen.

Weitere Informationen finden Sie im Support-Bereich auf der Webseite von OriginLab.
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1.5 Registrieren von Origin

Dongle

Ein Dongle (USB-Hardwareschlissel) wird mit dem Origin-Produkt geliefert und muss im USB-
Anschluss des Computers vorhanden sein, um Origin auszufihren. Die Dongle-Lizenz wird
von Origin installiert.

1.5 Registrieren von Origin

Wir empfehlen lhnen die Registrierung, auch wenn sie optional ist. Das Registrieren von Origin
ist eine Voraussetzung flir den Origin-Support durch OriginLab und durch das Team der
Origin-Vertriebspartner. Die Registrierung aktiviert auch Origins Meniibefehl Nach Updates
suchen (verfigbar im Meni Hilfe). Mit der Suche nach Updates kdnnen Sie prifen, ob ein
Patch oder aktualisierte Hilfedateien fur Ihr Origin zur Verfiigung stehen, und diese abrufen.

Wenn Sie Uber ein Origin-Paket mit Node-Locked-Lizenzverwaltung verfugen, wird |hr Origin
automatisch registriert, nachdem Sie den Lizenzierungsvorgang erfolgreich abgeschlossen
haben. Um dies zu priifen, klicken Sie auf Uber Origin im Meni Hilfe. Das Dialogfeld Uber
Origin zeigt die Registrierungs-ID an, die Inrem Origin-Paket zugewiesen ist.

Fur alle anderen Lizenzverwaltungspakete wird beim Start eines lizenzierten - aber
unregistrierten - Origins ein Registrierungsdialogfeld angezeigt. Verwenden Sie das Dialogfeld
fur die Registrierung zum Registrieren Ihrer Origin-Installation auf der Webseite von OriginLab.
Wahrend dieses Vorgangs wird eine Registrierungs-ID vergeben. Geben Sie diese ID in das
Dialogfeld zur Registrierung ein oder kopieren und fligen Sie sie ein, um den Vorgang
abzuschlieBen. Das Dialogfeld Uber Origin zeigt jetzt Inre Registrierungs-ID an.

1.6 Festlegen der Sprache in Origin

In Origin-Paketen, die Unternehmen in einer begrenzten Anzahl von Landern, einschlie3lich
Japan, Deutschland, Schweiz, Osterreich und Liechtenstein, verkauft werden, kann die
Softwaresprache Englisch, Japanisch oder Deutsch sein. Um die gewiinschte Sprache
festzulegen, klicken Sie auf das Men( Hilfe und dann auf Sprache dndern.

1.7 Systemubertragung - Deaktivieren einer Lizenz

Node-Locked-Lizenzen (Computer ID-basiert)

Eine Systemiibertragung ist erforderlich, wenn Sie vorhaben, Ihren Computer, auf dem Origin
lizenziert ist, durch einen anderen Computer zu ersetzen.

e  Falls Origin auf dem anderen Computer lizenziert werden soll:

Starten Sie Origin. Klicken Sie auf Hilfe und dann auf Lizenz deaktivieren. Nach erfolgreicher
Deaktivierung wird lhre Computer-ID vom OriginLab-Lizenzserver entfernt, so dass Sie die
Lizenz auf einem anderen Computer installieren und aktivieren kdnnen.
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1.8 Deinstallieren von Origin

e Falls eine Origin-Lizenz lediglich von einem Rechner deinstalliert werden soll:

Fullen Sie das Formular "Lizenz-/Computertbertragung" (license/computer transfer) im
Support-Bereich der Webseite von OriginLab aus.

Concurrent-Netzwerk

Eine Systemubertragung ist nur erforderlich, wenn Sie den FLEXnet-Lizenzserver ersetzen
mussen. Sie ist nicht erforderlich, wenn ein Origin-Computer ersetzt wird.

Um eine Ersatzlizenzdatei fir den FLEXnet-Server zu erhalten, fillen Sie das Formular fur die
"Lizenz-/Computertbertragung" (license/computer transfer) im Support-Bereich der Webseite
von OriginLab aus.

Dongles

Eine Systemubertragung ist nicht erforderlich, wenn ein mit Hilfe eines Dongles verwalteter
Origin-Computer ersetzt wird.

1.8 Deinstallieren von Origin

Um Origin zu deinstallieren, fihren Sie das Programm ,Origin Dateien hinzufligen oder
entfernen” aus, das sich im Origin-Programmordner befindet, oder verwenden Sie das
Deinstallationsprogramm von Windows. In beiden Fallen zeigt Ihnen das Origin-Setup die
Optionen Programm dndern, Programm entfernen oder Programm reparieren. Wahlen Sie
die Option Programm entfernen und beenden Sie den Assistenten wie aufgefordert.

Das Programm zum Entfernen 16scht alle Ordner und Dateien, die durch das Origin Setup
installiert wurden. Es I6scht auch die in der Windows Registry vom Installationsprogramm
erstellten Verzeichnisse und Schlissel.
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2 Einfiihrung in Origin

2.1 Das Origin-Projekt

Die Origin-Projektdatei (.OPJ) kombiniert Daten, Notizen, Grafiken und Analyseergebnisse in
einem flexibel strukturierten Dokument. Auf alle Komponenten des Origin-Projekts kann
interaktiv zugegriffen werden, wenn die Projektdatei in Origin gedffnet wird. Die Origin-
Projektdatei kann auch Anhange von intern gespeicherten Microsoft Excel-Dateien oder Links
zu externen Excel-Dateien, LabTalk-Skript- und Origin C Code-Dateien sowie Dateien von
Drittanbietern enthalten.

Zusammen mit der Moglichkeit, Ergebnisse bei gednderten Eingabedaten oder
Analyseparametereinstellungen neu zu berechnen, kann das Origin-Projekt als eine
Analysevorlage zum Durchfiihren wiederholter Analysen von mehreren Datensatzen ahnlicher
Daten eingesetzt werden.

Das andockbare Fenster des Projekt Explorers auf der Origin-Benutzeroberflache (GUI) hilft
Ihnen beim Organisieren und Interagieren mit den verschiedenen Komponenten lhres Origin-
Projekts. Komponenten wie Arbeitsmappen, Matrixmappen, Grafikseiten und Notizfenster
kdnnen in einer anwenderdefinierten Ordnerstruktur organisiert werden, die die Flexibilitat
aufweist, Unterordner auf jeder gewiinschten Ebene erzeugen zu kénnen.

Sie kénnen im Rahmen einer einzelnen Sitzung nur eine Origin-Projektdatei (.OPJ) 6ffnen. Sie
kénnen jedoch mehrere lokal gespeicherte Projektdateien anhangen oder einen Ordner
mitsamt seiner Unterordner lokal als Projektdatei speichern. Auerdem haben Sie die
Méglichkeit, einzelne Fenster wie Arbeitsmappen und Grafiken zu speichern, sie spater zu
6ffnen und zu einem anderen Projekt hinzuzufligen.




2.2 Hierarchie der Origin-Objekte
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Origins Projekt Explorer dhnelt in seiner Funktion dem Windows Explorer. Sie kénnen
Fenster nach Name, Datum, Grof3e und Zeit sortieren. Mit Hilfe der Kontextmenus im Projekt
Explorer steht Ihnen der Zugriff auf weitere Optionen wie der Anzeige von Kurz- und
Langname, dem Start einer Slideshow von Grafiken innerhalb eines Ordners oder dem
Anhangen von weiteren gespeicherten Origin-Projektdateien zur Verfugung.

Mit guten Kenntnissen sowohl (iber die Funktionen des Projekt Explorers als auch tber die
Funktionen von Arbeitsmappen und Matrixmappen kénnen Sie all lhre Daten, Grafiken,
Notizen und Analyseergebnisse in einer einzelnen Projektdatei effizient organisieren.

2.2 Hierarchie der Origin-Objekte

Die folgenden Abschnitte bieten grundlegende Informationen zur Hierarchie von Arbeitsmappe,
Matrixmappe und Grafikfenster in Origin. Weitere Einzelheiten zur Hierarchie von diesen und
anderen Objekten kénnen in der Origin-Hilfe nachgelesen werden.
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2.2 Hierarchie der Origin-Objekte

Arbeitsmappen

Die Arbeitsmappe von Origin besteht aus einer Reihe von Arbeitsblattern. Eine Arbeitsmappe
kann mehrere Arbeitsblatter enthalten, auch bekannt als Layer, von denen jedes einzeln
benannt ist.

Ein Arbeitsblatt enthalt Spalten. Jede Spalte kann auf eines von mehreren Datenformaten wie
Text & Numerisch, Numerisch, Text, Datum und Zeit festgelegt werden. Beachten Sie, dass
eine einzelne Spalte nur einen Datentyp enthalten kann. Einzelne Zellen oder Gruppen von
Zellen in einer Spalte kdnnen durch die benutzerdefinierte Anpassung von Eigenschaften wie
Schriftart, Farbe oder Anzahl von Dezimalstellen fur die Anzeige formatiert werden.

Alle Spalten haben feste Eigenschaften (oder Metadaten), die oben in den Beschriftungszeilen
angezeigt werden, einschliellich Kurzname, Langname, Einheiten und Kommentare. Die
Werte dieser Eigenschaften werden verwendet, um Datenspalten auf der grafischen
Oberflache von Origin zu adressieren und darzustellen. Diese Werte werden auf3erdem fir
Anmerkungen verwendet, wenn Grafiken aus in den Spalten gespeicherten Daten erstellt
werden. Sie kdnnen auch benutzerdefinierte Beschriftungszeilen, so genannte
Anwenderparameter, hinzufiigen, um zusatzliche Metadaten zu speichern. Den Zeilen der
Anwenderparameter kénnen beliebige Namen zugewiesen werden.

Numerische, in einer Spalte gespeicherte Daten kénnen im Spaltenheader in einer speziellen
Beschriftungszeile namens Sparkline grafisch dargestellt werden. Die Sparkline einer Spalte ist
eine kleine Zeichnung der Daten in dieser Spalte, die entweder als die unabhangige Variable
(Y) gegen die Zeilennummer oder als abhangige Variable (Y) gegen die unabhangige Variable
(X) gezeichnet wird. Origin zeigt standardmaRig Sparklines an, wenn Daten in die Spalten
importiert werden. Sie kdnnen Sparklines mit dem Befehl Sparklines anfiigen im Meni Spalte
oder im Kontextmenu der Spalte aktivieren.

Arbeitsblattspalten verfiigen auch Uber Eigenschaften der Diagrammzuordnung wie X, Y, Z,
Y-Fehler und Beschriftung. Durch diese Eigenschaft der Diagrammzuordnung ist es méglich,
Grafiken schnell und unkompliziert durch Auswahlen von Spalten zu erzeugen. Sie wird
auflerdem von zahlreichen Dialogfeldern in Origin verwendet, um Eingabedaten fiir mehrere
Analysevorgange, wie z.B. Kurvenanpassungen, automatisch zu erkennen und zuzuweisen.
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2.2 Hierarchie der Origin-Objekte
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Das Dialogfeld Spalteneigenschaften ist verfligbar, um zahlreiche Spalteneigenschaften,
einschliellich Name, Diagrammzuordnung, Format und Unterformat, benutzerdefiniert
anzupassen. Klicken Sie doppelt oder mit der rechten Maustaste auf den Spaltenheader, um
das Dialogfeld Spalteneigenschaften aufzurufen.

Die Option Spaltenwerte errechnen im Menu Spalte 6ffnet das Dialogfeld Spaltenwerte
errechnen, das zum Fiillen einer Spalte mit Werten verwendet werden kann. Die Formel kann
sich auf andere Spalten im selben Blatt beziehen und verschiedene mathematische,
statistische und weitere Funktionen, die im Dialogfeld des Menis F(x) verflgbar sind,
verwenden. Das Feld Skript vor Anwenden der Formel unten im Dialogfeld kann zum
Ausfuhren von LabTalk-Skript vor der Berechnung der Hauptspaltenformel verwenden werden.
Das MenU Variablen bietet eine flexible Oberflache zum Einfligen von entsprechendem
LabTalk-Skriptbefehlen, um auf Spalten und andere Metadaten, die in einem Blatt oder einer
Mappe des Origin-Projekts enthalten sind, zuzugreifen.
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2.2 Hierarchie der Origin-Objekte
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Sie kdnnen Uber das Menl Format verschiedene Eigenschaften der Arbeitsmappe mit Hilfe
des Dialogfelds Arbeitsblatteigenschaften benutzerdefiniert anpassen. Arbeitsblattzellen
kénnen Links zu Zellen in anderen Arbeits- oder Berichtsblattern enthalten, aullerdem
eingebettete Grafiken und Bilder aus extern gespeicherten Dateien oder Bilder, die
Matrixobjekten im Origin-Projekt entsprechen. Gruppen von Zellen in einem Arbeitsblatt
kdnnen zusammengefugt werden, wodurch Objekte wie eingebettete Grafiken Uber einen
grolRen Bereich angezeigt werden kénnen. Wenn diese Funktionen kombiniert werden, ist es
moglich, mit ihnen das Arbeitsblatt als ein flexibles Dokument zum Erstellen von
benutzerdefinierten Berichten zu verwenden, das Grafiken, Bilder und Analyseergebnisse
zusammenfasst. Diese benutzerdefinierten Berichte kdnnen dann als Bilddateien wie PDF oder
JPEG exportiert und ebenfalls zum Darstellen von Ergebnissen als Teil der Analysevorlagen
verwendet werden.
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Die Arbeitsmappe kann auch zusatzliche Metadaten wie Eigenschaften von Datendateien

enthalten, die in das Arbeitsblatt importiert wurden. Dazu gehéren Variablen,
Datei befindlichen Kopfzeilen extrahiert wurden. Diese Metadaten kénnen im

die aus in der

Arbeitsmappenorganizer angezeigt werden, der Gber das Kontextmen( (rechter Mausklick

auf die Titelleiste des Arbeitsblatts) aufgerufen wird. Die Metadaten sind dan
Dialogfeldern wie Werte setzen zum Festlegen der Spaltenwerte verfiigbar.

n fir den Zugriff in
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- F1. dat
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Matrixmappen

Die Matrixmappe in Origin besteht aus einer Reihe von Matrixblattern oder Layern. Jedes
Matrixblatt kann wiederum mehrere Matrixobjekte enthalten. Jedes Matrixobjekt ist ein
zweidimensionales Array von Zahlen. Die unterstitzten Datentypen umfassen FlieRpunkte,
ganze Zahlen und komplexe Zahlen.
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Matrixobjekte in einem Matrixblatt kbnnen auch als Miniaturbild angezeigt werden. Wahlen Sie
bei aktivem Matrixblatt im Hauptmeni von Origin Ansicht: Miniaturbilder zeigen oder klicken
Sie im Kontextmenu (Uber rechten Mausklick verfligbar) auf die Titelleiste des Matrixfensters.
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Jedes Matrixobjekt ist mit X- und Y-Koordinaten verbunden. Sie kdnnen beliebige Start- und
Endwerte fur X- und Y-Koordinaten zuweisen. Diese Werte werden verwendet, um eine lineare
Abbildung der Koordinatenwerte in X und Y zu erstellen. Die Koordinatenwerte werden von
Origin zum Einrichten der Achsen verwendet, wenn Sie Diagramme wie 3D-Oberflachen- oder
Konturdiagramme oder Analyseverfahren wie einer Oberflachenanpassung aus den
Matrixdaten erzeugen mochten,.

Matrixdimensionen, Koordinaten und X/Y/Z-Beschriftungen, einschliellich Langname,
Einheiten und Kommentare, kbnnen mit Hilfe des Dialogfelds Matrixdimensionen und
Beschriftungen benutzerdefiniert angepasst werden. Der Matrixdatentyp, die Anzeige und die
Z-Beschriftungen werden mit Hilfe des Dialogfelds Matrixeigenschaften bestimmt. Beide
Dialogfelder kdnnen Uber das Menl Matrix aufgerufen werden. Alle Matrixobjekte, die sich in
einem gegebenen Matrixblatt befinden, teilen die gleiche Dimensionseigenschaften (Anzahl

Einfiihrung in Origin 15
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der Zellen und X/Y-Koordinaten) und X/Y-Beschriftungen, obwohl die Einstellungen fir
Eigenschaften wie Datentyp, Anzeige und Z-Beschriftungen bei ihnen durchaus verschieden
sein kdnnen.

Matrix Dimension and Labels

b atrimdimenzion

Spalten x Zeilen = |2? | H |EEI |

| Fr-dbbildung || #-Bezchriftungen || Y-Beschriftungen| Z-Beschriftungen

Mat(1]
Langname Conductance
Einheiten ns
k.ommentare

Wieitere Optionen ber Rechtzklick

Anf die Frllen

[ Cancel ]L Q. J

Auf das Dialogfeld Werte setzen kann auch vom Men( Matrix aus zugegriffen werden. Mit ihm
kdnnen Sie Formeln zum Erzeugen der Werte in einer Matrix festlegen.
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Wenn eine Matrix numerische Daten enthalt, wird in der rechten oberen Ecke des Fensters ein
D-Symbol angezeigt. Ein Matrixobjekt kann statt numerischer Daten auch ein importiertes,
lokal gespeichertes Bild enthalten. Wenn ein Matrixobjekt ein Bild enthalt, wird in der oberen
rechten Ecke ein I-Symbol angezeigt. Hilfsmittel der Bildverarbeitung in Origin kdnnen Bilder
bearbeiten, die in Matrixobjekten gespeichert sind. Darliber hinaus konnen Bilder mit Hilfe der
Befehle im Men( Bild in numerische Daten konvertiert werden und umgekehrt.

Wie bereits erwahnt, kdnnen alle Matrixobjekte in einem Matrixblatt als Miniaturbilder
angezeigt werden. Der untere Bereich des Matrixfensters kann zu einem bestimmten Zeitpunkt
nur ein Matrixobjekt aus einem Matrixblatt anzeigen. Die Ansicht kann, wie oben beschrieben,
zwischen Daten- und Bildmodus mit Hilfe des Menis Ansicht umgeschaltet werden.
Weiterhin kann die Anzeige im Datenmodus tber das Menl Ansicht auch gewechselt
werden, um entweder den X- und Y-Index oder die tatsachlichen X- und Y-Koordinaten zu
zeigen.
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Virtuelle Matrix

Daten, die in einer Gruppe von Arbeitsblattzellen angeordnet sind, kénnen als virtuelle Matrix
verarbeitet werden. Mit diesen Daten ist es moglich, ein 3D-Diagramm, wie z.B. ein
Oberflachendiagramm mit Farbabbildung oder ein Konturdiagramm, zu erstellen. Die Werte
der X- und Y-Koordinaten kénnen in Datenzeilen/-spalten oder Beschriftungszeilen des
Arbeitsblatts enthalten sein. Nichtlineare Abstande der X- und Y-Werte werden ebenfalls
unterstutzt.
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Eine Grafikseite von Origin kann mehrere Grafiklayer enthalten, wobei jeder Layer sich aus
einem Satz von Achsen zusammensetzt. Jeder Grafiklayer kann wiederum mehrere
Diagramme enthalten. Ein Diagramm ist einfach die Zeichnung eines Datensatzes.

Grafiklayer kénnen im Grafikfenster getrennt voneinander angeordnet sein oder sich physisch
Uberlappen. Die Achsen in einem Layer kdnnen auch mit den Achsen von anderen Layern
verknupft sein. Diese Hierarchie bietet eine sehr flexible Mdglichkeit, mehrere Diagramme in
einer Grafik in mehreren Layern darzustellen und gleichzeitig die gewlinschten Verhaltnisse
zwischen den Diagrammen beizubehalten.
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Transition Temperature

Das Dialogfeld Details Zeichnung, auf das Sie vom Menl Format aus oder durch Doppelklick
auf ein Diagramm zugreifen kénnen, bietet eine hierarchische Benutzeroberflache zum
Festlegen von Grafikeigenschaften:

e Seitenebene - Seitendimensionen, Farben, Legende etc.
e Layerebene - Layerdimensionen, Verknipfungen, Farben usw.

e Diagrammebene - Spezifisches Formatieren jedes Diagrammstils
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M Details Zeichnung - Diagrammeigenschaften
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Durch doppeltes Klicken auf eine Achse des Layers wird das Dialogfeld der Achse gedffnet,
auf dem Sie die Eigenschaften der Achsen wie die Richtung der Hilfsstriche, die
Gitternetzlinien und das Anzeigeformat der Hilfsstrichbeschriftungen festlegen kénnen.
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X Achse - Layer 1
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Temperature

Das Dialogfeld Layerinhalt kann durch doppelten oder rechten Mausklick auf die
Layersymbole, die sich oben links auf der Diagrammseite befinden, gedffnet werden. Das linke
Bedienfeld des Dialogfelds kann zum Filtern und Auflisten aller verfiigbaren Datensatze
verwendet werden, wie z.B. Datensatze im aktuellen Arbeitsblatt oder im gesamten Projekt.
Daten kdnnen ausgewahlt und dem rechten Bedienfeld, das den Inhalt des Layers darstellt,
einfach hinzugeflgt oder auch aus ihm entfernt werden. Die Bedienelemente im rechten
Bedienfeld enthalten Optionen wie Gruppierung und Neuordnung der Diagramme im Layer.
Beachten Sie, dass das Dialogfeld sich nur jeweils auf einen Layer bezieht. Wenn Sie in lhrem
Diagramm zu einem anderen Layer wechseln mdchten, missen Sie das Dialogfeld schliel3en
und es erneut Uber das Layersymbol des gewilnschten Layers 6ffnen.
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M | ayerinhalt - Layer3
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_ il [Layereigenschaften... ] [Diagrammeinstellungen...] Anwendesn

Das Dialogfeld Diagrammeinstellungen, das durch einen rechten Mausklick auf das
Layersymbol und Auswahl der Option Setup Diagramm aufgerufen wird, bietet eine flexible
Oberflache zum Hinzufligen und Entfernen von Diagrammen in bzw. aus einem beliebigen
Layer in Ihrer Grafik, zum Neuordnen der Diagramme und fiir weitere Operationen wie
Gruppieren von Zeichnungen bzw. Auflésen dieser Gruppierungen in einem Layer. Dieses
Dialogfeld wird auch gedffnet, wenn Anwender eine bestimmte Diagrammvorlage auswahlen,
ohne zuvor Datenspalten ausgewahlt zu haben. In diesem Modus wird das Dialogfeld das
primare Hilfsmittel zum Erstellen von neuen Zeichnungen mit Hilfe einer bestehenden Vorlage.
Dazu bietet es die Flexibilitat, mehrere Datenblatter in dem Projekt auswahlen zu kdnnen.
Dieses Dialogfeld lasst ebenfalls eine flexible Zuordnung von Datenspalten zu sowie die
Auswahlmadglichkeit, welche Spalte fiir X und welche Spalte flr Y im Fall eines 2D-Diagramms
verwendet werden soll.
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2.3 Analysen und Neuberechnung

Seit Version 8 kdnnen die Ergebnisse der verschiedenen Analysevorgange in Origin
aktualisiert werden, wenn sich die Quelldaten andern oder ein Anwender sich anders
entscheidet und die Parameter der Analyse dndern mdchte. Diese Funktion wird als Neu
berechnen bezeichnet. Dialogfelder fiir verschiedene Operationen, z.B. das Festlegen von
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Spaltenwerten basierend auf anderen Spalten, das Extrahieren von Arbeitsblattdaten mittels
Bedingungen fir die Daten und die nichtlineare Kurvenanpassung, enthalten Bedienelemente
fur den Benutzer, um festzulegen, ob die Funktion Neu berechnen aktiviert werden soll oder
nicht. Zudem kénnen Benutzer entscheiden, ob die Ausgabe automatisch aktualisiert werden
soll (Auto) oder nur dann, wenn manuell angefordert (Manuell).

Wenn Neu berechnen auf Auto oder Manuell gesetzt ist, speichert Origin alle zugehorigen
Informationen, die mit dem Vorgang verbunden sind. Beispielsweise werden die Informationen
zu der/den Quellspalte/n, die Formel selbst und jedes Skript vor Anwenden der Formel
gespeichert, wenn Neu berechnen in dem Dialogfeld Werte setzen zum Festlegen der
Spaltenwerte aktiviert ist. Wenn die Operation mit der Kurvenanpassung verbunden ist, werden
die Einzelheiten des Analysevorgangs, einschlieRlich der Quelldaten, dem Inhalt der Berichte
und alle fir die Anpassung relevanten Einstellungen, gespeichert.

Analysevorgange, bei denen die Funktion Neu berechnen aktiviert ist, werden markiert, indem
ein Schloss auf allen Ausgabeobjekten wie z.B. Arbeitsblattspalten und Diagrammlayern
angezeigt wird, die mit dem Analysevorgang verbunden sind. Das Schlosssymbol wird wie
unten zu sehen angezeigt.

Manuell neu berechnen

Automatisch neu berechnen|Manuell neu berechnen - Aktualisierung erforderlich -

&, &, i,

Ein griines Schloss bedeutet, dass diese Ausgabe auf dem aktuellsten Daten basiert. Ein
gelbes Schloss bedeutet, dass die Ausgabe auf den vorherigen Daten basiert und aktualisiert
werden muss. Verschiedene Optionen zum Verwalten des Analysevorgangs sind im
Kontextmenu verflugbar, das angezeigt wird, wenn Sie auf das Schloss klicken. Anwender
kénnen beispielsweise auf das Schloss klicken und Parameter andern auswahlen, so dass
dann das mit dem Analysevorgang verbundene Dialogfeld mit genau den Einstellungen, die bei
der letzten Ausflihrung der Analyse verwendet wurden, geladen wird. Anwender kdnnen die
Einstellungen andern und das Dialogfeld schlieBen, um die Ausgabe mit Ergebnissen der
geanderten Einstellungen zu aktualisieren.

Das Schlosssymbol ist objektspezifisch — jede Arbeitsblattspalte oder jeder Grafiklayer,
die/der mit der Neuberechnung verbunden ist, hat sein eigenes Schloss, das anzeigt, ob die
Daten aktualisiert wurden oder noch aktualisiert werden muissen. Es gibt auch einen Indikator
auf Projektebene fur die Neuberechnung auf der Symbolleiste Standard:

Alle Ausgaben aktualisiert| Ausgaben miissen aktualisiert werden

L 4 L

Wenn eine oder mehr Ausgaben im aktuellen Projekt neu berechnet werden missen, wird
dieses Symbol gelb. Durch Klicken auf diese Schaltflaiche werden alle Analysevorgange, fur
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die Eingabedaten geandert wurden, aktualisiert. Diese Schaltflache wird ausgegraut, wenn die
Funktion der Neuberechnung an keiner Stelle im Projekt aktiviert ist.
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2.4 Designs und Vorlagen

Die Hierarchie von Origin-Objekten wie z.B. Grafikseiten, kombiniert mit umfangreichen
Objekteigenschaften, eignet sich hervorragend zum Erzeugen von benutzerdefinierten
Einstellungen fir den wiederholten Gebrauch. Sie kdnnen lhre benutzerdefinierten
Einstellungen entweder als Vorlagen oder als Designs speichern, die kurz in den folgenden
Abschnitten beschrieben werden. Weitere Informationen finden Sie in der Hilfe von Origin.

Vorlagen

Benutzerdefinierte Anpassungen von Objekten wie Grafikseiten oder Arbeitsblattern kdnnen
als Vorlagen zur wiederholten Nutzung gespeichert werden. Beispielsweise kénnen Sie eine
Grafikseite so anpassen, dass mehrere Layer hinzugefligt, Beziehungen zwischen den Layern
eingerichtet und Diagrammeigenschaften verandert werden, und all diese Attribute schlieRlich
als eine Diagrammvorlage (.OTP) speichern.
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Origin besitzt mehr als 100 standardmaRige Diagrammvorlagen. Sie kdnnen diese Vorlagen
nach eigenen Winschen anpassen und erneut speichern oder auch ganzlich neue Vorlagen
erstellen.

Um eine neue Vorlage aus einem benutzerdefinierten Diagramm zu erstellen, klicken Sie auf
Datei im Hauptmenu( und dann auf Template speichern unter. Zugriff haben Sie auf diese
Vorlage nach dem Speichern, indem Sie auf Zeichnen klicken und dann auf Template-
Bibliothek.
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Origin erweitert dieses Vorlagenkonzept auch auf Arbeitsmappen, Matrixmappen und
Analysevorlagen.

Sie haben die Mdglichkeit, Arbeitsmappen- bzw. Matrixmappeneinstellungen wie Schrift,
Farbe, Anzeigeformat, benutzerdefinierte Kopfzeilen oder Dimensions- und
Koordinateneinstellungen in einer Datei mit der Erweiterung .OTW (Arbeitsmappenvorlage)
oder .OTM (Matrixvorlagen) zu speichern.

Speichern Sie Datenoperationen, sogar komplexe Operationen wie eine Kurvenanpassung mit
benutzerdefinierten Berichtsblattern, in eine Analysevorlage (.OGW oder .OPJ) fur die erneute
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2.4 Designs und Vorlagen

Analyse von ahnlichen Daten. Eine detaillierte Erlauterung der Analysevorlagen finden Sie in
weiter hinten in diesem Handbuch.

Designs

Ein Origin-Design ist eine Datei, die eine Reihe von Objekteigenschaften enthalt. Diese
Eigenschaften kdnnen so simpel wie das Festlegen der Richtung von Achsenhilfsstrichen sein
oder so umfangreich wie eine Sammlung von mehreren Grafikobjekteigenschaften.

Designs bieten die Mdglichkeit, ein Objekt schnell zu &ndern, u.a. das Aussehen eines
Graphen. Beispielsweise kdnnen Sie ein schwarzweiles Design auf ein farbiges Diagramm
anwenden, um es fur eine Verdffentlichung vorzubereiten.

Designs ermdglichen aullerdem das Anwenden der Objekteigenschaften eines Diagramms auf
andere Diagramme in demselben Projekt.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in ein Diagrammfenster, gehen Sie zu Format kopieren
und wahlen Sie dann eine der Optionen im Menu aus, z.B. Farben, Zeichensitze, Alle
Stilformate oder Alle. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein anderes Diagramm und
klicken Sie auf Format einfiigen, um die kopierten Einstellungen auf ein Zieldiagramm
anzuwenden. Diese Vorgehensweise kann auf einzelne Elemente angewendet werden, z.B.
das Kopieren von nur den Einstellungen eines Punktdiagramms von einem Diagramm zu
einem anderen.
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2.4 Designs und Vorlagen

Das Dialogfeld Designgalerie ist nur im Menu Hilfsmittel verfiigbar. Verwenden Sie dieses
Dialogfeld, um Designs zu organisieren und auf Grafiken und Arbeitsblatter anzuwenden. Mit
diesem Dialogfeld kénnen Sie ein Diagrammdesign auf mehrere Grafiken in dem Origin-Projekt
anwenden.

Um mehrere Designs im Dialogfeld Designgalerie zu kombinieren, halten Sie Strg gedriickt,
wahrend Sie die Designs auswahlen, und klicken Sie dann mit der rechten Maustaste, um das
Kontextmeni Kombinieren aufzurufen. Das Kontextmenu bietet auch eine Option zum
Bearbeiten... des Designs, wodurch der Anwender Eigenschaften eines bestehenden Designs
hinzufugen oder 16schen kann.
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Das Designkonzept erstreckt sich auch auf Dialogfeldeinstellungen. Sie kénnen Einstellungen
eines Dialogfelds wie dem Dialogfeld der Glattung (smooth), das sich im Menu Analyse unter
Signalverarbeitung befindet, benutzerdefiniert anpassen und dann die Einstellungen als eine
Designdatei unter einem Namen speichern. Aulerdem ist es mdglich, mehrere Designdateien
fur jedes Dialogfeld zu speichern und diese dann von dem Dialogfeld aus aufzurufen. Auf diese
Weise konnen Dialogfelder fir unterschiedliche Zwecke benutzerdefiniert angepasst werden,
beispielsweise fur die Verarbeitung von Daten aus verschiedenen Experimenten mit speziellen
Einstellungen.
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2.5 Gemeinsames Nutzen von Origin-Dateien
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2.5 Gemeinsames Nutzen von Origin-Dateien

Méglicherweise mochten Sie lhre Origin-Installation an lhre spezifischen Anforderungen
anpassen und diese Anpassungen dann mit anderen Origin-Benutzern teilen.
Benutzerdefinierte Einstellungen kénnen in vielen Dateitypen, einschlief3lich
Diagrammvorlagen (.OTP) und -designs (.OTH), Analysevorlagen (.OGW oder .OPJ),
Dialogdesigns, Kurvenanpassungsfunktionen, Importassistentenfiltern, LabTalk-Skriptdateien
(.OGS) und X-Funktionen, gespeichert werden.

Eine vollstandige Liste der Origin-Dateitypen finden Sie in der Origin-Hilfe.
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2.5 Gemeinsames Nutzen von Origin-Dateien

Teilen per Drag&Drop

Eine schnelle und einfache Mdglichkeit, eine Datei mit anderen Anwendern gemeinsam zu
nutzen, besteht in ihrem Versenden als E-Mail-Anhang. Der Empfanger kann die Datei dann
mit Drag&Drop in seinen Arbeitsbereich von Origin ziehen.

Der Vorgang des Drag&Drop wird fiir die meisten Origin-Dateitypen unterstitzt. Projektdateien
(.OPJ) und Diagrammvorlagen (.OTP) von Origin werden automatisch gedtffnet, nachdem sie
im Arbeitsbereich "fallen gelassen" wurden. Andere Dateien werden in die entsprechenden
Unterordner im Anwenderdateiordner kopiert. Wenn beispielsweise eine neue
Anpassungsfunktion (.FDF) in den Arbeitsbereich fallen gelassen wird, 6ffnet sich ein
Dialogfeld und fragt nach dem Namen der Anpassungsfunktionskategorie, zu der die neue
Funktion hinzugefligt werden soll.

Teilen von Dateien auf mehreren Rechnern fiir einzelne
Anwender

Wenn Sie ein Einzelbenutzer sind und Origin auf mehreren Rechner installiert haben, kdnnen
Sie lhre benutzerdefinierten Einstellungen installationslibergreifend nutzen. Richten Sie den
Anwenderdateiordner (UFF) auf einem gemeinsam genutzten Laufwerk ein, z.B. dem
Netzwerk oder sogar einem USB-Speicherstick, und verwenden Sie bei jeder Installation den
gleichen Pfad fiir den Anwenderdateiordner.

Bitte lesen Sie in der Origin-Hilfe die Schritte zum Andern des Pfads fiir den
Anwenderdateiordner nach.

Teilen von Dateien mit anderen Anwendern in einem Netzwerk

Sie kdnnen einen Gruppenordner einrichten und verwenden, um Dateien mit anderen
Benutzern gemeinsam zu nutzen. Es sind mehrere Gruppen zugelassen. Jede Gruppe kann
dabei ihren eigenen, spezifischen Anwender fur die Rolle als Gruppenverwalter bestimmen.
Der Gruppenverwalter kann das Hilfsmittel Gruppenordner-Manager verwenden, um
benutzerdefinierte Dateien zu verdffentlichen und sie auf diese Weise mit anderen
Gruppenmitgliedern zu teilen.

Bitte lesen Sie weitere Informationen in der Origin-Hilfe.

Packen von Dateien

Das Hilfsmittel Packdatei-Manager kann mehrere Dateien in eine einzelne Origin-Paketdatei
(-OPX) packen. Es bietet damit eine bequeme Maoglichkeit, benutzerdefinierte Applikationen zu
verteilen, die mehrere Origin-Dateien, wie Vorlagen, X-Funktionen und LabTalk-Skriptdateien,
enthalten. Der Paketdatei-Manager umfasst Optionen zum Ausfiihren von LabTalk-Skripts vor
und nach der Installation.

Um auf den Paketdatei-Manager zuzugreifen, klicken Sie auf Hilfsmittel und dann auf
Paketdatei-Manager...

Zum Installieren einer .OPX-Datei verschieben Sie die Datei einfach per Drag&Drop in den
Arbeitsbereich von Origin.
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2.6 Analysevorlagen und Stapelverarbeitung

Weitere Informationen finden Sie in der Origin-Hilfedatei.

2.6 Analysevorlagen und Stapelverarbeitung

Nach Durchfiihren eines Analysevorgangs (wie dem Setzen von Werten oder einer
nichtlinearen Kurvenanpassung) kénnen Sie lhre Arbeitsmappe als Analysevorlage speichern.
Setzen Sie Neu berechnen auf Auto oder Manuell und klicken Sie dann auf Arbeitsblatt als
Analysevorlage speichern. Origin |6scht alle Eingabe- und Ausgabedaten, die mit dieser
Operation verbunden sind, und speichert die Arbeitsmappe als Analysevorlage (.OGW).

Um diese Vorlage erneut zu verwenden, klicken Sie auf Datei im Hauptmenu und dann auf
Zuletzt verwendete Mappen. Wahlen Sie Ihre Analysevorlage aus der Liste der zuletzt
verwendeten Mappen aus und 6ffnen Sie sie. Sie kdnnen dann neue Daten in die
entsprechenden Quellspalten importieren. Daraufhin werden die Ausgabespalten und -blatter
automatisch aktualisiert, wenn die Funktion der Neuberechnung auf Auto festgelegt ist. Sollte
sie auf Manuell gesetzt sein, kdnnen Sie sie manuell aktualisieren.

Eine Analysevorlagemappe (.OGW) kann mehrere verwandte Operationen enthalten.
Beispielsweise konnte eine Operation Daten aus dem Rohdatenblatt extrahieren mit Hilfe von
Bedingungen, die im Hilfsmittel ,Arbeitsblattdaten extrahieren” festgelegt wurden. Eine weitere
Operation kdnnte in der nichtlinearen Anpassung fir die extrahierten Daten bestehen. Wenn
beispielsweise neue Daten zu dem Rohdatensatz hinzugefligt werden, wird die Operation des
Extrahierens der Arbeitsblattdaten zuerst ausgelést. Die aktualisierte Ausgabe dieser
Operation 16st dann die zweite Operation aus - die Kurvenanpassung. Analysevorlagen bieten
daher einen einfache Mdglichkeit fur Anwender, benutzerdefinierte Analyseroutinen zu
erstellen und diese dann fiir wiederholte Analysen ahnlicher Daten wieder zu verwenden.

Sie kdnnen auch ein gesamtes Origin-Projekt (.OPJ) als Analysevorlage speichern. Dies kann
sich als nutzlich erweisen, wenn Ihre Analyse mehr als eine Arbeitsmappe bendtigt bzw. beide
Mappenarten, sowohl Arbeitsmappen als auch Matrixmappen. Um Ihr Origin-Projekt als
Analysevorlage zu speichern, klicken Sie auf Datei und dann auf Projekt als Analysevorlage
speichern.

Origin bietet auch ein Hilfsmittel zum Durchfiihren einer Stapelverarbeitung mehrerer
Datensatze mit Hilfe einer Analysevorlage. Sie konnen dieses Hilfsmittel aufrufen, indem Sie
auf Datei und dann auf Stapelverarbeitung klicken.

Das Hilfsmittel kann entweder die Stapelverarbeitung mehrerer gespeicherter Datendateien
durchfuhren oder es kann Daten verarbeiten, die bereits in dem Projekt existieren, wie z.B.
mehrere Y-Spalten in einem Arbeitsblatt oder mehrere XY-Datenkurven in mehreren Blattern
oder Mappen.

Wenn Sie eine Analysevorlage erstellen, haben Sie die Option, ein Zusammenfassungsblatt
hinzuzufugen. Sie kdnnen Ausgabemengen wie Parameterwerte aus Anpassungsergebnissen
kopieren und sie in das Zusammenfassungsblatt einfligen und sie verknlipfen. Das Hilfsmittel
Stapelverarbeitung kann Informationen aus dem Zusammenfassungsblatt nehmen und sie an
ein Berichtsblatt fir jeden Datensatz anhangen. Die Informationen in dem Berichtsblatt kdnnen
dann weiter verarbeitet oder gezeichnet werden.
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2.7 OriginPro
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Origin enthalt Tutorials, die zeigen, wie Analysevorlagen erstellt und gespeichert und dann
verwendet werden, um die Stapelverarbeitung von mehreren Datendateien oder Datensatzen

durchzufihren. Der Zugriff auf diese Tutorials erfolgt durch Klicken auf Origins Hilfe-Menii und

die Option Tutorials.

2.7 OriginPro

OriginPro, die professionelle Version der Software Origin, bietet alle Funktionen von Origin
plus zuséatzliche Analysehilfsmittel und -funktionalitdten. Diese umfassen Funktionen in den
Bereichen Impulsanalyse, Statistik, Signalverarbeitung, Bildverarbeitung und 3D-

Oberflachenanpassung. Lesen Sie bitte weitere Einzelheiten zu den in OriginPro verfugbaren

Funktionen im Produkt-Bereich der Webseite von OriginLab (www.OriginLab.com).
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2.8 Programmieren in Origin

Wenn Sie die Standardversion von Origin gekauft haben, kdnnen Sie lhre Version mit einem
Upgrade in OriginPro umwandeln. Wenden Sie sich dazu bitte an Ihren Origin-
Vertriebspartner.

2.8 Programmieren in Origin
Origin bietet die zwei folgenden Programmiersprachen:

e LabTalk
e OriginC

LabTalk ist eine Skriptsprache, die Zugriff auf die meisten Funktionalitdten in Origin gewahrt.
Es ist méglich, auf Eigenschaften wie Arbeitsblattspalten, Diagrammlayer und Diagramme
verschiedener Origin-Objekte zuzugreifen und sie zu andern. Sie kdnnen LabTalk auch
verwenden, um auf X-Funktionen zuzugreifen, mit denen Aufgaben durchgefiihrt werden
kdnnen wie Datenimport, Datenanalyse, Grafik- und Arbeitsblattexport sowie
Stapelverarbeitung.

Origin C ist eine anspruchsvolle Programmiersprache mit vollem Funktionsumfang, basierend
auf der ANSI C-Programmiersprachsyntax. AuBerdem unterstiitzt Origin C eine Anzahl von
C++-Funktionen und einige C#-Funktionen. Origin C bietet vollen Zugriff auf alle
Funktionalitdten von Origin, einschlieBlich der Bereiche Datenimport, Datenbearbeitung,
grafische Darstellung, Analyse und Export. Auf Origin C-Funktionen kann von
Bedienelementen der Benutzeroberflache aus zugegriffen werden, z.B. Schaltflachen,
Symbolleisten und Menubefehlen, oder durch Erstellen von auf X-Funktionen basierenden
Dialogfeldern.

Origin wird mit einem gedruckten Handbuch fur LabTalk-Programmierung ("LabTalk Scripting
Guide") und einem Handbuch fiir Origin C-Programmierung ("Origin C Programming Guide")
ausgeliefert. Sie bieten eine Ubersicht tiber die Programmierung mit LabTalk und Origin C und
beinhalten zahlreiche Beispiele flir alle Schllisselbereiche und Analysevorgange in Origin.
Diese Handbucher sind auch im Hilfe-Menii von Origin verfligbar. Zuséatzlich haben Sie im
Hilfe-Men( Zugriff auf weitere Hilfedateien fir LabTalk und Origin C.

Die OriginLab-Wikiseite (wiki.originlab.com) enthalt die aktuellste Dokumentation fir LabTalk
und Origin C.

Die Wahl, welche Sprache zum Programmieren in Origin verwendet wird, hangt hauptsachlich
von der Komplexitat der Aufgabe ab. Fir einfache Vorgange wie dem Import und der
Bearbeitung von Daten in Arbeitsblattspalten oder die Durchfliihrung von Analyseaufgaben wie
Glattung, Interpolation oder Kurvenanpassung eignet sich LabTalk-Skript hervorragend.
Beispielsweise verwendet das Dialogfeld Werte setzen LabTalk-Skript beim Durchfiihren von
Spaltenberechnungen.

LabTalk-Skripte kénnen einfach vom Befehls- und Skriptfenster oder iber die Schaltflachen
von Symbolleisten und Menubefehle ausgefiihrt werden. Mehrere Skriptzeilen kédnnen in einer
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2.8 Programmieren in Origin

Datei gespeichert - optional organisiert als Abschnitte - und von der Benutzeroberflache aus
zur Ausfuhrung aufgerufen werden. LabTalk-Skripte kdnnen so genannte X-Funktionen
einbinden, die erweiterte Datenverarbeitung und -analyse durchfiihren.

Kurz gesagt, wenn Sie damit beginnen, sich mit der Programmierung in Origin zu beschaftigen,
ist es normalerweise sinnvoll, mit LabTalk-Skripten anzufangen. Mit wachsendem Origin-
Programmierbedarf oder sobald Sie weiterfihrende individuelle Anpassungen bendtigen, die
umfangreiches Programmieren erforderlich machen, wird empfohlen, dass Sie zur Origin C-
Programmierungsumgebung wechseln.

Origin C bietet Zugriff auf alle Origin-Objekte und -Eigenschaften. Origin C-Code ist als eine
Sammlung von Funktionen organisiert, die das Weitergeben von Argumenten unterstitzt.
Origin C-Funktionen werden in Objektcode kompiliert, dann geladen und innerhalb von Origin
ausgefihrt. Origin C bietet gesteigerte Zuverlassigkeit und Verwaltbarkeit fir die Entwicklung
und Fehlerbehebung von Code mit grélkerem Umfang und gréolRerer Komplexitat.

Origin C ist die Sprache, die zum Erstellen von X-Funktionen verwendet wird. Eine X-Funktion
ist eine eingebundene XML-Datei, die in Origin als spezieller Typ einer globalen Funktion
geladen werden kann. X-Funktionen bieten Anwendern eine Moglichkeit, die Funktionalitat von
Origin zu erweitern, indem benutzerdefinierte Datenverarbeitungsfunktionen hinzugefiigt
werden. Sie kdnnen mit Hilfe von Origins Developer Kit benutzerdefinierte Hilfsmittel und
Dialogfelder erstellen, um Dialogfeldressourcen zu erzeugen, und dann Origin C verwenden,
um auf diese Dialogfelder innerhalb von Origin zuzugreifen.

Zusétzlich zu den zwei Programmiersprachen kann auf Origin auch als
Automatisierungsserver zugegriffen werden. Client-Applikationen wie National Instruments
LabVIEW, Microsoft Excel oder benutzerdefinierte VB/VC/C#-Applikationen kénnen Daten mit
Origin austauschen und Befehle senden, die in Origin ausgefluhrt werden.
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3 Origin-Ressourcen

Die folgenden Abschnitte fassen die wichtigsten Origin-Ressourcen zusammen, die lhnen zur
Verfugung stehen. Sollten Sie Origin von einem lokalen Vertriebspartner erworben haben,
kann lhnen lhr Origin-Vertriebspartner mdglicherweise zusatzliche Ressourcen bieten. Bitte
wenden Sie sich an diesen, um weitere Informationen hierzu zu erhalten.

3.1 Hilfedateien

Auf Hilfedateien fiir zahlreiche Funktionen in Origin, einschlieBlich der Programmierung,
kénnen Sie Gber das Hilfe-Meni von Origin zugreifen. Die Hilfedateien werden normalerweise
bei jedem Service Release aktualisiert. Sie kdnnen die Verflgbarkeit von aktualisierten
Hilfedateien Uberprifen, indem Sie auf Hilfe und dann Nach Updates suchen klicken.

Die aktuellsten Online-Versionen unserer Hilfedateien finden Sie im Support-Bereich der
OriginLab-Webseite (www.OriginLab.com) und auf der Wikiseite von OriginLab
(wiki.OriginLab.com).

3.2 Tutorials

Vom Hilfe-Meni der Software aus besteht Zugriff auf Tutorials. Video-Tutorials sind im
Bereich Support der OriginLab-Webseite zu finden. Diese Videos bieten eine einfache
Moglichkeit, mit vielen der Schusselfunktionen von Origin vertraut zu werden. OriginLab flgt
haufig neue Videos hinzu. Daher empfiehlt es sich, die Seite regelmaflig zu besuchen.

3.3 Anwenderforum

Das OriginLab-Anwenderforum ist sehr aktiv durch Origin-Benutzer, die Fragen stellen und
Fragen beantworten sowie Tipps zur Nutzung von Origin miteinander teilen. Die Foren werden
regelmaBig von unserem technischen Personal (iberwacht.

Auf das Origin-Anwenderforum kdnnen Sie Uber die Startseite der OriginLab-Webseite aus
zugreifen.

3.4 Anwenderberichte

Die Webseite von OriginLab veroffentlicht Anwenderberichte zu Anwendern, die Origin in den
verschiedensten Bereichen eingesetzt und Schlisselfunktionen der Software fir ihre
Datenanalyse und Zeichenaufgaben verwendet haben. Wir empfehlen das Lesen der
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3.5 Grafikgalerie

Anwenderberichte, um Ideen und Vorschlage fur den Einsatz von Origin im eigenen
Arbeitsbereich zu erhalten.

3.5 Grafikgalerie

Die Grafikgalerie stellt eine groRe Sammlung von Grafiken dar, die Sie ebenfalls Uber die
Startseite der OriginLab-Webseite erreichen. Die Grafiken demonstrieren die Vielzahl von
Diagrammvorlagen und erweiterten benutzerdefinierten Anpassungsoptionen, die lhnen in
Origin zur Verfligung stehen.

3.6 Wikiseite

Auf der Wikiseite von OriginLab finden Sie die aktuellste Version unserer
Programmierdokumentation. Hier befinden sich auch die so genannten Release Notes mit
detaillierten Informationen zu Funktionen, die jeder Version bzw. jedem Service Release
hinzugefligt werden, sowie Informationen zu anderen Bereichen wie der Installation und
Lizenzierung des Produkts, auferdem Hinweise fiir Anwender von Upgrades.

3.7 Software-Updates

OriginLab veroffentlicht regelmaRig Software-Updates, so genannte Service Releases, fur die
jeweils aktuelle Version von Origin. In Origins Hilfe-Menii klicken Sie auf Nach Updates
suchen, um schnell und unkompliziert die Verfligbarkeit eines neuen Service Release zu
Uberprufen. Der Bereich Release Notes auf unserer Wikiseite bietet entsprechende
Informationen zu Funktionen und Verbesserungen im aktuellen Service Release.

3.8 Technischer Support

OriginLab und unserem Team von internationalen Origin-Vertriebspartnern ist ein zeitnaher
und hilfreicher Origin-Support sehr wichtig. Sollten Sie Origin bei einem lokalen
Vertriebspartner erworben haben, wenden Sie sich bei einer Support-Anfrage bitte an |hren
Vertriebspartner. Ansonsten wenden Sie sich an OriginLab. Im Support-Bereich der Webseite
von OriginLab finden Sie alle erforderlichen Kontaktinformationen sowohl fur OriginLab als
auch fur das Team des Vertriebspartners. Der Zugriff auf diese Seiten innerhalb der Software
erfolgt Gber Hilfe, dann Support und die Option Zur Webseite des Supports bzw. Kontakt
zu lhrem Vertriebshéandler.

Falls Sie einen Vorschlag in Bezug auf eine Funktion von Origin bzw. eine Verbesserung oder
einen Programmfehler gefunden haben, teilen Sie uns dies bitte mit. Dazu klicken Sie auf
Hilfe, gehen dann zu Support und klicken auf den Meniibefehl Vorschlag zu Feature senden
bzw. Bug-Report senden. Sie kdnnen uns auch tiber den Support-Bereich der OriginLab-
Webseite benachrichtigen.
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3.9 Schulung und Beratung

3.9 Schulung und Beratung

OriginLab bietet Schulungen und Beratung fiir Kunden an, um ihnen den optimalen Nutzen
unserer Produkte zu ermdglichen. Weitere Informationen dazu finden Sie im Bereich Support
der OriginLab-Webseite.
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4 Origin-Symbolleisten

Unten sehen Sie eine Liste aller Symbolleisten und Schaltflachen in Origin. Bestimmte
Symbolleistenschaltflachen (oder ganze Symbolleisten) sind inaktiv (ausgegraut), wenn sich
das Objekt, auf das sie sich beziehen, nicht im Origin-Projekt befindet. So ist die Symbolleiste
3D-Drehung beispielsweise nur verfligbar, wenn eine 3D-Grafik aktiv ist.

4.1 Standard

mRlRERREzR PEaEHE 2=
Bzt w0 - SER BE & H& +H

Schaltfliche

Beschreibung

Schaltfliche

Beschreibung

[

Neues Projekt

F.-‘

Neuer Ordner

Neue Arbeitsmappe

Neue Excel-Arbeitsmappe

Neues Diagramm Neue Matrix
Neue Funktion Neues Layout
Neue Notizen Bild digitalisieren
= Offnen Vorlage 6ffnen
Excel 6ffnen Projekt speichern

Vorlage speichern

Importassistent

Einzelnes ASCII importieren

Mehrere ASCII importieren

Stapelverarbeitung

S @F EY | E B B ED

Manuell neu berechnen

Automatisch neu berechnen

100%:
100% |~

VergroRern und Verkleinern nach
Prozent

Oo | |6 BF 6| &

Drucken

1]

Slideshow der Diagramme

41



4.2 Bearbeiten

Grafiken an PowerPoint senden

Aktualisieren

Duplizieren

Benutzerdefinierte Routine

Projekt Explorer

Ergebnisfenster

Befehlsfenster

& 8=

Code Builder

Neue Spalten anhangen

4.2 Bearbeiten

Schaltflache Beschreibung Schaltflache Beschreibung
J‘E Ausschneiden Kopieren
2] Einfiigen = Riickgangig

4.3 Diagramm

RREE CIEES

. T iM% SR E @\

Schaltflache

Beschreibung

Schaltflache

Beschreibung

VergroRern

Verkleinern

Ganze Seite

Neu skalieren

1@ »

T
r

In Layer extrahieren

In Grafiken extrahieren

Zusammenfassen

Layer mit unterer X- und linker Y-
Achse hinzufiigen

Layer mit oberer X-Achse
hinzufiigen

Layer mit rechter Y-Achse
hinzufiigen

QB8

Layer mit oberer X- und rechter Y-
Achse hinzufiigen

el Bl @

Eingefligtes Diagramm hinzufiigen
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4.4 2D-Diagramm

Eingefiigtes Diagramm mit Daten
hinzufiigen

Farbskala hinzufiigen

Neue Legende

Skala hinzufiigen

Datum & Zeit

& =l

Neue Verkniupfungstabelle

4.4 2D-Diagramm

//J -...l XJ .J @‘ %J '.‘ iI:E:IJ I‘Hrl‘d

Schaltflache Beschreibung Schaltflache Beschreibung
ﬂ Linie Horizontale Stufen
ﬂ Vertikale Stufen Spline-Verbindung
." Punkt Punktdiagramm mit zentr. Ursprung

-
et
[

Y-Fehlerbalken

XY-Fehlerbalken

=]
Ln)

5 %8 |15 [

Vertikale Ankerlinien

“a

Blasendiagramm

&

“o

Farbpunktdiagramm

“a
&

Farbblasendiagramm

Punkt + Linie

Kurvenschar

el e

2-Punkt-Segment

3-Punkt-Segment

-
w
LY

Saulen

Saulen + Beschriftung

Balken

B

Gestapelte Saulen

Gestapelte Balken

FlieRende Saulen

FlieRender Balken

3D-Kreisdiagramm Farbe

@ w WS

B2 e

2D-Kreisdiagramm SW Doppelte Y-Achse
| 3Y, Y-YY 3Y, Y-Y-y
|l 4Y, Y-YYY 23] 4Y, YY-YY

Origin-Symbolleisten
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4.4 2D-Diagramm

[5]

Mehrere Achsen

Gestapelte Linien mit Y-Versatz

S

Wasserfall

Wasserfall Y: Farbabbildung

[

Wasserfall Z: Farbabbildung

Vertikal 2-fach

=
-

Horizontal 2-fach

4-fach

223

9-fach

Stapel

[
"

Mehrfach mit Beschriftung

Boxdiagramm

Histogramm

Histogramm + Wahrscheinlichkeiten

Gestapelte Histogramme

QC (X-bar R) Diagramm

Pareto - Eingeteilte Daten

Pareto - Rohdaten

Matrix von Streudiagrammen

Wahrscheinlichkeitsdiagramm

Q-Q-Diagramm

Flache

E & B N 2"

Stapelflache

Y (E (B |7y BEBE | mm|[FE R PR

Gefiillte Flache

&)

Polar Theta(X) r(Y)

Polar r(X) Theta(Y)

Windrose - Eingeteilte Daten

Windrose - Rohdaten

= | @

© @D

Ternar Smith-Diagramm
hr,f Borsendiagramm Radar
h Vektor XYWG e Vektor XYXY
% Zoom I:]* Japanische Candlesticks
-|"|_ OHLC-Balken Eﬂ OHLC-Volumen

=

Vorlagenbibliothek
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4.5 3D- und Konturdiagramm

4.5 3D- und Konturdiagramm

B, . @ & Ns

Schaltflache Beschreibung Schaltflache Beschreibung
@ 3D-Punktdiagramm @ 3D-Punktdiagramm + Ankerlinie
i 3D-Fehlerbalken 2 3D-Vektor XYZ XYZ
B2 3D-Vektor XYZ dXdYdZ (i XYY 3D-Balken
&7 3D-Bander i 3D-Wande
s Farbige 3D-Oberflache "7 3D Konstante X mit Basis
& 3D Konstante Y mit Basis = 3D-Oberflache mit Farbabbildung
@ Farbige|3: grli)l;(r)t?aei;fﬁlche mit @ 3D-Obe[1f|l'?dcrl1=z rr1’r|1(i3trtl):aalLt;anbbiIdung
@ Mehrere farbige Oberflachen g Mehrle:;ertg%ebri?c;cif::n mit
= 3D-Gitternetz = 3D-Drahtoberfléche
fm 3D-Balkendiagramm @ 3D-Punktdiagramm
@ 3D-Fehlerbalken ﬁ Kontur - Farbflllung
E% Kontur - Linien + Beschriftungen SW |_ Graustufenabbildung
% Konturprofile 1@ Polar Kontur Theta(X) r(Y)
i?@ Polar Kontur r(X) Theta(Y) & Ternares Konturdiagramm
Bilddiagramm 5 Bildprofile

Origin-Symbolleisten
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4.6 3D-Drehung

4.6 3D-Drehung

FEVIATGDE A -]

Schaltflache Beschreibung Schaltflache Beschreibung
' Drehen gegen den Uhrzeigersinn 1 Drehen im Uhrzeigersinn
‘." Nach links drehen +.. Nach rechts drehen
‘ Nach unten drehen bt Nach oben drehen
ﬁ Perspektive vergréfiern - Perspektive verkleinern
o Rahmen an Layer anpassen ‘- Drehung wiederherstellen

: Rotationswinkel

4.7 Worksheetdaten

8L A YR il ol %

Schaltflache Beschreibung Schaltflache Beschreibung
EE Spaltenstatistik u:Em Zeilenstatistik
ng Sortieren

Werte setzen

1833

B
g

Werte berechnen Spaltenwerte aktualisieren

E |8

,dﬂ] Zeilennummern Gleichverteilte Zufallszahlen

unﬂ]n Normalverteilte Zufallszahlen
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4.8 Spalte

4.8 Spalte

XY Z 1 %eme G S ¢ ¢ 33 2

Schaltflache Beschreibung Schaltflache Beschreibung
Als X setzen Als Y setzen
Als Z setzen Als Y-Fehlerbalken setzen
Als Beschriftung setzen HOHE Als Spalte ignorieren setzen

Als Gruppierung setzen Als Subjekt setzen

An den Anfang verschieben Nach links verschieben

Nach rechts verschieben An das Ende verschieben

E RN B (G

ne = o % N x

Spalte tauschen

4.9 Layout

Schaltflache Beschreibung Schaltflache Beschreibung
4[] Diagramm hinzufiigen + Arbeitsblatt hinzufiigen

4.10 Maskierung
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4.11 Hilfsmittel

Schaltflache

Beschreibung

Schaltflache

Beschreibung

E

Bereich maskieren

Bl

Maskierung des Bereichs entfernen

B

Maskenfarbe andern

HH

Anzeigen/Verbergen maskierter
Punkte

L

Maske vertauschen

A

Maskierung aktivieren/deaktivieren

4.11 Hilfsmittel

&

+ B X B &
. T”JU]JDJ@I@F[@J

Schaltflache Beschreibung Schaltflache Beschreibung
[:i; Zeiger Q\ VergroRern
Q\ Verkleinern -45- Bildschirmkoordinaten
E4 Leser EEr' Anmerkung
& Cursor : Daten-Selektor
Egj Auswahl auf aktiver Zeichnung t‘é Auswahl auf allen Zeichnungen
+ Punkte auf aktiver Zeichnung * Punkte auf allen Zeichnungen
A maskieren ‘é‘; maskieren
+ Maskierung der Punkte auf aktiver +* Maskierung der Punkte auf allen
et Zeichnung entfernen ﬁx Zeichnungen entfernen
Daten zeichnen T Text
o Pfeil i Gekriimmter Pfeil
e Linie A Polylinie
W Freihandfigur O Rechteck
o Kreis i Polygon
a Bereich @ Schwenken (Panning)
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4.12 Objekt bearbeiten

Gleichung einfligen

Word-Obijekt einfligen

Excel-Objekt einfligen

Objekt einfliigen

& b

Neuskalierung

4.12 Objekt bearbeiten

== ]

b4
e = A L T A (i

Vorn (Daten)

Hinten (Daten)

I 5 ||

Gruppe

Schaltflache Beschreibung Schaltflache Beschreibung
@ Links DDE Rechts
|] Oben % Unten
ﬂ Vertikal ﬂ Horizontal
= Gleiche Breite E Gleiche Hohe
Vorne E Hinten
ﬂ
el

Gruppe auflésen

Origin-Symbolleisten
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4.13 Pfeil

4.13 Pfeil

= ST -

- —

Schaltfliche

Beschreibung Schaltflache

Beschreibung

Horizontale Ausrichtung

Vertikale Ausrichtung

Pfeilspitzen verbreitern

Pfeilspitzen verschmalern

Pfeilspitzen verlangern

Pfeilspitzen verklrzen

= 05 =1 —

Schaltflache Beschreibung Schaltflache Beschreibung
ﬂ Fillfarbe Q Linien-/Rahmenfarbe
@ Palette EB Linien-/Rahmenstil
: Linien-/Rahmenbreite Muster
Musterbreite Z Musterfarbe
Rander l6schen | Linker Rand
Oberer Rand b Rechter Rand

Unterer Rand

Rander des Rahmens

Innere horizontale Rander

Innere vertikale Rander

Innere horizontale und vertikale
Rander

Alle horizontalen Rander

Alle vertikalen Rander

Alle Rander
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4.15 Format

Zellen verbinden

4.15 Format

r——— . 2 2 s T = -
B Standard: Arial E} B I U~ x xjupA & =, I, A

Schaltflache Beschreibung Schaltflache Beschreibung

| T Defaulk: Arial |'| Schrift

%)

mw@@&b!

Schriftgroie

Fett (Strg+"B") Kursiv (Strg+"l")

Unterstrichen (Strg+"U") Hochgestellt (Strg+"+"

Tiefgestellt (Strg+"=") Hoch-/Tiefgestellt (Strg+"-")

Griechisch (Strg+"G") Schrift vergroRern (Strg+">")

Schrift verkleinern (Strg+"<" Links

1] Ii E |i IE IE

Zentriert (horizontal) Rechts

Oben

Zentriert (vertikal)

Il Unten

14

Schriftfarbe

4.16 Automatische Aktualisierung
A x|
Schaltflache Beschreibung

ﬁ AutoUpdate blockieren
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4.17 Datenbank

4.17 Datenbank

P YE LG &%

Schaltflache Beschreibung Schaltflache Beschreibung
3 SQL-Editor &ffnen ] Anfrage-Builder éffnen
I:F'S ODQ-Datei laden é‘?. Import Vorschau

Datenimport

e

SQL entfernen

4.18 Markierungen & Schlosser

-
M |} 3+ 6]
Schaltflache Beschreibung Schaltflache Beschreibung
|M| Datenmarkierer hinzufiigen |K| Datenmarkierer I16schen
¢# MarkierungsgroRe ++ Markierung verbergen/zeigen
|| Schlosspositionen
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