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1. PRACTICAS

1.1. Intermitente

Se trata de realizar un ejercicio basico que consiste en encender y a pagar un led que
conectamos en el PIN 13 de Arduino que lo configuramos como salida. El tiempo de encendido
y apagado es de 1 segundo.

Organigrama y Esquema
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Organigrama y esquema de conexionado con la tarjeta Arduino.

- ':'!:: % 3.

EX M ARDUING

Obsérvese que se ha colocado el diodo led sin resistencia en serie dado que el PIN13 de
Arduino ya lleva incorporada una resistencia interior. En el caso e colocar el diodo LED en otra
salida deberiamos colocar una resistencia de al entre 220 y 500 ohmios dependiendo del
consumo de corriente del diodo.

Conexionado a realizar en el caso de realizar la salida por el PIN 10

Listado de componentes:

1 Resistencia 220 Q
1 Diodo LED
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PROGRAMA VISUALINO

Funciones =
Inicio
Control

Repetir =TT P . — o
Légica - =R s cribe un valor en el pin digital especifico.

Matematicas| = I 1000 |

Variables Escribir en el pin digital PIN# estado
Texto Esperar [ms] m

—

Comunicaci

PROGRAMA

void setup()

{p/nMode( 13,0UTPUT);

|}/oid loop()

f digitalWrite(13,HIGH),
delay(1000);

digitalWrite(13,LOW);
delay(1000);
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1.2. Alarma-1

Cuando se pulsa el pulsador (Pin5 a “0”) se enciende y se apaga de forma intermitente el
pin 13.

LED
i

PIN 13 220 chm =
10K,

+5 —— —L

PINS =

MONTAIJE
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Listado de componentes:

1 pulsador

1 Resistencia 10 kQ
1 Resistencia 220 Q
1 Diodo LED

PROGRAMA VISUALINO

Inicio
9 Leer el pin digital PIN¢ (i) |
EJECULAr | Eoribir en el pin digital PIN# _' estado [N
Esperar [ms] EIE
Escribir en el pin digital PIN# . CEell BAJO 7 |

Esperar [ms] | E1) '

PROGRAMA

void setup()
{
pinMode(5,INPUT),;
pinMode(13,0UTPUT);
}
void loop()
{
if (digitalRead(5) == HIGH) {
digitalWrite(13,HIGH),
delay(200);
digitalWrite(13,LOW);
delay(200);
}
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1.3. Secuencia Basica de 3 LEDs

Se trata de encender y apagar 3 LEDs colocados en las salidas 6, 7 y 8 (PIN6, PIN7 y

PIN8) con una cadencia de 200 ms. Las variables asignadas a cada led son ledPin1,

ledPin2 y ledPin3.

earin

PING 220 ohm
ledPin2
:———gl—_._
PINT 220 ohm -
ledPin3
"

e

PIN8 220 chm =

MONTAJE

Listado de componentes:

3 Resistencia 220 Q
3 Diodo LED
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PROGRAMA VISUALINO

Inicio
Repetit  ccribir en el pin digitalPINg

Esperar [ms] [ i) |

Escribir en el pin digitalPIN#

Esperar [ms] [ b))
Escribir en el pin digitaPIN#%
Esperar [ms]; &)
Escribir en el pin digitaPIN#
Esperar [ms]{ gh[)
Escribir en el pin digitalPINg

Esperar [ms] | 1)

Escribir en el pin digital PIN# g estado [ZLA0ES

Esperar [ms] | EIH)

PROGRAMA ARDUINO

void setup()
{
pinMode(6,0UTPUT);,
pinMode(7,0UTPUT),
pinMode(8,0UTPUT),
}
void loop()
{
digitalWrite(6,HIGH);
delay(200),
digitalWrite(6,LOW);
delay(200),
digitalWrite(7,HIGH);
delay(200),
digitalWrite(7,LOW);

EEEb L ALTO » |

et BAJO + |

L ALTO » |

| estado FACED

LT ALTO » |
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delay(200),
digitalWrite(8, HIGH);
delay(200);
digitalWrite(8,LOW);
delay(200);

RETO FINAL

Modifica el programa para que el led rojo parpadee 2 segundos, el verde 3 segundos y el verde
4,

1.4. Alarma-2. Condicion con variable

En esta practica vamos a leer el valor de una entrada y lo vamos a guardar en una variable
global llamada “Valor_Pulsador”.

Para ello primero tenemos que declararla. Posteriormente la alarma se activara o no en funcion
del valor que tenga “Valor-Pulsador”.

El montaje es idéntico al de la alarma 1.

Aclaraciones: Para que aparezca “en cambio si” en el bloque si, es necesario picar sobre * de
color azul y arrastrarlo.
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Listado de componentes:

1 pulsador

1 Resistencia 10 kQ
1 Resistencia 220 Q
1 Diodo LED

PROGRAMA VISUALINO

en cambig, si
L —
de lo contraric

Inicio Declg™ variable GLOBAL RUELIEETELLY =
=1

mepetic | Var/ FITEENETERI= || Leer el pin digital PINS DIE)

o WS valor_Pulsador T =T

Bjectar | Eoqibir en el pin digitalPIN

T,

estado [ETRIERY

S Y oo Pulsador - | =7 [ 0

SIESUST | Eorribir en el pin digitalPIMg

L

PROGRAMA ARDUINO

/***  Global variables ***/
int Valor_Pulsador=0;
/*¥**  Function declaration ***/
void setup()
{
pinMode(5,INPUT),
pinMode(13,0UTPUT),
}
void loop()
{
Valor_Pulsador=digitalRead(5);
Iif (Valor_Pulsador == 1) {

estado
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digitalWrite(13,HIGH),

Jelse if (Valor_Pulsador == 0) {
digitalWrite(13,LOW),

}

1.5. Contador.

Se trata de contar las veces que se pulsa un botdn conectado en la entrada 7 de Arduino a
la vez que cada vez que contamos encendemos el led conectado en la salida 13. El valor de
la variable que almacena el nimero de impulsos generados se envia al PC para que se
visualice en la pantalla.

LED
e

PIN 13 220 ohm

Botén 10K

RS e |

PINT =
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MONTAIJE

Listado de componentes:

1 pulsador

1 Resistencia 10 kQ
1 Resistencia 220 Q
1 Diodo LED

PROGRAMA VISUALINO

Declarar variable

£E-:Jarar-.‘ariah-l5 L
RRepeti)| Vor = | Leer el pin digital PN var
a5 var (25 =::'
EIECUEN | Eoqyibir en el pin digitalPINg | var (ISE) | estade [EEEE
ejecutar | Var (SR = | ar :|

Imprimir por puerto alto de lined Var

Esoribir en el pin digitalPINg | Ver [ESEE) | estado

PROGRAMA ARDUINO

/***  Global variables ***/
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int LED=13;

int Boton=7;

int Valor=0;

int Contador=0;

int Estado_anterior=0;

/*¥**  Function declaration ***/
void setup()

{
Serial.begin(9600);

}
void loop()
{
pinMode(Boton, INPUT),;
Valor=digitalRead(Boton),
if (Valor == 1) {
pinMode(LED, OUTPUT);,
digitalWrite(LED, HIGH);
if (Valor != Estado_anterior) {
Contador=Contador + 1,
Serial.printin(Contador);
}
pinMode(LED, OUTPUT),
digitalWrite(LED,LOW);
}
Estado_anterior=Valor;

Valor=0;
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