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Referencni manual

This Reference Manual explains advanced features of the PSR-5950/5750 that are not explained in
the Owner's Manual. Please read the Owner's Manual first, before reading this Reference Manual.
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Tabulka panelovych tlacitek

No. Zobrazuje ¢islo z kapitoly Panelové ovladace a konektory v UZivatelském manualu.

Button/Control Zobrazuje tlacitko/ovladac, které byste méli prvni vyuzit pro pouziti nebo spusténi odpovidajici funkce.
Display Zobrazuje nazev displeje (a zalozky) vyvolané pouZitim tlacitka/ovladace.

Page Zobrazuje odpovidajici Cislo stranky s relevantnimi informacemi v Referencnim manualu.

UZivatelsky manual Zobrazuje odpovidajici Cislo kapitoly s relevantnimi informacemi v Uzivatelském manualu.

Bution/Control

[¢h] (StandbyOn) switch

Display

Cpening display

MASTER VOLUME dial

[DEMO]

Demo display

| Peoc | it

Starting

Up

[MIC SETTINGAVOCAL
HARMOMY] (PER-5350)

MIC SETTINGATOCAL HARMONY display

MNo.
o
e
e
o
5]

SONG

[SELECT]

Song Selection display

[SCORE]

SCORE display

[CYRICSTEXT]

LYRICS or TEXT display

[GUIDE]

[REFEAT]

[EXTRA TR], [TR 2], [TR 1]

[REC]

CHANMEL ON/OFF (SOMNG) display

(W] (STOP)

[»/ 1] (FLAY/PALISE)

[44] (REW) / [#] (FF)

SONG POSITION {(pop-up)

STYLE

[POP & ROCK] — [WORLD]

Shyla Salection display (PRESET)

[EXPANSIONUSER]

Siyle Selection display (LUSER)

(TEMPO)

[TAP TEMFO)

TEMPO [-]1]+]

TEMPO (pop-up)

TRAMSPOSE [-)]+]

TRAMNSPOSE {(pop-up)

[METROMNOME]

[FADE INFOUT]

eeoo o ©

STYLE
CONTROL

[ACMP]

[OTS LINK]

[AUTO FILL IN]

INTRO [1] - [1Il]

RAIN VARIATION [A] -
[O]

[BREAK]

ENDINGHi. [1] - [I1]

[SYNC STOP]

[SYNC START]

[START/STOP]

=N =] |

PITCH BEND whasal

1

MODULATION whael

1

PHOMES jack

_Panal
Coniroks
and
Tormiralk

[LCD COMTRAST] knob
(PER-5750)

Starfing

Up

6 e o606

{LCD related
controls)

TAB [4][¥]

[A] - [J]

[DIRECT ACCESS]

[message)

[EXIT]

[1 &¥]-[B &¥] butions

DATA ENTRY dial

[ENTER]

Basic
Oparations

[EALANCE]

BALANCE display

=11

[MIXING CONSOLE]

MIXIMNG CONSOLE display WOLNOICE

FILTER

TUME

EFFECT

EQ

[rm ] )
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Owner’'s

No. ‘ Button/Control ‘ Display ‘ Page Manual
@ [CHANMEL ON/OFF] CHANNEL ON/OFF display SONG — 2
STYLE /2 or /2 (PSR-5350) — 3
STYLE (PSR-8750)
(20} [FUNCTION] MASTER TUNE/SCALE TUME MASTER TUME 11 —
SCALE TUNE i1
SONG SETTING 48
STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD STYLE SETTING 23
FINGERING SPLIT POINT 25
CHORD FINGERING 21
COMTROLLER FOOT PEDAL 101
KEYBOARD/PAMNEL g
REGIST SEQUEMCE/FREEZE/ REGISTRATION 78
VOICE SET SEQUEMNCE
FREEZE 77
VOICE SET 3
DIGITAL REC MENU SONG CREATOR 52
STYLE CREATOR 27
MULTI FAD CREATOR 68
HARMOMNY/ECHD 4
MIDI MIDI Setups selection 104
display
UTILITY CONFIG 1 110
COMNFIG 2 112
SCREEN OUT —
(FER-5950)
MEDIA 113
OWNER 114
SYSTEM RESET 115
EXPANSION PACK INSTALLATION Expansion Pack —
Selection display
@ |VOICE [PIANDO] - Voice Selection display (FRESET) — 1
[PERC. & DRUM KIT]
[CRGAMN FLUTES] Organ Flutes VOICE SET display FOOTAGE —
VOLUMESATTACK. 19
EFFECT/ECQ 4]
EXPANSION/JSER Voice Selection display (USER) -
& [USB AUDIO PLAYER] USB AUDIO PLAYER display — 4
(23] [UsB] SONG, AUDIO, STYLE, VOICE, Selection display (USB) — o Basic
MULTI PAD, REGIST perstins
@ |VvoICE [HARMONY/ECHD] — — 1
CONTROL [TOUCH] _ —
[SUSTAIN] — —
[MONO] — —
[DSP] — —
[VARIL.] — —
(25} [MUSIC FINDER] MUSIC FINDER display ALL — 6
FAVORITE 72 —
SEARCH 1 — 5]
SEARCH 2 — 5]
& |PART SELECT [LEFT]-[RIGHT 2] — — 1
@ |PART ONJOFF  [LEFT HOLD] — — 1
[LEFT] - [RIGHT 2] — —
@ |REGISTRATION REGIST BANK [-]/[+] REGISTRATION BAMK — 7
MEMORY [FREEZE] — 77 —
[MEMORY] REGISTRATION MEMORY CONTENTS display — T
[1-18] — —
@ |MULTI PAD [SELECT] Multi Pad Selection display — 5
[STOR] — .
& |ONE TOUCH [1]-[4] — — 2
SETTING
[31] UPPER OCTAVE [-]/[+] | UPPER OCTAVE (pop-up) — 1
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Rejstriky

Obsah
Typy rejstiika (vlastnosti) strana 5
Vybér GM&XG a dalsich rejstfikt strana 7
Nastaveni tykajici se efektt strana 8
= Nastaveni citlivosti uhozu klaviatury strana 8
= Vybér typu Harmony/Echo strana 9
Nastaveni tykajici se ladéni stranall
= Jemné doladéni celého nastroje strana 11
= Ladéni stupnice strana 11
= Zména prifazeni partu tlac¢itkim TRANSPOSE strana 12
Editovani rejstfiki (Voice Set) strana 13
= Editovatelné parametry v displeji VOICE SET strana 14
= Zakazani automatické volby sady rejstfik( (efektd, atd.) strana 17
Editovani varhannich rejstfikl strana 18

Typy rejstriki (vlastnosti)

Typ rejstfiku je zobrazen vlevo nad nazvem rejstiiku v displeji volby rejstfiku. Vlastnosti, které tyto rejst¥iky
charakterizuji, jsou popsany nize.

-
( Sﬂ'ﬁﬂé!tageLead

S.Art! Tyto rejstiiky nabizeji mnoho vyhod diky skvélé hratelnosti a ovladani vyrazu v redlném case.
(Super Articulation) | Napfiklad, u saxofonového rejstfiku, kdyz hrajete C a pak D legato, uslysite, jak se ton velmi
hladce zméni, tak jako by to zahral saxofonista na jeden nadech.

Podobné u rejstriku Concert Guitar a silné hie D, bude tdn znit, jako kdyZ na néj udefite, aniz
je na néj zahrano znovu.

V zavislosti, jak hrajete, jsou vytvareny i dalsi efekty napftiklad ,,shaking” ¢i zvuky pfi dychani u
trumpet, zvuky prstl u kytar atd.

Informace o tom, jak nejlépe hrat Super Articulation rejsttiky naleznete v informaénim okné
(stiskem tlacitka [7 A] (INFO) v displeji volby rejstiiku).

Live! Tyto vzorky akustickych nastrojl jsou nahravany stereo, aby vytvarely pIné autenticky, bohaty
zvuk — plny atmosféry a prostoru.

Cool! Tyto rejstriky zachycuji dynamickou strukturu a jemné nuance elektrickych nastrojl — diky
velké kapacité paméti a vysoce pokrocilému programovani.

Sweet! Tyto zvuky akustickych nastroji také tézi ze Spickové technologie Yamaha a nabizeji jemné

detaily a ptirozeny zvuk.

Stranka 5




Drums Jednotlivym klavesam jsou pfifazeny zvuky bicich a perkusnich nastroji a umoznuiji je tak hrat
z klaviatury.
SFX Jednotlivym klavesam jsou pfifazeny zvuky rliznych specialnich efekt( a umoznuiji je tak hrat

z klaviatury.

Organ Flutes!

Tento autenticky rejstfik umozriuje pouzit sadu zvuk( pro nastaveni rlznych délek pistal a
vytvofit si tak svoji vlastni sadu varhannich zvukd. Detaily na strané 18.

MegaVoice

Tyto rejstiiky specialné vyuzivaji zmény rychlosti. Kazdy rozsah rychlosti (tedy sily s jakou
hrajete) ma zcela jiny zvuk.

Napfiklad, kytarovy MegaVoice zahrnuje zvuky mnoha rtiznych technik hry. U béznych
nastrojl je mozZné tyto zvuky vyvolat pouze pfes MIDI a hrat je v kombinaci, aby bylo mozné
dosadhnout poZadovaného efektu. Zde je mozné hrat diky MegaVoice rejstfikim, lze hrat
presvédcivy part kytary pouze diky zménam rychlosti jediného rejsttiku. Diky ptirozené
komplexnosti téchto rejsttikll a nutnosti presné rychlosti, nejsou uréeny pro hru z klaviatury.
Nicméné jsou velmi uzite¢né pro vytvareni MIDI dat — pfedevsim, kdyZ se snaZite vyhnout
pouziti mnoha rliznych rejstfikd pro jeden part.

MegaVoice rejstfiky jsou v zaloZce ,StyleVoices” v displeji vybéru rejstrikd. Navod na vybér
MegaVoice rejstfik(l naleznete na strané 7.

Poznamka:

Poznamka:

Super Articulation a MegaVoice rejstfiky nejsou kompatibilni s jinymi nastroji. Proto vSechny skladby a
styly vytvorené s témito rejstriky nebudou na jinych nastrojich, které tyto rejstfiky nemaji, znit
spravné.

Super Articulation a MegaVoice rejstfiky znéji odliSné v zavislosti na misté klaviatury, sile, Uhozu atd.
Proto, pokud aplikujete HARMONY/ECHO efekt, zménite nastaveni transpozice nebo parametry sady
rejstrikd, vysledkem mohou byt necekané a nechténé zvuky.

Seznam zvukd naleznete v dokumentu Data List.

Pouziti MEGAEnhanceru

MEGAEnhancer je softwarovy program, ktery konvertuje data XG/GM skladeb (standardni MIDI soubory) na skladby
pro prehravani na nastroji s MegaVoice rejstfiky. Diky vyuziti MegaVoice rejsttikd se z béZnych skladeb stanou vice
realistické a autentické skladby. MEGAEnhancer si miZete stdhnout na této strance.

http://download.yamaha.com/
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Vybér GM&XG a dalSich rejstriku

Tento nastroj je vybaven speciadlnimi rejstriky pro kompatibilni pfehravani XG/GM. Tyto rejstfiky nelze pfimo vyvolat
z kategorie rejstfikd. Nicméné, Ize je vyvolat timto postupem.

1. stisknéte tlagitko [PART SELECT] odpovidajici rejstiiku, ktery chcete vyvolat.

2. Stisknéte jedno z tlaéitek kategorii rejstrikti (kromé tlaéitek [ORGAN FLUTES] a [USER/EXPANSION]) pro
vyvolani displeje vybéru rejstriku.

3. Stisknéte tladitko [8A] (UP) pro vyvolani kategorie rejstfiku.

[ {Camenet ] 8 MIDIGresnd BV £ kot Woadvwirsd
8 PunGrand 8 MIDTGrandPad HE. Fiano L5 Ovzan
ﬁm:mm ﬁlldlmﬁ'rnnd&rn |:> [ 8trings L Trumpet
ﬁmlm‘tpl&nu L!Mi;ﬂluml)rmm CACatardBass A Brass

97 Harpsichard EXSasnchone E78 Aeconfian

FI | Fz

4. Stisknéte tladitko [24A] (P2) pro zobrazeni stranky 2.

5. Stisknéte pozadované tlacitko [A] - [J] pro vyvolani displej pro vybér rejstiiku GM&XG, GM2, atd.
Poznamka: V tomto displeji mUZete najit zalozku ,Legacy”. ZaloZka obsahuje pfedchozi rejstfiky Yamaha keyboardi

(jako jsou PSR S910, PSR S710 atd.) pro kompatibilitu s jinymi modely.
Poznamka: Zalozka ,StyleVoices” obsahuje MegaVoice rejstriky (strana 6).

5. Zvolte pozadovany rejstrik.
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Nastaveni tykajici se efektu

Nastaveni citlivosti uhozu klaviatury

Citlivost uhozu urcuje, jak zvuk reaguje na silu vasi hry. Nastaveni citlivosti je spole¢né pro vsechny rejstriky.

Poznamka: Nékteré rejstriky jsou Umysiné vytvoreny bez vlivu citlivosti Uhozu, tak aby emulovali redlné charakteristiky aktualniho
nastroje (napriklad, bézné varhany, které nemaji citlivost thozu).

o Vyvolejte displej ovladani.
1 . vyvoleite displej oviadani
[FUNCTION] > [D] CONTROLLER -> TAB [4][»] KEYBOARD/PANEL

2. Pouzijte tlacitko [A] pro vybér ,1 TOUCH RESPONSE“.

KEWEMARD { PRHEL

[ T Citlivost uhozu je aplikovdna na
2 1 [10UCH RESPONSE: | v | I
|  [IRAMETREE NEGIGR:NASTER | ZVOlene pa rty

3. Pouzijte tlacCitka [1 A V]-[7 A V] pro nastaveni citlivosti thozu.

[LAV]/ | TOUCH Urcuje nastaveni citlivosti INITIAL TOUCH
[3AV]
HARD 2

VyZaduje silny uhoz pro vygenerovani hlasitéjsiho zvuku. Nejlepsi pro hrace se
silnym Uhozem.

HARD 1
VyZaduje stfedné silny ihoz pro vygenerovani hlasitéjsiho zvuku.

NORMAL
Standardni typ Uhozu.

SOFT 1
Produkuje vysokou hlasitost i pfi bézném Uhozu.

SOFT 2
Produkuje relativné vysokou hlasitost i pfi jemném Uhozu. Nejlepsi pro hrace
s velmi jemnym Uhozem.

[AA V] TOUCH OFF Urcuje pevnou uroven hlasitosti, kdyz je citlivost vypnuta.

[SA Y]/ | LEFT-RIGHT Vypina a zapina citlivost Uhozu pro kazdy part.
[7A V]
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Volba typu efektu HARMONY/ECHO

Z mnoha raznych typl efektl si mizete vybrat pozadovany typ efektu Harmony/Echo.

Poznamka: Pokud je zapnuto tlacitko [MONO] nebo pouzivate zvuky Super Articulation, efekty Harmony/Echo nebudou znit
spravné.

1. Zapnéte tlacitko [Harmony/Echo].

2. Vyvolejte displej ovladani.
[FUNCTION] = [G] HARMONY/ECHO

3. Pouzijte tlacitka [1 A V]-[3 A V] pro vybér typu efektu Harmony/Echo.
Typy efektl Harmony/Echo jsou rozdéleny do nasledujicich skupin, podle aplikovanych efektd.

T

STAMDARD DUET
STAHDARD TRIO
FULL CHORD
ROCE DUET
COUNTRY DUET
o aLaLe Typy harmonie
d-HEY CLOSEL
4-HiY CLOSE2
d—HAY ODPEH
1+5
ICTAVE

LTI

[ HOLIL nESiGH = Typy MULTI ASSIGN

ECHO
TREHOLD Typy echo

L L] )
[ AY ]

®  Typy Harmonii
Pokud je vybran jeden ztypl Harmony, efekty harmonii jsou aplikovany na tény hrané v pravé sekci
klaviatury v zavislosti na typu zvoleného efektu a na akordech hranych rukou levou.
Poznamka: Nastaveni ,,1+5“ a ,Octave” nejsou ovlivnéna akordy.
Poznambka: Detaily o sekcich viz strana 25.

ACMP P .
{f I ! 1
i LT LEFT [JRIGHTY  REKTZ | LET lerr [JRIGHTI  RIGHTZ
l\.:\‘.: LOwWER !! urPER \\ LowER !! UFPER
\! )
\
) ) =
" PRRT OHIOFT i PRAT GHORT
Spiit Point Spiit Boint

blaall s badbidhodinddiod]

Chord section for Style playback
and Harmony effect

T Right-hand saction

LEFT Vcica and chord section  (FIGHT 1and 2 Voices)
for Harmony affect

f
14
| LEFT
l,l. LT LEFT RIGHTY  REHTZ
-{I LOWER 1] UFPER
i) ol e
1
) =
M

PRAT ONAOFF

Split Point _ Spiit Point
(for Style playback)  (for the Voice)

v

@_ah-ha"dsec:-:n o Hiam-handaection ]

Chord section for {LEFT Voica) {RIGHT 1 and 2 Vioicas)
Style playback and
Harmony affect

®  Typy Multi Assign
Multi Assign efekt automaticky pfifazuje tony hrané v pravé ¢asti klaviatury k rozdilnym partm (zvukim).
Oba klavesové party [RIGHT1]i [RIGHT2] by méli byt zapnuty. Rejstfiky Pravy 1 a Pravy 2 jsou stfidavé
prifazovany k tdnlim v poradi, v kterém hrajete.
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®  Typy Echa

Pokud jsou zapnuty, pak tyto typy aplikuji efekty (echo, tremolo, trill) na tény hrané v pravé casti klaviatury
v aktualné zvoleném tempu, bez ohledu na status doprovodu nebo levého partu. Uvédomte si, Ze efekt trill
zni pouze, kdyzZ hrajete soucasné dva tdny (nebo vice), a tyto tény znit stfidavé.

4. Pouzijte tlacitka [4 A VY ]-[8 A ¥ ] pro vybér riznych nastaveni efektu.
Typy nastaveni efektl zavisi na zvoleném typy efektu.

HARBONY JECHD

THIPE:
ETARFARD FUET
L STAMMARD TRII
FULL CHOEDR
AUCE DUET
COIMATRY DIET
COURTRY TRID
ELOCE
d-HAY CLOSE]

[4A V]

VOLUME

Je dostupny pro vSechny typy s vyjimkou Multi Assign. Urcuje Uroven tond
generovanych efektem.

[5AV]

SPEED

Dostupny pro Echo, Tremolo a Trill. Uréuje rychlost téchto efektd.

[6A V]

ASSIGN

Je dostupny pro viechny typy s vyjimkou Multi Assign. UmoZiuje urcit part
klaviatury, z kterého bude efekt znit.

AUTO: Aplikuje efekt na part, ktery je zapnut. Pokud jsou zapnuté oba party,
pak ma prfednost part 1 pred partem 2.

MULTI: Pokud jsou zapnuté oba party, pak ton zahrany klaviaturou zni v partu 1
a harmonie (efekt) jsou rozdéleny mezi party 1 a 2. Pokud je zapnuty pouze
jeden part, pak ton i efekt zni v tomto partu.

R1, R2: Aplikuje efekt na zvoleny part (RIGHT nebo RIGHT2).

[7AV]

CHORD NOT
ONLY

Dostupny pouze pro efekty Harmony. Pokud je zapnut (ON), je efekt aplikovan
pouze na tény (hrané v pravé ¢asti klaviatury) nalezZejici akorddm hranym v levé
akordické casti klaviatury.

[BA V]

TOUCH LIMIT

Je dostupny pro vsechny typy s vyjimkou Multi Assign. Urcuje uroven sily hry,
za které znit zvuk efektu. To umoznuje selektivné aplikovat efekt Harmony
pouze silou vasi hry a vytvaret tak harmonické akcenty v melodii. Efekt je
aplikovan, pouze pokud hrajete klavesu silnéji nez jak je nastavena hranice.
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Nastaveni tykajici se ladéni

Jemné doladéni celého nastroje

MuUzZete jemné upravit ladéni celého nastroje, klaviatury, doprovodu a partl skladeb (kromé partl klaviatury hrajicich
bici a SFX rejstriky a kromé audio prehravani) — to je uZitecné, pokud hrajete spolu s jinym nastrojem nebo hudbou
z CD prehravace.

I. Vyvolejte displej ovladani.
[FUNCTION] — [A] MASTER TUNE/SCALE TUNE — TAB [ ][] MASTER TUNE

2. Poutzijte tlacitka [4 A V¥ ]/ [5 A V] pro nastaveni ladéni v krocich po 0,2 Hz.
Stisknéte tlacitka 4 nebo 5 [A] a [ ¥ ] soucasné pro obnoveni plvodniho nastaveni 440 Hz.

Stupnice ladéni

MuZete zvolit rizné stupnice pro ladéni, tak abyste mohli hrat hudbu historickou nebo riznych zanr(.

’. Vyvolejte displej ovladani.
[FUNCTION] — [A] MASTER TUNE/SCALE TUNE — TAB [<][»] SCALE TUNE

2. Pouzijte tlacitka [A]/[B] pro vybér pozadované stupnice.

MASTER TUNE/SCALE TURE

Je zobrazeno ladéni kazdého ténu aktualné
zvolené stupnice na ilustraci klaviatury.

|:|:|A......_ n—
DIRE il BOIRE
_____ — n DIRE HIADE
THRADREF &H

rlﬁf—u—TLﬂE—| —PHEN SELEET—

EQUAL Jedna oktava je rozdélena na 12 stejnych intervald, s kazdym pGlrokem
rovhomérné rozlozenym. Momentalné nejpouzivané;si klavirni stupnice.

PURE MAIJOR, Zalozena na pfirodnich harmonickych tonech, tfi durové akordy pouZivajici tuto

PURE MINOR stupnici produkuji krasny, Cisty zvuk.

PYTHAGOREAN Tato stupnice, vymyslena Pythagorem, feckym filosofem, je zaloZena na

intervalech presnych pétin, které tvofi jednu oktdvu. Treti v tomto ladéni je
lehce nestabilni, ale ¢tvrty a paty jsou vhodné pro séla.

MEAN-TONE Tato stupnice vychazi s Pythagorovy, tak Ze tieti interval je vice ,vyladén”. Tato
stupnice byla populdrni od 16 do 18stoleti, a byla pouzivana kromé jinych i
Handelem.

WERCKMEISTER, Tyto stupnice rlizné kombinuji stupnice Pythagorovu a stfedniho ténu. S témito

KIRNBERGER stupnicemi variace méni pocit a dojem skladby. Byly nejpouZivané;si v éfe Bacha
Beethovena. Nyni jsou nejcastéji pouzivany k reprodukci hudby této doby na
cembalu.

ARABIC1, ARABIC2 Pouzijte tyto stupnice pro hru arabské hudby.
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3- Zménte nasledujici nastaveni, jak je potieba.

[2A V] BASE NOTE Urcuje zakladni notu pro kazdou stupnici. Pokud je tato nota zménéna,
dojde k transpozici celé stupnice, ale zachovdn originalni rozlozeni mezi
tény.

[3AVY]/ | TUNE Tlacitkem [3 A V] zvolte pozadovany tén, ktery chcete ladit, a pomoci

[SAV] tlacitek [4 A ¥ ]/[5 A ¥ ] ho ladte v centovych krocich.

Poznamka: V hudebnich terminech ,cent” znamena 1/100 pUlténu (100 centd
odpovida jednomu palténu).

[6A V]/ | PART SELECT Zvolte part, na ktery je nastaveni SCALE TUNE aplikovano, pouZijte

[7A V] tlacitka [6 A ¥ ]/[7 A V]. Poté stisknéte tlacditko [8 A] pro oznaéeni nebo

[BA V] MARK ON/OFF [8 ¥] pro odznaceni.

Poznamka: Aby bylo mozné nastaveni SCALE TUNE registrovat do registra¢ni paméti, oznacte polozku SCALE v displeji

REGISTRATION MEMORY CONTENT.

Zména prirazeni parta tlacitek TRANSPOSE

MUZete nastavit, pro které party jsou tlacitka TRANSPOSE [-]/[+] aplikovana.

1. Vyvolejte displej ovladani.
[FUNCTION] — [D] CONTROLER — TAB [ «¢][»] KEYBOARD/PANEL

2. Poutzijte tlacitka [A]/[B] pro vybér ,,3. TRANSPOSE ASSIGN“.

3. Pouzijte tlacitka [4 A ¥ ]/[5 A V] pro vybér poZadovaného typu pf¥ifazeni.

KEYBOARD

Tlacitka TRANSPOSE [-]/[+] jsou aplikovana na zvuky hrané klaviaturou,
prehravani stylu (ovladanych hrou v levé casti klaviatury), prehravani Multi Padu
(pokud je zapnuta funkce Chord Match a v levé ¢asti jsou rozpoznavany akordy)
— ale nema vliv na prehravani skladby.

SONG

Tlacitka TRANSPOSE [-]/[+] jsou aplikovana pouze na prehravani skladby.

MASTER

Tlacitka TRANSPOSE [-]/[+] jsou aplikovana na celé ladéni nastroje mimo
prehravani audio dat.

Pomoci tlac¢itek TRANSPOSE [-]/[+] mUzete vyvolat vyskakujici okno se zobrazenim téchto nastaveni.

TRAHNSPOSE
MASTER

a1
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Uprava zvuki (Voice Set)

Nastroje je vybaven funkci Voice Set pro tvorbu vlastnich rejstfik(i pomoci Upravy parametr( jiz existujicich rejstrika.
Jakmile jej vytvorite, mlzZete ho uloZit jako uZivatelsky rejstiik do interni paméti (zadlozka USER) nebo na USB flash
pamét pro budouci vyvolani.

1. Vyberte pozadovany rejstfik (jiny nez varhani).
Postup Upravy je jiny pro varhani zvuky. Ndvod, jak upravit varhani zvuky, naleznete na strané 18.

2. Stisknéte tlacitko [6 A ] (VOICE SET) pro vyvolani displeje VOICE SET.

3. Pouzijte tlacitka TAB [ €][™ ] pro vyvolani relevantniho displeje nastaveni.
Informace o dostupnych parametrech naleznete v sekci editovatelné parametry v displeji VOICE SET na strané
14.

AR b

- - 0oD—3

VRATIRERE § TL 6 S A L

WMNLLIHE = B EFEELR:d
I |REFIGRIALTN

CHIRE SOTE BHLVIOFF

TOBEH | TwdT

4. Pokud je to téeba, pouZijte tlacitka [A]/[B] pro vybér polozky (parametru) k editaci pouZzijte tlaéitka [1A V¥ ]-
[8 A V] pro editaci zvuku.
Stisknutim tlacitka [D] (COMPARE) mUZete porovnat zvuk upraveného zvuku se zvukem plvodnim.

5. Stisknéte tlacitko [I] (SAVE) pro uloZeni upraveného zvuku jako uZivatelského.

Upozornéni:
Pokud vyberete jiny zvuk, aniz jste editovany ulozili, vSechna nastaveni budou ztracena. Pokud si tato nastaveni chcete
zachovat, editovany zvuk uloZte jako uzivatelsky.
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Editovatelné parametry v displeji VOICE SET

Tyto parametry jsou rozdéleny do péti rlznych stranek. NiZe jsou oddélené popsany parametry v jednotlivych
displejich.

Poznamka: Dostupné parametry zavisi na zvoleném zvuku.

®  Stranka COMMON

[1AV] VOLUME Upravuje hlasitost aktudlné editovaného zvuku.

[2A V]/ | TOUCH SENSE Upravuje citlivost Uhozu (rychlostni citlivost), nebo jak moc hlasitost

[3AV] reaguje na silu vasi hry.
TOUCH SENSE DEPTH TOUCH SENSE OFFSET
Zmény rychlostni kiivky OFFSET citlivosti Uhozu
v zdvislosti na citlivosti Uhozu Zmény rychlostni kfivky v zavislosti
Hloubka citlivosti uhozu na VelOffset (s Depth =64)
Zmény rychlostni kfivky v zavislosti | Actual Velocity for
na VelDepth (s Offset =64) 'ana ganarmir o
Offsat = 96 [+64)
Actual Velocity fol § Oifset = 127 (4127
tﬂng?;eni?acﬁ}yrl f 127 < rd (+127)
—— Dapth = 127 (twica) i Oifset = 64 (normal)
127
\* | Depth =564 (nomal) | 5[ [oomems
- an ofzat A | Oifsot = 32 (-54)
B4
=~ | Dopth = 32 (half) ol _ L
Dapends S .
| Depth =0 a7 Recened Velooiy
o B4 127 o speed)
Recaived Valocity d y
{Actual Kay(On speed) . “_ Dfsat=0 (-127)

DEPTH (Hloubka)
Nastavuje citlivost na silu, nebo jak moc se méni Uroven hlasitosti v
zavislosti na sile vasi hry.

OFFSET
Nastavuje mnozstvi, pfi kterém jsou obdrZzené sily nastaveny pro aktudlni
efekt sily uderu.

[4A V]/ | PART OCTAVE Posurite oktavovy rozsah editovaného zvuku nahoru nebo dold. Pokud
[SAV] pouzijete editovany zvuk pro party RIGHT 1 a 2, budou parametry R1 a
R2 dostupné. Pokud jej pouZijete pro part Levy, je dostupny parametr
LEFT.

[6A V] MONO/POLY Urcuje, zad je editovany rejstfik pfehrdvan monotdnné nebo polyfonné.
Toto nastaveni Ize také provést pomoci tlacitka VOICE CONTROL [MONO]
z panelu.

[7A V] PORTAMENTO Pokud je rejstiik nastaven na MONOQ, nastavuje Cas efektu portamento.
TIME

Poznamka: Portamento Time nastavuje ¢as prenosu ladéni. Portamento je efekt
vytvarejici jemny prechod v ladéni z prvniho zahraného ténu na druhy.
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¥ Strana CONTROLLER
MODULATION
Otacenim modulaénim kole¢kem Ize modulovat nize uvedené parametry, stejné tak jako ladéni (vibrato).
Zde muZete nastavit stupen sjakym je modulovani nasledujicich parametr( provadéno. Stupen, se kterym
pohyby nahoru a doll ovliviiuji parametry Ize nastavit jednotlivé.

[2A V] FILTER Urcuje stupen, kterym kolecko moduluje frekvence filtru ofezani. Detaily
o filtru naleznete nize.

[3AV] AMPLITUDE Urcuje stupen, kterym kolecko moduluje amplitudu (hlasitost).

[SAV] LFO PMOD Urcuje stupen, kterym kole¢ko moduluje ladéni nebo vibrato efekt.

[6A V] LFO FMOD Urcuje stupen, kterym kolecko moduluje modulaci filtru nebo efekt wah.

[7A V] LFO AMOD Urcuje stupen, kterym kole¢cko moduluje amplitudu nebo tremolo efekt.

® Strana SOUND
FILTER
Filter je zvukovy procesor ménici zabarveni zvuku bud blokovanim, nebo propousténim urcitych frekvenci.
Parametry nize uvedené urcuji celkové zabarveni zvuku bud' blokovanim, nebo propousténim urcitych frekvenci.
Navic k zjasnéni nebo zmékceni zvuku, Ize pomoci filtru vytvaret elektronické, syntetické zvuky.

[1AV] BRIGHT Urcuje ofezanou frekvenci nebo efektivni rozsah frekvence filtru (viz
(Jas) nize). Vyssi hodnoty davaji jasnéjsi zvuk.
Volume

Cutoff Frequancy

1
-+ || ———— = !

1
1

i
I\\.
[
[
.
1 5
i

1

1

1

~
W
A

| |
| -. | .
) . Frequency
These frequencies are Cusoff {pitch)
“passed” by the filisr. range e
[2A V] HARMO Urcuje zdlraznéni dané otrezané frekvenci (resonance), nastavené
(harmonicky v parametru vysSe. Vyssi hodnoty davaji zfetelnéjsi efekt.
obsah) Volume
Resonance

Frequency (pitch)
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EG

Nastaveni EG (generator obalky) urcuji, jak se uroven
zvuku méni v case. To vam umozni vytvofit mnoho
charakteristik akustickych zvukl — jako je rychly nastup a

Lewel

———---——- Sustain

konec bicich nastroja, ¢i dlouhy dozvuk klavirniho ténu.

;.ﬁ_l'#.EK ' DECAY RELEASE Time
—lE -
Key on Koy o
[3AV] ATTACK Urcuje, jak rychle zvuk nabude pIné hlasitosti po zahrani klavesy. Cim
nizsi hodnoty, tim kratsi cas.
[AA V] DECAY Urcuje, jak rychle zvuk dosdhne Urovné dozvuku (o néco nizsi nez je
maximum). Cim niz&i hodnoty, tim krat$i ¢as doznéni.
[5AV] RELES. Uréuje, jak rychle zvuk dozni po uvolnéni klavesy. Cim niz$i hodnoty, tim
(Uvolnéni) kratsi ¢as doznéni.
VIBRATO

Vibrato je chvéjici, vibrujici zvukovy efekt, ktery je
produkovan béznou modulaci ladéni zvuku.

DEFTH

—
Time

[6AV] DEPTH Urcuje intenzitu efektu vibrato. Vy$si hodnoty znamenaji vyraznéjsi efekt
Vibrato.

[7A V] SPEED Urcuje rychlost efektu vibrato.

[BAYV] DELAY Ur€uje mnozstvi ¢asu, které uplyne mezi zahranim kldvesy a spusténim
efektu vibrato. Vyss$i hodnoty znamenaji delsi zpozdéni efektu.

Strana EFFECT/EQ

1. Hloubka Reverbu/chorus/DSP/Panelového sustainu

[LA Y]/ | REVERB Nastavuje hloubku reverbu.

[2A V] DEPTH

[3A Y]/ | CHORUS Nastavuje hloubku chorusu.

[AA V] DEPTH

[SAV] DSP ON/OFF Vypina a zapina DSP.
toto nastaveni lze provést i tlacitkem VOICE CONTROL [DSP].

[6A V] DSP DEPTH Nastavuje hloubku efektu DSP.
Pokud chcete zménit typ efektu DSP, mlzZete to provést v menu ,2 DSP“
vysvétleného na strané 17.

[7A V] PANEL SUSTAIN | Urcuje uroven efektu sustain na editovany rejstiik po zapnuti tlacitka
VOICE CONTROL [SUSTAIN].
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2. DSP

[1AV]- DSP TYPE Urcuje kategorii a typ efektu DSP. Typ vyberte po volbé kategorie.
[AA V]
[SAV]- | VARIATION Pro kazdy typ DSP jsou dostupné dvé variace. Zde miZete nastavit, zda
[BAYV] jsou variace zapnuty a nastaveni hodnot parametri variace.
[SA V] | ON/OFF Vypina a zapina DSP variaci pro zvoleny zvuk.

Toto nastaveni Ize také provést pomoci tlacitka VOICE CONTROL [DSP
VARI]. (Toto tlacitko je aktivni pouze pfi zapnutém tlacitku [DSP].)

PARAMETER Zobrazuje parametr variace. (LiSi se podle zvoleného typu efektu a nelze
ho zde ménit.)
[6A V] | VALUE Nastavuje hodnotu tohoto parametru.
-[BA V]
3. EQ

Urcuje frekvenci a citlivost pasma vysek a bas( EQ. Detaily o EQ naleznete na strané 99.

® Strana HARMONY
Stejné nastaveni jako v displeji [FUNCTION] - [H] HARMONY/ECHO. Viz ,Volba typu efektu HARMONY/ECHO"

na strané 103.

Vypnuti automatického vybéru funkce Voice Set (efekty, atd.)

Kazdy rejsttik je automaticky svazan s parametry, které jsou zobrazeny v displeji Voice set. Bézné jsou
nastaveni téchto parametr pti volbé rejstfiku automaticky vyvoldna. Nicméné, muizZete tuto funkci
vypnout. Napfiklad, pokud chcete, aby novy rejstfik mél stejny efekt harmonie jako nyni, nastavte
parametr Harmony/echo na OFF (vypnuto) v displeji popsaném nize.

I. Vyvolejte displej ovladani.
[FUNCTION] — [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET — TAB [<«][»] VOICE SET

2. Poutijte tlac¢itka [A]/[B] pro vybér partu.

D—n
2 i Cacars
o L EACARA

@lﬂ (33

av N av avQav]

OOoOO

PPO0
3

3. Pouzijte tlacitka [4 A V]-[7 A V] pro zapnuti/vypnuti automatického vyvolani nastaveni (ON nebo

OFF) nezavisle pro kazdou parametrovou skupinu.
Pokud je tlacitko zapnuté (ON), odpovidajici nastaveni parametru jsou automaticky vyvolana pfi vybéru

rejstfiku. Provazani parametrd na jednotlivé polozky je popsano dale.
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[AA V] VOICE Odpovida nastaveni parametru na strankdach Common, Controller a
Sound.
[SAV] EFFECT Odpovida nastaveni parametru 1 a 2 na strance EFFECT/EQ.
[6A V] EQ Odpovida nastaveni parametru 3 na strance EFFECT/EQ.
[7A V] HARMONY/ Odpovida strance HARMONY.
ECHO

Tvorba vlastnich zvuki varhan

Zvuky varhan vyvolatelné tlacitkem [ORGAN FLUTES] Ize editovat Upravou délky pistal, pridanim sily zvuku, aplikaci
efektl a ekvalizace, atd.

I. Vyberte pozadovani zvuk varhan.
1-1 Stisknéte tlacitko [ORGAN FLUTES].
1-2 Stisknéte tlacitko [I] (PRESET) pro vyvolani displeje volby rejstfiku.
1-3 Stisknéte tlacitko [A] - [J] pro vybér pozadovaného rejstriku.

2. Stisknéte tlacitko [6 A ] (FOOTAGE) pro vyvolani displeje VOICE SET.

3. Pomoci tlacéitek TAB [<«]/[»™] vyvolejte odpovidajici stranku s nastavenim (FOOTAGE,
VOLUME/ATTACK nebo EFFECT/EQ).
Informace o dostupnych parametrech na kazdé strance najdete na strankach 18-19.

4. UlozZte editovany rejstfik.

Upozornéni

Nastaveni budou ztracena, pokud vyberete jiny rejstfik, nebo vypnete nastroj bez provedeni operace uloZeni.

4-1 Stisknéte tlacitko [I] (PRESET).

4-2 Pomoci tladitek TAB [ €]/[»™ ] zvolte pozadovanou stranku (USB nebo USER), kam chcete uloZit
data.

4-1 Stisknéte tlacitko [6 V] (SAVE).

Detaily o operaci ukladani najdete v UzZivatelském manualu.

® Strana FOOTAGE
Postup naleznete v UZivatelském manualu, kapitola 1.
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Strana VOLUME, ATTACK

WOICE SET: JazzDiraw!

Stejna jako je na
strané FOOTAGE

UINTREE
"ROTRRY P SPEED -

*

ELOW = FRET

U0 UOOAON
OCEE00QC

[1AV] VOL Nastavuje celkovou hlasitost varhan. Cim delsi je indikator, tim je rejstiik
(Hlasitost) hlasitéjsi.

[2A V] RESP Ma vliv na nastup i konec (strana 16) ¢asti zvuku, zvétsuje nebo snizuje
(Odezva) ¢as odpovédi na pocatecni nadech a uvolnéni, zalozen na ovladacich

FOOTAGE. Cim vy3$$i hodnota, tim pomalejsi nadech a uvolnéni.

[3AYV] VIB. SPEED Urcuje rychlost efektu Vibrato ovlddaného parametry Vibrato On
(Rychlost (tlacitka [F]/[G]) a Vibrato Depth (tlacitko [H]).
vibrata)

[AA V] MODE Voli mezi dvéma médy: FIRST a EACH. V mddu FIRST, je ndbéh (attack)
uplatfiovan pouze na prvni tény a drZzen simultdnné; pokud jsou drZzeny
prvni tény, vSechny nasledujici tony nemaji tento nastup. V mdédu EACH
je nastup aplikovan na vsechny tony.

[SAV]- 4°,22/3°,2 Urcuje hlasitost zvuku nastupu rejstfiku. Ovladace 4, 2 2/3°, 2” zvétSuji a

[7A V] snizuji hlasitost nastupu na odpovidajicich délkach. Cim delsi indikétor,
tim hlasitéjsi attack.

[BAV] LENGTH Dotyka se casti zvuku nastupu a vytvari delsi nebo kratsi dozvuk ihned po

(Délka) pocateénim nastupu. Cim deli indikator, tim del$i dozvuk.

Strana EFFECT, EQ
Stejné parametry jako na strané VOICE SET ,,EFFECT/EQ" na strané 16.
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Styly

Volba typu prstokladu strana 21

Nastaveni pfehravani doprovodu strana 23

Nastaveni bodu déleni strana 25

Ukladani nastaveni OTS strana 26

Vytvareni/editovani stylt strana 27
= Nahrdvaniv redlném case strana 29
= Krokové nahravani strana 33
= Sestaveni stylu strana 33
=  Editovani rytmického citéni (GROOVE) strana 35
= Editovani dat kazdého kanalu (CHANNEL) strana 37
=  Provadéni nastaveni Style File formatu (PARAMETER) strana 38
Charakteristiky styl

Typ stylu a jeho urcujici vlastnosti jsou indikovany ikonou vlevo nahore nad nazvem stylu. Jejich vlastnosti
jsou uvedeny nize.

i3 5!

I *AMI.D !- !! ! E! Pro I= B
‘ﬁ]uﬁlmﬂallad [ﬁ:‘dampnpald

I +HLALA A=1IA C1e=0| Pro I= BB
B = InduxtrialChill £ SoulRLE

l Se=sion 1= 3&[ Fro 1= &%
s =——roAnalozBallad E3| T0=GlamPiano

Pro: Tyto styly pfinaseji profesionalni a vzrusujici aranzma a skvélou hratelnost. Vysledny doprovod zcela
presné nasleduje hru akord(l hrace. Vysledkem jsou akordické zmény, barevné harmonie a okamzité
zmény jako u Zivého doprovodu.

Session: Tyto styly nabizeji jeSté vétsi vérnost a autenticitu doprovodu ve spojeni s originalnimi typy
akordd a zménami, stejné jako specialni rify. Byly vytvoreny, aby okorenily a dodaly vice profesionality
vasi hie v urcitych skladbach a Zanrech. Ale méjte na paméti, Ze tyto styly nejsou vidy naprosto presné, Ci
harmonicky spravné pro vsechny skladby a styly akordd. V nékterych pfipadech, zahranim jednoduché
trioly v country skladbé dojde ke vzniku ,jazzy” septakordu apod., nebo hra akordu vytvofi neocekavany a
nespravny doprovod.

+Audio (PSR-5950): Znaci audio styly. Vice informaci o Audio stylech najdete v UZivatelském manualu.

Seznam prednastavenych stylll najdete v priru¢ce Data List.

Kompatibilita stylt

Tento nastroj pouziva SFF GE format soubor( (strana 9). MlzZe prehravat jiz existujici SFF soubory, ale
budou uloZeny jako SFF GE soubory. Tyto soubory pak lze prehravat pouze v nastrojich kompatibilnich
s SFF GE formatem. Informace najdete v UZivatelském manualu.

Stranka 20



Volba typu prstokladu

Prehravani doprovodu lze ovladat pomoci akordll hranych v doprovodné casti klaviatury.
K dispozici mate sedm typU prstokladd.

I. Vyvolejte displej ovladani.
[FUNCTION] - [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING - TAB [ ][»] CHORD FINGERING

2. Pouzijte tlacCitka [1A V]-[3 A V] pro vybér prstokladu.
Informace o vsech typech prstoklad( naleznete na strané 22.

STYLE SETTING,SPLIT POINT /CHORD FINGERING
GHNRS: TUTOR <F [HEERED

HELTI FIRGER:
BoLh Sirale Finser

zhd Finzered are GHORD MAME: &
Foeaible. For Sinale
Fin==r: Fre== the
whilla-Elack kel s
cloz=zt Lo bthe root
reoka,

THWI'E
SIMELE FIMGER : LN | TR
L___HILTI FIMGER | :E G o

FIHGERER
FIMGERED WA BAES

Privodce akordy

S touto funkci zobrazenou v pravé Casti displeje mazZete zkontrolovat, které tony tvofi akord. Pokud znate
nazev akordu, ale nevite, jak je zahrat, mizete nechat nastroj vam ukazat, jak to udélat. Tuto funkci Ize vyuZzit
pouze pfi stylu ,FINGERED".

Pouzijte tlacitka [6 A ¥ ] pro zaddni zakladniho ténu a poté tlacitka [7A V] -[8 A ¥ ] pro zvoleni typu akordu.
Na displeji budou zobrazeny klavesy, kterym zahrajete akord.

Poznamka: V zavislosti na akordu mohou byt nékteré tény vynechany.
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Typy prstokladi

SINGLE FINGER

Jednoduse vytvati orchestralni doprovod pouZitim dur, septim, mol a mol septim
akordd stiskem minima klaves v akordické casti. Je dostupny pouze pro
prehravani stylu. Jsou pouzity zkracené prstoklady uvedené vpravo.

c C7

r For a major chord, r For a seventh chord,
press the root key only. simultaneously prass the
root key and a whita kay to
. uL its left.
Cm i Cmy -

r For a minor chord, r For a minor-seventh chord,
simultanecusly press simultaneously press the root
the oot key and a black key and both a white and black

d key o its left. key to its loft.
MULTI FINGER Automaticky detekuje prstoklad typu Single Finder a Fingered, takZe mlzete
pouzit oba typy prstokladu, aniz byste museli mezi nimi pfepinat.
FINGERED Umoznuje zahrat prsty vase vlastni akordy v akordické ¢asti klaviatury, zatimco

nastroj dodava odpovidajici orchestralni rytmus, basovou linku a akordicky
doprovod podle zvoleného stylu. Typy, které rozeznava jsou uvedené v Data Listu
(na strankach Yamaha) a Ize si je prohlédnout i v Priivodci akord( na pravé strané
displeje.

FINGERED ON BASS

cvvs

basovou linku a umoznuje tak hrat ,on bass“ akordy. (V typu Fingered je pro
basovou notu poufzit zakladni tén akordu.)

FULL KEYBOARD Rozeznava akordy v celé Siti klaviatury. Akordy jsou rozeznavany podobné jako u
Fingered i kdyZ rozdélite tény mezi vasi levou a pravou ruku — naptiklad,
zahrajete basovou notu levou rukou a akord pravou, nebo akord levou a melodii
pravou rukou.

Al FINGERED V zakladu stejny jako Fingered ale s vyjimkou toho, Ze méné nez tfi tony je tfeba

zahrat pro rozeznani akordu (zaloZeno na predchozim zahraném akordu, atd.).

Al FULL KEYBOARD

V zdkladu stejny jako Full Keyboard ale s vyjimkou toho, Ze méné nez tfi tony je
tfeba zahrat pro rozeznani akordu (zalozeno na predchozim zahraném akordu,
atd.). Akordy 9th, 11th a 13th nelze zahrat.

Poznamka: Al znamena Artifical Intelligence (uméla inteligence).

Stranka 22



Nastaveni tykajici se prehravani stylu

Nastroj ma mnoho nastaveni pro prehravani styl(, ktera Ize provadét v displejich niZze uvedenych.

1. Vyvolejte displej ovladani.

[FUNCTION] = [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING -> TAB [ ][] STYLE SETTING

2. Pouzijte tlaCitka [1A V] - [8 A V] pro kazdé nastaveni.

STOF ACHP i FTXER

075 LTHE TTHIHG:REAL TTHE

EYACHRD ETOF MIMDOH:NFF

STVLE TOUCH=0FF

STWLE CHOWGE  |SECTION SET:OFF
BEHAUTOR[TENPORESEI  FANT UW-UFF:RESET

STmp II‘ELIIK 'STII
GHIP~ (TTHEA R «HEH EOH I'CIIEI !:'GI'I'IJIEI
I. IH]I L} LBk | LOCE
'5T'|'I. HEXT [} HAIN B HOLD || HOLD
ELKE] AR LUk} HAIN C HEGEL | IBESE]

mmmm
LDoowi
CRaicys

na i
ofololo
Doon

[1AV]

STOP ACMP
Zastaveny
doprovod

Pokud je [ACMP] zapnuto a [SYNC START] vypnut, mulZete hrat akordy
v akordické casti klaviatury se zastavenym stylem, a pfitom stale slySet
akordy doprovodu. V této situaci — nazvané zastaveny doprovod — jsou
rozeznavany vsechny platné prstoklady akordd a na displeji jsou
zobrazovany nazvy a zakladni tény akordd. Zde muzete urdit, zda budou
slySet zahrané akordy nebo ne.

OFF

Akord znit nebude.

STYLE

Zahrany akord bude znit pomoci rejstfiku pro zvoleny styl.

FIXED

Zahrany akord bude znit pomoci zvoleného rejstfiku, bez ohledu na zvoleny
styl.

Poznamka: Pokud zvoleny styl obsahuje Mega Voice zvuky, nastaveni STYLE mUze
produkovat nechténé zvuky.

Poznamka: Pokud nahrajete skladbu, akord detekovany touto funkci bude nahran
bez ohledu na staveni provedené zde. Uvédomte si, Ze pti nastaveni STYLE budou
zaznamenany zvuky i akordy. Pfi nastaveni OFF nebo FIXED budou nahrdny pouze
akordy.
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[2A V] OTS LINK Je aplikovan na funkci OTS Link. Tento parametr urcuje ¢asovani, s kterym se
TIMING zméni OTS (jednotlacitkovych nastaveni) pfi zméné MAIN VARIATION
Casovani (variace) [A]-[D]. (Tlacitko [OTS LINK] musi byt zapnuté.
provazani
oTsS REAL TIME
PFi stisku tlacitka MAIN VARIATION je okamzité vyvoldano OTS.
NEXT BAR
OTS je vyvolan v dal$im taktu po stisku tlacitka MAIN VARIATION.
[3AYV] SYNCHRO Urcuje, jak dlouho muZete drZet akord, neZ je automaticky zrusena funkce
STOP Synchro Stop. Pokud je [SYNC STOP] zapnut, a toto nastaveni je na ,,OFF*
WINDOW (vypnuto), automaticky bude zrusena funkce Synchro stop pokud podrzite
Okno akord déle, nez je zde nastaveno. Takto muzZete jednoduse nastavit ovladani
Synchro prehravani Stylu do normalu, a umozZnit si tak pustit akord a nechat styl
Stop prehravat ddle. Jinak feceno, pokud uvolnite klavesy dfive nez je zde
nastaveny cas, funkce Synchro stop bude fungovat.
[AA V] Style Vypina a zapina citlivost Uhozu Stylu. Pokud je zapnuta (ON), hlasitost stylu
Touch se méni v zavislosti na sile vasi hry v akordické sekci klaviatury.
[SA V¥]/ | SECTION Urcuje uvodni sekci, ktera je automaticky vyvolana pfi vybéru rGznych styl(
[6A V] SET (pti zastaveném prehravani). Pokud je nastavena no OFF (vypnuto) a
Nastaveni prehravani stylu je zastaveno, tak je aktivni sekce ponechdna i pfi vybéru
sekce jiného stylu. Pokud nékterd z Hlavnich sekci [A]-[D] neni zahrnuta v datech
stylu, bude vybrdana ta nejblizsi. Naptiklad, pokud neni sekce [D], bude
vybrana sekce [C].
[7A V] TEMPO Urcuje, zda se zméni nebo nezméni tempo pfi vybéru jiného stylu béhem
prehravani.
LOCK
Vzdy je dodrzeno dfive nastavené tempo.
HOLD
Béhem prehravani stylu je ponechano tempo pfedchoziho stylu. Pokud je
prehravani stylu zastaveno, je nastaveno plvodni tempo aktudlniho stylu.
RESET
Je nastaveno nové, plvodni tempo nového stylu.
[BA V] PART Urcuje, zda se zméni nebo hezméni nastaveni pro vypnuti a zapnuti kanald
ON/OFF pfi vybéru jiného stylu béhem prehravani.

LOCK
VZidy je dodrZeno nastaveni pfedchoziho stylu.

HOLD
Béhem prehravani stylu je ponechano nastaveni pfedchoziho stylu. Pokud je
prehravani stylu nastaveno, jsou vSechny kanaly zapnuty.

RESET
Jsou zapnuty vSechny kanalu nového stylu.
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Nastaveni bodu déleni

Jako bod déleni oznacujeme kldvesu, kterd déli klaviaturu na dvé nebo tfi sekce. K dispozici jsou dvé nastaveni Split
Point L a Split Point S. Bod déleni L rozdéluje klaviaturu na ¢dast pro levou a pravou ruku a Bod déleni S ji rozdéluje na
akordickou a melodickou.

Split Point (S)  Split Point (L)

IR
hadbaathyfhinihasuant i fhathestt

: Left-hai
L chord section —— saction (RIGHT 1 and 2 Vioices)
{LEFT Voice)

’. Vyvolejte displej ovladani.
[FUNCTION] = [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING > TAB [ «][»] SPLIT POINT

2. Nastavte bod déleni.

STYLE SETTIMG/SPLIT POINT/CHORD FINGERIMNG

Hold dowrn on= of” the rishi bubdon=: and u== the
[LETa EHTRYT daal.

[F] Split point Nastavuje oba body déleni (S i L) na stejnou klavesu. Stisknéte tlacitko [F]
(S+L) nebo otacejte ovladacem [DATA ENTRY]. Mlzete zadat bod déleni i pomoci
klaviatury, podrzte tlacitko [F] a stisknéte poZzadovanou klavesu.

Split Point (S+L)

Lifitdbdbanfldbonfidlsdiodhad

L __—— Right-hand section
Gh';?..'j’{téﬁl? (RIGHT 1 and 2 Voices)

Voice) section

[G] Split point S Nastavuje oba body déleni. M{iZete zadat body déleni i pomoci klaviatury,
podrzte tladitko [G] nebo [H] a stisknéte poZzadovanou klavesu.

[H] Split point L
Poznamka: Bod déleni L nelze nastavit nize nez S.

[LAV])/ |STYLE MiZete zadat bod déleni zadanim nazvu ténu. STYLE oznacuje bod déleni S,

[2A V] LEFT znadi bod déleni L.

[3AV]/ |LEFT

[AA V]
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Ukladani vlastnich OTS

MuZete si vytvorit vlastni One Touch nastaveni a ta uloZit. Nové vytvofena nastaveni Ize uloZit do adresare User jako

Styl a vyvolat je jako OTS jako soucast stylu.
1. zvoite pozadovany styl pro uloZeni vaseho OTS nastaveni.
2. Nastavte panelové ovladace (zvuky, efekty atd.) jak potfebujete.

3. Stisknéte tlacitko [MEMORY] v ¢asti REGISTRATION MEMORY.
Bude zobrazen displej obsahu registracni paméti, nicméné nemusite jednotlivé polozky zadavat, protoze
neovliviuji nastaveni OTS.

MERORY

i

ey

1

4. Stisknéte tlacitko jedno z tlacitek ONE TOUCH SETTING [1] - [4], do kterého chcete nastaveni ulozit.
Na displeji bude zobrazena zprava se zadosti o uloZeni nastaveni. Pro ulozeni nastaveni do jiného tlacitka,
stisknéte tlacitko [G] (NO) a opakujte kroky 2-4.

ONE TOUCH SETTING

=] 2 =] [=
1112(]13]]4

R

Poznamka: U tlacitek OTS, do kterych jste neulozili sva vlastni nastaveni z(stavaji nastaveni plvodni.

5. Stisknéte tlacitko [F] (YES) pro vyvolani displeje volby stylu a uloZte panelova nastaveni jako soubor stylu.
Navod pro ukladani najdete v UZivatelském navodu, Zakladni ovladani.

Upozornéni
Pokud nastaveni neuloZite a zménite styl nebo nastroj vypnete, provedena nastaveni budou ztracena.
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Vytvareni / editace stylt (Style Creator)

Funkce Style Creator umoznuje vytvaret origindlni styly nahravanim rytmickych patternt hranych na klaviature a
pouZzitim jiz nahranych dat stylG. Jednoduse, zvolte prednastaveny styl, ktery je co nejpodobnéjsi stylu, ktery chcete
vytvorit, nahrajte rytmicky pattern, basovou linku, akordicky doprovod nebo fraze (oznacované jako ,,Source Pattern”

ve Style Creatoru) pro kazdy kanal kazdé sekce.

Struktura dat stylu — skladajiciho se ze Source Patterns (zdrojovych patterni)

Styl je tvoren z rGznych sekci (Intro, Main, Ending atd.), kazda sekce se sklada z osmi oddélenych kanall, kazdy
z nich je oznacovan jako Source Pattern (zdrojovy pattern). S funkci Style Creator mlZete vytvofit nahravanim
jednotlivych zdrojovych patterntd pro kazdy kanal, nebo importovanim dat z jiz existujiciho stylu.

Ending 3
Ending 2

Main A

f‘

Intro

Pouze u PSR S950
PoufZit tak, jak je pfi vybéru Audio stylu jako
vychozich dat. Nelze jej editovat ani vymazat.

Nahrdavani nebo kopirovani z jiného stylu

Nahravani nebo kopirovani z jiného stylu

Nahravani nebo kopirovani z jiného stylu

mi

—1. -

—I

Nahrdavani nebo kopirovani z jiného stylu
Nahravani nebo kopirovani z jiného stylu
Nahrdavani nebo kopirovani z jiného stylu

Nahravani nebo kopirovani z jiného stylu

(PSR S950) Omezeni pro Audio part

= Pokud vyberete jako vychozi data Audio styl, pak part Audio je nutné pouzit, tak jak je. Audio part

nelze smazat, editovat i vytvorit.

= \/ytvofeny styl, ktery obsahuje Audio part, Ize pouZit pouze na nastroji, ktery tyto styly podporuje,

stejné tak jako SFF GE format.

= Audio part nelze kopirovat z jiného stylu nebo sekce na strance ASSEMBLE. Pokud chcete pouzit

urcity Audio part, zvolte odpovidajici Audio styl jesté pred pouZzitim funkce Style Creator.
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= Zakladni postup

1. 2volte pozadovany styl jako vychozi.

2. Stisknéte tlacitko [FUNCTION], [F] (DIGITAL REC MENU), pak tlacitko [B] (STYLE CREATOR) pro vyvolani
displeje Style Creator.

3. V zakladni strance zvolte sekci, pak provedte dalsi potfebna nastaveni.

Zvolte sekci, kterou chcete editovat nebo nahravat. Pokud je zobrazena indikace REC CHANNEL v levé
spodni ¢asti displeje, stisknéte tlacitko [EXIT], stisknéte tlacitko [A] pro vybér ,1 SECTION”, pak pouzijte
tlacitka [3 A ¥V ]-[4 A V] pro vybér sekce.

Pokud chcete vytvofit zcela novy styl, stisknéte tlacitko [C] (NEW STYLE) pro vyvolani prazdného stylu.
Pro aktualni sekci zvolte délku patternu pomoci tlacitek [5 A ¥ ]-[6 A V¥ ]. Pak stisknéte tlacitko [D]
(EXECUTE) pro zadani zvolené délky.

Uvédomte si, Ze pokud je jako vychozi styl zvolen Audio styl, zménou délky patternu dojde k vymazani
odpovidajiciho partu.

Pro cely aktualni styl nastavte tempo a takt v displeji vyvolaném tlacitkem [B].

BIYLE CREATOR: HardFack

GECTINAART
° |eaTTE RETH= 7
el [

I:D'L'-_ " T
e [ B |

4. Vytvoite zdrojovy pattern pro kazdy kanal.

Nahrdavani v redlném case na strance BASIC (strana 29)

Umoznuje nahrat styl jednoduse hrou na keyboard.

Krokové nahravani na strance EDIT (strana 33)

UmozZnuje zadavat jednotlivé viechny tény.

Skladani stylu na strance ASSEMBLY (strana 33)

Umoznuje kopirovat rlizné patterny z jiného prednastaveného stylu, nebo stylU, které jste vytvofili.

5. Editujte jiZ vytvorena data kanalu.

Editovani dat kanalu na strankach GROOVE (strana 35), CHANNEL (strana 37) a EDIT (strana 33)
Umoznuje editovat rytmicky feeling, kvantizaci a rychlost, atd.

Editovani parametrt SFF na strance PARAMETER (strana 38)

Umozniuje kopirovat rGizné patterny z jinych styll, nebo styl(, které jste vytvorili.

5. Podle potieby opakujte kroky 3-5.

7. Stisknéte tlacitko [J] (SAVE) pro uloZeni nového stylu.
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Nahravani v realném case

Na strance BASIC vytvorte vlastni styl postupnym nahranim vsech jednotlivych kanal( v redlném case.

Vlastnosti nahravani v redlném case

e Smyckové nahravani
Prehravani stylu opakuje nékolik taktl rytmickych patern( ve ,smycce” a nahravani stylu je také o nahravani
smycek. Napriklad, pokud zacnete nahravat 2 taktovou hlavni sekci, jsou opakované nahravany dva takty.
Tdény, které nahrajete, jsou prehravany od nasledujici repetice (smycky) a umoZiuji tak poslouchat co jiz bylo
nahrdno pfti dalSim nahrdvani.

e Overdub nahravani (pfipisovani)

Touto metodou nahravéte data do kanalu, ktery jiz data obsahuje bez jejich smazani. Pfi nahrdvani stylu,
nejsou data jiz nahrana vymazavana s vyjimkou poutziti funkci Rhythm Clear (strana 30) a Delete (strana 31).
Naptiklad, pokud jste zacali s nahravanim 2 taktové hlavni sekce, jsou dva takty mnohokrat opakovany. Tény,
které jste nahrdly, budou prehravany od pfisti smycky, a umoZiuji tak pridat dal$i materidl k jiZ nahranému a
zaroven ho poslouchat.

Pokud vytvafite styl na zakladé jiz existujiciho, je pripisovani (Overdubing) pouZito pouze pro rytmické
kanaly. U ostatnich kanal(l predem vymazte data.

®  Nahravani rytmickych kanalt 1-2
NiZe uvedeny postup je aplikovdn v kroku 4 zakladniho postupu na strané 28.

e Pokud jako vychozi data zvolite Audio styl
Pomoci tlacitka [H] mUZete vypnout a zapnout piehravani audio partu, ale nelze jej editovat nebo smazat.
Uvédomte si, Ze rytmicky pattern tohoto partu bude pouZit v novém stylu, ktery chcete vytvofrit. Pokud
chcete vytvofit rytmickou frazi jako dodatek Audio partu, fidte se nasledujicimi pokyny.

I. Na strance BASIC, zatimco drzite stisknuté tlacitko [F] (REC CH), stisknéte tlacitko [1 ¥ ] nebo [2 V] pro vybér
pozadovaného kanalu jako cile nahravani.
Jako cil mizZete zvolit rytmicky kanal bez ohledu na to, zda jiz obsahuje data ¢i nikoliv. Pokud jiZz data obsahuje,
nahrdvana data budou k existujicim pfidana.

BIYLE CREATOR HardFmck

o |SECTIOH:HREH B 10— l I
n S |r-nrr=ru| ERSTH-F m F
k]
o |
i wis
[RHYSLEAE ] LN E ]
SEEND | *FHVE SRAER| * A0 S AHRE | * PAE | % PER] S PHED
LN — N N R
Lo I REC B oW I o W ae W or W Orr W EE ]

I 2
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2. Pokud je to tieba, zvolte rejstiik a procvicte si rytmicky pattern, ktery budete nahravat.
Stisknéte tlacitko [1 A] nebo [2 A] (zvoleny kanal) pro vyvolani displeje pro vybér rejstfiku a pak poZzadovany
rejstfik vyberte. Po vybéru stisknéte tlacitko [EXIT] pro navrat do predchoziho displeje. Se zvolenym
rejstfikem cvicte rytmicky pattern, ktery budete nahravat.
e Rejstfiky dostupné pro nahravani
Pro RHY1 kandl Ize pouZit vSechny rejstfiky kromé Organ Flutes.
Pro RHY2 kanal Ize pouzit pouze rejsttiky bici/SFX.

3. Stisknéte tlacitko STYLE CONTROL [START/STOP] pro spusténi nahravani.
Pomoci tlacitek [1V]-[8V¥] mlzete vypnout jednotlivé kanaly prehravanych dat. Prehravani Audio partu
mUiZete vypnout nebo zapnout pomoci tlacitka [H].

4. Jakmile se pfehravani vrati na prvni dobu prvniho taktu, za¢néte hrat nahravany rytmicky pattern.
Pokud je rytmus slozity pro nahrdvani v redlném case, rozdélte jej na jednotlivé ¢asti a ty hrajte oddélené
béhem jednotlivych smycek prehravani, podle ptikladu nize.

- ™
Loop 1st round

B B A AR T A B

-" "\
Loop 2nd round

N A R B R BV R RV

-' ™,

Loop 3rd round

e [T [T 11 [TT] [TT]

Snare Drrum

= TP T T

Pokud udélate chybu nebo zahrajete nespravny tén
Tény jednotlivych bicich nastroji mizete vymazat. Zatimco drzite tlacitko [E] (RHY CLEAN), stisknéte
odpovidajici klavesu na klaviature.

5. Stisknéte tlacitko [START/STOP] pro zastaveni pfehravani.
Pokud chcete ptidat dalsi tony, stisknéte tlacitko [START/STOP] znovu pro pokracovani nahravani.

5. Stisknéte tlacitko [1 ¥V ] nebo [2 ¥ ] pro ukonéeni nahravani.
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®  Nahravani basové linky, akordy 1-2, Pad a fraze 1-2
NiZe uvedeny postup je aplikovdn v kroku 4 zékladniho postupu na strané 28.

1. Na strance BASIC, zatimco drZite stisknuté tlacitko [F] (REC CH), stisknéte tlacitko [3V] - [8 V] pro vybér
pozadovaného kanalu jako cile nahravani.
Bude zobrazena zprava s potvrzenim, zda chcete vymazat jiz nahrana data zvoleného kanalu. Stisknéte tlacitko
[G] (YES), pokud je chcete vymazat, a zvoleny kanal je nastaven jako cilovy kandl pro nahravani. Uvédomte si,
Ze data kanalu prfednastaveného stylu nelze prehrat.

*EHYV
AL
[ iFs |

RV RRES
kL (O
i T

* [An]
=
{_REZ |

MR | * PR
==
T .

®PER | *PHES
= | o=
L OFF W TFE |

2. Pokud je to tieba, zvolte rejstfik a procvicte si basovou linku, akordicky doprovod nebo frazi, které budete
nahrdvat.
Stisknéte tlacitko [3A] - [8A] (zvoleny kanal) pro vyvolani displeje pro vybér rejstfiku a pak pozadovany
rejstfik vyberte. Po vybéru stisknéte tlaitko [EXIT] pro navrat do pfedchoziho displeje. Se zvolenym
rejstfikem cvicte to, co budete nahravat.

e Rejstiiky dostupné pro nahravani
Lze pouzit vSsechny rejstfiky kromé Organ Flutes, bicich a SFX sad.

e Nahravani fraze v C Maj7, které zahraje odpovidajici tony, kdyz se zméni akord béhem hry.

Pravidla pro nahrdvani sekci Main nebo Fill

S plivodnim vychozim nastavenim je zdrojovy zakladni akord nastaven na C Maj7. To znamena, Ze byste

méli nahrdvat zdrojovy pattern s pouzitim stupnice C Maj7, ktera se bude ménit podle akordl, které

budete béhem hry normalni zadavat. Nahrajte basovou linku, frazi nebo akordicky doprovod, které chcete

slySet, kdyzZ je zadan C Maj7. Detaily nize.

e PoufZivejte pouze Skaly CMaj7 pfi nahravani BASS (basovych) a PHRASE (frazovych) kanall (tzn. C, D, E,
G,AaB)

e PoufZivejte pouze akordické tény pro nahravani CHORD (akordickych) a PAD kanald (tzn. C, E, G a B)

C= akordické tény

C, R=doporucené tény
C|R|C| |C|R|C

Pouzitim dat zde nahranych, automaticky doprovod (pfehravani stylu) je odpovidajicim zplsobem
zkonvertovan na zakladé akordickych zmén vytvarenych béhem hry.
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Pravidla pro nahrdvani sekci Intro nebo Ending

Tyto sekce jsou vytvoreny s pfedpokladem, Ze béhem jejich prehravani se akordy neméni. Proto nemusite
dodrZovat pravidla uvedena pro nahravani sekci Main nebo Fill a vytvofrit tak specidlni sled akordd.
Nicméné dodrzujte pravidla uvedena nize, kdyz je jako zdrojovy akord zadan C Maj7.

e Pfinahravani Intro sekce se ujistéte, Ze fraze vede do $kdly CMaj7.

e Pfinahravani Ending sekce se ujistéte, Ze fraze zacind skalou CMaj7.

e Nastaveni zdrojového zakladniho akordu, pokud je to nezbytné
| kdyZ je vySe uvedeno, Ze zdrojovy akord je nastaven na C Maj7, mlZete nastavit akord jiny.
PouZijte tlacitka TAB [«d][®»] pro vyvolani stranky PARAMETER, a zadejte SOURCE ROOT a
CHORD. Méjte na paméti, ze kdyz zménite zdrojovy akord z C Maj7 na jiny, dojde i ke zméné ténu
akordu ¢i doporucenych tén(. Detaily na strané 39.

3. Stisknéte tlacitko STYLE CONTROL [START/STOP] pro spusténi nahravani.
Pomoci tlacitek [1V¥]-[8 Y] mlzZete vypnout jednotlivé kandly prehravanych dat. Pfehravani Audio partu
mUzZete vypnout nebo zapnout pomoci tladitka [H].

4. Jakmile se pfehravani vrati na prvni dobu prvniho taktu, za¢néte hrat nahravanou basovou linku, akordicky
doprovod nebo frazi.

5. Stisknéte tlaéitko [START/STOP] pro zastaveni piehravani.

Pokud chcete pridat dalsi tony, stisknéte tlacitko [START/STOP] znovu pro pokracovani nahravani.

e Pokud chcete poslouchat jiz nahrané kanaly s jinym zdrojovym akordem.
1) PoutZijte tlacitka TAB [d][»] pro vyvolani stranky PARAMETER.
2) Zatimco drzite tlacitko [F] (RECH CH), stisknéte tlacitko [1¥] nebo [2 V] pro nastaveni rytmického

kanalu na nahravani.

3) Stisknéte tladitko [START/STOP] pro spusténi pfehravani.
4) Na strance PARAMETER nastavte PLAY ROOT a CHORD podle vasich poZadavkd.

Postup vySe umoziuje poslech, jak je zdrojovy pattern pfehravan pfi zméné akordu béhem normaini hry.

5. Stisknéte tlacitko [1 A] nebo [2 A ] pro ukonceni nahravani.
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Krokové nahravani

Tato kapitola navazuje na bod 4 zakladniho postupu na strané 28. Po zvoleni sekce pro nahravani a provedeni
ostatnich nastaveni na strance BASIC, vyvolejte displej STEP RECORD podle instrukci nize a provedte je;j.

1) Na strance BASIC, zatimco drZite tlacitko [F] (REC CH), stisknéte jedno z tladitek [1V]-[8V] pro vybér
pozadovaného cilového kandlu pro nahravani.

2) Pomoci tlacitka TAB [P ] vyvolejte stranku EDIT.

3) Pokud je na pozici odpovidajici tladitku [F] zobrazeno ,SYS/EX.”, stisknéte tlacitko [F] pro vyvolani displeje
Channel Edit.

4) Stisknéte tlacitko [G] (STEP REC) pro vyvolani displeje STEP RECORD.

Tento postup nahravani je naprosto shodny s nahravanim skladby v Song Creator (strana 52) svyjimkami zde
uvedenymi:

e V Song Creatoru lze znacku ukonceni nastavit zcela libovolné, ve Style Creatoru ji nelze zménit. To proto, Ze
délka patternu na strance BASIC urcuje pozici ukonceni. Naptiklad, pokud vytvarite styl zaloZzeny na sekci o 4
taktech, znacka ukonceni je automaticky nastavena na konec ¢tvrtého taktu a nelze ji v displeji Step Recording
zménit.

e Nahravané kandly Ize u Song Creatoru ménit v zdlozce 1-16 displeje, nicméné je nelze ménit ve Style Creatoru
na strance EDIT ale pouze na strance BASIC.

e V Song Creatoru lze zadat data akordld a textu skladby. Ve Style Creatoru to nelze, nejsou to data pro
pfehravani nezbytna.

E CREMT ORL Ml

8 i

mm
o

=

U 8 09

i e Lo N

Postup krokového nahravani naleznete v kapitole Krokové nahravani na strané 52-55. Informace o displeji EDIT (Event
List displej), viz strana 65.

Skladani stylu

Skladani stylu vdm umozni vytvofit jeden styl kombinovanim rliznych paternt (kandld) z existujicich stylG. PouZijte jej,
pokud najdete oblibeny rytmus, basovou linku, akordicky doprovod nebo frazi v jiném stylu.

Postup niZe navazuje na bod 4 zakladniho postupu na strané 28. Po zvoleni sekce a provedeni ostatnich nastaveni na
strance BASIC, postupujte podle pokyn( nize.

Poznamka: Audio part nelze kopirovat z jiného stylu.
Poznamka: Pokud jako zdroj pouzijete Audio styl, pak Audio part nelze nahradit jinymi daty.

1. Vyvolejte displej ovladani.
[FUNCTION] = [F] DIGITAL REC MENU -> [B] STYLE CREATOR -> TAB [«][»] ASSEMBLY

2. Pokud je to tfeba vyberte poZzadovanou sekci pro editovani.
| kdyZ jste na strance BASIC zvolili sekci pro editovani, zde ji mizete zménit. Vyvolejte displej SECTION stiskem
jedno z tlacitek sekci (INTRO,MAIN,ENDING) na panelu, pomoci tlacitek [6 A ¥ ]-[7 A V] zvolte sekci Fill in. Pak
provedte zadani stiskem tlacitka [8 A] (OK).
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Poznamka: Sekce Intro4 a Ending4 nelze zvolit z panelu, ale pouze z displeje.

3. Nahrad'te zdrojovy pattern uréeného kanalu novym.
3-1 Vyberte kanal, pro ktery chcete nahradit paternti pouzitim tlacitek [A]-[D] a [F]-[l].
3-2 Vyvolejte displej vybéru stylu stiskem stejného tlacitka znovu.
3-3 Vyberte pozadovany styl, pak stisknéte tlacitko [EXIT] pro navrat do pfedchoziho displeje.
3-4 Vyberte poZzadovanou sekci a kanal zvoleného stylu pouzitim tlacitek [2A V]-[5A V].
3-5 Pomoci tlacitek [6 A ¥V ]/[7 A V] potvrdte nové pFifazeny zdrojovy pattern.
Detaily, viz Pfehrdvani stylu béhem jeho skladani nize.

- ENFYFRIH-

3-1,
3-2 I — [AHD].
STYLE CGHEATOR: Howfibrle: (FI1]
RRTRRY TR buttons
[ o] Gziimimstsa [ [ — D CTPapERac: 03 Comuntry
T e .. 9 Mt st —aC > CBalad £La tin
[ L | B iewstrle —CD EADance 1P o
e—- - (3 Hewstylz —iCo : CASwingtlazz A Morvie&Show
LARrze T AEntertainer
= — | —sLavTIPE— L
e

OO0 O6E MG %I:)
00000 3-3

3-4 3-5

4. Pokud je to tieba, provedte stejny postup pro dalsi kanal.

Prehravani stylu béhem jeho skladani
Béhem skladani stylu ho muZete prehravat a také volit metodu prehravani. Pouzijte tlacitka
[6A V]/[7 A V] (PLAY TYPE) pro vybér metody prehravani.

e SOLO
Ztlumi vSechno kromé zvoleného kanalu v displeji ASSEMBLY. Kterékoliv kanaly nastavené na ON

v displeji RECORD na strance BASIC jsou simultanné prehravany.

e« ON
Prehrava zvoleny kanal v displeji ASSEMBLY. Kterékoliv kanaly nastavené na jiné nastaveni nez OFF
v displeji RECORD na strance BASIC jsou simultanné prehravany.

e OFF
Ztlumi zvoleny kanal v displeji ASSEMBLY.
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Zména rytmického feelingu (GROOVE)

Zménou casovani vsech tond a rychlosti, mGzete zménit rytmicky feeling kazdého kanalu aktualni sekce zvolené na
strance BASIC nebo pomoci panelovych tlacitek. Postup nize navazuje na krok 5 zakladniho postupu na strané 28.

STYLE CREATOR: New3tyle

ED - T—— kg Grooue lets oy chanes Lie swins fesl
af bhe rh=thr —
TUl wempi=iey P00 S-beat o shof fle.
2 (I [ —— e cure S B -] | S—— D 3
CY ] HYERTER ML +IHE-
1EREAT 12 A 2 PIEH A
1ZEEAT B 2 PUSH B
24BEAT 5 2 PUSH ©
[ av N av J AT § AT

DO OOOAA
0900000

I . Na strance GROOVE pouzijte tlaéitka [A]/[B] pro vybér menu editace, poté zmérite nastaveni pomoci tlaéitek
[LAV]-[SAV].

1 GROOVE
MuZete dodat vasi hie Svih, nebo zménit feeling provedenim jemnych posun( v timingu stylu. Tyto zmény jsou
aplikovény na vsechny kanaly stylu.

[1A V]/ | ORIGINAL BEAT | Urcuje takty, na které bude mit funkce vliv. Jinymi slovy, pokud je

[2AV] zvoleno nastaveni 8Beat, je Casovani Groove aplikovdano na osmé tony;
pokud je nastaveno 12Beat, je Groove Timing aplikovan na osminové
trioly.

[3AV]/ | BEAT Aktualné méni ¢asovani taktl (uréenych vyse) na zvolenou hodnotu.

[AA V] CONVERTER Pokud je nastaven Groove Timing na 8Beat, a Beat Converter na ,, 12“,

vSechny osmé tény v sekci, jsou posunuty do ¢asovani osminovych triol.
Nastaveni 16A a 16B, které se objevi, pokud je originalni takt nastaven na
12Beat, jsou variacemi zakladniho Sestnactinového nastaveni.

[SAVY]/ | SWING Vytvari feeling ,,swing” posunutim ¢asovani taktll podkladu v zavislosti na
[6A V] parametru Origindl beat. Pokud je OB nastaven na 8Beat, parametr
swing posune selektivné doby 2, 4, 6 a 8 kazdého taktu. Nastaveni A az E
produkuji rlizné efekty Swing, nastaveni A velmi jemny, zatimco E velmi

zfetelny.
[7A V]/ | FINE Vyberte nékterou z pfipravenych Groove $ablon. Nastaveni PUSH
[BAV] provede zahrani nékolika dob dfive, nastaveni HEAVY jejich zpoZdéni.

Ciselnd nastaveni (2, 3, 4, 5) uréuji, kterych dob se nastaveni bude tykat.
VSechny doby az do uréené (s vyjimkou prvni) budou zahrany se
zpozdénim nebo zrychlenim (napfiklad 2 a 3 doba, pokud je zvoleno 3).
Pro vSechna nastaveni, A vytvari jemny, B stfedni a C maximalni efekt.
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2 DYNAMICS
Provadi zmény hlasitosti (dlrazu) urcitych tond v prehravaném stylu. Tyto zmény jsou aplikovany na vsechny
kanaly nebo na vybrané kanaly sekce zvolené na strance BASIC.

[LAV]/ | CHANNEL Urcuje, na které kanaly bude efekt aplikovan. Zvoleny kanal je zobrazen
[2A V] v levém hornim rohu displeje.

[3AV]/ | ACCENTTYPE Urcuje typ aplikovaného efektu, jinymi slovy, které tony jsou zd(raznény.
[AA V]

[6A V] STRENGTH Urcuje, jak silné bude zvoleny efekt aplikovan. Cim vy$$i hodnota, tim

silnéjsi efekt.

[7A V]/ | EXPAND/COMP. | Rozsifuje nebo zuZuje rozsah hodnot hlasitosti. Hodnoty pfesahujici
100% jej rozsituji, a obracené.

[BA V¥]/ | BOOST/CUT Zvétsuje nebo zmensuje hodnoty hlasitosti ve vybrané sekci nebo kanalu.
Hodnoty pfesahujici 100% hlasitost zvysuji, a obracené.

2. Stisknéte tlacitko [D] (EXECUTE) pro zadani editace pro kazdy displej.
Hodnoty, které jsou zobrazeny v parametrech STRENGTH, EXPAND/COMP. a BOOST/CUT jsou vyjadreny jako
procentudlni zména oproti posledni hodnoté.
Po provedeni nastaveni se toto tlacitko zméni na ,,UNDQO”, které vdm umozni obnovit vychozi nastaveni, pokud
nejste s provedenym nastavenim spokojeni. Tato operace ma pouze jednu Uroven, muZete se tedy vratit pouze
o jeden krok zpét.
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Editovani dat kazdého kanalu

MuUzZete editovat nahrana data kazdého kanalu sekce aktualné zvolené na strané BASIC nebo pomoci panelovych
tlacitek. Postup niZe navazuje na krok 5 zakladniho postupu na strané 28.

’.

2.

3‘
4‘

5‘

STYLE CREATOR: NewStyle
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Na strance CHANNEL stisknéte tlacitko [A]/[B] pro volbu editaéniho menu.
1 QUANTIZE
Stejné jako u Song Creatoru (strana 62) s vyjimkou dalsich dvou parametr(l uvedenych nize.

PC Osminy s efektem swing
j% Sestnéctiny s efektem swing
2 VELOCITY CHANGE
Zvétsuje nebo snizuje hodnoty hlasitosti vSech tond ve vybraném kanalu. V zavislosti na procentech zde

nastavenych.

3 BAR COPY
Tato funkce umozniuje kopirovat data taktu nebo skupiny taktd do jiného umisténi uvnitt zvoleného kanalu.

[AAV] TOP Urcuje prvni (TOP) a posledni (LAST) takt ve zvolené oblasti ke
[5AV] LAST kopirovani.
[6AV] DEST Urcuje prvni takt oblasti ur¢ené pro vloZeni.

4 BAR CLEAR

Tato funkce vymaze vSechna data ze zvolené oblasti taktl ve zvoleném kandlu.

5 REMOVE EVENT
Tato funkce umoZniuje odstranit urcité zvolené udalosti ze zvoleného kanalu.

Pouzijte tlacitka [1 A V¥ ]/[8 A V] (CHANNEL) pro zvoleni kanalu k editaci.
Zvoleny kanal je zobrazen v levém hornim rohu displeje.

Pouzijte tlacitka [4 A ¥V ]-[8 A V] pro editaci dat.

Stisknéte tlacitko [D] (EXECUTE) pro okamzité zadani editace pro kazdy kanal.

Po provedeni nastaveni se toto tlacitko zméni na ,UNDQO", které vdm umozni obnovit vychozi nastaveni, pokud
nejste s provedenym nastavenim spokojeni. Tato operace ma pouze jednu Uroven, mUZete se tedy vratit pouze
o jeden krok zpét.

Stisknéte tlacitko [I] (SAVE) pro uloZeni.
Poznamka:
Nahrany styl bude ztracen, pokud pfed operaci uloZeni vyberete jiny styl nebo vypnete nastroj.
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Provadéni nastaveni zaloZzenych na formatu souboru stylu (PARAMETER)

SFF (Style File Format) kombinuje veskeré know-how firmy Yamaha o automatickém doprovodu do jediného
unifikovaného formatu. Nastaveni parametr( SFF urcuje, jak jsou originalni tony konvertovany na aktualné znéjici
tény na zakladé akordu zahraného v doprovodné casti klaviatury. Priibéh konverze je popsan nize.

Nastaveni Source Pattern

e SOURCE ROOT

e SOURCE CHORD (strana 129)

Urcuje jaky kli¢ a jaky typ akordu je pouZit pro hru.

Provedte jesté pred nahravanim
Zména akordu v akordické ¢asti klaviatury.
Dalsi nastaveni provedte po nahravani

Nastaveni Note Conversion
e NTR (Zména pres zménu klice akordu) strana 40
e NTT (Zména pres zménu typu akordu) strana 40

Oktavova nastaveni konvertovanych tont
e HIGH KEY (Horni oktavovy limit pro zménu ténu)
e NOTE LIMIT (Rozsah ténl mezi nejvyssim a nejnizsim)

Dalsi nastaveni
e a RTR (Jak se méni ladéni ton( podle zmény akordu)

Aktualné znéjici tony
Postup nize navazuje na krok 5 zakladniho postupu na strané 28.

Poznamka: Parametry, které jste zde nastavili, jsou kompatibilni s SFF GE formatem (strana 20). Proto je styly vytvorené
na tomto nastroji mozné prehravat pouze na nastrojich kompatibilnich s SFF GE.

I . Na strance PARAMETER stisknéte tlacitko [A]/[B] pro volbu editaéniho menu.

STYLE CREATOR: NewStyle
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2. Pouzijte tlacitka [1A V] /[2 A V] (CHANNEL) pro zvoleni kanalu k editaci.
Zvoleny kanal je zobrazen v levém hornim rohu displeje.

3. Pouzijte tlacCitka [3A V] - [8 A V] pro editaci dat
Detaily o editovatelnych parametrech naleznete na strankach 39-42.

4. Stisknéte tlacitko [I] (SAVE) pro vyvolani displej vybéru stylu

Upozornéni:
Nahrany styl bude ztracen, pokud pred operaci uloZeni vyberete jiny styl nebo vypnete nastroj.

1 SOURCE (PLAY) ROOT/CHORD

Tato nastaveni urcuji origindlni kli¢ zdrojového paternu (tj. kli¢ pouZity pfi nahravani tohoto akordu). Plvodni
nastaveni CM7 (zakladni ton C a typ akordu M7) je automaticky zvolen vidy, kdyz jsou preset data vymazana
jesté pred nahrdvanim nového stylu, bez ohledu na Zdrojovy zakladni ton a akord v presetovych datech. Pokud

akord zménite z CM7 na jiny, zméni se také tony akordu a doporucené tény v zavislosti na nové zvoleném typu
akordu. Detaily viz nize.

Pokud je SOURCE ROOT ,,C“

CMaj CMg CM7 CM 7 1) CM s Czim

Cgl®

c|R|c an c c|Rlc A c|R|c -:RL clele| [e[m clc|e A clclc
c}
R

Cau - Cm m Cm m Gy oy & G m mT.f.m
bl L L b
W1 T W e e e e
A1 e 0 e
w8 o B

C=tény akordu, CR= doporucené tény

Dulezité

Tyto parametry by mély byt nastaveny pied nahravanim. Pokud zménite nastaveni po nahravani, nelez
provést odpovidajici konverzi, i kdyZ zménite typy akordd.

Poznamka: Pokud je Rhyl a Rhy2 nastaveno jako cil nahravani, pak jsou parametry ,PLAY ROOT“ misto ,,CHORD ROOT".
V tomto ptipadé, miZete ménit akordy a poslouchat vysledny zvuk ze vSech kanald.

Poznamka: To neplati kdyZ je NTR nastaveno na GUITAR (kytara).
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2 NTR/NTT
Tato nastaveni urcuji, jak jsou originalni tédny zdrojového patternu konvertovdny v reakci na zménu akordu
béhem normalni hry.

[3A Y]/ | NTR(Note Urcuje relativni pozici zakladniho ténu a akordu, kdyz je konvertovan ze
[AA V] Transposition zdrojového paternu v reakci na zménu akordu. Viz seznam niZze.
Rule)
[SAVY]/ | NTT(Note Nastavuje transpozi¢ni tabulku pro zdrojovy patern. Viz seznam nize.
[7A V] Transposition
Table)
[BA V] NTT BASS ON/ Kanal pro ktery je toto nastaveno na ON bude prehravan basovym
OFF zakladnim ténem, pokud je tento akord rozpoznan nastrojem. Pokud je
NTR nastaven na GUITAR a tento parametr nastaven na ON, pak pouze
tén, ktery je ptifazen k base bude prehravan basovym zakladnim ténem.

NTR (Note Transposition Rule)

ROOT TRANS Pokud je zménén zakladni tén, rozdil v ladéni mezi
jednotlivymi tény je zachovan. Napfiklad, tény C3, E3 o » 8
aG3vC,jsouzmeénény naF3, A3aC4vF. Toto Whegn playing  Whan playing
nastaveni pouZijte pro kandaly s melodii. 2h%rr(?.ajor grf]‘oFrd'f"aJ'Of
ROOT FIXED Ton je ponechdn co nejblize plvodnimu rozsahu ténu.
Napriklad tény C3, E3 a G3 v Cse zménina C3, F3a A3 :g: » :g:
v F. Toto nastaveni pouzijte pro kanaly s akordy. Whenplaying  When playing
a C major an F major
chord. chord.
GUITAR Slouzi exklusivné pro transpozici kytarového doprovodu. Tény jsou transponovany na
pfiblizné akordy zahrané pfirozenym prstokladem.

e NTT (Note Transposition Table)
KdyZ je NTR nastaven na ROOT TRANS nebo ROOT FIXED.

BYPASS Pokud je NTR nastaveno na ROOT FIXED, pouzita tabulka transpozic neprovadi Zadné
konverze tona. Pokud je NTR nastaveno na ROOT TRANS, poufZita tabulka transpozic
provadi pouze konverze zékladnich tonu.

MELODY Vhodné pro transpozici melodickych linek. PouZijte ji pro melodické kanaly jako, jsou
Phrase 1 a 2.

CHORD Vhodné pro transpozici akord(. Poutzijte ji pro kanaly Chord 1 a 2, obzvlasté pokud
obsahuji data part( klaviru nebo kytar.

MELODIC Pokud je zahrana zména akordu z dur do moll, tato tabulka sniZuje treti interval ve

MINOR stupnici o plltén. Pokud je zahrana zména akordu z moll do dur, tato tabulka zvysuje
tfeti interval ve stupnici o pUltdon. Ostatni tdny nejsou zménény. Pouzijte je pro
melodické kanaly sekci, jako jsou Intro a Ending.

MELODIC Navic oproti MELODIC MINOR zde rozsifené a zkracené akordy ovliviiuji i paty ton ve

MINOR 5th zdrojovém paternu.

HARMONIC Pokud je zahrana zména akordu z dur do moll, tato tabulka sniZuje treti a Sesty

MINOR interval ve stupnici o pUltéon. Pokud je zahrana zména akordu z moll do dur, tato
tabulka zvysuje tieti a Sesty interval ve stupnici o pultdn. Ostatni tdny nejsou
zménény. Pouzijte je pro melodické kanaly sekci, jako jsou Intro a Ending.
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HARMONIC Navic oproti HARMONIC MINOR zde rozsifené a zkracené akordy ovliviiuji i paty ton

MINOR 5th ve zdrojovém paternu.

NATURAL Pokud je zahrana zména akordu z dur do moll, tato tabulka sniZuje treti, Sesty a

MINOR sedmy interval ve stupnici o palton. Pokud je zahrana zména akordu z moll do dur,
tato tabulka zvySuje treti, Sesty a sedmy interval ve stupnici o pultén. Ostatni tony
nejsou zménény. PouZijte je pro melodické kanaly sekci, jako jsou Intro a Ending.

NATURAL Navic oproti NATURAL MINOR zde rozsifené a zkracené akordy ovliviuji i paty tén ve

MINOR 5th zdrojovém paternu.

DORIAN Pokud je zahrdna zména akordu z dur do moll, tato tabulka sniZuje tfeti a sedmy
interval ve stupnici o pUltén. Pokud je zahrdna zména akordu z moll do dur, tato
tabulka zvySuje treti a sedmy interval ve stupnici o pGlton. Ostatni tény nejsou
zménény. Pouzijte je pro melodické kanaly sekci, jako jsou Intro a Ending.

DORIAN 5th Navic oproti DORIAN zde rozSifené a zkracené akordy ovliviuji i paty tén ve

zdrojovém paternu.

Pokud je NTR nastaven na GUITAR

ALL-PURPOSE

Tato tabulka pokryva oba zvuky hry trsatkem i prsty.

STROKE Vhodné pro hru trsatkem. Nékteré tony budou znit jako ztlumené — to je béziné,
pokud je na kytaru hrdno trsatkem.
ARPEGGIO Vhodné pro hru prsty. Pouzitim této tabulky budou ¢tyf ténova arpeggia znit

nadherné.

3 HIGH KEY/NOTE LIMIT
Tato nastaveni upravuji oktavu tdn0 konvertovanych z originalnich prfes NTR a NTT.

[AAV]/
[5AV]

HIGH KEY

Toto nastavuje nejvyssi kli¢ (limit upper octave) tonové transpozice pro
zménu zakladniho tonu akordu. VSechny vypocitané tony vyssi nez limit
jsou transponovany dol k nejblizsi oktavé. Toto nastaveni je dostupné
pouze pokud je parametr NTR nastaven na ROOT TRANS (strana 40).
Priklad — pokud nejvyssi je F.

Aoot changes my M cM e . EM FM

Motes played wp C3E3G3 C3-E3-G3 F3-A3-C4 F2-A2-C3

Fal
¥ |
.

latmad
|
+ H+H

Py =4 3 B

— Fiﬁ

[6A V]

NOTE LIMIT Toto nastavuje rozsah tona (nejvyssi a nejnizsi) pro nahravané rejstiiky

LOW

[7A V]

NOTE LIMIT
HIGH

kanalu stylu. Rozhodujicimi nastavenimi rozsahu muZete zajistit, Ze
rejstriky znéji co nejrealnéji — jinak feceno, neznéji Zadné tény mimo
pfirodni rozsah. Aktudlné znéjici tény jsou automaticky posunuty do
nastaveného rozsahu.

Priklad — pokud nejnizsi je C3 a nejvyssi je D4.

Root changes » CM CM e . EM
Notesplayed o pagace E3I-G3C4 F3-A3-C4

s E i.!l T i
=5 = i | _ Low Limit

High Lirmit
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4 RTR (Retrigger Rule)
Tato nastaveni urcuji, zda tény prestanou znit nebo ne a jak zméni ladéni v zavislosti na zméné akordu.

STOP Tény prestanou znit.

PITCH SHIFT Ladéni tonu se ohne bez nového nastupu tak aby odpovidalo typu nového akordu.
PITCH SHIFT Ladéni tonu se ohne bez nového nastupu tak aby odpovidalo zakladnimu ténu

TO ROOT nového akordu.

RETRIGGER Tén je znovu spustén s novym nastupem a v novém ladéni odpovidajicim novému

akordu.

RETRIGGERTO
ROOT

Tén je znovu spustén s novym nastupem a podle nového zdkladniho ténu akordu.
Nicméné, oktava nového tonu zlstava stejna.
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Skladby

Editovani nastaveni notového zapisu strana 44
Editovani nastaveni displeje textu strana 46
Pouziti funkce automatického doprovodu béhem piehravani skladby strana 47
Parametry tykajici se prehravani skladby (nastaveni opakovani, kanalu, priivodce) strana 48
= Cviceni hry na klaviaturu a vokalt pomoci funkce Guide strana 49
= Hra doprovodnych parti s technologii Performance Assistant strana 51
Vytvareni/editovani skladeb strana 52
= Nahrdvani melodii (Krokové nahravani) strana 52
= Nahrdvani akordd (Krokové nahravani) strana 56
= Punch In/Out pfehravani urcitého tseku strana 59
= Editovani udalosti kanal u existujicich dat skladby strana 61
= Editovani udalosti akord(, ténu, systémovych exkluzivnich zprav a textl strana 65

Omezeni pro chranéné skladby
Aby bylo zabranéno nelegalnimu kopirovani skladeb ¢i nechténému vymazani, I1ze na skladbu pouZit ochranu.
Indikator ochrany je zobrazen vlevo nahore od ndzvu skladby.

Prot.1: Znaci, Ze prednastavena skladba je uloZena ve sloZce User. Tento typ skladeb nelze kopirovat, pfesouvat a
prendset na externi zatizeni jakou jsou USB flash paméti a pocitace.

Prot.2 Orig: Znaci skladby Yamaha-protection-formatted (komerc¢né dostupné skladby). Tento typ skladeb (nelze je
kopirovat) lze pouze presunout a uloZit do slozky User nebo na USB pamétové zafizeni s ID.

Prot.2 Edit: Znaci editovanou skladbu Prot.2. Tento typ skladeb (nelze je kopirovat) lze pouze presunout a ulozit do
slozky User nebo na USB pamétové zafizeni s ID.

Dulezité

Ujistéte se, Ze skladby Prot.2 Orig a Prot.2 Edit jsou uloZeny ve stejné sloZce. Jinak skladbu Prot.2 Edit nelze
prehravat. Pfi pfesunu tohoto typu skladeb vidy presouvejte oba soubory do stejného adresare.

Dulezité

Nikdy neménite nazev a ikonu na displeji skladby Prot.2 Orig jinak nelze odpovidajici skladbu Prot.2 piehravat.
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Uprava nastaveni notace

Pro zobrazeni notového zapisu zvolené skladby stisknéte tlacitko [SCORE]. MUZete si zménit nastaveni displeje, podle

vasich pozadavk(. Zde provedena nastaveni jsou zachovana i po vypnuti nastroje.

Poznamka: Provedena nastaveni mlzZete nahrat jako ¢ast skladby: [FUNCTION] - [F] DIGITAL REC MENU > [A] SONG CREATOR >

TAB [«][»™] CHANNEL -> [A]/[B] SETUP. Viz strana 64.

Poznamka: V zavislosti na zvolené komercné dostupné skladbé, nemusi byt notace k dispozici.

Poznamka: U Audio skladeb nelze notaci zobrazit, je totiz zaloZzena na MIDI zpravach.
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[1A V]

LEFT ON/OFF

Vypina a zapina zobrazeni partu levé ruky. V zavislosti na dalSich
nastavenich mlze byt tento parametr nedostupny (Sedy). Pokud to
nastane, jdéte do detailnich nastaveni displeje (strana 45) a nastavte
LEFT CH. parametr na jiny nez AUTO. Nebo jdéte do displeje [FUNCTION]
—> [B] SONG SETTING nastavte parametr TRACK 2 na jiny neZ ,OFF“
(strana 48). Parametry RIGHT (ndsledujici) a LEFT nemohou byt vypnuty
soucasné.

[2A V]

RIGHT ON/OFF

Vypina a zapina zobrazeni partu pravé ruky. Parametry RIGHT a LEFT
nemohou byt vypnuty soucasné.

[3AV]

CHORD ON/OFF

Vypina a zapina zobrazeni akord(. Pokud skladba neobsahuje akordy,
nezobrazuje se.

[4A V]

LYRICS ON/ OFF

Vypina a zapina zobrazeni textu skladby. Pokud skladba neobsahuje text,
nezobrazuje se. Pokud skladba obsahuje pedalové znacky, stisknutim
tohoto tlacitka je zobrazite misto textu.

[5AV]

NOTE ON/ OFF

Vypina a zapina zobrazeni notace skladby. Nazev tonu je zobrazen
nalevo. Pokud je odstup mezi tény pfilis maly, mize byt presunut nahoru
nad ton. Pokud skladba obsahuje prstové znacky, stisknutim tohoto
tlacitka je zobrazite misto textu.

[6A V]

COLOR ON/ OFF
(PSR S950)

Kdyz je nastaven na ON, pak jsou noty na displeji zobrazovany barevné
(C: Cervena, D: Zlut3, E: zelena, F: oranzova, G: modr3, A: fialova, B:
Seda).

[7AV]

SIZE

Nastavuje rozliSeni (nebo priblizeni) notace.

[BA V]

SET UP

Vyvola detailni nastaveni displeje. Viz strana 45.
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Stisknéte tlacitko [8 A ¥ ] (SET UP) pro zobrazeni displeje detailnich nastaveni. Stisknéte tlacitko [LA V]-[6 A V]
pro nastaveni typu zobrazeni, poté stisknéte tlacitko [8 A ] (OK).

@
3
&
o

[1AV] LEFT CH Urcuje, ktery MIDI kanal v datech skladby je pouZit pro part levé a pravé
[2A V] RIGHT CH ruky. Pfi zvoleni jiné skladby je nastaven vidy na AUTO.
AUTO

MIDI kanaly jsou pfifazeny automaticky. A nastavuji stejny kanal, jako je
nastaven ve [FUNCTION] — [B] SONG SETTING (strana 48).

1-16
Prifazuje uréeny MIDI kanal (1-16) pro kazdy z part(.

OFF (LEFT CH only)
Nepfifazuje zadny kandl: zabranuje zobrazeni partu levé ruky.

[3A V]/ | KEYSIGNATURE | To vam umozni zménit kli¢ uprostred skladby, v zastavené pozici. Toto
[AAV] menu je vhodné pokud zvolena skladba neobsahuje zadny kli¢ pro
zobrazovana data.

[SAV] QUANTIZE Toto vam umoZniuje ovladat rozliseni not v notaci, a umozni vdm
posunout nebo zménit ¢asovani noty, tak aby odpovidaly spravnym
hodnotam. Ujistéte se, Ze pouzivate rozliSeni odpovidajici nejmensi noté
ve skladbé.

[6A V] NOTE NAME Voli typ zobrazeni ndzvu noty nalevo do noty mezi témito tfemi. Toto
nastaveni je dostupné, pokud je provedeno zapnuti Zobrazeni nazvu
noty nalevo od noty v kroku 1.

A,B,C
Nazvy not jsou zobrazovany jako pismena (C, D, E, F, G, A, B).

FIXED DO

Nazvy not jsou zobrazovany v cvicné zpévni Skale, s fixaci C na DO.

V nastaveni English jsou téony C, D, E, F, G, A, B vidy zobrazeny jako ,,Do,
Re, Mi, Fa, Sol, La, Ti“. Zobrazeni zavisi na zvoleném jazyku.

MOVABLE DO

Nazvy not jsou zobrazovany v cvicné zpévni Skale v zavislosti na
intervalech stupnice a jako takové jsou vztazeny ke klici. Zakladni tény
jsou oznaceny jako Do. Napfiklad: v kli¢i D jsou tény D, E, F#, G, A B, C#
zobrazeny jako ,,Do, Re, Mi, Fa, Sol, La, Ti“ v nastaveni English. Zobrazeni
zavisi na zvoleném jazyku.
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Uprava nastaveni displeje textu

Pro zobrazeni notového zapisu zvolené skladby stisknéte tlacitko [LYRICS/TEXT]. Pokud skladba obsahuje text, mlzZete
jej nechat zobrazit na displeji. | kdyZ skladba data textu neobsahuje, mlzZete je zadat a zobrazit, nebo muiZete zobrazit
textovy soubor (vytvoreny na pocitadi, ,,.txt“, mensi nez 60KB).

Poznamka: Pokud je zobrazeni textu necitelné, zménte nastaveni jazyka zobrazeni: [FUNCTION] = [B] SONG SETTING.

Poznamka: Radkovani neni na displeji provadéno automaticky. Pokud neni zobrazen text cely, protoZe je delsi ne? displej,
provedte fadkovani na pocitaci.

Displej Lyrics Displej Text
Je zobrazen text skladby Je zobrazen text vytvoreny napocitaci

s BERIDED F'TE-SS“ ‘.‘]
buttons

— A
[omcslcieael r-iGet | TENTFOE | BAGK GROWHE

o olin
o ufio

1 5

TEXT roe BACK ERDUHE

@
]
B
Pouzijte tladitka [5 A ¥ ]/[6 A ¥] pro vyvolani

pozadovaného textu.

00

[1AV] TEXT/LYRICS Prepina displej pro zobrazeni textu skladby (ve skladbé)a zobrazeni textu
(vytvoreného na pocitaci — voleny pomoci tlacitek [SA V]/[6 A V]).

[2A V] CLEAR (Pouze Odstrani text z displeje. Samotna data textu nejsou odstranéna, ale neni
zobrazeni textu) | zvolen Zadny textovy soubor. Pro znovu zobrazeni textu vyberte opét
soubor pomoci tlacitek [5A V]/[6 A V].

[3AVY]/ |F-11-P-16 Urcuje typ textu (proporcni a pevny) a velikost fontu. Pevny je vhodny
[AA V] (Pouze pro zobrazeni textu spolu s akordy, protoZe pozice nazvi akord( jsou
zobrazeni textu) | fixovany na odpovidajici text. Proporcni je vhodny pro zobrazeni text(
bez akord(l nebo pro vysvétleni not. Cisla 9-20 oznaéuiji velikost fontu.
Zobrazi se pouze, pokud je dostupny text.

[SAV]/ | TEXTFILE Otvird displej zobrazeni souboru. Po vybéru stisknéte tlacitko [EXIT] pro
[6A V] navrat do displeje textd.

[7A V]/ | BACKGROUND | Pouze PSR S950. UmozZiiuje zménit obrazek na ploSe displeje Lyrics/Text.
[BA V] Po vybéru stisknéte tlacitko [EXIT] pro navrat do displeje textd.

Poznamka: Pokud je obrazek plochy urcen daty skladby, zde jej zménit nelze.
Poznamka: Informace o dostupnych souborech obrazkd, viz parametr MAIN
PICTURE, strana 114
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Pouziti funkce automatického doprovodu béhem prehravani skladby

Pokud prehravate soucasné skladu i styl, data kanall 9-16 skladby jsou nahrazena kanaly stylu — tak mlzZete hrat
doprovodné party skladby sami. Vyzkousejte si hru podle instrukci uvedenych nize.

I. Zvolte skladbu.
2 o Zvolte styl.

3. Stisknéte tladitko SONG [m] (STOP), stisknéte tladitko [P>/11] (PLAY PAUSE) abyste umoznili synchronizované

spusténi skladby.
O oy
mj‘ﬂ L SV ETANT -\
L, Qeeny
U

4. Stisknéte tlacitko STYLE CONTROL [ACMP] pro zapnuti funkce automatického doprovodu. Stisknéte tlacitko
STYLE CONTROL [SYNC START] abyste umoznili synchronizované spustén automatického doprovodu.

FYRC
ACMP ETART

= .
H\\L R

5. Stisknéte jedno tladitko STYLE CONTROL [START/STOP] nebo zahrajte akord levou rukou.
Skladba a styl za¢nou hrat. Kdyz hrajete akordy, stisknutim tlacitka [SCORE] a
zapnutim CHORD (strana 44) mUZete zobrazit informace o akordech.

Poznamka: Pfi sou¢asném prehravani skladby a stylu je nastaveno tempo skladby.

Kdyz dojde k zastaveni pfehravani skladby, je zaroven zastaven i styl.
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Parametry tykajici se prehravani skladby (nastaveni Repeat, Channel a
funkce Guide)

K dispozici mate mnoho funkci tykajicich se prehravani skladeb — opakované prehravani, rizna nastaveni vyuky atd. —
ty mUZete ovladat z displeje uvedeného nize.

Vyvolejte displej ovladani
[FUNCTION] -> [B] SONG SETTING

SONG SETTING

Tt Loants

E fim—————— | aue ke Song Pladback Fauses and waits
for =0 Lo Flad Lhe correct

e e rmatee Plzaback conbinges uhen
E Bemema—— kd|Vewr Teweo e correct rots s Flawsd.

53 STMELE ALL HEHE A m ------- H ED

N [T 1 T3
CHRHHEL SENTING
TRAGEZ-TRACKI- ;EI MHE W P.ALT
Wi OFF L___AuTn |
1 AT ERRAT 0L 1L}
2 WFE JAFAHESE [CT3] Ukl
[ a¥ ]

[A)/[B] GUIDE MODE Viz strana 49.

[H] REPEAT MODE Urcuje rezim opakovaného prehravani.
OFF

Pfehraje zvolenou skladbu a zastavi se.

SINGLE
Opakované prehrava zvolenou skladbu.

ALL
Opakované prehrava vsechny skladby v adresafi.

RANDOM
Opakované a v ndhodném poradi pfehrava vsechny skladby v adresafi.
n PHRASE MARK U skladeb obsahujicich Prase Marks (frazové znacky) mizZete nastavit
REPEAT opakovani prehravani na zapnuto nebo vypnuto. Pokud je zapnuto, part

odpovidajici ¢islu uréené fraze je opakované prehravan. Tento parametr
Ize nastavit pouze, kdyz je prehravani skladby zastaveno.

[1AV] TRACK 2 Tyto parametry nastavuji, které MIDI kanaly v datech skladby jsou

[2A V] TRACK 1 pfifazeny partu levé nebo pravé ruky ve funkci Guide a funkci Song
Score. Navic, tato nastaveni urcuji, které kanaly jsou pfirazeny tlacitklim
[TR1] a [TR2].

[3AYV] AUTO CH SET Pokud je nastaven na,,ON“, automaticky nastavuje spravny MIDI kanal
pro pravy a levy part pfed programovany v komercné dostupné skladbé.
Obvyklé nastaveni je ,ON“.
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[SAV]/ | LYRICS Urcuje jazyk displeje zobrazeni text(.
[6A V] LANGUAGE
AUTO

pokud je jazyk specifikovdn v datech skladby, je zobrazeni korektni.

Pokud toto neni uréeno, je nastaven na INTERNATIONAL.

INTERNATIONAL
Zachazi s textem, jako by byl v zapadnim jazyce.

JAPANESE
Zachazi s textem, jako by byl v japonstiné.

[7A V] QUICK START U nékterych komercéné dostupnych dat jsou urcitd data (jako volba
rejstriku, hlasitost apod.) nahrana do prvniho taktu jesté pred daty tonu.
Pokud je zapnuta funkce Rychlého startu, jsou tato data nastrojem
prectena v nejvyssi mozné rychlosti a pak nastroj automaticky zpomali na
rychlost skladby. To umoznuje spustit prehravani skladby co nejrychleji,

s minimalni prodlevou na ¢teni dat.

[BA V] P.AT. Viz strana 51.

(Performance
Assistant)

Cviceni skladeb s funkci Guide (Priivodce)

Funkce Privodce pfinasi uzitecné pomicky pro vyuku a cviceni pro zdokonaleni ovladani nastroje. Stiskem tlacitka
[SCORE] muzete zobrazit notovy zapis skladby, ktery zobrazuje noty, jez byste méli hrat a které zahrajete pro
jednodussi uceni.

I. Zvolte pozadovanou skladbu pro cviceni.

2. Vyvolejte displej ovladani.
[FUNCTION] = [B] SONG SETTING

3. Poutzijte tlacitka [A]/[B] pro vybér pozadovaného typu funkce Guide.

T
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Menu Guide pro cvic¢eni hry na klaviaturu

e Nasledujte svétla

Pokud je toto zvoleno, prehravani skladby je preruseno, a ceka na spravné zahrani ton(. Pokud zahrajete
spravné tény, prehravani pokracuje. Tato funkce byla vyvinuta pro ndstroje Clavinova Yamaha. Je pouzivana pro
cvicebni Ucely, u nastrojl se zabudovanymi svétly v klavesach, znacicich, ktery ton je tfeba zahrat. | kdyZ PSR
S950 tato svétla nema, mlzZete tuto funkci vyuZzit tak, Ze sledujete zobrazené indikatory v notovém zapisu
skladby.

e Jakakoliv klavesa

Pomoci této funkce mlzete hrat melodii skladby tfeba jen s jednou kldvesou (jakoukoliv) v rytmu. Pfehravani
skladby je zastaveno a ¢eka na vase zahrani na klavesy. Jednoduse hrajte na klaviaturu v rytmu skladby a
prehravani bude pokracovat.

e Vase tempo

Stejné jako u Nasledujte svétla s tim, Ze tempo prehravani skladby odpovida rychlosti vasi hry.

Menu Guide pro zpév

e  Karao-key

Tato funkce umoZznuje ovladat ¢asovani prehravani skladby pouze jednim prstem, zatimco zpivate. To je velmi

uziteCné béhem zpévu s vlastni hrou. Prehrdvani skladby je preruseno a ¢eka na vas zpév. Jednoduse hrajte na
klaviaturu a pfehravani bude pokracovat.

4. zapnéte tiacitko [GUIDE].

5. Vyvolejte displej zobrazeni notace stiskem tlacitka [SCORE].

6. Stisknéte tladitko SONG [ /u] (PLAY/PAUSE) pro spusténi pfehravani.
Cvicte hru na klaviaturu nebo zpév, spolu s funkci Guide zvolenou v kroku 3.

7. Stisknéte tlacitko SONG [m] (STOP) pro zastaveni pfehravani.

Poznamka: Nastaveni Guide lze uloZit jako ¢ast dat skladby (strana 64). U skladeb s uloZzenymi daty funkce Guide bude tato
funkce automaticky zapnuta a budou u ni vyvolana odpovidajici nastaveni.
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Prehravani podkladi pomoci technologie Assistant Performance

Tato funkce velmi zjednodusuje prehravani podkladl spolu s prehravanim skladby. Zajisti jejich perfektni zvuk (i kdyz
nehrajete spravné tony).

1. Vyberte skladbu obsahujici data akordu.
Aby bylo mozné poutzit tuto technologii, data skladby musi obsahovat akordy. Pokud tomu tak je, na hlavnim
displeji bude zobrazen ndzev aktudlniho akordu, béhem prehravani skladby. Jednoduse tak poznate, zda
skladba data akordd obsahuje ¢i nikoli. Po zastaveni prehravani skladby pokracdujte dalSim krokem.

2. Vyvolejte displej ovladani.
[FUNCTION] = [B] SONG SETTING

3. Stisknéte tlacitko [8 A ] pro zapnuti technologie [P.A.T.] (Performance Assistant).
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4. stisknéte tlacitko [P /1] (START/PAUSE) pro spuiténi prehravani.

5.Hrajte na klaviaturu.
Spolu s prehravanou skladbou hrajte levou rukou basovou linku, a pravou rukou fraze nebo akordy. Nastroj

automaticky ,,rovna“ vasi hru s prehravanou skladbou a akordy, a nezalezi na tom, na jaké klavesy hrajete. A
dokonce méni zvuk v zavislosti na tom, jak hrajete.

Aktualni akord

MATH
mie

-m
_“ 00]uE_001 ff SPLID BOIHE: 5 P12 L F12

5. Stisknéte tlacitko [m] (STOP) pro zastaveni pfehravani.

7 o Stisknéte tlacitko [8 A V¥ ] pro vypnuti technologie [P.A.T.] (Performance Assistant).

Poznamka: Volba nové skladby mUzZe vypnout P.A.T.
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Vytvareni/editace skladeb (Song Creator)

Skladbu muZete vytvofit tim, Ze sloZite svoji kompozici zadanim jedné udalosti za druhou (Krokové nahravani), nebo
nahranim v realném case (popsano v Uzivatelském manudlu). Tato kapitola popisuje krokové nahravani, znovu
nahrani (Punch In/Out) a editaci dat skladby.

Vyvolejte displej ovladani.
[FUNCTION] - [F] DIGIATL REC MENU - [A] SONG CREATOR

s o v et
[ i
i GITAL HEC MERI | m—r ] T HOFRAL MEPLACE ALL
| — - s Mhen recorin
Amcrion o) RS e
o, P LILTE AL CHEATOR wrta ek oy b charral

LY il b Lot

po d A
f UTRLITY

el 3 R —— ¥
obein' S o ans | ottt b b ves o
-

Displej SONG CREATOR se sklada ze Sesti stranek.

e REC MODE Znovu nahrdvani skladbu. Viz strana 59.

e CHANNEL Edituje kanalové udalosti. Viz strana 61.

e CHORD Nahrava akordy a sekce s presnym casovanim (strana 56) nebo je edituje (strana 65).

e 1-16 Nahrava melodie (Krokové nahravani, viz nize) nebo edituje nahrané melodie (strana 65).
e SYS/EX. Edituje udalosti System Exclusive (tempo, takt atd.). Viz strana 65.

e LYRICS Zadavé/edituje nazev skladby a text. Viz strana 65.

Nahravani melodii (Krokové nahravani)

1. stisknéte tlatitko SONG [REC] a SONG [m] (STOP) soucasné.
Je vyvolano prazdna skladba (,New Song”) pro nahravani.

2. Vyvolejte displej ovladani.
[FUNCTION] = [F] DIGITAL REC MENU > [A] SONG CREATOR - TAB [«][»]1-16

BOMG CHEA TOR: HewBons
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3- Stisknéte tlacitko [F] pro vybér kanalu pro nahravani.

4. Stisknéte tlacitko [G] (STEP REC) pro vyvolani displeje STEP RECORD.

5. Spustte krokové nahravani, pouiZijte tladitka [A] -[J]a[1LA V]-[SA V].
Detailni informace naleznete na strané 54.

SONG CREATOR: HewSong

STER AF GHE

o _ a?ddb! Pokud je zadan tén, lokace
(takt: doba: ¢as), nazev ténu,
le—------a i G sila a délka, je zde zobrazen
seznam.
e B = AT
n 1O
| <1
BEAR : BEAT : CLE
mii 1 [ ]
l[;lmm B H [ E B
ciafojcfofcyalc
[Al/[B)/ Posunuje kurzor v seznamu.
[€]
[G] Urcuje silu (hlasitost) zadaného ténu. Lze zadat hodnotu v rozsahu 1 azZ
127. Cim vy$si hodnota, tim vy$si hlasitost.
KBD.VEL: aktualni rozliSeni sily
fff: 127
ff: 111
f: 95
mf: 79
mp: 63
p: 47
pp: 31
ppp: 15
[H] Urcuje rozsah doby (délku ténu) zadavaného tonu.
I |
Normal: 80% I |
Tenuto: 99% I
Staccaro: 40% [ —
Staccatissimo: 20%
Manual: Lze zadat jakkoliv pomoci ovladace [DATA ENTRY].
n Urcuje typ zaddvaného tonu (normalini, teckovani, triola)
] DELETE Maze urcena data.
[1AV] BAR Uréuje pozici zadavaného tonu. Uvédomte si, Ze ¢tvrtova nota ma
[2A V] BEAT rozliseni 1920 uderd.
[3AV] | cCLOCK
[AAV]/ Urcuje délku zadavané noty: celd, ptlova, ¢tvrtova, osminova nebo
[BA VY] Sestnactinova.
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6. Stisknéte tlaCitko SONG [H] (STOP) (nebo stisknéte tlacitko [C]) pro navrat na zacatek skladby, pak
poslouchejte nové zadanou skladbu stiskem tlagitka [ /11].

o |

|
-
7. Stisknéte tlacitko [EXIT] pro opusténi displeje krokového nahravani.

8. Stisknéte tlacitko [I] (SAVE) pro provedeni uloZeni.

Upozornéni
Data nahrané skladby budou ztracena, pokud zvolite jinou skladbu nebo vypnete nastroj bez provedeni operace

uloZeni.

Priklad krokového nahravani — Melodie (detailni instrukce kroku 5 na strané 53)

1 2 3 4
) _ —|{—
b et 3
a8 - —F —
g —
— 3
f mp Cisla zobrazena v této ilustraci odpovidaji

krokiim v niZze uvedeném postupu.

Méjte na paméti, Ze jeden z krokl vyZaduje podrZeni klavesy na klaviatufe béhem provadéni operace.
Po vyvolani displeje Step Recording zvolte zvuk pro nahrdvani. Béhen krokového nahravani je mozné volit pouze
rejstfiky a zaddvat tony.

Poznamka: Protoze jsou akordy vytvareny z MIDI dat na ndstroji, nemuseji se objevovat stejné jako v tomto prikladu.

1. Zadejte prvni a druhou notu se znackou.
1-1 stisknéte tlacitko [G] a vyberte ,f“.
1-2 stisknéte tlaéitko [H] a vyberte , Tenuto“.
1-3 stisknéte tlacitko [I] a vyberte typ , dotted”.
1-4 Pouiijte tlacitko [6 A ¥ ] a vyberte ¢tvrtovou notu.
1-5 zahrajte na klavesu C3.

Je zadana prvni nota.

1-6 stisknéte tlacitko [I] a vyberte typ ,,normal“.
1-7 Poutijte tladitka [7 A V] a vyberte osminovou notu.
1-8 zahrajte na klavesu D3.

Je zadana druha nota.
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2. Zadejte dalsi noty a aplikujte staccato.
2-1 stisknéte tlaéitko [H] a vyberte ,Staccato”.
2-2 Pouiijte tladitko [6 A V] a vyberte étvrtovou notu
2-3 Zahrajte na klavesy E3 a F3.

Je dokoncen prvni takt.

3- Pro zadani étvrtové pomlky, stisknéte znovu tlaéitko [6 A V¥ ].
Pro zadani pomlky, pouzijte tlacitka [4 A V¥ ]-[8 A ¥ ]. (jednim stiskem volite délku pomlky, druhym stiskem ji
zadate.). Indikator BAR:BEAT:CLOCK umoZziuje zkontrolovat, Ze byla zaddna pomlka s uréenou délkou.

4. Zadejte dalsi noty a svazte je.
4-1 stisknéte tladitko [G] a vyberte ,,mp“.
4-2 stisknéte tlaéitko [H] a vyberte ,,Normal“.

4-3 Zatimco drzite stisknutou klavesu G3, stisknéte tlacitko [6 A V].
Tato operace posune zadani z aktualni druhé doby na tfeti. JeSté klavesu nepoustéjte. Drzte ji béhem
provadéni nasledujicich krok.
4-4 Zatimco drzite stisknutou kldvesu G3, stisknéte klavesu C4.
Jesté klavesy nepoustéjte. Drite ji béhem provadéni nasledujicich krokd.

4-5 Zzatimco drzite stisknuté klavesy G3 a C4, stisknéte tlacitko [5 A V].
Po stisknuti tlacitka kldvesy uvolnéte.

Byly zadany noty G3 a C4 podle notace vyse.
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Nahravani akordti (krokové nahravani)

MuiZete nahrdvat akordy a sekce (Hlavni, Intro, Ending atd.) aktudlniho stylu po jedné s presnym casovanim. Po
ukonceni nahravani budou zaznamenané informace ¢i udalosti konvertovany do MIDI not nebo dat skladby.

I. Stisknéte soucasné tlacitka SONG [REC] a SONG [m] (STOP).
Je vyvolana prazdna skladba (,,New Song“) pro nahravani.

Poznamka: Volbou prazdné skladby obnovite panelova nastaveni.
=R ]

ox -

v "m.:ﬁl"l .

»,

2. Zvolte styl, ktery chcete ve skladbé pouizit.

3. Vyvolejte displej ovladani.
[FUNCTION] - [F] DIGITAL REC MENU -> [A] SONG CREATOR -> TAB [ «]J[»] CHORD

4. Stisknéte tlacitko [G] (STEP REC) pro vyvolani displeje STEP RECORD.

RO CHE A TOR: NewSong

ol 1ianea
1

Al L)
10 End

5. Spustte krokové nahravani, pouZijte tlaéitka [A] -[J)]a[LA V]-[SA V.
Detailni informace naleznete na strané 57.

-
(-
[ =
| T {@l-—CD Detaily o t&chto tla&itkach jsou
. a':- mnn na strané 53.
ODEOOOOA
TOODDOD

5- Stisknéte tlaCitko SONG [H] (STOP) (nebo stisknéte tlacitko [C]) pro navrat na zacatek skladby, pak
poslouchejte nové zadanou skladbu stiskem tlagitka [ /11].

|

] en
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7- Stisknéte tlacitko [EXIT] pro opusténi displeje krokového nahravani.
8. Stisknéte tlacitko [F] (EXPAND)a zkonvertujte nahrana data do MIDI not (dat skladby).

9. Stisknéte tlacitko [I] (SAVE) pro provedeni uloZeni.

Upozornéni

Data nahrané skladby budou ztracena, pokud zvolite jinou skladbu nebo vypnete nastroj bez provedeni operace
ulozZeni.

Priklad krokového nahravani — Akordy (detailni instrukce kroku 5 na strané 53)

Poznambka: v ptikladu je pouZit 4/4 styl.

1 2 3

MAIM A BREAK MAIN B
r T 117 T
Cisla zobrazena v této ilustraci

£ % 555 2
- ! [
odpovidaji kroklim v nize

G F G F G7 c uvedeném postupu.

Pfed spusténim nahravani se ujistéte, Ze tlacitko [AUTO FILL IN] je vypnuto, protoze zadny Fill In neni zahrnut
v notaci uvedené vyse..

I. Zadejte akordy hlavni sekce A.
1-1 stisknéte tladitko STYLE CONTROL [MAIN A].
1-2 Pouiijte tladitko [5 A V] a vyberte pllovou notu.
1-3  Zzahrajte akordy C, F a G v akordické ¢&asti klaviatury.

1-3 C
1-1

= =
= W=
="=
= 5 =

an vaitjaTlak _m
i

-f% = E‘{mé‘lnmun ‘::> j

O] }
\"wl 3| G

5

=
_E
—=

1-2
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2 o Zadejte akordy sekce Break.
2-1 stisknéte tlacitko STYLE CONTROL [BREAK].
2-2 Pouizijte tlagitko [6 A ¥ ] a vyberte ¢tvrtovou notu.
2-3  Zahrajte akordy F a G7 v akordické €asti klaviatury.

2-1
upE AR, I I -‘ 2-3 F

E = Eddemsa | o, o

: el

L

=
i
=
=

2-2
Poznamka: Pro zadani sekce Fill-In, zapnéte tlacitko [AUTO FILL IN] a stisknéte pozadované tlacitko MAIN VARIATION [A] - [D].

3. Zadejte akordy hlavni sekce B.
3-1 stisknéte tlagitko STYLE CONTROL [MAIN B].
3-2 Pouiijte tlacitko [4 A V] a vyberte celou notu.
3-3 Zzahrajte akord C v akordické &asti klaviatury.

3-3
3-1

ol e
FASTIH o= BEAD ¢ ELE—

El“*:j\] :> “"“EIBH ‘:> “W
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Znovu nahrani uréené éasti — Punch In/Out

Pro nové nahrani uréené casti vytvorené skladby pouzijte funkci Punch IN/OUT. V této metodé budou prepsana
pouze data mezi body Punch In a Punch Out daty novymi. Méjte na paméti, Ze noty pfed bodem Punch In a za bodem
Punch Out nebudou prepsdna, i kdyz je uslysite normalné prehravat, jedna se o uvedeni do rytmu zvolené sekce.

1. 2volte pozadovanou skladbu pro znovu nahravani.

2. Vyvolejte displej ovladani.
[FUNCTION] = [F] DIGITAL REC MENU - [A] SONG CREATOR - TAB [ «][»] REC MODE

3. Urcete nastaveni pro nahravani.

T
Liluli
FIIEII KEY O
PG 1N AT - 001

[LAV]/ | RECSTART Uréuje €as za¢atku uréené sekce (Punch In).
[3AYV] (Punch In)
NORMAL
Pfepisovani dat zafne po stisku tlacitka SONG [P/ll]
(PLAY/PAUSE), nebo po zahrani na klaviaturu v reZimu Synchro
Standby.

FIRST KEY ON
Prehravani skladby je normalni, prepisovani zacne pfi zahrani na
klaviaturu.

PUNCH IN AT
Prehravani skladby je normalni az po takt Punch In, pak zac¢ina
prepisovani. Bod Punch In miZete nastavit tlacitkem [3 A V].

[4AV]/ | RECEND Uréuje ¢as konce uréené sekce (Punch Out).
[6A V] (Punch Out)

REPLACE ALL
Vymaze vSechna data od bodu, kde bylo nahrdvani zastaveno.

PUNCH OUT
Pozice, ve které je nahravani nastaveno, je oznaéena jako Punch
Out. Toto nastaveni zachova vSechna data po tomto bodu.

PUNCH OUT AT

Aktudlni prepisovani pokracuje az po zacatek taktu Punch Out
(nastavte odpovidajicim tlacitkem), pak skonci prepisovani a
zacind normalni prehravani. Toto nastaveni zanechava vsechna
data po bodu Punch Out. Bod taktu Punch Out mlzZete nastavit
tlacitkem [6 A V¥ ].
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[7A V]/ | PEDALPUNCH | Pokud je tato funkce zapnuta, mlzete pomoci nozniho pedalu 2

[BA Y] |IN/OUT ovlddat nastaveni bodd Puch In a Out. Béhem piehravéni skladby,
seSldapnutim (a podrzenim) pedalu 2 okamzité zahdjite Punch In
nahrdvani, zatimco uvolnénim pedalu ho zastavite (Punch Out).
Béhem prehravani mlzZete peddl seslapnout a uvolnit kolikrat chcete.
Uvédomte si, Ze pokud je zapnuta tato funkce, dfive pfifazené

nastaveni pedalu 2 je zruseno.
Poznamka: Ovladani Punch In/Out pomoci pedalu mdze byt v zavislosti na
pouzitém pedalu obraceno. Pokud je to nutné, zmérnte polaritu pedalu (strana 102).

4. Zatimco drzite tlacitko SONG [REC] stisknéte tlacitko poZzadované stopy.

EXTAA TR TRZ TR 1

=& &=
- \
L

5. Stisknéte tladitko SONG [P /1] (PLAY/PAUSE) pro spusténi nahravani Punch In/Out.
Podle bodu 2 hrajte na klaviaturu od bodu Punch In aZ do bodu Punch Out. Dalsi informace jsou v ilustraci nize.

5. Stisknéte tlacitko [I] (SAVE) a uloZte data.

Upozornéni
Pokud vyberete jinou skladbu nebo vypnete nastroj pifed provedenim operace uloZeni, vSechna nahrana data budou
ztracena.

¢ Priklady opakovaného nahravani s riznymi nastavenimi Punch In/Out

Tento nastroj umoziuje pouzit funkci Punch In/Out nékolika zplsoby. Obrazek ukazuje nékolik situaci, ve
kterych je zvolenych osm taktl pfepisovano.

REC START satting Original data
REC EMND setiing AT T8 @ T 8 ] 8 [ 7 [ "B ] *1 Abyste zabranili pfepsani taktd 1-2,
Start overwrite recording *1 Stop recording *2 za¢néte nahrdvat od taktu 3.
NORMAL Iy v * 2 Nahrdvani zastavte stisknutim tlacitka
REFLACE ALL C 1 T 7 T 3 T[T a4 T & 1 Toicead ] [REC] na konci taktu 5.
Start overwrite recording *1 Stop recording *2
NORMAL ivd v
PUNCH OUT C I T 7 T 3 T 4 [ & & T 7 T &
Start overwrite recording *1 Stop owerarite recording/play original data
NORMAL 7 v
PUNCH OUT AT=008 Ci T =2 T 3 7 4 [ 5 [merpoy e
Play back Play the keyboard fo start -
original data overwrite recording Siop recording *2
FIRST KEY ON Avi v v
REPLACE ALL CE T 7 1 3 T & T & 7] o ]
Play back Play e keyboard to start
angnal data ovenanite reconding Stop recording *2
FIRST KEY ON v v v
PUNCH OUT AT & 1T 3 1T ¥ 17T & T & [ T T ® ]
Play back Play the keyboard tostari
orniginal data ovenaTite reconding Stop overwrnite recording/play original data
FIRST KEY ON kv v v
PUNCH OUT AT=006 CE T2 [ 3 T & [ & [ & [ 7T [ & ]
Play back § "
orniginal data Start overwrite reconding Stop recording ‘2
PUNCH IN AT=003 kv v v
REPLACE ALL A T2 1T 3 1T & 1T & ] Buiciod 1
Play back i .
original data Start overwrite recording Stop recording "2
AT Y y Y
3 17 F 7T 3 [ & T & [ & [ T T & 1] Plvodni data
Play back « .
-:\rig%"nal data Start overwrite recording Stop overarite recording/play original data g;ziannaéh;aa:: data
PUNCH IN AT=003 7 v v
[ Previcusly recorded data
[ Mewly recorded data
[ Deleted data
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Editace udalosti kanalu existujicich dat skladby

Na strance CHANNEL mUzZete aplikovat riizné uzitecné funkce, jako je kvantizace a transpozice na jiz nahrana data.

SONG CREATOR: NewSong

e e
s Y AT T
2 Jo--— = o a3
m:m_ JJ‘j.ﬁn REHETH
3 L
LA LA LA

I o Zvolte skladbu, kterou chcete editovat.

2. Vyvolejte displej ovladani.
[FUNCTION] = [F] DIGITAL REC MENU > [A] SONG CREATOR -> TAB [ «][»] CHANNEL

3. Poutzijte tlacitka [A]/[B] pro vybér edita¢niho menu, poté pouzijte tladitka [1 A ¥V ]-[8 A V] pro jejich

nastaveni.
Detaily o editanim menu a moZnych nastavenich naleznete na strané 62.

4. Stisknéte tlacitko [D] (EXECUTE) pro provedeni operace.
Po ukonceni operace (kromé menu SETUP) se toto tlacitko zméni na ,UNDO". To vdm umozni vratit provedené

zmény, pokud nejste spokojeni s vysledkem. Funkce ma pouze jednu uroven, tzn. Ize se vratit pouze o jednu
operaci zpét.
5. Stisknéte tlacitko [I] (SAVE) a uloZte data.

Upozornéni
Pokud vyberete jinou skladbu nebo vypnete nastroj pfed provedenim operace uloZeni, vSechna nahrana data budou

ztracena.
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1 Menu QUANTIZE

Funkce kvantizace umoznuje srovnat ¢asovani vsech tonl kanalu. Napfiklad, pokud nahrajete hudebni frazi
zobrazenou niZe, nemusite ji nahrat absolutné presné a vase hra mlzZe byt o néco zpomalena nebo zrychlena
oproti spravnému ¢asovani. Kvantizace je jednoducha funkce jak toto napravit.

 am I ——| -
& 3 —
LN
[2A V]/ | CHANNEL Urcuje, ktery MIDI kanal skladby bude kvantizovan.
[3AYV]
[AAV]/ | SIZE Vybird rozsah kvantizace. Pro optimalni vysledky, zvolte toto nastaveni
[6A V] tak, aby odpovidalo nejkrat$i noté v kanalu. Napfiklad, pokud jsou
nejkratsi pouZité noty osminové, nastavte hodnotu SIZE na osminy.
AERSIRE N EEREEERE
Quartar-nota length Po osminové kvantizaci
Nastaveni
J 1/4 note ﬁ 1/8 note ﬁ 1/16 note ﬁ 1/32 note b 1::I;?1!1miﬁ;ple:‘
174 note 1/8 node 1116 note ) 178 note+ 116 note+
J;:i riplat J)'ﬁ' friplet 5 triplet J:.j"; 1/8 note triplet* 4 Jin 116 note triplet”
Tti kvantizacni nastaveni oznacena hvézdickou (*), jsou vyjimecna tim, Ze
Ize najednou kvantizovat dvé hodnoty not najednou. Napfiklad, pokud
jsou ve stejném kanalu jak osminové noty, tak i osminové trioly,
kvantizaci s hodnotou osmin, budou vsechny zménény na pouhé osminy.
Pokud ale pouZijete nastaveni osminy + osminové trioly, budou vsechny
noty kvantizovdn spravné.
[7A V]/ | STRENGHT Vybira rozsah kvantizace. Pro optimalni vysledky, zvolte toto nastaveni
[BAYV] tak, aby odpovidalo nejkratsi noté v kanalu. Naptiklad, pokud jsou
nejkratsi pouZité noty osminové, nastavte hodnotu SIZE na osminy.
Pokud je nastaveno na 100% jedna se o naprosto presné ¢asovani.
Aplikaci kvantizace mensi nezZ je 100% zachovate v hudbé vice , lidsky”
feeling.
Cuarter-note length
Criginal data " . .
(assuming 4/4 meter) ' ‘:" ! T ' ':' T '
Quantizing i i i i
strength =100 —# : # : * : : —
Quantizing i i i i
strength =50 te e te- e
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2 Menu DELETE
MuUZete vymazat data urcitého kanalu skladby. Pomoci tlacitek [1 A V] - [8 A ¥ ] zvolte kanal, jehoZ data maji
byt vymazana, poté stisknéte tlacitko [D] (EXECUTE) pro provedeni operace.

3 Menu MIX

Tato funkce umoznuje smichat data dvou urcenych kanall a uloZit je do jiného. Také umoznuje kapirovat data
z jednoho kandlu do druhého.

[2A V]/ | SOURCE1 Vybird MIDI kanal (1-16) pro michani. VSechny MIDI uddlosti kanalu jsou
[3AV] zkopirovany do cilového kanalu.

[4AV¥]/ | SOURCE?2 Vybird MIDI kanal (1-16) pro michani. Pouze notové udalosti zde
[SAV] urc¢eného kanalu jsou zkopirovany do cilového kanalu. Navic je zde

nastaveni COPY, které umoznuje zkopirovat data ze SOURCE 1 do
cilového kanalu.

[6A V]/ | DESTINATION Urcuje cilovy kanal pro kopirovani nebo michani.
[7A V]

4 Menu CHANNEL TRANSPOSE
Umoznuje transponovat dat vybraného kanalu aZ o dvé oktavy dold nebo nahoru v pulténovych krocich.

Poznamka: Ujistéte se, Ze netransponujete kanaly 9 a 10. K témto kanalim jsou pfifazeny bici. Pokud dojde k transpozici
bicich, bude zménéno i pfifazeni jednotlivych nastrojli ke klavesam.

[F] CH 1-8/9-16 Prepina mezi dvéma zobrazenimi: kanaly 1-8 a 9-16.

[G] ALL CH Transponovani vsech kanall o stejnou hodnotu najednou. Transponujte
jeden z kandll a soucasné drzte stisknuté toto tlacitko.
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5 Menu Setup

Aktudlni nastaveni displeje mixdzni konsole a jind panelova nastaveni mohou byt uloZena na zacatek skladby
jako Setup data. Tato nastaveni jsou pak automaticky vyvolana pfi vybéru skladby.

Poznamka: Pfed uloZenim nastaveni nastavte pozici ve skladbé na zacatek stisknutim tlacitka SONG [m] (STOP).

SELECT
e FAusiuhE [EHrad
EE:LI“ E EFFECT [ 1EHNPD

CIEENEO&RE UDICE CILYRICS SETTIHG
O va-HIC

[LAV]/ | SELECT Urcuje, které funkce a vlastnosti pfehravani budou automaticky vyvolany
[7A V] pfi volbé skladby. Zde zvolené polozky mohou byt uloZzeny pouze na
zacatku skladby s vyjimkou zvuku klaviru.
SONG

Ulozi nastaveni tempa a vSechna nastaveni mixazni konsole.

KEYBOARD VOICE

UloZi panelova nastaveni véetné vybéru rejstfiku klavesovych partd
(Pravy 1, 2 a Levy) a jejich status (ON/OFF). Panelova nastaveni zde
uloZena jsou stejna jako ta uloZend v OTS. Toto muzZe byt nahrano
v jakémkoliv bodu skladby.

SCORE SETTING
Nahrdva nastaveni displeje SCORE.

GUIDE SETTING
Nahrdva nastaveni displeje GUIDE véetné statusu.

LYRICS SETTING
Nahrdava nastaveni displeje LYRICS.

VH/MIC (PSR S950)
Nahrava nastaveni mikrofonu a vokalniho harmonizéru. Detaily o
parametrech najdete v tabulce Parameter v Data Listu.

[BA] MARK ON Pridava a odstranuje oznaceni na zvolené polozky. Oznacené polozky
[8V] MARK OFF budou uloZeny.
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Editovani akordickych udalosti, not, systémovych udalosti a textu

Stejnym zplsobem muiZete editovat akordické udalosti noty, systémové udalosti a texty v jejich odpovidajicim

displeji: CHORD, 1-16, SYS/EX a LYRICS. Tyto displeje se nazyvaji ,,Event List display” (displeje se seznamy udalosti),

protoze nékteré uddlosti jsou zobrazeny v seznamech.

Zobrazuje
umisténi

udalosti v
seznamu.

Zobrazuje
typ udalosti
(strana 66).

Event List display

FSONG CREATOR: HewSong

Zobrazuje
im0 E hodnotu
=Fr E uddlosti
[LLiES F
F ] ..D
I [ t=1

Meeemmpniins S — i — [

[A)/[B] Posouvaiji kurzor a vybiraji pozadovanou udalost.

[C] Nastavuje kurzor na zacatek skladby (na prvni polozku).

[DI/IE] Posouvaji kurzor a vybiraji parametr udalosti.

[H] FILTER Vyvola displej FILTER (strana 67). Umoznuje nastavit filtr pro zobrazeni
pouze pozadovanych udalosti.

n SAVE Stiskem uloZte editovanou skladbu.

[J] MULTI SELECT Podrzenim tohoto tlacitka a pouzitim tlacitek [A]/[B] pro vybér vice
polozek soucasné.

[1AV] BAR Urcuje pozici (takt, doba, ¢as) udalosti ve skladbé. 1 jednotka ¢asu =

[2A V] BEAT 1/1920 ¢tvrtové noty.

[3AV] CLOCK

[4A V]/ | DATAENTRY Méni hodnotou parametru. Hrubd Uprava pomoci tlacitka [4 A V],

[5AV] jemna Uprava pomoci tlacitka [5 A ¥ ] nebo ovladace [DATA ENTRY].

[6A] CuUT Provadéji operace vyjmuti, kopirovani, smazani a vloZeni.

[7A] COPY

[7V] DELETE

[BA] PASTE

[6V] INSERT Prida novou udalost.

[8V] CANCEL Zrusi editovani a obnovi plvodni hodnotu.

Poznamka: Po provedeni editace udalosti v displeji CHORD, stisknéte tlacitko [F] (EXPAND) pro zkonvertovani dat do dat

skladby.

Poznamka: Akordickou sekci dat nahranou v realtimovém reZzimu zde neni mozné zobrazit ani editovat.
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Typy akordickych udalosti (strana CHORD)

Style Styl.

Tempo Tempo.

Chord Zakladni téon akordu, typ akordu, zapnuti basového akordu.
Sect Sekce stylu doprovodu (Intro, Main, Fill In, Ending, Break).
OnOff Status ON/OFF vsech partd (kanald) stylu doprovodu.
CH.Vol Hlasitost vSech partl (kanal() stylu doprovodu.

S.Vol Celkova hlasitost stylu doprovodu.

Typy udalosti NOTE (strana 1-16)

Note

Jednotlivé noty skladby. Véetné Cisel noty znacicich kli¢, ve kterém byly zahrany,
plus hlasitost zaloZenou na sile zahrdni, a také délku noty.

Ctrl (Control

Nastavuje ovladani rejsttiku, jako jsou hlasitost, pan, filtr, hloubka efektu

Change) (editované v displeji Miziny konsole, kapitola 8).

Prog (Program Cisla zmé&n MIDI programu pro vybér rejstiiku.

Change)

P.Bnd (Pitch Data kontinualni zmény ladéni rejstiiku. Udalosti jsou generovany pohybem
Bend) joysticku.

A.T. (Aftertouch)

Tato udalost je vygenerovana, pokud je po zaznéni ténu na klavesu jesté
tlaceno.

Typy udalosti SYSTEM EXCLUSIVE (strana SYS/EX.)

ScBar (Score

Urcuje prvni takt skladby.

Start Bar)

Tempo Urc€uje hodnotu tempa.

Time (Time Urcuje takt.

Signature)

Key (Key Urcuje kli¢, stejné tak jako nastaveni dur/moll pro notaci zobrazenou na displeji.

Signature)

XGPrm (XG Umoznuje provadét rlizna detailni nastaveni XG parametr(. Seznam téchto

Parametry) parametrd je v Data Listu, dostupném na webu Yamaha.

SYS/EX. (System Zobrazuje Systém Exclusive data skladby. Méjte na paméti, Ze zde nemUzete

Exclusive) vytvorit nova nebo upravit obsah dat, nicméné mlzete mazat, vyjmout,
kopirovat a vloZit data.

Meta (Meta Zobrazuje SMF meta udalosti skladby. Méjte na paméti, Ze zde nemUZete

udalost) vytvofrit nova nebo upravit obsah dat, nicméné mlzete mazat, vyjmout,

kopirovat a vloZit data.

Typy udalosti textt (strana LYRICS)

Name Umoznuje zadat nazev skladby.
Lyrics UmoZnuje zadavat text skladby.
Codes CR: Zadava konec rfadku v textu.
LF: SmazZe aktualné zobrazeny text a zobrazi dalsi sadu textd.
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Zobrazeni urcitych typtli udalosti (FILTER)

V editacénich displejich jsou zobrazovana data rlznych typl udalosti. Obc¢as tak muze byt sloZité urcit

ta, ktera chcete editovat. Zde se uplatni funkce Filter. UmoZiiuje urcit typ dat, kterd budou

zobrazena.

1 . stisknéte tlagitko [H] (FILTER) v displeji CHORD, 1-16, SYS/EX: nebo LYRICS.

2. Zvolte typ udalosti, které by se méli zobrazovat.

SONG CREATOR: Beautiful Dreamer

FILTER
Select ihe check box of ihe svend. bo be
dizplagad.
[EISINLE HUHBER
[ SECTION WAHE
[] CHIRE: HAHE
[] CHRHHEL PRART @H-FF
[ $TYLE "OLUHE
Ce—----- m ] CHAMMEL PRRT WOLWHE m """" o] .
CTRL ZABL
[(CJo—----- | N C
] T
Me—fd A OO
S HRRE
[ 4% 0 av )

[C] MAIN Zobrazi vSechny hlavni typy udalosti.

[D] CTRL. CHG Zobrazi vSechny urcité udalosti zprav zmény programu.

[E] STYLE Zobrazi vSechny urcité udalosti tykajici se pfehravani stylu.

[H] ALL ON Vybere vSechny typy udalosti.

n NOTE/ALL »NOTE” (zobrazeno, pokud je aktivni [C] (MAIN)) voli pouze

OFF/CHORD notové udalosti, ,CHORD” (zobrazeno, pokud je aktivni [E]

(STYLE)) pouze akordické, ,,ALL OF“ (zobrazeno, pokud je aktivni
[D] (CTRL)) vSechny volby rusi.

[J] INVERT Invertuje vybér vsech box(. (Oznaci neoznacené a oznacené
odznaci.)

[2AV]/ Vybira typ udalosti pro oznaceni nebo odznaceni.

[SAV]

[6A]/ MARK ON Oznacuji nebo odznacuji zvolené typ udalosti. Zvolené typy

[7A] udalosti je pak mozZné v odpovidajicich displejich zobrazit.

[6Vv]/ MARK OFF

[(7V]

3. Stisknéte tlacitko [EXIT] pro provedeni nastaveni.
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USB Audio

Tato funkce je pIné vysvétlena v UZivatelském manualu. Vice detail(i najdete v odpovidajici kapitole UZivatelského
manualu.

Multi pady

Vytvareni Multi Padd (Multi Pad Creator) strana 68
= Multi Pad — nahravani v realném case pres MIDI strana 68
= Multi Pad — krokové nahravani pres MIDI strana 70
Editovani Multi Padu strana 70

Vytvareni Multi Padi (Multi Pad Creator)

Tato funkce vdm pomuze vytvofit originalni fraze Multi Pad(, a také vdam umozni editovat jiZ existujici fraze. Stejné
jako u Song Creator, tak i Multi Pad Creator nabizi nahravani v redlném case a krokové nahravani. Na rozdil od Song
Creatoru, je v Multi Padu pouze jeden kanal a uZitec¢né funkce, jako Punch In/Out nejsou k dispozici.

Nahravani Multi Padu v redlném ¢ase

Pfed pokracovanim si uvédomte tyto body:
= ProtoZe se da nahrat pouze performance pravé ruky do fraze Multi Padu, mély byste pfedem zvolit rejstrik
pravé ruky.
=  Pro nahravani Multi Padu nelze pouzZivat Super Articulation rejstfiky a rejstfiky varhan. Pokud je néktery
z téchto rejstrik( zvolen pro nahravani Multi Padu, pak je nahrazen rejstfikem klaviru.
=  ProtoZe se da nahravat spolu a synchronizované s prehrdvanym stylem, méli byste jej pfedem zvolit. Nicméné
si pamatujte, Ze styl nahravan neni.

1. Pokud chcete vytvofit novy Multi Pad do existujici banky, zvolte poZadovanou banku Multi Padu.
Pokud chcete vytvorit novy Multi Pad v nové prazdné bance, neni tento krok nezbytny.
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2. Vyvolejte displej ovladani.
[FUNCTION] = [F] DIGITAL REC MENU = [C] MULTI PAD CREATOR

T e—
M —|
4 M—1IF3
12 O r—r

BE v Em

th

10 11

3. Pokud je to tfeba, zvolte poZadovany zvuk pomoci tlaéitek kategorii zvukda.
Po zvoleni zvuku, stisknéte tlacitko [EXIT] pro ndvrat na prfedchozi displej.

gm&:mmt 3 e I:D

4. Pokud chcete vytvofit novy Multi Pad v nové prazdné bance, stisknéte tlacitko [C] (NEW BANK).

5. Stisknéte jedno tlacitko z [A], [B], [F] nebo [G] pro vybér Multi Padu jez ma byt nahran.

5. Stisknéte tlacitko [H] (REC) pro aktivaci rezimu Standby nahrdvani Multi Padu zvoleného v kroku 5.

7. Zahajte nahravani

Pokud chcete pred nahravanou frazi vlozit chvili ticha, stisknéte tladitko STYLE CONTROL [START/STOP] pro
spusténi nahravani a prehravani rytmu (aktualniho stylu). Pamatujte, Ze prehravany styl neni nahravan

Doporucené tony pro frazi Chord Match

Pokud je funkce Chord Match nastavena na zapnuto pro nahravany Multi Pad, méli byste nahrdavat pomoci
tonli CM7 stupnice (C, D, E, G, A a B). To zajisti, Ze fraze zlstane harmonicky konstantni a bude odpovidat, i

kdyz zahrajete jakykoliv akord v levé ¢asti klaviatury.

C = Chord note
C|R|C| |C|R[C| ¢, B = Recommended note

8. Zastavte nahravani.

Stisknéte tlacitko [H] (STOP) nebo MULTI PAD CONTROL [STOP] nebo STYLE CONTROL [START/STOP] pro

ukonéeni nahravani fraze.

9. Poslechnéte si vasi nové vytvorenou frazi stiskem odpovidajiciho tlacitka MULTI PAD [1] - [4]. Pro pfenahrani

fraze zopakujte kroky 6-8.

’0.Zapnéte funkci Repeat pro kazdy Multi Pad pomoci tlacitek [LA V] -[4A V].

Pokud je tato funkce zapnuta, pfehrdvani tohoto Multi Padu bude pokracovat, dokud nestisknete tlacitko

MULTI PAD [STOP]. Pokud je vypnuta, bude Multi Pad prehran pouze jednou.

Pokud stisknete tladitko Multi Padu se zapnutou funkci Repeat béhem prehravani stylu nebo skladby,

prehravani zacne a bude pokracovat v taktu.

Pokud je tato funkce vypnuta, prehravani tohoto Multi Padu bude ukoncéena po prehrani celé fraze.
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7 loZapnéte funkci Chord Match pro kazdy Multi Pad pomoci tlacitek [SA V] -[8A V].
Pokud je tato funkce zapnuta, odpovidajici pad je pfehravan na zakladé akordu tvorenych v akordické sekci
klaviatury vytvofenych pfi zapnuti doprovodu [ACMP], nebo tvofenych v Levé sekci klaviatury vytvofenych
zapnutim [LEFT] (pokud je [ACMP] vypnuto).

Poznamka: Multi Pady oznadené touto ikonou (ruka na hmatniku) jsou vytvoreny se specidlni transpozici ton( Guitar
NTT (strana 40), tak aby odpovidali pfirozenému znéni akordd kytary. A proto, pokud je Chord Match vypnut, tyto Multi
Pady nemuseji znit spravné.

i

IZ.Stisknéte tlacitko [D] (NAME) a poté zadejte nazev kazdého Multi Padu.
’3. Pokud chcete nahrat dalSi Multi Pady, opakujte kroky 5-12.

I4-Stisknéte tlaéitko [I] (SAVE) a poté uloZte data Multi Padu jako banku obsahujici sadu étyf Multi Padu.

Mulit Pad - Krokové nahravani pres MIDI

Tato metoda je pouZitelna na strance EDIT. Poté, co vyberete Multi Pad v kroku 5 na strané 69, stisknéte TAB [»] pro
vybér stranky EDIT.

Stranka EDIT zobrazuje seznam udalosti, a umoznuje vam zadavat tény s absolutni presnosti. Postup je naprosto
shodny s postupem nahravani skladby na stranach 52-55 s témito vyjimkami:

e Neni zde tlacitko pro prepinani kanal(, protoze Multi Pady obsahuji data pouze jednoho kanalu.
e V Multi Pad Creatoru lze zadat pouze kanalové udalosti a editovat zpravy System Exklusive. Nedostupna jsou
data akordU a textd. Prepinat mezi témito udalostmi mizZete pomoci tlacitka [F].

Editovani Multi Padi (Multi Pad Creator)

V displeji MULTI PAD EDIT muUzZete banky Multi Pad(l a jednotlivé Multi Pady pfejmenovat, kopirovat, vkladat nebo
mazat. Detaily o zachazeni s bankami Multi Pad( najdete v Zakladni ovladani v UzZivatelském manualu. Tato kapitola
popisuje o zachazeni s jednotlivymi Multi Pady.

1. Vyberte banku Multi Padu, ktera obsahuje Multi Pad, ktery chcete editovat.
Stisknéte tlacitko MULTI PAD CONTROL [SELECT] pro vyvolani displeje vybéru banky Multi Padd, poté pouZijte
tlacitka TAB [ «][»] pro vybér ,,PRESET", ,,USER” nebo ,,USB“ (pokud je pfipojena USB flash pamét), poté
pouzijte tlacitka [A]-[J] pro vybér poZadované banky Multi Padu.

2. stisknéte tlatitko [8 ¥ ] (EDIT) pro vyvolani displeje MULTI PAD EDIT.

3. Zvolte urcity Multi Pad pro editaci stiskem tlacitek [A], [B], [F] nebo [G].
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4. Editujte zvoleny Multi Pad.

MULTI PAD EDLT

ma|E.Gti |GELCut 1 1 w8 E.Gtr 1GBLCut] 3

H
= .Gty |BBCat 1 2 = .Gt IGBCut] 4

B EGtriGBtCutl]

(Ea [ W
COPFY  PRSIE |DELENE

[1V] NAME Stisknéte pro zménu nazvu Multi Padu.

[3V] COPY Kopiruje Multi Pad(y). Viz nize.

[4V] PASTE VloZi Multi Pad zkopirovany pomoci tlacitka [3 ¥ ].
[5V] DELETE Vymaze zvoleny Multi Pad.

Kopirovani Multi Padu

T oV kroku 4 stisknéte tlacitko [3 V],

2c Pomoci tlacitek [A], [B], [F] nebo [G] zvolte Multi Pady, které chcete kopirovat, poté stisknéte
tlacitko [7 ¥ ] (OK).
Zvoleny Multi Pad je zkopirovan do paméti.

3c Zvolte cil pomoci tlacitek [A], [B], [F] nebo [G]. Pokud chcete zkopirovat zvolené Multi Pady do jiné
banky, stisknéte tlacitko [8 A] (UP) pro vyvolani displeje vybéru banky Multi Padu, zvolte
pozadovanou banku, stisknéte tlacitko [8 ¥ ] (EDIT) pro zvoleni cile.

4c Stisknéte tlacitko [4 ¥ ] (PASTE) pro provedeni operace kopirovani.

5. UloZte aktudlni banku obsahujici editovany Multi Pad.
Stisknéte tlacitko [8 A ] pro vyvolani okna s potvrzenim, stisknéte tlacitko [G] (YES) pro vyvolani stranky USER,
pak stisknéte tlacitko [6 ¥ ] (SAVE)pro provedeni uloZeni. Detaily najdete v kapitole Zakladni ovladani
v UZivatelském manudlu.
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Vytvareni sady oblibenych zaznami
Vytvareni zaznamu

=  Vymazdani zdznamu
UloZeni zaznamu jako jednoho souboru

Music Finder

= Vybér souboru Music Finder a vyvolani zaznamu

Vytvoreni sady oblibenych nahravek

Vytvoreni vlastniho seznamu oblibenych poloZek je funkce stejné vyhodna jako funkce vyhledavani v polozkach Music

strana 72
strana 73
strana 74
strana 74
strana 75

Finderu. MUZete si vytvorit ,adresar” svych oblibenych nastaveni — a rychle je mit po ruce pro ¢astéji opakované

hrani.

l. Vyberte poZadovanou polozku v displeji MUSIC FINDER.

2. Stisknéte tlacitko [H] (ADD TO FAVORITE), poté stisknéte tlacitko [G] (YES) pro pfidani zvoleného zaznamu

do stranky FAVORITE.
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3. Pouzijte tlacitka TAB [ €][» ] pro vybér stranky FAVORITE a zkontrolujte, zda byl zaznam pfidan.

Stejné jako na strance ALL, i na strance FAVORITE mUiZete pozadovany zaznam zvolit a spustit vasi performanci.

pro potvrzeni volby.

Vymazani polozky z displeje oblibenych (FAVORITE)

I ° Vyberte poloZku, kterou chcete vymazat ze seznamu oblibenych.

2. Stisknéte tlacitko [H] (DELET FROM FAVORITE) pro vymazani, poté stisknéte tlacitko [G] (YES)
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Editovani zaznamu

MuZete vytvofit novy zaznam editaci jiz ulozeného zaznamu. Vase editované zaznamy jsou nahrazeny aktualnimi,
nebo je lze uloZit jako novy soubor.

I. Vyberte pozadovanou polozku v displeji MUSIC FINDER.
2. Stisknéte tlacitko [8 A ¥ ] (RECORD EDIT) pro vyvolani displeje editace (EDIT).

3. Upravte zaznam.

MUEIC FINDER RECORD EDIT

I am=====— L] .a.rmI:ic: Jaka |

EESHORDN

]e------- A [classioal

STYLE

]
ED Cmmmmm—— §[FRESETT Mcwiabihow |
FopClazsios
Clo---mmm [0 24 20 (50 62 omHER resere
CCJe----=-— oM [T53 HEM
L Al REARE

[A] MUSIC Edituje nazev skladby. Stisknéte tlacitko [A] pro vyvolani vyskakovaciho
okna pro zadani nazvu skladby.

[B] KEYWORD Edituje klicové slovo. Stisknéte tlacitko [B] pro vyvolani vyskakovaciho
okna pro zadani klicového slova.

[C] STYLE/SONG/AU | Méni styl. Stisknéte tlacitko [C] pro vyvolani displeje volby stylu. Po

DIO zvoleni poZzadovaného stylu stisknéte tlacitko [EXIT] pro ndvrat zpét.

Pro Skladbu a Audio zaznam neni tato polozka dostupna.

[D] BEAT Meéni takt skladby jako kritérium pro vyhledavani. Pro Skladbu a Audio

zaznam neni tato polozka dostupna.

Poznamka: Uvédomte si, Ze zde provedend zména ma vliv pouze na
vyhledavani, nikoliv na styl samotny.

[E] FAVORITE Urcuje, zda je polozka zarazena do seznamu oblibenych (stranka
FAVORITE).

[1AV] TEMPO Méni tempo.
Pro Skladbu a Audio zaznam neni tato polozka dostupna.

[2A V] SECTIONS Urcuje sekci, kterd bude automaticky pfi vyvolani nastavena. MlzZete
zaznam spustit se sekci zvolenou pomoci tlacitka [2 A V¥ ]. Po pfehrani

[AA V] této sekce pokracuje prehravani sekci zvolenou pomoci tlacéitka [4 A V].
Pro Skladbu a Audio zaznam neni tato polozka dostupna.

[SA Y]/ | GENRE Voli pozadovany zanr.

[6A V]

[7A V] GENRE NAME Vytvati novy zéanr.

Zrusit a ukondit editovani miZete pomoci tlacitka [8 W] (CANCEL).
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4o Ulozte editovany zaznam.

Vytvofeni nového zaznamu
Stisknéte tlacitko [J] (NEW RECORD). Zaznam je pfidan do seznamu ALL (vSech) zaznam.

Pfepsani jiz existujiciho zaznamu
Stisknéte tlacitko [8 A ] (OK).

Vymazani zaznamu

Provedenim operace Delete vymazZete zaznam ze vsech stranek (ALL, FAVORITE a SEARCH 1/2).
I. Vyberte polozku, kterou chcete vymazat, v displeji MUSIC FINDER.
2. Stisknéte tlacitko [8 A ¥ ] (RECORD EDIT) pro vyvolani displeje editace (EDIT).
3. stisknte tlatitko [I] (DELETE RECORD).

4. Stisknéte tlacitko [F] (YES) pro vymazani aktualniho zaznamu.
Zaznam je vymazan ze vsech stranek.

Ukladani zaznamii jako jeden soubor

Funkce Music Finder uklada vSechny zaznamy (interni i nové vytvorené) jako jeden soubor. Uvédomte si, Ze
individualni nastaveni (panelova nastaveni) nelze ulozit jako separatni soubor.

1. stisknéte tlagitko [7 A V] (FILES) a vyvolejte displej File Selection.
2. Stisknéte tlaéitko TAB [ «€][» ] pro vybér mista uloZeni (USER/USB).

3. Stisknéte tlacitko [6 ¥ ] (SAVE) pro uloZeni souboru.
Vsechny zdznamy jsou uloZeny jako jeden soubor.
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Vyvolani souboru Music Finder a vyvolani zaznamu

1. stisknéte tlatitko [7 A V] (FILES) a vyvolejte displej File Selection.

2. Pouzijte tlacitka TAB [ «][» ] pro vybér umisténi, kde je soubor se zaznamy uloZen.

3. Stisknéte tlacitko [A]-[J] pro vybér poZadovaného souboru Music Finder.
Pokud je soubor vybran, objevi se zprava odpovidajici obsahu souboru. Stisknéte poZadované tlacitko.

[F]

REPLACE

Vsechny nyni uloZené zaznamy v ndstroji jsou smazany a nahrazeny
novymi ve zvoleném souboru.

Upozornéni
Zvolenim tohoto parametru vymazete vSechny originalni zaznamy z interni
paméti nastroje. VSechny duleZité zaznamy si pfedem zalohujte.

[G]

APPEND

Zaznamy nyni vyvolané jsou pridany k databazi seznamu v nastroji.

[H]

CANCEL

Rusi tuto operaci (zvoleny soubor neni nacten).
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Registracni pamét

Editovani Registracni paméti strana 76
Freeze — zakaz obnoveni vybranych polozek strana 77
Registration Sequence — postupné vyvolavani Cisel registracnich paméti strana 78

=  Poufziti Registraénich sekvenci strana 80

Editovani Registracni paméti
MuzZete editovat (pfejmenovat a smazat) kazdou registracni pamét nalezejici bance.

l o Zvolte banku Registraéni paméti obsahujici Registraéni pamét, kterou chcete editovat.
Soucasné stisknéte tlacitko REGISTRATION BANK [+]/[-] pro vyvolani displeje pro vybér registracni banky.

2. Stisknéte tlacitko [8 ¥ ] (EDIT) pro vyvolani displeje REGISTRATION EDIT.

3. Zvolte si pozadovanou Registra¢ni pamét, kterou chcete editovat stisknutim jednoho z tlaéitek [A]-[D] a [F]-

(1.

4. Stisknéte tlacitko [1 ¥ ] pro pfejmenovani nebo [5 ¥ ] pro vymazani zvolené Registracni paméti.
Detaily o operacich pfejmenovani a vymazani Registracni paméti najdete v kapitole Zakladni ovladani
v UZivatelském manudlu.

Elmmlﬁt
0 Momimint 5 Nomtecint
. T —— I
¥ HowRasiat i Newtesist

© ©

1 k]

5. UloZte aktualni banku obsahujici editovanou Registraéni pamét.
Stisknéte tlacitko [8 A ] pro vyvolani displeje pro vybér registracni paméti, pak stisknéte tlacitko [6 ¥ ] (SAVE)
pro provedeni uloZeni.
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Freeze - zakaz obnoveni vybranych polozek

Funkce registra¢ni paméti vdm umoznuje vyvolat oblibené panelové nastaveni stiskem jednoho tlacitka. Nicméné,
nékdy muzZe nastat situace, kdy budete chtit uréité polozky zachovat i po stisku tlacitka registracni paméti. Napriklad
budete chtit vyménit rejstiiky a efekty ale zachovat stejny styl doprovodu. Zde se uplatni funkce Freeze. Ta umozni
zachovat urcité polozky stejné i po stisknuti jiného tlacitka registracni paméti.

I. Vyvolejte displej ovladani.
[FUNCTION] - [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET - TAB [ «][» ] FREEZE

2. Pomoci tlaCitek [2 A V] - [7 A V] vyberte poZadované polozky, poté oznacte nebo odznacte tyto polozky
pomoci tlacitek [SA V.
Zvolené polozky (oznacené) budou zmrazeny (nebudou obnoveny), po zapnuti funkce [FREEZE].

Mark the groupl i that raos martis
Ftres I LEchan gach = van
wtan a BagotralcnMencr i seesied

3. Stisknéte tlacitko [EXIT] pro ukonceni displeje ovladani.

Upozornéni
Nastaveni v displeji REGISTATION FREEZE jsou automaticky uloZena po uzavieni displej. Nicméné pokud pred uzavienim

displeje vypnete nastroj, nastaveni budou ztracena.

4. Stisknéte na panelu tlacitko [FREEZE] pro zapnuti funkce.
Diky této funkci ponechate stejna nastaveni zvolenych poloZek, i kdyZ zvolite jiné Cislo Registracni paméti.
Dalsim stiskem tlacitka [FREEZE] tuto funkci vypnete.

Stranka 77



4

Registracni sekvence - postupné vyvolavani Cisel registracni paméti

| kdyZ je registracni pamét velmi uZite¢na, nékdy muizZe dojit k situaci, Zze potfebujete rychle zménit registracni
nastaveni. Funkce Registracni sekvence umoZiuje vyvolat osm nastaveni v ureném poradi pomoci tlacitek TAB
[<][»™] nebo pedalu i béhem hry.

1. pokud chcete na prepinani Registracnich paméti pouzivat pedal nebo pedaly, pfipojte je k odpovidajicim
konektoriim FOOT PEDAL.
Instrukce najdete v kapitole 10 v UZivatelském manualu.

2. V displeji REGISTRATION BANK vyberte banku registracni paméti pro vytvoreni sekvence.

3. Vyvolejte displej ovladani.
[FUNCTION] = [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET - TAB [ «€][»] REGISTRATION SEQUENCE

4. Pokud zamyslite pro pfepinani pouzivat pedal, zde uréete, jak bude pouzivan — pro prichod sekvenci vpred
nebo vzad.
Stisknéte tlacitko [C] pro prichod smérem vpred. Stisknéte tlacitko [D] pro prlichod smérem vzad.
Naptiklad, pokud jsou pfipojeny dva pedaly, pak pedal 1 je pouzit pro prechod vpied a pedal 2 pro prechod
vzad. Uvédomte si, Ze zde provedena nastaveni pedalu (jind nez OFF) maji prednost pred nastavenimi
provedenymi v displeji FOOT PEDAL (strana 101). Pokud chcete pouzivat pedaly pro jiné funkce, zde nastavte
OFF.

Zobrazuje nazev aktualné zvolené banky

WESTSNRRTIOH BIHE
SxOUALE CARALE T 1 7
4 D:o—l;:rmma wF
| - D_m PEMILL PEMALE [713
6. D:[—mliiijlﬂlm;_ﬂ_.{_.
. 1
! [T :
BRI EN RIS

5- Vytvofite sekvenci, zleva doprava.
Stisknéte jedno z tlacitek REGISTRATION MEMORY [1]-[8] na panelu, poté stisknéte tlacitko [6 A V] (INSERT)

pro zadani Cisla.

------------------------------- £45 113 T 3 1] | B pee e
[0 TOP HEXT DMK

[123a350

Zobrazuje Cislo registracni
— paméti v poradi aktualni
sekvence.

)
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[1AV]- CURSOR Pohybuji kurzorem.

[AA V]

[SAV]- REPLACE Nahradi ¢islo na pozici kurzoru aktualné zvolenym &islem registraéni
pameéti.

[6A V] INSERT Cislo aktualné zvolené registraéni paméti vloZi pfed aktualni pozici
kurzoru.

[7A V] DELETE Maze cislo na pozici kurzoru.

[BA VY] CLEAR MaZe vsechna Cisla v sekvenci.

5- Pouzijte tlacitko [E] (SEQUENCE END) pro urceni jak se bude sekvence chovat po dosazeni konce

e STOP

e TOP

e NEXT BANK

Stisk tlacitka TAB [P ] nebo seslapnuti pedalu jiz nemad zadny efekt. Sekvence je
zastavena.

Sekvence zacind opét od zacdtku.

Sekvence se automaticky posouva na dalsi banku registracni paméti ve stejném
adresafi.

7. Stisknéte tlacitko [F] (REGISTRATION SEQUENCE ENABLE) pro zapnuti funkce Registracni sekvence.

8- Stisknéte tlacitko [EXIT] pro navrat do hlavniho displeje.
Poté, co se objevi zprava s potvrzenim, stisknéte tlacitko [G] (YES) pro docasné uloZeni Registracni sekvence.

9. Soucasné stisknéte tlacitko REGIST BANK [+] a [-] pro vyvolani displeje REGISTRATION BANK, pak stisknéte
tlacitko [6 ¥ ] (SAVE) pro uloZeni aktualni Registracni banky.
Tato operace je nezbytna, protoze naprogramovanou sekvenci lze uloZit do aktualni Registracni banky.

Upozornéni

Pro pozdéjsi vyuziti sekvence, provedte operaci uloZeni. Pokud ji neuloZite, nastaveni budou ztracena.
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Pouziti registracni sekvence

1. 2volte pozadovanou Registracni banku.

2. V pravém hornim rohu hlavniho displeje se ujistéte o Registracni sekvenci.

Registracni sekvence a
L] iy e NEEE aktudlné zvolené Cislo jsou

0m2 00] Audin_001 X . ) } B
A uelzn oo (W TG indikovany v pravém hornim

i rohu hlavniho displeje.

3. Stisknéte tlaCitko TAB [«€] nebo TAB [»], nebo seslapnéte pedal pro vyvolani prvniho cisla registracni
sekvence.
Okolo ¢isla zcela vlevo se objevi ohraniceni, které indikuje, Ze je aktualné toto cislo zvoleno.

4. Bshem hry pouivejte tlatitka TAB nebo pedal.
Stav, kdy neni zvolena zadna Registracni pamét, vyvolate soucasnym stiskem tladitek TAB [ ] a [P ] v hlavnim
displeji.

Poznamka: Pedal mlZete pouZivat pro ovladani Registracni sekvence bez ohledu na to, jaky je aktudiné zvolen displej
(kromé displeje REGIST SEQUENCE).
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Mikrofon

S
Nastaveni vokalniho harmonizéru strana 81
Nastaveni mikrofonu strana 82
= UloZeni nastaveni mikrofonu strana 82
= Stranka VOCAL strana 83
= Stranka TALK strana 84
Nastaveni ovladacich parametrl vokalniho harmonizéru strana 85
Editovani typt vokalnich harmonizéru strana 87
= Editovani parametr(i Overview Tab strana 88
= Editovani parametr( Part Tab strana 90
= Editovani parametr( Detail Tab strana 91

Nastaveni vokalniho harmonizéru

Jak je zobrazeno nize, vokalni harmonizéru ma mnoho riznych dostupnych parametrl. Tabulka zobrazena nalevo
zobrazuje vztahy mezi parametry tykajicimi se vokalniho harmonizéru, zatimco displej napravo zobrazuje odpovidajici
displej vyvolany po stisknuti tlacitka [MIC SETTING/VOCAL HARMONY]. Kazdé Cislo v tabulce odpovida stejnému cislu
na displeji.

Vztah mezi parametry vokalniho harmonizéru o
Odpovidajici displej

MIC (Mikrofon) zapnut/vypnut @

TALK je nastaveno na OFF TALK je nastaveno na ON _
Vokalni harmonizér Talk
e Zapnuto/vypnuto @ ¢ Nastaveni mikrofonu @

° Typ @ “ IHPET LEVEL L
e Efekt zapnut/vypnut @ 3 .

o Nastaveni mikrofonu @

ELH oFF
PouZivéno pro zpév do mikrofonu® Pouzivano pro mluveni do KON oF

béhem hry. mikrofonu mezi skladbami.

@ Mikrofon zapnut/vypnut
Pokud chcete mikrofon pouZzivat, nastavte jej na ON (zapnuto).

@ Talk (mluveni) zapnuto/vypnuto
Pfepind mezi nastavenim pro vokalni harmonizér pouzivan béhem hry) a nastavenim Talk pro mluveni. Pokud
je nastav na ON, pak jsou aktivni pouze nastaveni Talk. Pokud je nastav na OFF, pak jsou aktivni pouze
nastaveni vokdlniho harmonizéru.

@ Vokalni harmonizér zapnut/vypnut (HARMONY ON/OFF)
Zapina a vypina vokalni harmonizér.

@ Typ vokalniho harmonizéru (TYPE SELECT)
Umoznuje zvolit jeden z mnoha rdznych typl vokalnich harmonizéra.

@ Vokalni efekt zapnut/vypnut (EFFECT ON/OFF)
Zapina a vypina efekt, ktery lze nastavit na displeji vyvolaném [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] - [D]/[E] (TYPE
SELECT) - [8 V] (EDIT).

@ Nastaveni mikrofonu (MIC SETTING)
UmozZnuje nastavit rizné parametry tykajici se zvuku mikrofonu pro vokalni harmonizér i mluveni.
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Nastaveni mikrofonu

Tato kapitola vysvétluje, jak provést a ulozit detailni nastaveni mikrofonu.

I. Pripojte mikrofon, stisknéte tlaéitko [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] pro vyvolani displeje ovladani, pak
stisknéte tlacitko [F] pro zapnuti mikrofonu.
To vdm umozni mluvit do mikrofonu a slyset zmény vytvarené nastavenim parametru.

2. Poutzijte tlacitka [A]/[B] pro vyvolani displeje MIC SETTING.
3. Pouzijte tlaCitka TAB [ «][» ] pro vybér poZadované stranky VOCAL nebo TALK.
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Poznamka: Nastaveni na strance TALK, jsou nastaveni mikrofonu.
4. Poutzijte tlacitka [A] - [E] pro vybér urcité fady nebo skupiny parametrq, které chcete upravit.

5. Nastavte hodnotu uréenych parametri pomoci tlaCitek [LA V]-[6 A V.
Informace o kazdém parametru najdete na strané 83-84.

Upozornéni
Po nastaveni jdéte stiskem tlacitka [H] (USER MEMORY) do displeje Mic Setting Memory a nastaveni ulozte

(strana 83). Pokud displej opustite nebo vypnete nastroj bez ulozeni, budou nastaveni ztracena.

Ulozeni mikrofonnich nastaveni

Vsechna nastaveni (stranek VOCAL/TALK) jsou uloZena jako jeden soubor. Lze uloZit az deset soubor(i s nastavenimi.

I.v displeji MIC SETTING (viz krok 3 vyse) stisknéte tlacitko [H] (USER MEMORY).

2. Stisknéte tlacitko [6 ¥ ] (SAVE) pro ulozeni souboru do USER.
Detaily o pojmenovani a mazani najdete v Zakladnim ovladani v UZivatelském manuadlu.

Poznamka: Nastaveni mikrofonu Ize uloZit pouze do interni slozky USER. Pokud je chcete uloZit na externi zafizeni, uloZte
soubor User Effect v displeji vyvolaném [FUNCTION] = [I] (UTILITY) = SYSTEM RESET - [H] (USER EFFECT).

Vyvolani nastaveni mikrofonu ulozené v USER
1. Vyvolejte displej MIC SETTING MEMORY.
2. Stisknéte tlacitko [A] - [J] pro vybér poZzadovaného souboru s nastavenimi.
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Strana VOCAL

3 pasmovy EQ (zvoleny tlacitkem [A] nebo [B])

Ekvalizér je procesor, ktery rozdéli spektrum frekvenci do nékolika pasem, ktera Ize utlumit ¢i vybudit a upravit

tak celkovy zvuk mikrofonu. Tento nastroj je vybaven $pickovym tfipasmovym digitdlnim ekvalizérem (LOW, MID

a HIGH) pro zvuk mikrofonu.
[LAV]/ |Hz Upravuje stfedovou frekvenci zvoleného pasma.
[3AV]/
[SAYV]
[2AV]/ |dB
[4AV]/
[6A V]

Utlumi ¢i vybudi odpovidajici pasmo az o 12dB.

NOISE GATE (zvoleny tlac¢itkem [C] nebo [D])
Tento efekt ztlumi vstupni signadl do mikrofonu, kdyz signal spadne pod urcitou Uroven. Tim uZitecné ofiznete
nechténé ruchy a zaroven umoznite chténému signalu projit.

[1A V] SW (Switch) Zapne nebo vypne NOISE GATE.
[2A V] TH. Upravuje vstupni droven signalu, kdy se brana otevre.
(Treshold)

COMPRESSOR (zvoleny tlacitkem [C] nebo [D])

Tento efekt udrZzuje vystupni Uroven signalu, kdyZ vstupni signal prekroci urcitou hranici. To je velmi uZite¢né pro
zjemnéni vokald, které se velmi lisi v dynamice. Efektivné komprimuje signal tim, Ze déla slabé ¢asti hlasitéjsi a
hlasité ¢asti slabsimi. Pro maximalni efekt komprimace, nastavte RATION na vyssi hodnotu a upravte parametr
OUT pro optimalni hlasitost.

[3AV] SW (Switch) Zapne nebo vypne COMPRESSOR.
[AA V] TH. Upravuje vstupni Uroven signalu, nad kterou je kompresor aplikovan.
(Treshold)
[SAV] RATIO Nastavuje kompresni pomér. Vyssi nastaveni vytvareji vice komprimovany
zvuk se snizenym rozsahem dynamiky.
[6A V] ouT Upravuje konecnou vystupni Uroven.

PITCH DETECT (zvoleny tlacitkem [E])
Urcuje, jak nastroj rozeznava $picky mikrofonniho zvuku béhem performance.

[LAV]/ | VOCALTYPE | Toto nastavte pro ziskani pfirozené vokalni harmonie zavislé na vasem
[2A V] hlase.
LOW: Nastaveni pro hluboké hlasy. Je také vhodny pro vréeni a kfik.
MID: Nastaveni pro stfedové hlasy.
HIGH: Nastaveni pro vyssi hlasy. Je také vhodné pro zpév blizko mikrofonu.
FULL: Nastaveni vhodné pro vokalisty s velkym rozsahem hlasu.
[3AV]/ | BACKGROUN | THRU, 200Hz, 300Hz, 400Hz, 500Hz
[AA V] D NOICE CUT | To umoziuje odfiltrovat hluboké zvuky, které by mohly interferovat
s efektem vokalni harmonie. Nastaveni THRU vypne zvukovy filtr.
[SAV]/ | SPEED 1 (SLOW) — 4 (NORMAL) - 15 (FAST)
[6A V] Upravuje odezvu vokdlniho harmonizéru, tedy jak rychle jsou harmonie
vytvareny v zavislosti na vasem hlasu.
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Strana TALK

Tato nastaveni jsou vhodnd pro mluveni nebo oznameni (NE pro zpév) a jsou aktivni pti zapnutém nastaveni TALK
(strana 81). VSechny indikace a parametry (s vyjimkou TALK MIXING niZe) jsou stejné jako u stranky VOCAL. Avsak
tato nastaveni jsou na nastavenich na strané VOCAL nezavisla.

MIC SETTING: Hewublemory

EHLIH EHHLD EAHLEH

(= A (_,' f‘(—_\ "

LWHz 2db | 2. ZhHz ddid | W.0kHz| +ddb

TH. SH TH. RATID @
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Ao WTE Sade o0 13

EFFELCT WEPTH RERUCTION
FAH  REVERAE CHOEUS LEUE|

=  TALK MIXING (zvoleny tlacitkem [E])

[1AV] VOLUME Urcuje vystupni hlasitost zvuku mikrofonu.

[2A V] PAN Urcuje stereo pozici zvuku mikrofonu.

[3AV] REVERB DEPTH Urcuje hloubku efektu reverb aplikovaného na zvuk mikrofonu.

[AA V] CHORUS DEPTH | Urcuje hloubku efektu chorus aplikovaného na zvuk mikrofonu.
[SAV]/ | REDUCTION Urcuje mnozstvi redukce, kterd bude aplikovana na celkovy zvuk (kromé
[6A V] LEVEL zvuku mikrofonu) — tim mizZete efektivné upravit rovhovahu mezi
zvukem nastroje a mikrofonu.
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Nastaveni parametria ovladajicich vokalni harmonizér

MuZete nastavit, ktery part ovlada vokalni harmonizér bez ohledu na aktualni typ vokalniho harmonizéru.

1. Vyvolejte displej Vocal Harmony Type Selection.
[MIC SETTING/VOCAL HARMONY] = [D]/[E] TYPE SELECT.

THPET LEWEL

MIC SETTING /£
VOCAL MARMDONY

g =

w o [

Poznamka: Jesté pred provedenim téchto nastaveni se ujistéte, Ze je mikrofon spravné pripojen (UZivatelsky manual,

kapitola 8) a provedend nastaveni jsou spravna (Referencni manual, strana 82).

2. Stisknéte tlacitko [8 A ] (SETUP) pro vyvolani displeje Setup, pak nastavte hodnotu pomoci tlacitek [2 A V¥ ]-

[SAV]a[7AV].
Informace o vSech parametrech najdete na strané 86.
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3. Po dokonceni nastaveni stisknéte tlacitko [EXIT] pro zavieni displeje Setup.

i Dal3i strana
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Parametry nastaveni

[2A ¥]- | VOCODER Efekt vokalniho harmonizéru v reZimech vokodéru a vokodéru-mono je

[SAV] CONTROL ovladan tény hranymi na klaviaturu, a nebo daty skladby.

[2A V] SONG Pokud je nastaveno na MUTE, kanal zvoleny niZe (pro ovladani harmonie) je
CHANNEL ztlumen (vypnut) béhem prehravani skladby. To vam umozni zpivat skladbu
MUTE/PLAY v harmonii i bez doprovodu.

[3AY] SONG PFi nastaveni na OFF, pak pfehravani skladby nema na vokalni harmonizér
CHANNEL vliv. Pfi nastaveni na hodnotu v rozsahu 1-16, data tén0 (hranych ve skladbé
OFF/1-16 na tomto ndstroji nebo z externiho sekvenceru) na odpovidajicim kanalu

ovliviiuji harmonii.

[4A V]/ | KEYBOARD OFF: Hra na klaviaturu neovliviiuje vokalni harmonizér.

[SAV] UPPER: Tony hrané napravo od bodu déleni ovladaji vokalni harmonizér.

LOWER: Tény hrané nalevo od bodu déleni ovladaji vokalni harmonizér.
Poznamka: Bod rozdéleni pro tato nastaveni je Split Point L. Detaily o
nastaveni naleznete na strané 25.

Poznamka: Pokud jsou aplikovana nastaveni pro klaviaturu i data skladby,
pak jsou tato nastaveni slou¢ena pro ovladani vokalniho harmonizéru.

[7A V] CHORD V akordickém rezimu nasledujici parametry urcuji, ktera data ve skladbé

jsou poufZita pro poznani akorda.

OFF: Akordy nejsou v datech skladby detekovany.

XF: Akordy formatu XF jsou pouzity pro vokalni harmonizér.

1-16: Akordy jsou detekovany v datech odpovidajiciho kanalu skladby.

Poznamka: Vokalni harmonizér nemusi fungovat spravné bez ohledu na zde
provedenad nastaveni. Data skladby totiZ nemuseji obsahovat Zzadné akordy
nebo dostatek dat pro jejich detekci.
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Editovani typti vokalnich harmonii

Tato kapitola stru¢né popisuje zplsob, jak vytvofit vlastni typ vokalniho harmonizéru a zobrazuje seznam detailnich
parametrd pro editaci. Vytvofit a uloZit Ize aZz 60 typQ.

1. Vyvolejte displej Vocal Harmony Type Selection.
[MIC SETTING/VOCAL HARMONY] = [D]/[E] TYPE SELECT.

THPUT LEWEL

WEC BETTIRG F
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2. Pomoci tlacitek [A] - [J] zvolte typ, ktery budete editovat.
Dalsi stranky pro vétsi vybér vyvolate stiskem tlacitek [LA] - [SA].

VODAL HAAMOHY TYPE
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3. Stisknéte tlacitko [8 ¥ ] (EDIT) pro vyvolani displeje editace.

4. Pouzijte tlacitka TAB [ €][» ] pro vybér poZzadované zalozky, pak pomoci tlacitek [A] - [G] a[LA V] -[8A V]
zvoleny typ editujte.
V displeji editovani vokalniho harmonizéru jsou k dispozici tfi zalozky. Popis jejich editace najdete na strankach
88-91.

= OVERVIEW Editace zakladnich parametr(, véetné rezimu, akordického typu a vokalnich efektl atd.
= PART Edituje hlasitost, pan atd. pro kazdy harmonicky tén (Harm.1, 2, 3 a Lead).
= DETAIL Detailni editovani.

5. Stisknéte tlacitko [I] (SAVE) pro uloZeni editovaného typu.
Detailni popis uloZeni najedete v UzZivatelském manualu, v kapitole Zakladni ovladani.

Poznamka: Editované typy vokalnich harmonizér( Ize ukladat pouze jako soubory do interniho adresare USER.
Pokud je chcete ulozZit do externiho USB zafizeni, uloZte soubor UzZivatelsky efekt na displeji vyvolaném takto:
[FUNCTION] = [1] (UTILITY) = SYSTEM RESET = [H] (USER EFFECT).
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Editovani parametrli zalozky OVERVIEW
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’. Nastavte hodnoty pouzitim tlacitek [A] - [C], [1A V]a[3A V]-[BA V].
Informace o jednotlivych parametrech najdete na strané 89.

2. Stisknéte tlacitko [F] (HARMONY ASSIGN) a urcete, jakym zplisobem je vokalni harmonizér aplikovan na vas
zpév.

Informace o jednotlivych parametrech najdete na strané 89.
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1 2 3 4 =1 L] ) a8
3. Stisknéte tlacitko [G] (VOCAL EFFECT EDIT) pro editovani Vokalniho efektu.

Na displeji vyvolaném touto operaci pouzijte tlacitka [3 A ¥V ]-[5 A V¥ ] pro vybér parametru a poté pouZijte

tlacitka [6 A ¥ ]-[7 A V] pro zadani jejich hodnoty. Pokud je to nutné, mlzete pomoci tlacitek [1A V]/[2 A V]
na tomto displeji zménit typ efektu.

Informace o vSech parametrech najdete v pfirucce Data List na webovych strankach.
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i Dal$i strana
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= Parametry zalozky Overview

[A] MODE Urcuje rezim efektu vokalniho harmonizéru: Chordal, Vocoder nebo
Vocoder-Mono. Chordal je pro bézné vokalni harmonie, zatimco ostatni
slouzi pro vokodérové efekty. (Vocoder-Mono je pro jedeno ténové
melodie.) Pokud je zvolen typ Vocoder nebo Vocoder-Mono, pak parametr
Chordal Type neni dostupny.

[B]/IC] CHORDAL Urcuje jednotlivé tony a zpévy pro generovani vokalnich harmonii.

TYPE Harmonické a hlavni tony jsou také zobrazovdny v notaci na displeji. Seznam
typl najdete v priruc¢ce Data List na webovych strankach.

[LA V] BALANCE UmozZnuje nastavit pomér mezi hlavnim vokalem (vasim zpévem) a
vokalnim harmonizérem. ZvySovani hodnoty zvysuje hlasitost vokalniho
harmonizéru a snizovani hodnoty zvysuje hlasitost zpévu.

[3AV]- | VOCAL Urcuje typ vokalniho efektu a jeho mnoZstvi pouZzité na zvuky hlavniho

[6A V] EFFECT vokalu a harmonizéru.

[3AV] | TYPE Urcuje specificky typ vokalniho efektu pouZitého na zvuky hlavniho vokalu a

-[AA V] harmonizéru. Dostupna je cela rada efektl reverb, delay, modulation,
distortion atd. Seznam typ( najdete v prirucce Data List na webovych
strankach.

[SAV] | LEAD Uréuje mnozstvi vokalniho efektu pouzité na zvuky hlavniho vokalu.

[A VY] | HARM. Urcuje mnozstvi vokalniho efektu pouzité na zvuky harmonizéru.
[7A V] REVERB Urcuje mnoZstvi reverbu pouZité na zvuky hlavniho vokalu a harmonizéru.
[BA V] CHORUS Urcuje mnoZstvi chorusu pouZité na zvuky hlavniho vokalu a harmonizéru.

=  Pfifazeni harmonie
Detailni informace najdete v pfiru¢ce Data List na webovych strankach.

[LAV]/ | TRANS. UmoZnuje nastavit hodnotu, o kterou jsou harmonické party
[2A V] MODE transponovany. Nastaveni ,0” netransponuje, zatimco ,, Auto” transponuje
automaticky. Pokud je reZim nastaven na Vocoder nebo Vocoder.-Mono,
pak je toto nastaveni dostupné.
Nastaveni: 0, Auto, -3 aZ +3
[3AV]/ | SESSION Urcuje, jak jsou harmonie ozvuceny, nebo jaky typ akordu je pouZit pro
[AA V] TABLE vytvoreni harmonie, v zavislosti na rliznych hudebnich stylech. Tento
parametr je dostupny pouze, kdy? je reZzim nastaven na Chordal a typ je
nastaven na jiny neZ ScaleDiatonic nebo Parallel.
Nastaveni: Normal, Simple, R&R, UrbanA, UrbanB, Blues7, UrbanC
[SAV]/ | KEYROOT Urcuje zakladni kli¢ pro transpozici. V kombinaci s parametrem Key Type
[6A V] nize umoZznuje stupnicové harmonické transpozice. Parametr je dostupny,
pokud je parametr Chordal Type nastaven na ScaleDiatonic.
Nastaveni: C, Ci#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B
[7AV]/ | KEYTYPE Urcuje typ stupnice pro transpozici. V kombinaci s parametrem Key Root
[BA V] vySe umoznuje stupnicové harmonické transpozice. Parametr je dostupny,
pokud je parametr Chordal Type nastaven na ScaleDiatonic.
Nastaveni: Maj, Min (Natural), Min (Harmonic)
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Editovani parametrli zalozky OVERVIEW

Parametry jsou rozloZzeny do matice.

VOCAL HARMONY EDIT: Standard Trio
PRET

_.,
) B

R

SOFTL
[ COFT2
00 T3 T? [ HERD
LEAD HARW_1 HORH.? HARW_E DITCH CORRECT
AW av AW aw AW

DO AOAA
202000

Pouzijte tlacitka [A]-[E] pro vybér poZzadovaného parametru, pak editujte kaZdy z vokalnich partii véetné
harmonickych tonti (Harm.1, 2, 3) a hlavniho vokalu (vaseho vlastniho hlasu) pomoci tlac¢itek [3 A V]-[8A V.

TRANSPOSE (volené tlacitkem [A])

Urcuje transpozici ladéni pro kazdy part. Rozsah vsech partl je stejny, nicméné, zvuk hlavniho vokalu Ize
upravovat pouze v oktavdach. Pokud je Chordal Type nastaven na ScaleDiatonic, tento parametr se zméni na
Degree. Pokud je Pitch Correct nastaven na Off, hlavni vokal neni dostupny. Pokud je zvolen reZzim Vocoder
nebo Vocoder-Mono, party Harmony nejsou dostupné.

Nastaveni TRANSPOSE:
Lead: -3 oktavy aZ +3 oktavy
Harmony 1, 2, 3: -36 pUilténd az +36 pualton(

Nastaveni DEGREE:
Lead: -3 oktavy aZ +3 oktavy
Harmony 1, 2, 3: -3 oktdvy (-22 stuprid)- Unison - +3 oktavy (+22 stupn)

DETUNE (volené tlac¢itkem [B])

Urcuje nastaveni jemného doladéni pro kazdy part. Upravenim dosdhnete efekt jemného chéru nebo naopak
prakticky perfektni vokalni zvuk. Pokud je Pitch Correct nastaven na Off, hlavni vokal neni dostupny.
Nastaveni: -50 centl aZ +50 centu

FORMANT (volené tlac¢itkem [C])

Uréuje nastaveni formant@ pro kazdy part. Timto parametrem jemné zménite charakter zvuku vokalu. Cim
vy$$i nastaveni, tim vice ,Zenské“ harmonie vznikaji. Cim nizsi nastaveni, tim vice ,muzské“ harmonie
vznikaji. Pokud je Pitch Correct nastaven na Off, hlavni vokal neni dostupny.

Nastaveni: -62 aZz +62

PAN (volené tlacitkem [D])

Urcuje pan pozici kazdého partu. Nastavenim kazdého vokalniho partu na jinou pan pozici a hlavniho vokalu
na stred, vytvofite pfirozeny wide stereo zvuk.

Nastaveni: -L63(vlevo) — C (stfed) - +R63 (vpravo)
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=  VOLUME (volené tlacitkem [E])

Urcuje nastaveni hlasitosti pro kazdy part. PouZijte jej pro nastaveni vyvazeni hlasitosti mezi vokalnimi party.
Nastaveni: 0-127

=  PITCH CORRECT MODE (volené tlacitky [7A V]-[SA V1)

Urcuje, jak Pitch Correct ovliviiuje vas hlas. Informace o jednotlivych parametrech naleznete v pfirucce Data
List na webovych strankach.

Editovani parametra zalozky DETAIL

Parametry jsou rozloZzeny do matice.

VOCAL HARMONY EDIT: StandardTrio
LEIRLL

FARAHETEE VRLIRE
LEAD PITCH METECT SPEEL  ETW(AlE Sl G|
HRFEH, PITCH BETECT SPEEF a5 HIC SETIIHG
HAEABAY EFFECT BAGI

HERADHY STARILITY Siahle

LEAD UTERATH BEFTH 1]

HERH, VTRRATD EFTH n
44
40

FRHARETER

&0
0o
&
-0
0o
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&

Pouzijte tlacitka [2 A ¥ ]-[5 A V] pro vybér poZzadovaného parametru, pak zadejte hodnoty zvoleného parametru
pomoci tlaéitek [6 A V]/[7 A V].

Informace o jednotlivych parametrech naleznete v pfirucce Data List na webovych strankach.
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Mixaz

Editovani parametrti VOL/VOICE strana 92
Editovani parametrt FILTER strana 93
Editovani parametrti TUNE strana 94
Editovani parametrt EFFECT strana 95
= Uprava hloubky efektu pro kazdy part strana 95
= Vybér typu efektu pro kazdy blok strana 95
= Editovani a uloZeni vlastniho originalniho typu efektu strana 97
Editovani parametri EQ strana 99
= Editovani a uloZeni vlastniho origindlniho typu Master EQ strana 100

v

Co se tyka mixazni konsole, Referen¢ni manual zahrnuje detailni popis vSech parametr(, zatimco UZivatelsky manual
popisuje zakladni instrukce véetné postupu ukladani. MlzZete upravit mnoho parametra partl vyvolanych tladitkem
[MIXING CONSOLE], a pak je ulozit pro budouci pouziti.

Editace parametri VOL/VOICE

MIXING CONSOLE (PANEL
VILAYOIGE

LN 1m0 100 10 1T]] [ 1] 10N

GG  GIYLE  HL.FRR HLL LEFI ELGHI1 HIGHIZ

[C1/[H] VOICE UmoZnuje zménit rejstriky pro kazdy part.

Poznamka: Uvédomte si nasledujici omezeni:

®  Pro kazdy kanal stylu mGzete zvolit pouze rejstfiky pro nahravani na strankach 30
a31.

®  Pro kazdy kandl stylu nebo skladby nemuizZete volit rejstiiky z adresare User.
®  Pro kazdy Multi Pad nemUzZete ménit rejstriky.

®  Pokud je zvolena skladba GM, Ize pro kanal 10 zvolit pouze bici rejstfiky (na
strané SONG CH9-16)

Poznamka: Pro kanaly stylu nebo skladby vyvoldnim rytmického/perkusniho rejstiiku
(Drum Kit atd.) dojde k nahrazeni kanalovych nastaveni novymi. V tomto pfipadé nemusi
dojit k jejich obnoveni, i kdyZ znovu zvolite pivodni rejsttik. Pro obnoveni zvolte stejny
styl nebo skladbu bez uloZeni.

[D1/11] PANPOT Urcuje stereo pozici zvoleného partu (kanalu).

[E1/[J] VOLUME Urcuje hlasitost kazdého partu nebo kanalu.
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Editace parametra FILTER

METHG CONSDLEIPANFL PART)
FILTER

LEFT RIEHT1 RIGHTZ

[D1/[1] HARMONIC UmoZzniuje nastavit Uroven efektu resonance (strana 15) pro kazdy part.
CONTENT
[E1/[J] BRIGHTNESS Urcuje jas zvuku pro kazdy part nastavenim ofezané frekvence (strana
15).
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Editace parametri TUNE

MLING COMSOLE
TUHE

] i
1] 1] 1]
HRSTER  SONG  KED

1] 1] 1]
LEFT RIGHI1 RIGHTZ

[A]/[B)/ PORTAMENTO Portamento je funkce vytvérejici jemné prechody ladéni mezi prvnim a
[FI/IG] TIME nasledujicim ténem. Tento parametr nastavuje dobu pfechodu. Vyssi
nastaveni prodluZuje Cas. Nastaveni ,,0“ znamena vypnuti efektu. Tento
parametr je dostupny, pokud je kldvesovy part nastaven na Mono.
[C)/[H] PITCH BEND Urcuje rozsah kolecka Pitch Bend v pulténovych krocich pro kazdy
RANGE klavesovy part. Rozsah nastaveni je od 0 do 12, v pllténovych krocich.
[D1/[1] OCTAVE Urcuje rozsah zmény ladéni v oktavach pro kazdy klavesovy part. Rozsah
je + dvé oktavy aZ -2 oktavy. Hodnota nastaveni zde je pfidana
k nastaveni provedeném tlacitky OCTAVE [-]/[+].
[E1/[J] TUNING Urcuje ladéni kazdého klavesového partu.
Poznamka: V hudebni terminologii ,cent” je 1/100 pultonu.
[LAV]/ | TRANSPOSE UmoZiuje nastavit transpozici ladéni celkového zvuku ndstroje
[3AYV] (MASTER), pfehravané skladby (SONG), nebo klaviatury (KEYBOARD).

Uvédomte si, Ze nastaveni KEYBOARD ovliviiuje i ladéni pfehravaného
stylu a Multi pady (protoZe i ty jsou ovliviiovany hrou na klaviature v jeji
levé ¢asti).
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Editace parametri EFFECT

Nastroj je vybaven Sesti efektovymi bloky, coz vam davad do rukou mocny nastroj pro vylepSeni zvuku ¢i jeho
kompletni transformaci. Efekty jsou rozdéleny do nasledujicich skupin.

= Reverb, Chorus
Efekty téchto blokl jsou aplikovany na celkovy zvuk nebo na viechny party. V kazdém z téchto blokl muzZete
zvolit pouze jeden typ efektu a upravit Send Level (hloubku) a Return Level pro vSechny party.

= DSP1
Pokud je v displeji EFFECT PARAMETER EDIT nastaveno Connection na ,System" (strana 97), jsou efekty tohoto
bloku aplikovany pouze na zvuky stylu a skladby. V tomto stavu mizZete zvolit pouze jeden typ efektu a upravit
Send Level (hloubku) a Return Level pro vSechny party. Pokud je v displeji EFFECT PARAMETER EDIT nastaveno
Connection na, Insertion" (strana 97), je efekt tohoto bloku aplikovdn pouze na urcity kanal stylu a skladby.

= DSP2

Efekty tohoto bloku jsou aplikovany na urcity part nebo kanal, s vyjimkou multi padl a mikrofonniho vstupu.
Pro kazdy part nebo kanal Ize zvolit rdzny typ efektu.

Uprava hloubky efektu pro kazdy part

MEIHG CONSOLE(PANEL PART)
EFFEET

el

=¥ &

-
/] 1] ']

CHOR  DIHZ  TIHLY1
I:u t\r L‘h t\r
Jal ET | L] k113
SOME  STYLE W.PARF  HIG  LEFT  RIGHTD ARIGHT2

DOEEDOEE
R

Pouzijte tlacitka [C] - [E] nebo [H] - [J] pro vybér poZadovaného bloku efektu, pak pouZijte tlacitka [1 AM-[7 AY pro
Upravu hloubky efektu pro kazdy part.

Volby typu efektu pro kazdy blok

Tato kapitola popisuje zménu typu efektu pro kazdy efektovy blok. Tato nastaveni mohou byt uloZena do registracni
pameéti, skladby nebo stylu.

1. Vyvolejte poZzadovanou stranku PANEL, SONG nebo STYLE pomoci tladitka [MIXING CONSOLE].

i Dalsi strana
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2. Stisknéte tlacitko [F] (TYPE) na strance EFFECT pro vyvolani displeje Effect type Selection.
Je vyvolan displej vybéru typu efektu.

SING: CONSOLE(FANEL PART )

CHIE
FTATORTTAH CANENST
ICETARTTEH & (CH BN S

REAL M5 ChaRes Fasl

PITCH CHEWGE | Chaiic LIPE

3. Poutzijte tlacitka [1 A V¥ ]/[2 A V] pro volbu efektového bloku.

Efektovy Dostupné party Charakteristiky efektu

blok

REVERB Vsechny party. Vytvari viely prostor koncertni haly nebo jazzového klubu.
CHORUS Vsechny party. Vytvafi bohaty ,plochy” zvuk, tak jako by bylo hrano, nékolik

partl najednou. Nabizi dalsi efekty jako reverb nebo delay.

DSP1 party stylu, Nabizi dalsi efekty, jako jsou distortion, Wah atd. Pokud je
kanaly skladby 1-16 v displeji EFFECT PARAMETER EDIT nastaveno Connection na
,System" (strana 97), jsou efekty tohoto bloku aplikovany na
cely zvuk stylu a skladby. Pokud je v displeji EFFECT
PARAMETER EDIT nastaveno Connection na , Insertion", je
efekt tohoto bloku aplikovan pouze na urcity kanal stylu a

skladby.
DSP2 Pravyl, Pravy2, Nabizi dalsi efekty, jako jsou distortion, Wah atd. Pro kazdy
DSP3 Levy, DSP2-4 Ize zvolit jeden z partQ nebo kandld uvedenych vievo.
DSP4 Kanaly skladby 1-16 Pokud zvolite napftiklad pro DSP2 ,,RIGHT2“, pak je dany
Zvuk mikrofonu (PSR efekt aplikovan pouze na part Pravy2. Uvédomte si, Ze pokud
S950)* zvolite skladbu nebo styl, které potrebuji bloky DSP2-4, pak

je pfirazeni part(l téchto t¥i blokd zménéno automaticky
podle posledni priority dat.

* Podporovdano pouze v DSP4. Pokud chcete aplikovat urcity
efekt pouze na mikrofon, zvolte u DSP4 ,MIC“.

4. Poutzijte tlacitka [3 A V¥ ]/[4 A V] pro vybér partu uréeného k aplikaci efektu.
Pro bloky REVERB, CHORUS nebo DSP1 nelze zvolit part.

5- Pouzijte tladitka [S A ¥V ]/[6 A V] pro vybér kategorie efektu, pak pouzijte tladitka [7 A V]/[8 A V] pro vybér
typu efektu.
Pokud chcete editovat parametry efektu, stisknéte tlacitko [F] (PARAMETER) a prejdéte na dalsi kapitolu.

5- UloZte nastaveni do registracni paméti, stylu nebo skladby.
Postup uloZeni je uveden v UZivatelském manualu.
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Editace a ulozeni originalniho efektu

MuzZete editovat jednotlivé detailni parametry kazdého typu efektu. Nastaveni parametrl Ize uloZit jako originalni typ
efektu stejné jako do registracni paméti, skladby nebo stylu (popsano v predchozi kapitole). Tato kapitola popisuje
postup uloZeni jako originalni efektovy typ.

1. Poté, co jste zvolili efektovy blok a typ efektu, stisknéte tlacitko [F] (PARAMETER) pro vyvolani displeje
editace parametru.

MIXTRG CONEILE

W ISTARITEE -
REAL M1

2. Pouzijte tlacitka [4 A V]/[5 A V] pro vybér parametru, pak pouzijte tlaéitka [6 A V]/[7 A V] pro vybér typu
efektu.
Pokud je jako efektovy blok vybran Reverb, Chorus nebo DSP1,muzZete pouzZitim tlacitka [8 A ¥ ] upravit
hodnotu Return Level. Pokud chcete zménit efektovy blok nebo typ, pouzijte tladitka [1A V]-[3A V].

BLBCE  GDERILEFT]
CAI SO G RIS
=eiE 3¢ BRI

3. Pokud jste vybrali jeden z efektovych blokii DSP2-4, mliZete editovat parametr Variation.
Stisknéte tlacitko [E] pro pfesun kurzoru na Varia¢ni parametr, pak pouzijte tlacitka [6 A ¥ ]/[7 A V] pro Gpravu
hodnoty. Tento parametr je efektivni pouze, pokud je aktivni indikator tlac¢itka [VARI.] na hlavnim panelu.
Navrat kurzoru na normalni parametry provedete stiskem tlacitka [B].

i Dalsi strana
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4- Stisknéte tlacitko [I] (SAVE) pro vyvolani displeje User Effect.

MIEDRG COREOLE

5. Pouzijte tlacitka [3 A V¥ ]-[6 A ¥ ] pro vybér mista pro uloZeni nastaveni jako uZivatelského efektu.
Maximalni pocet typU uZivatelskych efekt(, které Ize uloZit zavisi na vybraném efektovém bloku.

5. Stisknéte tlacitko [I] (SAVE) pro uloZeni efektu.
V okné pro pojmenovani vyvolaném touto operaci pfifradte efektu nazev a stisknéte tlacitko [8 A] (OK) pro jeho
ulozZeni. Pfi vyvolavani jiz ulozeného efektu zvolte odpovidajici efektovy blok a kategorii ,,USER" v displeji Effect
Type Selection.
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Editace parametri EQ

Ekvalizér (také zvany EQ) je zvukovy procesor délici frekvencni spektrum do nékolika pasem, kterd mohou byt
zesilena nebo zeslabena tak, jak potfeba k Upravé celkového frekvenéniho rozsahu. Obycejné je ekvalizér pouZzivan
pro Upravu zvuku z reproduktor( a jeho pfizplsobeni charakteru prostoru. Napriklad, mlZete ofiznout nékteré nizké
frekvence, kdyz hrajete ve vysokych prostorech, kde je zvuk ponékud dunivy, nebo naopak zesilit vysoké frekvence v

tésnych prostorech, kde je zvuk jakoby mrtvy bez ozvény.

Jak je zobrazeno niZe, nastroj je vybaven prvottidnim péti pdsmovym digitdlnim ekvalizérem, ktery je aplikovan je
celkovy zvuk nastroje. MuzZete zvolit jedno z péti prednastavenych nastaveni EQ v displeji EQ. a m{Zete také vytvorit
sva dvé vlastni nastaveni Upravou jejich parametr(. Navic je dostupny také Part EQ, umoznujici zeslabit ¢i zesilit vysky

¢i basy pro kazdy part.

GAIM |

|l:l

Q (also called “Bandwidth™ or “Shape™)

FRECQ
(Freguancy)

Zde uvedené parametry koresponduji

1 1
Et’IJ1 Ec’l.‘IE Erilha Elfllat Ec’l.‘IS s editovanymi parametry v krocich 3-4
(Low) (Low (Mid) (High (High) na dalii strance.
Mid) Mid)

MEING CONSOLE [PANEL )

HRSTER Ed

=ild 1] 1]

LEF1 RIEHI1 RIGHTZ

[BY/IC]

TYPE

Vybird pozadovany typ master ekvalizéru. Ovliviiuje zvuk celého
nastroje.

SOFT: Relativné mékka, jemna nastaveni EQ, u kterych jsou jemné
potlacena pasma stredd a vysek.

HOME: Standardni nastaveni EQ pro optimalni zvuk doma.
POWERFULL: Relativné silng, prirazna nastaveni EQ, u kterych jsou
zesileny hluboké frekvence basového a ostatnich bubn( a perkusi.
LINEOUT PA: Optimalni nastaveni EQ pro pfipojeni nastroje k PA
systému pres konektory OUTPUT [L/L+R][R].

FLAT: Ploché nastaveni EQ. Zesileni vSech frekvenci je nastaveno na 0dB.
USER 1/2: Vase vlastni nastaveni EQ. Vice na strané 100.

[F]

EDIT

Pro editovani Master EQ, strana 100.

[}/

EQ HIGH

Frekvence vysokého pasma EQ je zeslabena/vybuzena pro kazdy part.

[E)/[]

EQ LOW

Frekvence nizkého pasma EQ je zeslabena/vybuzena pro kazdy part.
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Editace a ulozZeni vlastniho typu Master EQ

1. stisknéte tlatitko [F] (EDIT) na strance EQ.
Bude vyvolan displej MASTER EQ EDIT.

M PRIG CONE O

2 Me—
[

2. Pouzijte tlacitka [B]/[C] pro vybér preset nastaveni EQ.
Sada nastaveni parametrl zvoleného typu EQ je automaticky zobrazena na spodu displeje.

3. Pouzijte tlacitka [3 A V]-[7 A V] pro zesileni nebo zeslabeni kazdého z péti pasem.
Pouzijte tlacitko [8 A V] pro zesileni nebo zeslabeni viech péti pasem najednou.

4. Nastavte Q (Sifku pasma) a FREQ (stfedni frekvenci) pasma zvoleného v kroku 3.

vvvvv

Pro Upravu FREQ (stfedni frekvence) poutzijte tlacitko [2 A ¥ ]. Dostupny rozsah frekvenci se pro kazdé pasmo
lisi.
5. Stisknéte tlacitko [H] nebo [I] (STORE 1 nebo 2) pro uloZeni editovaného EQ.

V okné pro pojmenovani vyvolaném touto operaci pfifadte EQ nazev a stisknéte tlacitko [8 A] (OK) pro jeho
uloZeni. Vyvolani uloZzeného typy EQ ze zalozky EQ displeje poufZijte tladitka [B]/[C].
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Pripojeni

Nastaveni nozniho pfepinace/nozniho ovladace strana 101
=  Pfirazeni specialni funkce kazdému pedalu strana 101
Nastaveni MIDI strana 104
= Systémova MIDI nastaveni strana 106
= Nastaveni MIDI vysilani strana 107
= Nastaveni MIDI pfijmu strana 108
= Nastaveni basového ténu pro prehravani stylu pres MIDI pfijem strana 109
= Nastaveni typu akordu pro prehravani stylu pres MIDI pfijem strana 109

Nastaveni pedalového spinace a ovladace

Prirazeni urcité funkce ke kazdému pedalu

MuzZete zménit plvodné pfifazeni funkce ke vSéem pedalim pripojenym ke konektor( FOOT PEDAL 1/2. Napfiklad,
mUzZete pouZivat pedal pro spusténi a zastaveni prehravani skladby nebo ho pouZit pro vytvareni zmény ladéni ténu
(pitch bend).

Poznamka: Informace o tom, jaké nozni pedaly nebo které typy Ize pfipojit naleznete v UzZivatelském manudlu na strané 10.

1. Vyvolejte displej ovladani.
[FUNCTION] = [D] CONTROLLER -> TAB [ «€][»] FOOT PEDAL

2. Pomoci tlacitek [A]/[B] vyberte jeden ze dvou pedalli, ke kterému chcete pfifadit funkci.

E" ______ —n SAHE STwlEH.Fab) HIG |Leen| Bo | 2
2 EE ...... R

F|ART. 1

3. Pomoci tlacitka [1 A ¥ ] vyberte funkci, kterou chcete pfifadit pedalu vybranému v kroku 2.
Informace o dostupnych parametrech, viz strana 102-103.
Poznamka: Pedalu mZete pfiradit i jiné funkce — Punch In/Out ve skladbé (strana 59) a ovladani registracnich sekvenci
(strana 78). Pokud pedalu pFifadite vice funkci, pofadi priority je toto: Punch In/Out = Registracni sekvence - funkce
pfitazend zde.

4. Pomoci tlacitek [2 A ¥V ]-[8 A ¥ ] nastavte detaily zvolené funkce (part, na ktery bude funkce aplikovana
atd.).
Dostupné parametry se lisi podle zvolené funkce v kroku 3.
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5. Pokud je to tfeba, zménte polaritu pedalu pomoci tlacitka [1].

Funkce vypinani a zapinani zavisi na typu pripojeného pedalu. Naptiklad seslapnuti jednoho pedalu zvolenou
funkci zapne, zatimco sesldpnutim pedalu vyrobeného jinym vyrobcem tuto funkci vypne. Pokud je to tfeba
otocte fungovani pedalu.

Funkce pftifaditelné k pedalu
Pro funkce oznacené ,,*“ pouzijte pouze nozni ovladac, sprdvnou funkci neni mozné zajistit noznim spinacem.

ARTICULATION
1/2
(PSR S950)

Pokud pouZijete rejstiik Super Articulation, ktery ma efekt prifazeny k pedalu, mizZete tento
efekt aktivovat seslapnutim tohoto pedalu.

VOLUME*

UmozZiiuje ovladat hlasitost pedalem. Na displeji mlzZete tuto funkci zapnout nebo vypnout
pro kazdy part zvlast.

SUSTAIN

UmoZnuje ovladat sustain pedalem. Pokud seSlapnete pedal, vSsechny tény zahrané na
klaviature maji delsi dozvuk. Uvolnéni pedalu okam?zité zastavi (damp) dozvuk vSech ténU. Na
displeji mzete tuto funkci zapnout nebo vypnout pro kazdy part klaviatury zvlast.

SOSTENUTO

Umoznuje ovlddat efekt sostenuto pedalem. Pokud zahrajete tény nebo akord na kldvesnici a
seSlapnete pedal, dokud drzite klavesy, tak dokud neuvolnite pedal, budou téony znit. Nicméné
vSechny ndsledujici tony doznivat nebudou. To umozZiuje napfiklad hrat sustain akord a
ostatni tony staccato. Na displeji muUzZete tuto funkci zapnout nebo vypnout pro kazdy part
klaviatury zvlast.

Poznamka: Tato funkce nema vliv na zvuky varhan a nékteré Super Articulation rejstriky, i kdyZz byla
prifazena pedalu.

SOFT

Umoznuje ovladat efekt Soft pedalem. Seslapnuti pedalu snizuje hlasitost a méni zabarveni
ténu. To uZiteCné pouze pro urcité rejstfiky. Na displeji mlzZete tuto funkci zapnout nebo
vypnout pro kazdy part klaviatury zvlast.

GLIDE

Pfi seslapnuti peddlu se méni ladéni, po uvolnéni se vraci zpét. Na displeji mlizete nastavit
nasledujici parametry.

UP/DOWN

Urcuje, zda je ladéni zvysovano (UP) nebo snizovano (DOWN).
RANGE

Urcuje rozsah zmény ladéni, v pllténech.

ON SPEED

Urcuje rychlost zmény ladéni pfi seslapnuti pedalu.

OFF SPEED

Urcuje rychlost zmény ladéni pfi uvolnéni pedalu.

PORTAMENTO

Portamento efekt (jemny posun mezi tény) je vytvoren seSlapnutim pedalu. Portamento je
vytvofeno, pokud jsou tény zahrany legato (tén je zahrdn, zatimco predchozi tén je jesté
drzen). Cas portamenta Ize nastavit v displeji mixazni konsole (strana 94).

Poznamka: Tato funkce nema vliv na zvuky varhan a nékteré Super Articulation rejsttik, i kdyz byla
pfifazena pedalu.

PITCH BEND*

UmozZiiuje ohybat ladéni ténd nahoru a doll pomoci pedalu. Na displeji mlZete nastavit
nasledujici parametry.

UP/DOWN

Urcuje, zda je ladéni zvysovano (UP) nebo snizovano (DOWN).
RANGE

Urcuje rozsah zmény ladéni, v pllténech.

MODULATION*

Aplikuje modulacni efekt, jako je vibrato na tény hrané na klaviature. Na displeji m(zete tuto
funkci zapnout nebo vypnout pro kazdy part klaviatury zvIast.

MODULATION
(ALT)
(PSR S950)

Aplikuje modulacni efekt, jako je vibrato na tény hrané na klaviature. Na displeji mlzete tuto
funkci zapnout nebo vypnout pro kazdy part klaviatury zvIast.
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DSP VARIATION

Stejné jako tlacitko [DSP VARI] na panelu.

HARMONY/ECHO

Stejné jako tlacitko [HARMONY/ECHO].

VOCAL HARMONY

Stejné jako tlacitko [I] (VOCAL HARMONY) na displeji MIC SETTING/VOCAL HARMONY.

(PSR S950)

VOCAL EFFECT Stejné jako tlacitko [J] (VOCAL EFFECT) na displeji MIC SETTING/VOCAL HARMONY.
TALK Stejné jako tlacitko [TALK] na displeji MIC SETTING/VOCAL HARMONY.

(PSR S950)

SCORE PAGE+/-

B&hem zastaveni prehravani skladby muzZete otocit na dalsi/pfedchozi stranu notace.

LYRICS PAGE+/-

B&hem zastaveni prehravani skladby muiZete otodit na dalsi/pfedchozi stranu textu skladby.

TEXT PAGE+/- MuZete otocit na dalSi/pfedchozi stranu textu.
SONG Stejné jako tlacitko SONG [P /11] (PLAY/PAUSE).
PLAY/PAUSE

STYLE Stejné jako tlacitko STYLE CONTROL [START/STOP].
START/STOP

TAP TEMPO Stejné jako tlacitko [TAP TEMPO].

SYNCHRO START

Stejné jako ma tlacitko [SYNC START].

SYNCHRO STOP

Stejné jako ma tlacitko [SYNC STOP].

INTRO 1-3 Stejné jako maji tlacitka [INTRO I-IIl].

MAIN A-D Stejné jako maji tlacitka [MAIN VARIATION A-D].

FILLDOWN Zahraje sekci Fill In, kterd je automaticky nasledovana hlavni sekci tlacitka vlevo.

FILL SELF Zahraje sekci Fill In.

FILL BREAK Zahraje Break.

FILL UP Zahraje sekci Fill In, kterd je automaticky nasledovana hlavni sekci tlacitka vpravo.

ENDING 1-3 Stejné jako maiji tlacitka [ENDING/rit. I-Ill].

FADE IN/OUT Stejné jako tlacitko [FADE IN/OUT].

FINGERED/FING Pedal alternativné prepind mezi rezimy Fingered a On Bass (strana 114).

ON BASS

BASS HOLD Zatimco je seslapnuty pedal, basovy ton doprovodného stylu je drZen i pfesto, Ze se méni
akordy béhem prehravani skladby. Pokud je prstoklad zapnuti na rezim Al FULL KEYBOARD,
tato funkce nepracuje.

PERCUSSION Pedal hraje rejstiik perkusniho nastroje vybrany tlacitky [4 A ¥ ] - [8 A ¥ ]. Vybrat

pozadovany nastroj mlzete pomoci klaviatury.
Poznamka: Pokud zvolite tento ndstroj stiskem klavesy, sila s jakou jste klavesu stiskly, urci hlasitost
tohoto nastroje.

RIGHT 1 ON/OFF

Stejné jako tlacitko PART ON/OFF [RIGHT 1].

RIGHT 2 ON/OFF

Stejné jako tlacitko PART ON/OFF [RIGHT 2].

LEFT ON/OFF

Stejné jako tlacitko PART ON/OFF [LEFT].

OTS +/-

Vyvola dalsi/ptedchozi nastaveni OTS.
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MIDI nastaveni

V této kapitole muZete provadét MIDI nastaveni nastroje. PSR S950/750 pfinasi sadu prednastavenych vzorl
umoznujicich okamZitou a jednoduchou rekonfiguraci nastroje pro urcitou MIDI aplikaci nebo externi zafizeni. Také si
tyto vzory miZete upravit a uloZit aZz deset vlastnich vzori do USER paméti.

Poznamka: Také Ize vsech deset vzorl nastaveni uloZit jako jeden soubor na USB zafizeni. [FUNCTION] = [I] UTILITY - TAB
[<€][»] SYSTEM RESET - [G] MIDI SETUP FILES. Viz strana 116.

1. Vyvolejte displej ovladani.
FUNCTION - [H] MIDI

- E— | o £ 1 T - 101
] gevn—| W KRHD & ETYLE T AT Aozl w1
[T || B Maxter KBD [ WIDT Prsdalll [T
ow— D Son I WIDI Pedal? —a O
I e— W Clock Ext T MO OFF — D
= L Ch G
J L

2. Ze stranky PRESET zvolte pfedprogramovany vzor (strana 105).
Pokud jste jiz vytvofili svdj vlastni vzor a uloZili jej do slozky USER, mUZete jej také zvolit.

3. Pro editovani vzoru, stisknéte tlacitko [8 ¥ ] (EDIT) pro vyvolani displeje MIDI.

4. Pouzijte tlacitka TAB [ «4][»™] pro vyvolani relevantniho displeje nastaveni, poté nastavte rlizné parametry
pro upravu aktudiniho MIDI vzoru.

e SYSTEM Nastaveni MIDI systému (strana 106)

e TRANSMIT Nastaveni MIDI vysilani (strana 107)

e RECEIVE Nastaveni MIDI pfijmu (strana 108)

e BASS Nastaveni pro basovy ton akordu pro prehravani stylu pfes MIDI ptijem dat

(strana 109)

Nastaveni typu akordu pro prehravani stylu pres MIDI pfijem dat
(strana 109)

e CHORD DETECT
5. Po ukonceni editace, stisknéte tlacitko [EXIT] pro navrat do displeje MIDI Template Selection.

5.Vyberte zalozku USER pro uloZeni dat pomoci tlacitek TAB [ ][ » ], poté stiskem tlacitka [6 ¥ ] (SAVE)
upraveny vzor ulozte.
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Pfredprogramované MIDI vzory

All Parts

Vysila vsechny party véetné klavirnich (Pravyl,2 a Levy) s vyjimkou partl skladby.

KBD&STYLE

V zadkladu stejny jako All Parts jen s vyjimkou usporadani klavirnich partG. Pravy 1
a 2 jsou oznaceny jako UPPER a Levy jako LOWER.

Master KBD

V tomto nastaveni nastroj funguje jako master klaviatura, hraje a ovlddana jeden
nebo vice pfipojenych ténovych generatorl nebo zafizeni jako jsou pocitac,
sekvencer.

Song

VSechny prenasené kanaly jsou nastaveny tak, aby odpovidaly kanalim skladby 1-
16. Toto se pouziva pro prehravani dat skladby externim ténovym generdtorem a
nahrdvani dat skladby na externi sekvencer.

Clock Ext

Prehravani (skladby nebo stylu) je synchronizovano s externimi MIDI hodinami
namisto internimi. Tento vzor byste méli pouzivat, pokud chcete nastavit tempo
pfipojeného externiho MIDI zafizeni.

MIDI Accord 1

MIDI harmonika umoznuje prenaset MIDI data a hrat téonovy generator
z klaviatury a bas/akordy akordeonu. Tento vzor umozZiiuje hrat melodii na
klaviature a ovladat prehravani stylu na nastroji tlacitky levé ruky.

MIDI Accord 2

V zakladu stejné jako 1 s vyjimkou toho, ze akordicky/basovy tén hrany levou
rukou v MIDI akordeonu je rozeznavan jako ténova MIDI udalost.

MIDI Pedal 1

Jednotky MIDI pedalu umoziuji hrat pripojeny tonovy generator vasi nohou
(velmi vhodné pro hru jedno tonovych basovych partl). Tento vzor vam
umoziuje hrat/ovladat zakladni ton akordu v pfehravani stylu pomoci MIDI
pedalové jednotky.

MIDI Pedal 2

Tento vzor vam umozniuje hrat basovy part pro pfehravany styl pomoci MIDI
pedalové jednotky.

MIDI OFF

Z4dné MIDI signaly nejsou pFijimany ani vysilany.
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Nastaveni MIDI systému

Toto vysvétleni navazuje na krok 4 zakladniho postupu ze strany 104.
Pouzijte tlacitka [A]/[B] pro vybér parametrd (uvedeny nize), pak pouzijte tladitka [1 A V]-[8A V] pro nastaveni
ON/OFF.

SHETEH

DLAOK | DK AL

RECELVE TRAASMISEIFF

Me—i

e B
[4VJ AT R LY AV AVELT]
D000 OO
DOODOOOO

1 Lokalni ovladani
Zapina a vypind lokalni ovladani pro vsechny party. Pokud je toto nastaveni na ON, pak klaviatura ovlada interni
ténovy generator, a interné uloZzené zvuky jsou hrany z klaviatury. Pokud je nastaven na OFF, poté jsou klaviatura a
ovladace odpojeny od ténového generdtoru, takze hra neprodukuje zZadny zvuk. Napriklad, toto umoZnuje pouzit
externi sekvencer pro prehravani internich zvukd nastroje a klaviaturu nastroje pro nahravani not do externiho
sekvenceru a/nebo hru externiho ténového generatoru.

2 Nastaveni hodin atd.

® CLOCK (Signal)

Toto nastaveni urcuje, zda nastroj pouzije pro synchronizaci své vlastni interni hodny nebo signal hodin z externiho

zafizeni. Normalni nastaveni je INTERNAL pokud je ndstroj pouZivan samostatné nebo jako master klaviatura pro

ovladani externiho zafizeni. Pokud pouzivate ndstroj s externim sekvencerem, pocitatem nebo jinym MIDI zafizenim,

a chcete tato zafizeni synchronizovat, nastavte toto nastaveni na MIDI, USB1 nebo USB2. Ujistéte se, Ze je externi

MIDI zafizeni spravné pripojeno a vysila signal hodin.

Poznamka: Pokud je Clock nastaveno na jinou hodnotu nez INTERNAL, tempo je zobrazeno jako ,,EXT.” na hlavni
displeji. To znamen3d, Ze prehravani je ovladdno pouze externim zatizenim. Pak styl, skladby, Multi
pady ani metronom nelze prehrdvat pomoci panelovych tlacitek.

® TRANSMIT CLOCK (Vysilani signalu)
Vypind a zapina vysilani MIDI signdlu (F8). Pokud je nastaveno na OFF, nejsou vysilana Zadna data hodin nebo
START/STOP data pfi pfehravani skladby nebo stylu.

® RECEIVE TRANSPOSE (Transpozice pfijmu)
Urcuje, zda jsou aplikovana nastaveni transpozice na pfijimané ténové uddlosti pres MIDI.

= START/STOP
Urcuje, zda prichozi zpravy FA (start) nebo FC (stop) maiji vliv na prehravani skladby nebo stylu.

3 MESSAGE SW

= SYS/EX.
,TX“ nastaveni zapina a vypina vysilani MIDI Systém Exklusive zprav. ,Rx“ nastaveni zapina a vypina pfijem a
rozpoznavani MIDI Systém Exklusive zprdv generovanych externim zatizenim.

® CHORD SYS/EX.
, Tx“ nastaveni zapind a vypina vysilani MIDI akord Exklusive zprav (rozpoznani typu a zakladniho ténu akordu). , Rx“
nastaveni zapina a vypina pfijem a rozpoznavani MIDI akord Exklusive dat generovanych externim zafizenim.
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Vé ré

Nastaveni MIDI vysilani

Toto vysvétleni navazuje na krok 4 zakladniho postupu ze strany 104. Tato nastaveni urcuji, které party budou vysilany
jako MIDI data a kterym kanalem.

TREFSHIT

D:IA_ IIIII _u PHET EAHAEEL GG | #C | P8 | HT
l [1* 1 F IRE-USE CHZ | aa | || —
O e=w—ia| o Elu:du e | | | | | =
JFPEE FF =] =]=]-=
T T s A AT AT A
S Tecky odpovidaji jednotlivym kandliim (1-
e - 16): I,<ratce b|lkaljl kdykoliv jsou data
LN COHPEN. FROGAAN FIPCH AFTER VySI|ana na kanal(y)'
v avlfavEivTav v Baw
LD OLOOL O
0000000 M
1 i 3 4 =1 [ ’ U
1 2 3

’. Poutzijte tlac¢itka [A]/[B] nebo tlaéitka [1 A ¥V ]/[2 A V] pro vybér partu, jehoZ nastaveni vysilani chcete zménit.

2‘

3.

Party zde zobrazené jsou stejné jako ty z displeje MIXING CONSOLE a CHANNEL ON/OFF s vyjimkou dvou nize
popsanych.

UPPER
Party klaviatury hrané napravo od bodu déleni pro rejstfiky (Pravy 1 a/nebo 2).

LOWER
Keyboardovy part hrany nalevo od bodu déleni pro rejstfiky. Nema na néj vliv zapnuti ¢i vypnuti [ACMP].

Pouzijte tlacitka [3 A V] pro vybér kanalu, jehoz zvoleny part bude vysilan.

Poznamka: Pokud jsou ke stejnému kandlu pfifazeny rGzné party. MIDI zpravy jsou slouceny do jednoho kanalu
a vysledkem jsou neocekdvané zvuky a mozna zavada v pfipojeném MIDI zafizeni.

Poznamka: Chranéné skladby nelze vysilat, i kdyZ jsou nastaveny spravné kanaly (1-16).

Pouzijte tlacitka [4 A ¥ ]-[8 A V¥ ] pro zadani typu dat, které budou vysilany.
MIDI zpravy, které lze nastavit v displeji TRANSMIT/RECEIVE.

Note (tonové udalosti) strana 66
CC (Control Change) strana 66
PC (Program Change) strana 66
PB (Pitch Bend) strana 66
AT (Aftertouch) strana 66
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Nastaveni MIDI pfijmu

Toto vysvétleni navazuje na krok 4 zakladniho postupu ze strany 104. Tato nastaveni urcuji, které party budou pfijimat
MIDI data a kterym kanalem budou data pfijimana.

E‘... GHEHHEL FaRrn GE| 7 | P8 | HT
I' LR | S o | | | |
e N1 vse 3 ol A CATA AT
HBFL-USE ¥ O ] w | w | W | |
HEFT-IHR | C38 s | o | | |
HEFL-USR | O [S0G | | | |
HEFL-UEH 1 4D 5o | |
[ raviti Tecky odpovidaji jednotlivym kanalim (1-
i
ETL 33 gégjﬂfi%%“ 16). Krétce blikaji kdykoliv jsou data
wii UXN Fia Fi2 Fi8 Fia vl T8 pFijimana na kanal(y).
00O OOO @
NOU0EDQG
1 2 3

1. Pouzijte tlacitka [A]/[B] nebo tlaéitka [1L A ¥V ]/[2 A V] pro vybér kanalu, ktery bude pf¥ijimat.
PSR S950/750 muze prijimat na 32 kanalech (16 kandll x 2 porty) pres USB pfipojeni.

2. Pouzijte tlacitka [3 A V] pro vybér partu, pres néjz bude kanal pfijiman.
Party zde zobrazené jsou stejné jako ty z displeje MIXING CONSOLE a CHANNEL ON/OFF s vyjimkou dvou nize
popsanych.

KEYBOARD
Pfijimané ténové zpravy ovladaji hru klaviatury nastroje.

EXTRA PART 1-5

Pét partl je extra rezervovano pro pfijem a hru MIDI dat. Normalné nejsou tyto party pouZzivany nastrojem. PSR
$950/750 muZe byt pouZit jako 32 kandlovy multi timbral ténovy generator s pfidanim téchto péti partd (s
vyjimkou zvuku mikrofonu).

3. Poutzijte tlacitka [4 A VY ]-[8 A ¥ ] pro zadani typl dat, které budou pfijimany.

" MIDI vysilani/pFijem pfes [USB TO HOST] a MIDI [IN]/[OUT] konektory
Vztah mezi MIDI [IN]/[OUT] konektory a [USB TO HOST] konektorem, ktery mlze byt pouZit pro vysilani/pfijem
32 kanald (16 kanald x 2 porty) u MIDI zprav je nasledujici:

MIDI pfijem MIDI vysilani
[MIDI] IN] terminal [USB TO HOST] terminal [MIDI OUT] terminal [USB TO HOST] terminal
l\ rt handli nh\'

MIDIUSEA 5Bz

e T MIDIUSE 01-16
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Nastaveni basového tonu pro prehravani stylu pres MIDI pfijem

Toto vysvétleni navazuje na krok 4 zakladniho postupu ze strany 104. Tato nastaveni vdm umozniuji urcit basovy tén
pro prehravani stylu, na zékladé ténovych zprav pfijimanych prfes MIDI. Zpravy not on/off pfijimané pres kanaly
nastavené na ON, jsou rozeznavany jako basové tony akordu pfi prehravani stylu a to bez ohledu na nastaveni [ACMP]
nebo bodu déleni. Pokud je nastaveni vice kanall na ON, bude basovy téon uréen ze slou¢enych dat vSech kanald.

] ':D_B —— GHIRE FEIELT
e 0 a3z EIIZIi':l :II:|I:|.:|
L 0 =
wwmo d£383 6053883438 fB— 0D
—
mmmmmmmmm
DO0O0OOOOO
2 D00PPDO0

1. Pouzijte tlacitka [A]/[B] pro vybér kanalu.

2. Pouzijte tlacitka [1 A V¥ ]-[8 A V¥ ]pro nastaveni pozadovanych kanal(i na ON nebo OFF.
Stisknutim tlacitka [I] (ALL OFF) mUzete vSechny kanaly vypnout.

Nastaveni typu akordu pro prehravani stylu pres MIDI pfijem

Toto vysvétleni navazuje na krok 4 zakladniho postupu ze strany 104. Tato nastaveni vdm umoZiuji urcit typ akordu
pro prehravani stylu, na zakladé ténovych zprav pfijimanych pres MIDI. Zpravy not on/off pfijimané pres kandly
nastavené na ON, jsou rozeznavany jako tény pro uréeni akordu pfi pfehravani stylu a to bez ohledu na nastaveni
[ACMP] nebo bodu déleni. Akordy jsou rozpoznavany v zavislosti na typu prstokladu. Pokud je nastaveni vice kanald na
ON, bude typ akordu uréen ze slou¢enych dat vSech kanald.

E. E CHIRE FEIECT
WIS SR 1 1 I I
e [af e =] &) =]
= k|

—
(AT JavJav avaviaviarv ir]
OO OOEMA
DPEOER00

Ovladani je v zakladu stejné jako u Nastaveni basového tonu vyse.
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Nastroje

CONFIG 1 strana 110
CONFIG 2 strana 112
SCREEN OUT (PSR S950) strana 112
MEDIA strana 113
OWNER strana 114
SYSTEM RESET strana 115

=  Tovarni reset — Obnoveni tovarniho nastaveni strana 115

= Custom reset — Ulozeni a vyvolani vlastniho nastaveni jako jeden soubor strana 116
CONFIG 1

Vyvolejte ovladaci displej.
[FUNCTION] = [I] UTILITY - TAB [ «][» ] CONFIG 1

CONFIG 1

FRAEE BUT TIHE: 12.0xex.

Zvolte pozadovany parametr: (W E n .

1. FadelIn/Out Mle—------ u

2. Metronome WELOCIIVE30
3. Parametr Lock

4. Tap

5. Auto Power Off

0
-
1 Fade In/Out

Tyto parametry nastavuji chovani nastroje, pokud jsou styl nebo skladba postupné ztlumovany tlacitkem
[FADE IN/OUT].

[3AV] FADE IN Urcuje Cas, za ktery hlasitost fade in vzroste z minima na maximum (rozsah
TIME 0-20,0 sekund).

[AA V] FADE OUT Urcuje Cas, za ktery hlasitost fade out klesne z maxima na minimum (rozsah
TIME 0-20,0 sekund).

[SAV] FADE OUT Urcuje Cas, po ktery je hlasitost po fade out drZzena na 0
HOLD TIME (rozsah 0-5,0 sekund).
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2 Metronom

[2A V] VOLUME Urcuje uroven hlasitosti metronomu.

[3A Y]/ | SOUND Urcuje, zda na zacatku kazdého taktu zazni zvuk zvonce.
[5AV]

[6A Y]/ | TIME Uréuje takt metronomu.

[7A V] SIGNATURE

3 Parameter Lock

MuzZete ,zamknout” urcity parametr (napf. efekt, bod déleni apod.) pro jejich vyvolani pouze z panelu
— jinak feceno, nelze je vyvolat z Registracni paméti, OTS, Music Finderu apod. Pomoci tlacitek [1 A V]
- [7 A V] vyberte pozadovany parametr a poté jej tlac¢itkem [8 A] (MARK ON) zamknéte nebo tlacitkem
[8 ¥] (MARK OFF) odemknéte. MliZete tento krok vicekrat opakovat podle potfeby. Oznacené polozky
budou zamknuty.

4 Tap
MuUZete nastavit zvuk bubnu a hlasitost s jakou zazni pfi poufZiti tlacitka [TAP TEMPO].

[2A ¥]/ | PERCUSSION | Voli néstroj.
[AA V]
[SAV]/ | VELOCITY Urcuje hlasitost.
[6A V]

5 Auto Power Off

Nastavuje, jak dlouhy ¢as uplyne pfedtim, nezZ je ndstroj automaticky vypnut. PouZijte tlacitka
[4A V]/[5SA V] (AUTO POWER OFF) pro nastaveni ¢asu.

Upozornéni
V zavislosti na reZimu nastroje, nemusi dojit k jeho vypnuti, i kdyZz uplyne uréeny €as. Nastroj vidy rucné
vypnéte, pokud jej nebudete pouzivat.

Upozornéni
Data, ktera nebyla uloZzena do uzivatelské paméti nebo na USB externi zafizeni, budou po automatickém

vypnuti nastroje ztracena. Ujistéte se, Ze mate vSechna dulezita data uloZena.
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CONFIG 2

Vyvolejte ovladaci displej.
[FUNCTION] = [I] UTILITY - TAB [ «][» ] CONFIG 2

GOHF LG 2

[wnTCE cATERORY RUTTOM OPTEIOHS:OPEH £ SELECT
[BISPLAY UGICE WIHEEE:OFF

[PISPLAY STALE TERPD:wH

[POFUP PESPLAY TIHE:3.Msec

wol & Fulben- - sINLE TERpo--o1sPLAY Tawc

1] -I- ERETHS
QOPEH UHLY ]

H%%

o ofin
= o

“E G

OpoEn
20

&G

[LAV¥]/ | VOICE Urcuje jakym zplsobem je otevien displej VOICE po stisknuti tlacitka
[2A V] CATEGORY vybéru zvuku.
BUTTON
OPTIONS OPEN&SELECT

Otevre displej vybéru zvuku s automaticky nastavenym poslednim
zvolenym zvukem v dané kategorii.
OPEN ONLY
Otevre displej vybéru zvuku s aktualné zvolenym zvukem.

[3AV]/ | DISPLAY Urcuje, zda jsou v displeji volby zvuku zobrazeny banky zvuka a éisla. To

[AA V] VOICE NUMBER | je uZite¢né, pokud chcete zjistit, ktera banka MSB/LSB a které cislo
zmény programu musite zadat pfi vybéru zvuku z externiho MIDI
zafizeni.
Poznamka: Zde uvedena cisla zacinaji ,1“. Avsak Cisla zmény programu
MIDI jsou o jedna mensi, tedy ,,0“.
Poznamka: Pro zvuky GS je toto Cislo nedostupné.

[SA V]/ | DISPLAY Urcuje, zda pavodni tempo kazdého stylu je zobrazeno nad nazvem stylu

[6A V] STYLE TEMPO v displeji vybéru stylu.

[7A V]/ | POPUP DISPLAY | Uréuje, za jaky ¢as se zaviou vyskakovaci okna. (Vyskakovaci okna jsou

[BA Y] TIME oteviena po stisku tlac¢itek TEMPO, TRANSPOSE atd.)

SCREEN OUT

Viz Uzivatelsky manual kapitola 10.
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MEDIA

MUZete nastavit nebo provést dileZité operace tykajici se médii. Termin média se tyka pfipojenych USB
pamétovych zafizeni. Pfed pfipojenim USB flash paméti si nejprve prectéte kapitolu Pfipojeni USB Flash paméti
v UZivatelském manudlu.

Vyvolejte ovladaci displej.
[FUNCTION] = [I] UTILITY - TAB [ «][» ] MEDIA

HEDIR

MEVIGE LIST
. a—----- -A [ -=—===== FCO
(mm PER
Initislize HEDIA. A1 datks
uill ba deledad. F—— ED
Ihan tha med ks rmarted B0 Ehe
HIE QAT [ PE M, device seectadin the device ety
(] tha firet song intha madia vl ba
IES aelmcemd automatic e,
3 4
[A]/[B] DEVICE LIST Vybird pozadované medium, u kterého chcete zkontrolovat zbyvajici
pamét nebo jej zformatovat.
[F] PROPERTY Otevira displej Property média zvoleného tlacitky [A]/[B]. Mzete

zkontrolovat zbyvajici kapacitu volné paméti.

Poznamka: Zobrazena hodnota je pouze pfiblizna.

[H] FORMAT Formatuje médium zvolené tlacitky [A]/[B]. Viz Uzivatelsky manual,
kapitola 10.

[3AVY]/ | SONGAUTO Zapina nebo vypina funkci Song Auto Open. Pokud je zapnutj, a je

[AA V] OPEN pfipojeno médium ze seznamu vysSe, nastroj automaticky nacte prvni

skladbu z tohoto média.
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OWNER

Vyvolejte ovladaci displej.
[FUNCTION] = [I] UTILITY - TAB [ «][»] OWNER

WHHER HAHE " &) AHA
1 |LAHEUREE ; FHELTSH
WAIA PICTURE:Faofic

o - D
E —— P O RE F'I'I‘:%HE ....... J ED

(D]

BACKUP

Umoznuje zalohovat vSechna data ndstroje na USB médium. Viz Zakladni
ovladani v Uzivatelském manualu.

(E]

RESTORE

Nacte zalozni soubor z USB média. Viz Zakladni ovladani v Uzivatelském
manualu.

(1]

OWNER NAME

MUzZete zadat své jméno. To je zobrazeno na Uvodnim displeji pfi zapnuti
nastroje. Viz Zakladni ovladani, strana 17.

(]

MAIN PICTURE
(PSR S950)

Umoznuje vybrat zakladni obrazek pro hlavni displej. MUzZete si zvolit

z mnoha obrazk( na strance Preset. Po zvoleni stisknéte tlacitko [EXIT]
pro zavreni displeje Selection.

Pokud chcete zvolit vlastni obrazek, pfipravte si soubor (bitmap ,,.BMP“
ne vétsi nez 320x240 pixelt) na USB flash pamét. Zkopirujte jej z USB
flash paméti na stranku USER a pak jej z této stranky zvolte. Kvili
pfistupovym rychlostnim limitdm nedoporucujeme volit obrazky pfimo
z USB.

Poznamka: Toto vysvétleni plati i pro obrazek slouzici jako pozadi
displeje Song Lyrics (strana 46).

[4AV]/
[5AV]

LANGUAGE

Nastavuje jazyk pouZity pfi zobrazeni zprav na displeji.

[7AV]/
[BA V]

VERSION

Zobrazuje verzi nastroje.
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SYSTEM RESET

V tomto displeji mlZete provést jednu ze dvou metod resetovani nastroje: Tovarni reset a Custom reset. Tovarni
reset umoZznuje obnovit plvodni tovarni nastaveni nastroje, zatimco Custom reset vyvola vase vlastni uloZzené
nastaveni.

EWSTEH REFE

The Factary Re=et aperatian doss not HIRLGETINF | ——

reset carian parametars, such as tha FILES G :D CUStom reset
Larsuzse seting zrd Jriner Hame, To .

Faset those, load tha praset Svstam m ________ H m (V|Z strana 116)
Sebu fle

FIICTORY BESEN
EAECUTE

HUSIEC FIAE R I m
FILEE

AllUzar fles znd faldars
VRIRE st inen

ADH | CFILES&FOLDERS is

TOFF  seectad and Factory Fasad
izer=cubsd,

RY RESET
(= REVETEH SETHE |
O AIpn SETme
USER EFFECT
HIRETE FTHE-ER
O FILESZFOLMERS

(viz nize)

U OoOOOA
ovarnirese @ @ @ @

Factory reset — obnoveni tovarnich nastaveni

UmozZiiuje vam obnovit plvodni nastaveni nastroje.

1. Pouzijte tlacitka [1 A ¥V ]-[3 A V] pro vybér poZadované polozky, kterou chcete obnovit a tlacitky [4 A V] ji
oznacte nebo odznacte.
Pokud je polozka oznacena, budou odpovidajici parametry obnoveny nasledovné:

SYSTEM SETUP Obnovi parametry systémovych nastaveni na plvodni tovarni hodnoty. Seznam
systémovych nastaveni patficich do této poloZky naleznete v Seznamu dat.

MIDI SETUP Obnovi MIDI nastaveni véetné MIDI vzor( v zalozce USER displeje na plvodni
tovarni hodnoty.

USER EFFECT Obnovi aktualni nastaveni efektd a nasledujici data:

o UZivatelské typy efektd strana 97
o UfZivatelské typy Master EQ strana 100
e UZivatelské typy vokalnich harmonizér( strana 87
e UZivatelské paméti mikrofonnich nastaveni strana 82

MUSIC FINDER Obnovi vSsechna data Music Finderu (vSechny polozky) na pQvodni tovarni
hodnoty.

FILES & FOLDERS Vymaze vSechny soubory a adresare vcéetné zalozky Expansion uloZzené
v zaloZce USER displeje.

REGIST Zhasne vsechny indikatory registraénich paméti [1]-[8], takZe Zaddnd pamét neni
zvolena, ale vSechny soubory registracnich paméti zistanou zachovany. Nyni
mUzZete vytvofrit nastaveni registracnich paméti z aktualnich panelovych
nastaveni.

Poznamka: Stejného vysledku dosahnete podrZzenim klavesy B5 a zapnutim
nastroje tlac¢itkem Standby/On.

2. Stisknéte tlacitko [D] (FACTORY RESET) pro provedeni operace obnoveni ptivodniho nastaveni pro vSechny
oznacené polozky.
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Custom reset — ulozZeni a nacteni vasich vlastnich nastaveni jako jeden soubor

Polozky niZze uvedené lze uloZit jako jeden soubor originalnich nastaveni pro jejich budouci vyvolani.

1. pProvedte viechna potiebnd nastaveni nastroje.

2. Vyvolejte ovladaci displej.
[FUNCTION] = [I] UTILITY - TAB [ «][»] SYSTEM RESET

3. Pouzijte tlacitka [F]-[I] pro vyvolani odpovidajiciho displeje pro uloZeni dat.

[F] SYSTEM Parametry nastavené v rliznych displejich jako jsou [FUNCTION] = [I] UTILITY
SETUP FILES a mikrofonni nastaveni (PSR S950) jsou ukladany jako jeden soubor Systém
Setup (systémovych nastaveni). V Seznamu dat najdete seznam parametr(
nalezejicich do této polozky.

[G] MIDI SETUP MIDI nastaveni véetné MIDI Setup v zaloZce USER jsou uloZena jako jeden
FILES soubor.
[H] USER EFFECT Nastaveni data jsou uloZena jako jeden soubor.
FILES e Uzivatelské typy efekt( strana 97
o UzZivatelské typy Master EQ strana 100
e UZivatelské typy vokalnich harmonizér( strana 87
o UzZivatelské paméti mikrofonnich nastaveni strana 82
(1 MuUSIC Vsechny preset a vytvorené zaznamy v Music Finderu jsou ulozeny jako jeden

FINDER FILES soubor.

4. Pouzijte tlacitka TAB [ €][» ] pro vybér zalozky (USER nebo USB) pro uloZeni vasich nastaveni.
5. Stisknéte tlacitko [6 ¥ ] (SAVE) pro uloZeni.

5. Pro vyvolani vaseho souboru, stisknéte pozadované tlacitko [F] - [I] v displeji SYSTEM RESET pro vybér
pozadovaného souboru.
Po vybrani souboru je zobrazena odpovidajici zprava. Stisknéte poZzadované tlacitko.
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Symboly

+Audio (Typy Stylt) 20
Cislice

1-16 (Song Creator) 52,66

3BAND EQ (Mikrof. nastaveni) 83

A
ARABIC1/2 (SCALE TUNE) 11
ASSEMBLY (Style Creator) 33

Audio part (Style Creator) 27
Auto Power Off 111
B
BAR CLEAR (Style Creator) 37
BAR COPY (Style Creator) 37
BASIC (Style Creator) 29
BASS (MIDI) 109
Bici (Voice) 6
Bod déleni 25
C
CHANNEL

Song Creator 61

Style Creator 37
CHANNEL TRANSPOSE

(Song Creator) 63
CHORD

Song Creator 56, 66

Style Creator 39
CHORD DETECT (MIDI) 109
CHORUS DEPTH (Voice Set) 16
Citlivost uhozu 8
CLOCK (MIDI) 106
COMMON (Voice Set) 14
COMPRESSOR

(Mikrof. nastaveni) &3
CONFIG 1 110
CONFIG 2 112
CONTROLLER (Voice Set) 15
Cool! (Voice) 5
Custom Reset 116
D
DELETE (Song Creator) 63
DELETE RECORD

(Music Finder) 74
Detail (Vokalni harmon.) 91
DETUNE (Vokalni harmon.) 90
DIGITAL REC MENU 28, 52, 69
DSP (Voice Set) 17
DSP DEPTH (Voice Set) 16

DYNAMICS (Style Creator) 36

Index

E
Echo Typy (Harmony/Echo) 10
EDIT

Mixazni konsole 100

Multi Pad 70

Music Finder 73

Style Creator 33
EFFECT

Mixazni konsole 95

Vokalni harmon. 81
EFFECT/EQ

Organ Flutes Voice 19

Voice Set 16
EG (Voice Set) 16
EQ

Mixazni konsole 99

Voice Set 17
EQUAL (SCALE TUNE) 11
F
Fade In/Out 110
FAVORITE (Music Finder) 72
FILTER

Mixazni konsole 93

Song Creator 67

Voice Set 15
Fixed DO (Score) 45

FOOTAGE (Organ Flutes Voice) 18
FORMANT (Vokalni harmon.) 90
Freeze (Registration Memory) 77

G
Generator obalky 16
GM&XG 7
GROOVE (Style Creator) 35
Guide (Song) 49
H
Harmonicky obsah 15
HARMONY

Vokalni harmon. 81

Voice Set 17
HARMONY ASSIGN

(Vokalni harmon.) 88, 89
Harmony Typy (Harmony/Echo) 9
Harmony/Echo 9
HIGH KEY / NOTE LIMIT

(Style Creator) 41
J
Jakakoliv klavesa (Skladba) 50
Jas 15
Jemné doladéni 11

K

Karao-Key

KIRNBERGER
Kompatibilita soubort stylu

L

Legacy (Voice)

Live! (Voice)

Lokalni ovladani
LYRICS (Song Creator)
Lyrics Display

M
MASTER EQ
MASTER TUNE
MEAN-TONE
MEDIA (Nastroje)
MEGAEnhancer
MegaVoice (Voice)
MESSAGE (MIDI)
Metronom (Nastroje)
MIC (Mikrof. nastaveni)
Mikrofonni nastaveni
MIDI nastaveni
MIX (Song Creator)
MODULATION (Voice Set)
Movable DO (Score)
Multi Assign Typ
(Harmony/Echo)
Multi Pad Creator
MULTI PAD EDIT

N
Nasledu;j svétla (Song)
NEW BANK (Multi Pad)
NEW STYLE (Style Creator)
NOISE GATE

(Mikrof. nastaveni)
Notovy zapis
Nozni ovladac
Nozni pedal
NozZni pfepinac
NTR (Style Creator)
NTT (Style Creator)

(0]
One Touch Setting
Organ Flutes Voices
Organ Flutes! (Voice)
OTS LINK TIMING
(STYLE SETTING)
Overdub nahravani
(Style Creator)
Overview (Vokalni harmon.)
OWNER (Nastroje)

50
11
20

106
66
46

99
11
11
113

106
111
81
82
104
63
15
45

68
70

50
69
28

83
44
101
101
101
40
40

26
18

24

29

88
114
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P

PAN (Vokalni harmon.) 91
PANEL SUSTAIN (Voice Set) 16
PARAMETER (Style Creator) 38

Parametr Lock (Nastroje) 111
Part (Vokalni harmon.) 90
PART EQ 99
Performance Assistant Technology

(P.AT) 51
PITCH CORRECT MODE

(Vokalni harmon.) 91
PITCH DETECT

(Mikrof. nastaveni) 83
PORTAMENTO TIME

(Voice Set) 14
Pro (Style typy) 20
Prot.1 (Song) 43
Prot.2 Edit (Song) 43
Prot.2 Orig (Song) 43
Protected Songs 43
Prtivodce akordy 21
Punch In/Out (Song Creator) 59
PURE/PURE MINOR 11
PYTHAGOREAN 11
Q
QUANTIZE

Score 45

Song Creator 62

Style Creator 37
R
Realtime nahravani

Multi Pad Creator 68

Style Creator 29

REC CHANNEL (Style Creator) 28
REC MODE (Song Creator) 59

RECEIVE (MIDI) 108
RECEIVE TRANSPOSE

(MIDI) 106
REGISTRATION EDIT 76

Registracni pamét 76

Registracni sekvence 78
Rejstiiky typy 5
REMOVE EVENT

(Style Creator) 37
REPEAT MODE (Song) 48
REVERB DEPTH (Voice Set) 16
RTR (Style Creator) 42
S
S.Art! (Voice) 5
SCALE TUNE 11
Session (Style typy) 20
SET UP (Score) 45
SETUP

Song Creator 64

Vokalni harmon. 86
SFF GE file format 20
SFX (Voice) 6
Skladani stylu 33
Smyckové nahravani (Style Creator) 29
Song Creator 52
SONG SETTING 48
SOUND (Voice Set) 15
SOURCE ROOT 39
START/STOP (MIDI) 106
Step Recording

Multi Pad Creator 70

Song Creator 52,56

Style Creator 33
Stupnice typy 11
Style Creator 27
Style File format 38
STYLE SETTING 23
Styly typy 20
StyleVoices 7
Sweet! (Voice) 5
SYS/EX. (Song Creator) 66
SYSTEM (MIDI) 106

SYSTEM RESET (Nastroje) 115

T
TALK (Mikrof. nastaveni) 81, 84
TALK MIXING

(Mikrof. nastaveni) 84
Tap (Nastroje) 111
Text Display 46
TOUCH RESPONSE 8
TOUCH SENSE (Voice Set) 14
Tovarni Reset 115
TRANSMIT (MIDI) 107

TRANSMIT CLOCK (MIDI) 106
TRANSPOSE (Vokalni harmon.) 90

TRANSPOSE ASSIGN 12
TUNE (Mixazni konsole) 94
Typ prstokladu 21
TYPE SELECT

(Vokalni harmon.) 81, 85, 87
U
USER MEMORY

(Mikrof. nastaveni) 82
A%
Vase tempo (Song) 50
VELOCITY CHANGE

(Style Creator) 37
VIBRATO (Voice Set) 16

VOCAL (Mikrof. nastaveni) 83
VOCAL EFFECT EDIT

(Vokalni harmon.) 88
Voice Set 13
VOL/VOICE (Mixazni konsole) 92
VOLUME (Vokalni harmon.) 91

VOLUME/ATTACK

(Organ Flutes Voice) 19
W
WERCKMEISTER 11
Z
Zdrojovy Pattern 27,28, 38
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