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Uzivatelsky manual

Podrobna prirucka k ovladani a funkcim
zesilovacl a komb Spider IV .75, 120, 150 a HD150
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1.1 PREHLED

Vitejte u podrobné pfirucky pro zafizeni Spider IV. Tato pfiru¢ka obsahuje podrobné detaily
ohledné ovladani a funkci zafizeni Spider 1V, které nejsou obsazeny v zakladnim manualu.

Zatizeni Spider IV jsou novou generaci kytarovych aparat( rodiny Spider. Obsahuji nejnové;jsi a
nejpokrocilejsi simulace aparati zabalené v kompaktnim a dostupném kombu nebo hlavé.
Nasleduje pfehled nékterych novych funkci, které posouvaji zarizeni Spider IV do dalSi faze.

Funkce

16 simulaci aparatl véetné ¢tyf novych modell zaloZzenych na legendarnich aparatech
nové funkce Smart Harmony a Pitch Glide FX s 28 pfedprogramovanymi nastavenimi

18 efektovych modell pfistupnych pred 3 chytré efektové knofliky s volitelnymi primarnimi
a sekundarnimi efekty

Dva druhy reverbu s ovladanim na pfednim panelu

Nové rezim Uprav umoziuje upravovat parametry efektd vice do hloubky

Nastavitelny boost pfed a po zasileni plus dvé nové Sumové brany

Funkce rychlého smyc¢kovani, kterd umoziiuje 14 viefin nahravani a pfrepisovani
Firmware s moznosti aktualizace - nové MIDI rozhrani umozriujici aktualizaci paméti
Novy design zesilovace a reproduktoru pro lepsi zvuk

Novy displej s krakodobymi rezimy umozriujicimi okamzité ladéni parametrd

Delay a modula¢ni efekty

Pres 500 presetll navrzenych umélci a podle skladeb plus 64 uzivatelskych preset
Ovladani skrze pedal FBV s moznosti pfipojeni FBV Shortboard Mkll nebo FBV Express
MKII

CD/mp3 vstup umozriujici jamovani s vasimi oblibenymi skladbami nebo s automatickym
bubenikem

Stereofonni sluchéatkovy nebo pfimy vystup pro odposlech nebo pfimé nahravani
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1.2 Prvky predniho panelu
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Kytarovy vstup - Sem zapojte kytaru

2. Modely aparati - Otacenim tohoto knoflikll vyberte jeden ze 16 modell aparatt. VSechna
zvukova a efektova nastaveni se automaticky upravi tak, aby nejlépe sedla k vybranému
aparatu, takze mazete rovnou zacit hrat! Kdyz vybere model aparatu, na displeji se zobrazi
jeho nazev a jeho aktuélni nastaveni - Drive (zesileni), Bass (basy), Mid (stfedy), Treble
(vy8ky), Channel Volume (hlasitost kanalu) a Reverb (ozvéna)

3. Manualni rezim - Po stisknu tohoto tla¢itka vstoupite do manualniho rezimu. Kdyz je displej
zapnuty, vSechna ovladani na pfednim panelu urcuji vas vysledny zvuk. | kdyz vyberete jiny
model aparatu, nastaveni zvuku zlstane stejné. Kdyz vybérem nového presetu ukoncite
manualni rezim, nastaveni zvuku se pfepnou na ta obsazend v presetu.

4. Ovladani zvuku - Knoflik Drive funguje jako nastaveni hlasitosti nebo zesileni na bézném
kytarovém aparatu, nastavuje, kolik zkresleni bude ve zvuku. Basy, stfedy a vysky jsou
vyladény pro kazdy model aparatu zvlast tak, aby poskytovali optimalni nastaveni zvuku jako u
puvodnich aparatt, které se zde simuluji. Pooto€enim jednotlivych knofliki se ukaze a zméni
nastaveni i na displeiji.

5. Hlasitost kanalu - Knoflik pro nastaveni hlasitosti vybraného kanalu. Pomaze vam k nastaveni
poméru mezi hlasitostmi rlznych nastaveni aparatu a efektl v kanalech presetl. Pooto¢enim
tohoto knofliku se ukaze a zmeéni nastaveni i na displeji.

6. Kanaly - Stiskem jednoho z tlacitek A, B, C nebo D pfepnete na dany preset v aktualni
uzivatelské bance. Nazev zvoleného presetu se ukaze na displeji. Pokud chcete preset ulozit,
stisknéte a podrzte jedno z téchto tlacitek po dobu 2 vtefin. Vice v kapitole 2.2.

7. Chytré ovladani efektl - Otacenim téchto knoflikd jednoduse a rychle nastavite pozadovany

efekt. Kazdy knoflik vam umozriuje vybrat jeden ze tfi primarnich nebo tfi sekundarnich efektd,

celkem tedy mate 18 moznosti a az tfi mohou byt zapnuty naraz.

Svitici zelena nebo &ervena dioda znaci zapnuty efekt. Pokud bylo nastaveni efektu zménéno,
dioda bude svitit zluté. Vice o upravach efektd v kapitole 4.3. Otocenim efektového knofliku
Uplné doleva do pozice Off (vypnuto) zruSite efekt i provedené upravy.

Knoflik efektd 1: vybira efekty kompresor, fuzz, auto wah, auto swell, pitch glide nebo smart
harmony s pfednastavenou Skalou uprav pro kazdy efekt.

Knoflik efektt 2: vybira efekty chorus, flanger, u-vibe, opto nebo bias trem, opét s
prednastavenou Skalou Uprav pro kazdy efekt.

Knoflik efektu 3: vybira efekty digital delay, analog delay s modulaci, tape echo nebo multi
head, sweep echo nebo reverse s pfednastavenou Skalou Uprav pro kazdy efekt. Dioda Tap
blikd podle nastaveného ¢asu efektu.

Pootocenim jednoho z efektovych knoflikd dojde k zobrazeni ndzvu vybraného efektu na

displeji. Pokud chcete vybrat jiny model, otaCejte knoflikem Presets, dokud je nazev efektu
zobrazen na displeji. VaSe volba se uloZi do paméti efektd v daném presetu.
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Tap - Dvojitym stiskem tohoto tla¢itka v pozadovaném intervalu nastavite rychlost modulaéniho
efektu nebo efektu delay. Pokud je v rezimu uprav funkce Tap nastavena na Don’t Control
(Neovladat), nastavte rychlost efektu delay nebo modulace manudlné - rychlost tak zlstane
nezavisla na tempu nastaveném tlaCitkem Tap.

Podrzenim tlac¢itka Tap spustite ladi¢ku - Podrzte tlacitko Tap na nékolik vtefin. Na displeji
se zobrazi ladiCka s ru€ickou, kterd ukazuje pfesnost ladéni a hrany tén. Pokud je ladéni
spravné, ve stfedu displeje se zobrazi symbol **.

Reverb - Knoflik pro nastaveni miry ozvény v signalu. Po jeho oto€eni se na displeji na
moment ukaze mira ozvény a nazev druhu reverbu. Druh reverbu mazete zménit knoflikem
Presets, dokud je nazev reverbu zobrazen na displeji.

Celkova hlasitost - Knoflik pro nastaveni celkové vystupni hlasitosti aparatu Spider IV. Ovlada
také hlasitost sluchatkového vystupu a stereofonnich linkovych vystupu

Rychla smyc¢ka - Stiskem tohoto tlacitka spustite rezim smy¢€ek.Po zapnuti tohoto rezimu se
tlaCitko Tap stane vasim ovlada¢em pro nahravani, pfepisovani, pfehravani a zastevni smycky.
Vice o smyckach v kapitole 5.

Navigaéni tlaéitko - Pomoci tohoto tladitka upravujte vybrané parametry. Sipky se u kazdé
funkce zobrazuiji na displeji. Vice o Upravach modell aparatl a efektl v kapitole 5.
Presety/Upravy - V rezimu vybéru presett pouzijte tento knoflik k vybéru uyivatelského
presetu v dané bance nebo ho pouzijte k prochazeni pfednastavenych presetl umélct a
skladeb. Rezim Uprav spustite stiskem tohoto knofliku. Diky tomu muzete nastavit rizné
parametry pro vSechny efekty, vybirat parametry v reZzimu nastaveni a ovladat dalsi funkce.
Vice v kapitole 3.

Displej - Zde se zobrazuji veSkera ovladani a parametry efektd a presetu, ladicka a dalSi
funkce. Displej je navrzen tak, aby vam ihned ukazoval parametry, které upravujete.

Vypinaé - Tlacitko pro vypnuti a zapnuti aparatu. Pfi zapinani nastavte celkovou hlasitost
aparatu na minimum a pak ji teprve pridavejte.
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2.1 PRESETY

Spider IV je pfipraven k okamzitému hrani - prosté zapojte kytaru, zapnéte aparat a hrajte.

Stiskem tla¢itka, pouzitim naviga¢niho tlacitka a knofliku presetl muzete jednoduse upravovat
parametry efektll, smyckovag, stovky presetu a finalné doladit svlj kytarovy zvuk.

Vybeér presetu

Po zapnuti je aparat Spider IV v rezimu vybéru presetu. Otaéenim knofliku Presets a pomoci
navigacnich tlaitek vyberte libovolny uzivatelsky preset, preset umeélce nebo preset skladby.
Tlagitky A, B, C a D muzete také vybrat uzivatelsky preset ve zvolené bance nebo muizete prepinat
16 uzivatelskych bank pomoci nozniho prepinace FBV.

Nasleduje z&kladni pfehled rezimu vybéru presetu:

+Sipky doleva a
doprava na
naviga¢nim tlacitku

prepinaji mezi typy OARTISTSSStvens
presetl *Tady se zobrazuje

(User=uzivatelsky, ’ Rebel Rhy thm ' nazev vybraného
Artist=umélec, presetu
Song=skladba)

*Otacenim knofliku
vyberte preset z
aktualni slozky

*Sipky nahoru a dolti
umozniuji prochazet
slozkami typu presetl

PUSHTO FDY

Manualni rezim

Stiskem tlacitka Manual pfepnete Spider IV do manuélniho rezimu. To znamena, Ze v8echna
nastaveni na pfednim panelu maji pfednost pfed ulozenymi nastavenimi. Manualni rezim ukoncite
opétovnym tiskem tlaCitka Manual nebo nacteni presetu pomoci knofliku Presets nebo jednim z
tlacditek A, B, C nebo D.
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2.2 Ukladani

Jakmile provedete Upravy presetu podle svych pfedstav, mlzete je ulozit do uzivatelskych bank.
Presety umélcu a skladeb neni mozné prepsat, takze pokud chcete ulozit pozmeénénou verzi
presetu umélce nebo skladby, nebo jste nastavili preset od za¢atku sami, je nutné, abyste ho ulozili
do jedné z 64 paméti v uzivatelskych bankach 1 az 16, v kanalech A, B, C nebo D.

Nasleduje ukazka displeje pfi ukladani:

+Sipky doprava a

doleva na navigacnim «Aktualni umisténi
tacitku vybiraji SAVE O1A>BANKS31AER presetu (banka 31,
pismeno v nazvu 1 kanal A)

presetu . PRESET NAME ana

+Sipky nahoru a dol(i
vybiraji uzivatelskou
banku, kam se preset
ulozi

*Otacenim mérite
vybrané pismeno v
nazvu presetu.
Stiskem spustite
RXME G ST rychlou zménu.

Ukladani presetu:

» Stisknéte a podrzte tlaCitko kanalu, kde je preset uloZen - vSechny Ctyfi diody blikaji

® Pokud chcete zacit s Upravou presetu umélce nebo skladby, stisknéte jedno z tlacitek A,
B, C nebo D

* Sipkami nahoru a dolli na navigaénim tlagitku vyberte banku, do které chcete preset
umistit

®* Pokud chcete, pfejmenujte preset - Sipky doleva a doprava vyberou pismeno, knoflik
preset ho zméni

® Jakmile jste nastavili ndzev presetu, stisknéte tla¢itko kanalu, kam ho chcete ulozit
Dioda nékolikrat rychle zablika, coz znaci, Zze preset byl ulozen

® VAaS preset se ulozil do banky a kanalu, které jste zvolili
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3.1 Rezim uprav

Kromé bézného ovladani zvukl obsahuje Spider IV novy rezim Uprav umoznujici provadét
rozsahlejSi zmény vSech efektovych parametra. Upravit mazete libovolny upravitelny parametr
efektu 1, efektu 2, efektu 3, reverbu, Sumové brany, zesileni, hlasitosti, smyCky a nastaveni.

kterého chcete dosahnout. Potom pomoci knoflik(l upravte nastaveni zesileni a ekvalizéru.
V8echna nastaveni se vam zobrazi na displeji, jakmile zacnete otacet jednim z knofliku.

DR BS MD TR VO R

Jakmile zaCnete otacet knoflikem pro vybér modelu aparatu, zobrazi se jeho nazev na displeji.
Diky tomu vite, jaky aparat jste vybrali, aniz byste museli sledovat knoflik.

OV 00 6V
METAL GREEN

Jakmile zaCnete otacet knoflikem pro vybér reverbu, zobrazi se na displeji jeho nazev a mira
vyjadiena grafickym ukazatelem.

EERREERRRRR R
© VINT PLATE

Nyni muzete ota¢enim efektovych knofliki do zvuku pfidat efekty. Kazdy knoflik umoznuje pfidani
jednoho efektu plus ozvéna.

Pokud chcete vybrat jiny efekt k tomu vybranému, otaéejte knoflikem Presets, zatimco je nazev
efektu zobrazen na displeji. Nazev se zobrazi na dobu 4 vtefin po kazdém pooto&eni knofliku,
takZe pokud si zménu rozmyslite, pootocte pouze efektovym knoflikem a knoflikem Presets typ
efektu zase vratte.
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Jakmile jste si vybrali typ kazdého z efektu, mizete vstoupit do rezimu Uprav a nastavit konkrétni
parametry kazdého efektu. To udélate stiskem knofliku Presets. Displej bude vypadat takto
(zvoleny efekt na obrazku je FX3):

«Sipky doprava a

doleva na navigacnim

’:le)ngitkngzyb;r;g mezi OFX3:DIGITAL DLY *Tady se zobrazuje
, ; ) . vybrany model (na

Reverb, Gate, Boost, Mix 925% obrazku je to Digital

Vol. Loop a Setup Delay)

«Sipky nahoru a dold
umozniuji prochazeni
parametrd vybraného
efektu (na obrazku je ,
zvolen Mix pro FX3) PUSH TO FIXT

*Otacenim knofliku
Presets upravujte
vybrany parametr (na
obrazku Mix)

Pomoci Sipek doleva a doprava prepineijte bloky efekttl. Sipkami nahoru a dolt vyberte parametry
pro kazdy blok. Hodnotu vybraného parametru upravujte knoflikem Presets.

Podle toho, jaky efekt upravujete, dostanete paletu parametru, které Ize upravovat. Jsou to napf.

Routing (smérovani), (Mix) pomér, Tone (t6n), Feedback (zpétna vazba), Depth (hloubka), Speed
(rychlost), Time (Cas) a spousty dalSich.

3.2 Poznamka k chytrym efektim

Po otoceni efektového knofliku 1, 2 nebo 3 v rezimu vybéru presetu zjistite, Ze parametry uz jsou
nastaveny. Diky tomu muzete rovnou zacit hrat a nemusite parametry kazdého efektu nastavovat
od nuly.

Pokud slySite efekt, ktery byste chtéli pouzit ve vybraném presetu, mlzete vstoupit do rezimu
Uprav a upravit si ho podle sebe.

Vice o chytrych efektech v kapitole 4.
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3.3 Sumova brana (Gate)
Pokud stisknete pravou Sipku, kdyZ je na dipleji zobrazen druh reverbu, dostanete se do
displeje Sumové brany. Mate na vybér ze ¢tyf moznosti: Off (Brana vypnuta), Gate (bézna
Sumova brana), NR (potla¢eni Sumu zavislé na frekvenci) nebo Gate+NR (brana i potlaceni
Sumu). Nastavit mlzete také prah brany a prabéh. Parametry Sumové brany se ukladaji do
presetu.

O GATE

$ Mode @Gate+NR

Zesileni (Boost)
Spider IV je vybaven novou funkci Boost, ktera je umisténa vedle Upravy Sumové brany. Boost
ma tfi parametry: Pre (mira zesileni pfed zesilovacem), Post (mira zesileni po zesilovaci) a
Active (uréujici, zda je funkce zapnuté - moznosti jsou On a Off). Boost se také uklada do
presetu.

Hlasitost (Volume)
Na pravé strané od funkce Boost najdete moznost nastavit hlasitost. Pokud mate nozni
prepina¢ FBV s expression pedalem, mlzete ho pouzit jako volume pedal. Parametry pro
hlasitost jsou Min (minimalni pozice pedalu-pata dole), Max (maximalni pozice pedalu-Spicka
boty dole) a Routing (smérovani volume pedalu prfed nebo po zesilovaci. Hlasitost se uklada do
presetu.

<« VOLUME
Max ©100%

Smyc¢ka (Loop)
Napravo od funkce Volume se nachazi obrazovka funkce Loop. Tyka se smérovani smyc¢ky a
uklada se s presetem. Parametr Pre sméruje smycku pfed zesilovac, parametr Post za
zesilovag.

»LOOP

$Routng @Post
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3.4 Nastaveni
V rezimu nastaveni jsou Ctyfi obrazovky: Auto FX, Back Light, Tap Light a Version Number.
Parametry upravite stiskem knofliku Presets a potom Sipkami doleva a doprava vyberte a
Sipkami nahoru a dolt zvolte poZzadovanou hodnotu:

OSETUP OSETUP
sAutoFX@AmpSetF sAutoFXx®Disable

» Obrazovka Auto FX umozniuje dvé nastaveni: AmpSetFX znamena, ze efekt se po zvoleni
typu aparatu zméni a Disabled znamena, Ze se efekt po zméné typu aparatu nezméni. Mezi
nastavenimi vybirejte pomoci knofliku Presets.

OSETUP OSETUP
4BkLiteMd0On $BkLite@15SecOf

» Obrazovka BkLite umoznuje dvé nastaveni: On znamen4, Ze displej komba bude svitit vZdy,
volba 15SecOff znamena, ze displej po 15 vtefinach neaktivity zhasne. Mezi nastavenimi
vybirejte pomoci knofliku Presets, potom stisknéte Sipku doll a pokracujte k dalSi obrazovce.

OSETUP
sTpLite@Flash 8

» Obrazovka TpLite umozriuje dvé nastaveni: On znamena, ze dioda tlaCitka Tap bude stale
blikat v navoleném tempu, volba Flash 8 znamena, Ze dioda zablika 8x po posledni aktivité a
pak zhasne. Mezi nastavenimi vybirejte pomoci knofliku Presets.

sVersion 1.00

« Ctvrta obrazovka zobrazuje aktualni verzi paméti zafizeni Spider IV. Tuto obrazovku nelze
upravovat.
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4.1 Chytré efekty (Smart FX)

Jak jiz bylo zminéno v kapitole 3, knofliky FX1, FX2 a FX3 patfi mezi chytré efekty. Ty jsou
navrzeny tak, aby vam umoznily okamzity pfistup ke skvéle znéjicim efektim bez nutnosti
upravovat jejich parametry. Samoziejmé muzete kdykoliv vstoupit do rezimu Uprav a jejich
parametry upravit, ale nejjednodussim feSenim je zkratka otaceni jednim ze tfi efektovych knoflikd.

Otacenim efektovymi knofliky prochazejte riznymi druhy pfedprogramovanych nastaveni, ktera se
méni podle pozice knofliku. Kazdy z efektu pfifazeny knofliku se béhem otaceni méni, coz je okolo
knofliku vyzna¢eno symbolem klinu.

Kazdym knoflikem efektd mlzete vybrat jeden ze tfi primarnich nebo tfi sekundarni modely efektd.
Otacejte napt. efektovym knoflikem 1 z nulové pozice. Nejprve se rozsviti Eervena dioda, ktera
znadi, ze je aktivni model primarniho zesileni Red Comp. Na displeji se zobrazi napis Red Comp a
graficky ukazatel zobrazi pozici knofliku.

Pokud chcete nastavit sekundarni model zesileni, zaénéte otacet knoflikem Presets, dokud na
displeji sviti napis Red Comp. Na displeji se zobrazi napis Fuzz Pi a dioda efektovového knofliku 1
se zbarvi zelené. Pokud se chcete vratit k volbé Red Comp, otocte lehce knoflikem FX1. Na
displeji se znovu zobrazi napis Fuzz Pi, oto¢enim knofliku Presets ho zmérite na Red Comp.

RED COMP © FUZZ PI

CALUCU RO LT O
» AUTO WAH © AUTO SWELL

DT FORERELREURTEORREEERRRRRY R
» PITCH GLIDE © SMART HARMONY

Na obrazku vy$e jsou primarni a sekundarni modely efektd pro zesileni, auto wah a pitch. Maly
knoflik na nule znaci primarni model, knoflik v maximalni pozici znaci ten sekundarni. Graficky je
znazornéna poloha knofliku FX1 u zndzornéného klinu.
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4.2 Nasleduji primarni a sekundarni modely efektd pro chorus, phaser a tremolo v efektovém
knofliku 2:

i UL
M SINE CHORUS © L6 FLANGER

UL T
» PHASER

i i
» OPTO TREM © BIAS TREM

Maly knoflik na nule znaéi opét primarni model, knoflik v maximalni pozici znaci ten sekundarni.
Graficky je znazornéna poloha knofliku FX2 u zndzornéného klinu.

Nasleduji primarni a sekundarni modely efektl pro delay, tape echo a sweep echo v efektovém
knofliku 3:

UL LT
DIGITAL DLY © ANALOG w/MOD

EERRRRE R LT
‘Q TAPE ECHO © MULTI-HEAD

T UL LT
*Q SWEEP ECHO © REVERSE

Reverb nepatfi do skupiny chytrych efektl, ale obsahuje také primarni a sekundarni modely, viz
obrazek nize. Stejné jako u chytrych efektd mazete vybirat model reverbu ota€enim knofliku
Presets, kdyZ je nazev modelu zobrazen na displeji. Rozdil je v tom, Ze ukazatel na displeji
ukazuje miru oto€eni knofliku reverbu, ktery zna€i miru ozvény v signalu.

UL UL
» LUX SPRING © VINT PLATE

© 2014 AUDIO PARTNER s.r.0.



4.3 Upravy chytrych efektu

Kromé Upravy efektll v presetu (jak je popsano vyse v kapitole 3), mizete upravovat také
jednotlivé parametry efektt v kazdém knofliku, takze kdyz efekt vyberete v presetu, vyvola se vase
nastaveni. Tato nastaveni se ukladaji do kazdého presetu. Pokud upravite chytry efekt, jeho dioda
bude svitit zluté namisto bézné ¢ervené nebo zelené barvy. Nasleduje pfiklad toho, co mlzete
vidét na pfednim panelu:

*FX1: Auto Wah *FX2: U-Vibe *FX3: Tape Echo nebo Multi-Head
(Cervena=primarni)  +(zelena=sekundarni) (Zluta=upraveno)

FHASE! .mn

(0) ( ) (0)

ProtoZe dioda tfetiho efektového knofliku sviti zluté, vite, Ze jeho parametry jsou upravené. Pokud
chcete zjistit, jestli je zvolen primarni model (Tape Echo) nebo sekundéarni (Multi-Head), dotknéte
se knofliku FX3 nebo stisknéte knoflik Presets, vstoupite do rezimu Uprav a ndzev efektu se
zobrazi na displeji. Takto bude vypadat obrazovka tretiho tladitka FX3 pro parametr Mix:

OFX3:Multi-Head
SMix 940%

VSimnéte si, Ze misto klinu je na displeji zobrazen knoflik - tento parametr byl tedy upraven.

Nékolik dlezitych poznamek k upravam chytrych efektud:

» Pokud zménite nastaveni nékterého z chytrych efektl v rezimu Gpray, toto nastaveni bude
vyvolano, kdyz zaénete otacet knoflikem tohoto efektu (a pfislusna dioda bude Zluta).

» Parametry, které neupravite, budou zlstanou u téch pfednastavenych pro dany efekt - takze
kdyz zaénete otacet knoflikem, vSechna jina nastaveni nez ta upravena se zméni, jako by se
normalné zménili pro tento efekt.

* Najednou Ize v rdmci knofliku upravovat pouze jeden chytry efekt.

« Upravy chytrych efektd se ukladaji s kazdym presetem.

» Pokud otocCite efektovym knoflikem do nulové pozice, Upravy se zrusSi a efekt pro tento knoflik
se vrati k zakladnimu nastaveni.

© 2014 AUDIO PARTNER s.r.0.



4.4 Rady pro efekt Pitch Glide

Kdyz otocite knoflikem FX1 do pozice Pitch, spusti se efekt Pitch Glide. Poslouchejte jak se efekt
meéni béhem pomalého otaceni knoflikli smérem k maximu. Kromé vaseho plvodniho ténu uslySite
také druhy tén o 2 oktavy nize, potom o oktavu nize, potom -9, -7, -5, -4, -3, +3, +5, +7, +9 (v
pultdbnech), 1 oktavu vySe a 2 oktavy vySe. Mix (pomér) je nastaven na 44 %.

®» PITCH GLIDE

Pokud chcete vidét jednotliva nastaveni, nastavte knoflik FX1 do poZzadované polohy, stisknéte
knoflik Presets a pomoci Sipek nahoru a doll prochazejte rizné parametry efektu Pitch Glide.

Pokud se rozhodnete parametry efektu Pitch Glide upravit, berte na védomi, Ze ladéni druhého
tonu pfidaného k tomu vasemu se ur€i kombinacemi parametrt Heel (pata), Toe (Spi¢ka) a pozici
expression pedalu. Pokud neni zapojen zadny pedal a hodnota POS je 0, uréuje ladéni druhého
tonu parametr Heel.

OFX1:PITCH GLID

Heel €+7.0

Pokud je napf. parametr Heel nastaven na +7 a POS na 0, ziskate paty ton, ktery je o 7 paltoni
vyse.

Pokud chcete Pitch Glide efekt ovladat FBV pedalem, vstupte do rezimu Uprav a vstupte do
parametru Pitch Glide FBV. Vyberte moznost Wah=Glid nebo Vol=Glid, podle toho, ktery pedal
chcete k ovladani efektu Pitch Glide pouzit. Berte na védomi, Ze druhy tén se vzdy uréi podle
pozice pedalu.

OFX1:PITCH GLID

$FBY  @Wah=Glid

Pokud v rezimu Wah=Glid vypnete stlaCenim tladitka wah pedal, bude pedal ovladat hlasitost jako
obvykle. Pokud pedél zapnete, pfepne se volume pedal zase na ovladani efektu Pitch Glide.
Ujistéte se, Ze hlasitost pedalu mate na maximu v momenté, kdy tisknete tlagitko, protoze jakmile
efekt Pitch Glide zaCne byt ur€ovan wah pedalem, neni mozné jim nastavit hlasitost. To je mozné
pouze v pfipadé, Ze pouzivate jesté jeden externi expression pedal pro nastaveni hlasitosti.

OFX1:PITCH GLID

+FBV  @Vol=Glid

Pokud nastavite FBV parametr na Vol=Glid, nemUzete pedalem ovladat hlasitost, protoze pedal
bude ovladat efekt Pitch Glide. Pokud pfepnete na wah, bude pedal ovladat wah jako obvykle a
hlasitost bude vzdy 100 %.
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4.5 Rady pro efekt Smart Harmony

Pokud chcete pouzivat efekt Smart Harmony, nejprve vyberte efekt Pitch Glide pomoci knofliku
FX1, ktery otoc¢te do pozice Pitch. Jakmile se na displeji zobrazi napis Pitch Glide, oto¢te knoflikem
Presets doprava - efekt Smart Harmony nahradi Pitch Glide.

-

© SMART HARMONY

Nyni béhem otaceni knofliku FX1 poslouchejte jednotliva nastaveni efektu Smart Harmony, napf.
béhem hrani struny E. Nejprve uslySite nizsi oktavu, pak nékolik niz§ich harmonickych ténu
nasledovanych vy8Simi harmoniemi az do oktavy.

Pokud chcete s nastavenim efektu Smart Harmony experimentovat, musite vstoupit do rezimu
Uprav. Nasleduji ukazky obrazovek Uprav tohoto efektu:

OFX1:Smart Harm «Otagenim knofliku Presets
vKey

( E vyberte libovolnou toninu

*Vyberte libovoiny rozsah pro 4 F X 1 - Sma rt H arm
d téni .
anou téninu ¢Sca]e (MaJOr

“FX1: Sma rt Harm *Vlyberte harmonicky ton
cs h] ft “"St h otacenim knofliku Presets

*Nastavte pomér OFX1:Smart Harm

plvodniho a harmonického

ténu parametrem Mix sMix O50%

OFX1:Smart Harm *Smérovani méize byt bud
ood neb ovadi
¢R0utngOPr‘e pfed nebo po zesilovagi

*Berte na védomi, Ze na prvnich dvou obrazovkach je zobrazen nalevo od E a dur (Major) klin. To
znamena, Ze tonina a rozsah jsou v zékladnim nastaveni a nebyly upraveny. Parametry
harmonického tonu (Shift) a poméru (Mix) maji u hodnoty zobrazeny maly knoflik, to znamena, Ze
byly upraveny. U smérovani (Routing) je vzdy zobrazen jen maly knoflik.

Pokud byste pouzili nastaveni z pfikladu zobrazeného vySe: pfi zahrani libovolného tonu v téniné E

uslysite navic péaty tén spoleéné s tim zahranym. Pfi poméru nastaveném na 50 % budou oba tény
stejné nahlas. VyzkousSejte si to.
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4.7 Nyni vyzkou$ejme jiny rozsah, abychom si ukazali, jak efekt Smart Harmony funguje. Toninu,
pomér a smerovani nechame v zakladnim nastaveni, ale toninu nastavime na pentatoniku v dur a
harmonicky ton na +tfeti.

Pomoci Sipek nahoru a dolu zobrazte rozsah (Scale) a pomoci knofliku Presets vyberte PntMaj.
Pomoci Sipek nahoru a doll vyberte harmonicky ton(Shift) a knoflikem Presets ho nastavte na
+3rd. Obrazovky rozsahu a harmonického ténu budou vypadat takto:

O FX1:Smart . Harm
*Scale DPntMaj

<>FX1:Smért Harm

+Shift @+3rd

Nez zaCnete hrat, zkuste nasleduijici tip k pochopeni toho, které tony tvofi rozsah, ktery mazete
vybrat. Nastavte parametr poméru (Mix) na 100 %, potom se vratte zpét na obrazovku
harmonického tonu (Shift). Nastavte parametr na None (Zadny) a zahrajte ton E - mél by znit
normainé.

Ted postupné otacejte knoflikem Presets o jednu pozici doprava a hrajte s kazdym otocenim ton E.
Doprovodny harmonicky tén se bude ménit na +2nd, +3rd, +4th, +5th, +6th, +7th, +8th a +9th.
Spoleéné s tbnem E uslySite E (+None), F#, G#, H, C#, E, F#, G# a H. A to je pentatonika.

Nyni vratte hodnoty toniny a harmonického tonu zpét podle obrazku a zahrajte véech devét tond,
se kterymi jste ted experimentovali. Harmonické tony by mély pfesné odpovidat. Zkuste zahréat
nekolik jednotlivych tonud v toniné E za pouziti stejnych tond v riznych kombinacich. Harmonické
tony by mély pfesné ladit s témi zahranymi.

Zménite parametr Shift na +4th a hrajte dalSi tony, zase pouze z plavodnich deviti. Mély by znit v
presné harmonii. Nékterd nastaveni jako napf. +2nd nemusi znit pfili§ zvukomalebné, ale ve
vétsiné nastaveni bude efekt Smart Harmony znit velmi dobfe.

Pokud mate hudebni vzdélani, vite co toniny obnasi, ale pokud jste rocker samouk, zkuste si
zaexperimentovat a pocCkejte, co z toho vyleze.

© 2014 AUDIO PARTNER s.r.0.



5.1 Rezim ovladani smycéek

Funkce rychlé tvorby smyc¢ek (Quick Loop) v aparatu Spider IV vam umoznuje jednoduse nahrat
kytarovou smyc¢ku, se kterou potom muzete jamovat nebo si na ni zkousSet druhy efektt. Rezim
ovladani smycek spustite stiskem tlac¢itka Quick Loop. VSimnéte si, ze diody tlaCitek Tap a Quick
Loop zUstanou podsvicené. V rezimu ovladani smycek Ize jednoduse tlacitkem Tap ovladat rizné
funkce smyckovace (looperu) v€etné nahravani, pfepisovani, pfehravani a zastaveni zaznamu a
mazani. Zatimco smycka bézi, mlzete také upravovat presety a ukladat zmény.

Prehravani smyc¢ky a Gprava presetu - Pokud cheete nahrat smyeku a pak j
prehravat a do toho upravovat presety, zapojte kytaru, vyberte preset a postupujte nasledovné:

» Stiskem tlaCitka Presets vstupte do rezimu uprav. Pomoci levé Sipky pfepnéte na obrazovku
smycek (Loop). Nastavte smérovani (Routing) na Pre pomoci knofliku Presets.

sRoutng @Pre

* Nyni stisknéte tlacitko Quick Loop, vstoupite do rezimu ovladani smyc¢ek. Tlagitko se rozblika
a tlaCitko Tap se rozsviti, displej bude vypadat nasledovné:

READY TO RECORD:
PRESS TAP

 Stiskem tlagitka Tap zaCnéte nahravat. Cokoliv zahrajete, to se nahraje (maximalné 14
vtefin). Displej bude vypadat takto:

TAP TO PLAY
HOLD+RLS TO ODUB

» Nahravani muzete ukoncit stiskem tlacitka Tap, tim se také rovnou spusti pfehravani smycky.
Smycka se vrati na zaCatek a spusti se rezim jejiho pfehravani.

Pokud chcete pfehravani zastavit, znovu stisknéte tlacitko Tap. Pokud zni nahrana smycka dobfe
a chcete si vyzkous$et, jak bude znit s rlznymi presety, nechte i hrat. Pfepisovani je popsano v
kapitole 5.3.

TAP TO STOP

HOLD+RLS TO ODUB

Protoze je pfehravani smy¢ky smérovano pfed zesilova¢, mlzete ménit presety a zvuk pfehravané
smycky se bude ménit, jako kdybyste hrali nazivo. Stiskem tlacitka Quick Loop do¢asné opustite
rezim ovladani smycky. Vyberte jeden z presetl v kanalech A, B, C nebo D. Banky a presety
muzete ménit pomoci Sipek.
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5.2 Zkusme ted délat Upravy. pokud chcete smy¢ku na minutu zastavit, stiskem tlagitka Quick
Loop vstupte do rezimu ovladani smycek a v ném stisknéte tlacitko Tap. Pokud chcete zase spustit
prehravani, stisknéte znovu tlacitko Tap, a poté stiskem knofliku Presets vstupte do rezimu Uprav.
Pomoci Sipek doleva/doprava se presurite na obrazovku efekiu 3 (FX3) a tam do Upravy poméru
(Mix) efektu Delay. Pokud nemate delay zapnuty, vyberte ho pomoci knofliku FX3.

OFX3:DIGITAL DL

Mix  940%

Jednodu$e upravujte libovolné parametry, ménte nastaveni zvuku, nactéte jiny model aparéatu - to
vSechno béhem pfehravani modelu aparatu.

» Prehravani smycky ukoncite stiskem tlacitka Quick Loop a poté stiskem tlac¢itka Tap. Smyc¢ku
smazete podrzenim tlacitka Tap po dobu alespon tfi vtefin.

* Rezim ovladani smyc€ek ukoncite opétovnym stiskem tlacitka Quick Loop. Dioda zhasne a
tlaCitko Tap za€ne fungovat v obvyklém rezimu.

Pokud chcete ulozit provedené Upravy, stisknéte a podrzte libovolné tla¢itko kanalu na nékolik

vtefin, pfejmenujte preset, vyberte banku, kam ho chcete ulozZit a potom stisknéte tlacitko kanélu,
kam ho chcete ulozit, jak je popséano v kapitole 2.
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