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TEMA |: EL ORDENADOR. HARDWARE Y SOFTWARE

El ordenador es una maquina electronica utilizada
para procesar informacién a gran velocidad. Es un sistema
que recibe, procesa, almacena y presenta la informacién de
manera rapida y con gran exactitud..

En él se pueden distinguir dos partes: el hardware
y el software.

El hardware esta formado por todos los elementos
fisicos que constituyen el ordenador: microprocesador,
memorias, placas, cableado, cadmara web, etc.

El software agrupa a todos los programas que
maneja el ordenador: sistema operativo, procesadores de
texto, hojas de calculo, base de datos, programas de disefio,
de juegos, etc.

El programa fundamental del ordenador es el sistema operativo, porque contiene las
instrucciones basicas para que funcione el ordenador.
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2.SISTEMAS DE NUMERACION

El ordenador es un sistema que trabaja la informaciéon de forma codificada y el cédigo que
utiliza es el cédigo binario.

# La numeracion binaria es cuando se procesa la informacion con dos digitos: ceros y unos (0 y
1).
La razon de utilizar sélo dos digitos se debe a que todos los dispositivos de un ordenador trabajan
con dos estados Unicos: activado-desactivado, abierto-cerrado, pasa corriente-no pasa corriente,
etc.

Un BIT (Blnary digiT) es la unidad mas pequefia de informacién, que corresponde a un solo digito,
cuyo valor puede ser’0’ 6’1’

Al conjunto de 8 bits se le denomina Byte, y es la unidad basica de almacenamiento de
informacion.

Con un byte podemos almacenar 256 datos diferentes. 28 = 256

Estas Unidades de medida resultan muy pequefias, por lo que se necesitan algunos mdltiplos del
byte. Asi, hablamos de kilobyte, Megabyte, Gigabyte, etc. En la tabla siguiente encontraras la
relacion entre las distintas magnitudes:

1 Kilobyte (Kb) 1024 bytes
1 Megabyte (Mb) 1024 Kb
1 Gigabyte (Gb) 1024 Mb
1 Terabyte (Tb) 1024 Gb
1 Petabyte (PB) 1024 Tb

219=1024

Los bytes se utilizan para almacenar caracteres individuales en un documento de texto. Los
ordenadores almacenan documentos de texto en disco o en memoria, utilizando estos cédigos.
Por ejemplo, si utilizaras el Block de Notas (Windows) para crear un documento de texto
conteniendo las siguientes palabras “Hola mundo”, estos utilizarian 1 byte de memoria por
caracter (incluyendo 1 byte por el espacio entre palabras).

Haz esta prueba. Abre un nuevo archivo en el Block de Notas e inserta “Hola mundo” en el.
Graba el archivo en disco bajo el nombre de prueba.txt y después usa un visor de archivos y mira
el tamafio del archivo. Encontraran que el archivo es de 10 bytes, 1 byte por cada caracter. Si
agregaras otra palabra a la frase, el archivo se incrementaria en bytes, cubriendo la misma
cantidad de caracteres a 1 byte por caracter.

1B 1 letra

10B 1 6 2 palabras

100 B 16 2 frases

10 KB 1 pagina de enciclopedia
100 KB 1 foto de resoluciéon mediana
1 MB 1 novela

Ejercicio | : ‘

# Crea una carpeta con tu nombre y grupo en la particion de datos.

# Crea una subcarpeta dentro de la anterior con el nombre “Trimestre 1" y dentro
otra subcarpeta "T1 hardware y software”

# Abre un nuevo archivo en el Block de Notas y escribe “Tu nombre y dos
apellidos”. Guarda el archivo en la carpeta “hardware y software” con el
nombre de ejercicio 1 y después usa un visor de archivos y mira el tamafio del
archivo.

# Escribe un correo indicando ta nombre y dos apellidos y el tamafio de tu archivo.
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Ejercicio 2: ‘

Resuelve los siguientes problemas:
a) Rellena la siguiente tabla:

10 Bytes bit

2000 Bytes KBytes
150 MBytes KBytes
600 MBytes GByttes

b) ¢A cuantos MB equivale una memoria RAM de 8 GB? (Cuéantos bits
almacena?

c) Calcula cuantas fotos de 4 MB podemos almacenar en un disco duro de 500
GB,

d) En una memoria de 4 GB, ¢cuantos bits de informacion se pueden
almacenar? y ¢ cuantas imagenes de 10 MB se pueden almacenar?

Escribe un correo indicando la solucion.

B Transformacién de binario a decimal:
Se multiplica cada digito por el nUmero 2 elevado a la posicién que ocupe el niUmero,
empezando por la posicién 0 y por la derecha
Ei: 101111 =1.2%1.2%4+1.22+1.23+0.2*+1. 2°= 47

1001110=0.2°+1. 21 +1.22+1.23+0.24+0.25+1.26=78

B Transformacion de decimal a binario:

Se divide el nimero decimal por 2 sucesivas veces hasta llegar a un cociente menor que dos.
El dltimo cociente junto con los restos obtenidos representa el nimero en forma binaria, leida
desde el dltimo cociente al primer resto.

Ej: 45
Cociente Resto
45:2 22 1
22:2 11 0 —> 10110T'I
11:2 5 1
5:2 2 1
22 |1 0
I
El: 25
Cociente Resto
25:2 12 1 |
122 6 0 —> 11001 <
6:2 3 0
32 |1 1
|

Los nimeros se suelen representar con ocho digitos (byte)
45(10) = 001011012
2500y = 000110012

Ejercicio 3: ‘

Pasa los siguientes nimeros de binario a decimal:
a) 100, 1001, 10010101

Pasa los siguientes nimeros de decimal a binario:
b) 19, 30, 83

Escribe un correo indicando la solucién.
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3.CcODIGO ASCII

El cédigo ASCII establece la equivalencia entre cada uno de los simbolos de texto que pueden
introducirse en el teclado, y un valor numérico binario de 8 bits (1 byte).A la letra "A", por ejemplo,
le corresponde el numero 65 en binario, a la "z" le corresponde el ndmero 122, y asi
sucesivamente. También estan incluidos los simbolos graficos y los comandos no imprimibles,

como el espacio o el retorno de carro.

Caracteres ASCII ASCIl extendido
imprimibles (Pagina de codigo 437)

32 espacio 64 @ @ 96 128 ¢ (160 a [192 L 224 O
a3 ! fi5 A a7 a 129 161 i 193 4L 225 B
4 " 86 B 98 b 130 & 182 6 194 + 228 O
/5 # B7 C 99 c 121 &4 183 w195} 227 O
36 $ 68 ] 100 d 132 A 164 i 196 — 228 @
37 % B9 E 101 e 132 a 165 N 197 4 220 O
1 & 70 F 102 f 134 a 166 @ 198 & 230 p
39 ' 71 G 103 g 138 ¢ 167 ®* (199 A 231 p
40 { 72 H 104 h 126 @& 188 ¢ 200 L 232 p
41 } 73 | 105 i 137 & 189 @ 201 g 233 U
42 * 74 4 106 138 & (170 -~ 202 L 234 0
43 + 75 K 107k 128 i 171 % |203 5 (235 0
44 : 76 L 108 | 140 i 172 % (204 b 238 oy
45 - 77 M 109 m 141 i 173 208 = 237 ¥
46 : 78 N 110 n 142 A 174 « 206 4 23z
47 79 0 111 o 143 A 178 = 207 ® | 230

43 0 80 P M2 p 144 E 176 & 208 & 240 =
49 1 81 Q (113 g 145 & (177 = 209 B (241 %
50 2 822 R 14 145 &£ (178 B 210 E 242 _
51 3 83 S 115 s 147 6 179 | 211 E | 243 %
52 4 84 T 16 t 148 6 180 A 212 E | 244
53 5 85 U M7 u 149 6 181 A 213 245  §
54 6 B8 WV 118 v 180 @ 182 A 214 | 245+
55 7 87 9w 119w 151 0 183 A 215 i 247
56 8 88 X 120 «x 152 § |184 ®©® 216 i 248 °
57 9 89 Y 121y 153 O 185 217 7249
58 : 90 Z |122 2z 154 0 186 | 218 | 250 -
59 ; 91 [ 123 { 155 & | 187 5 219 B |z2:1 -
B0 < 92 \ 124 | 155 £ 188 d 220 g 252
61 = 93 ] 125} 157 @ | 189 ¢ 221 ! 253 2
62 = 94 A 126~ 188 x 190 ¥ 222 | 254 =
63 ? a5 _ 159 f 191 4 223 W 355 nbsp

Para escribir con el teclado las diferentes letras o simbolos tecleando directamente el cddigo ASCII,
por ejemplo la letra ENE mayuscula "N" en ordenadores con sistema operativo Windows:
1. Presiona la tecla "Alt" en tu teclado, y no la sueltes.
2. Sin dejar de presionar "Alt", presiona en el teclado numérico el numero "165", que es el
namero de la letra o simbolo "N" en el codigo ASCII.
3. Luego deja de presionar la tecla "Alt"

Ejercicio 4: ‘

®# Descarga un programa capturador de pantallas (PICPICK)

®# a) Abre un documento en WORDPAD. Escribe en el teclado presionando la
tecla "Alt" los nimeros 145,157, 178, 244 y 219. Captura la letra o simbolo que
aparece en pantalla

®* b) Pasa los siguientes numeros de binario a decimal, y escribe la letra
equivalente en el cédigo ASCII:
1000000 y 1100001,

® Escribe un correo indicando la solucién.
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4. HARDWARE

Se denomina hardware al conjunto de dispositivos fisicos que integran el ordenador: CPU,
disco duro, memoria, monitor, teclado, impresora, etc.
Al abrir el ordenador, lo primero que llama la atencién es una amplia placa, denominada placa base,
que actlia como una plataforma. Es una placa de circuito impreso en la que estan instalados, mediante
zbcalos o0 mediante soldadura, los diferentes componentes del ordenador. Para que la placa base
cumpla con su cometido, lleva instalado un software muy basico denominado BIOS.

La placa base esta formada basicamente por:

Pila Puertos USB

Ranura
Tarjeta gréfica

I Puerto paralelo | | Disipador |

Chipset puente nortel

Ranura 2
Interconexion de

componentes periféricos

Ranuras de memoria RAM

Conector del cable IDE |

Chipset puente sur

(05 |

» CPU: (microprocesador)

Es la unidad central de proceso. Es el elemento mas importante del ordenador. Se encarga de
procesar los datos: interpreta las instrucciones que recibe y genera las ordenes necesarias para
ejecutarlas.

Tiene en su interior cientos de millones de transistores que le
permiten manejar una enorme cantidad de informacion y realizar calculos
a una gran velocidad.

La velocidad de la CPU se mide en GHz (Gigaherzios) que son los
millones de instrucciones procesadas por segundo. Asi una CPU a 2,2
GHz procesa 2200 millones de instrucciones en un segundo.

Dispone de cientos de pines en su parte inferior mediante los que
se conecta a un zdcalo especial situado en la placa base, que tiene tantos
agujeros como pines el chip del microprocesador. Para extraer el calor
generado durante su funcionamiento necesita un disipador y un ventilador
colocados ambos sobre él.

Los procesadores con varios nucleos (varios microprocesadores)
pueden ejecutar varias instrucciones de forma simultanea.

Existen procesadores de arquitectura de 32 y 64 bit, que se
diferencian en la cantidad de datos que pueden gestionar en un mismo ciclo.

» Chipset:

Es un conjunto de circuitos integrados que permiten la comunicaciéon
entre el procesador y el resto de componentes de la placa base.

» Memoria:

Almacena los programas y datos que indican a la CPU las tareas y funciones a realizar. Hay
dos tipos de memoria principales: la memoria RAM y la memoria ROM.
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B Memoria ROM - BIOS: (Read Only Memory).Es una memoria sélo de
lectura. Contiene informacion grabada por el fabricante que no
desaparece la desconectar el ordenador.

La BIOS es imprescindible para la puesta en funcionamiento del
ordenador, ya que contiene instrucciones para realizar el chequeo
inicial del ordenador.

Cuando se arranca un ordenador, la BIOS chequea los siguientes
componentes: la CPU, el bus del sistema para comprobar que todos los periféricos
funcionan correctamente, el reloj del sistema, la memoria RAM, el teclado y las unidades
de disco. La informacién de este chequeo se compara con la almacenada en la memoria
CMos. Si el resultado del chequeo es correcto, comenzara a cargarse el sistema
operativo; en caso contrario, el sistema emitira un pitido e informara del problema.

B Memoria RAM: (Random Access Memory).Es un componente imprescindible para el
ordenador. Su misiGn consiste en tener
preparadas las instrucciones y los datos para que
la CPU pueda procesarlos. Ademas almacena
temporalmente el resultado de las operaciones
realizadas por la CPU.

Es una memoria en la que se puede leer y escribir
informacion.

Es una memoria volatil, por lo que al apagar el
ordenador se pierden todos los datos que
contenga en ese momento.

La capacidad de una memoria se mide por la
cantidad de instrucciones que puede almacenar.
(ej: 512 MB, 1 GB, 4 GB)

Chips de Memoria

Pines de conexion

B |La memoria RAM CMos es una pequefia memoria que guarda
informacion acerca de nuevas configuraciones del ordenador
(como ampliacion de componentes), asi como la fecha y la hora
del reloj interno. Para que los datos no se pierdan al apagar el
ordenador necesita una bateria que la mantenga activa.

» Buses:

Los buses son los canales que permiten el intercambio de datos entre componentes a través
de la placa base, y entre la placa base y todos los dispositivos conectados al ordenador.
Los buses son los caminos por los que fluye la informacion.

CABLE SATA

» Puertos de comunicacion y tarjetas de expansion:

Todos los periféricos exteriores al ordenador deben ser conectados a través de algin
conector, de modo que tengan acceso al bus interno del ordenador.
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B Puertos de comunicacion: son conectores comunes a todos los ordenadores,

Puerto VGA s2 Puerto Puerto
Puerto P paralelo serie  Puerto
firewire

Puerto Conectores
HDMI Puerto  Puerto Altavoz y
Puerto Puerto VGA DVl pyerto microfono

‘PS2  USB !
Video

Puertos USB: son puertos serie de gran velocidad que permiten conectar y
desconectar los dispositivos con el ordenador encendido (plug and play).

Ademas dan carga eléctrica del ordenador a los periféricos.

Puertos SATA: conectan dispositivos de almacenamiento internos
y externos, como discos duros, DVD, etc.

Puertoa HDMI: permite la transferencia de audio y video. Se utiliza @
para la conexion con TV, videoconsolas, etc
Puerto VGA y DVI; Se utiliza para conectar

monitores o tarjetas de video. Estan siendo
sustituidos por los HDMI

Puertos de red: para conectar ordenadores en red

Puertos de sonido:

Conector rosa (1): Entrada de micréfono.
Conector verde (2): Salida para los altavoces.
Conector celeste (3): Entrada de sonido en linea.

O

- Puertos serie, paralelo y PS2: transfieren la informaciéon de (3
forma lenta. Su uso se limita al teclado y el ratén. Estan en
desuso

oo

B Tarjetas de expansion: algunos dispositivos externos, por ejemplo, el monitor, utilizan
conectores especiales, que a veces no existen en la placa base, por lo que es necesario
insertar una tarjeta de expansion que proporcione el conector. Estas tarjetas se conectan
en unas ranuras libres de la placa base, llamadas ranuras de expansién.
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Todas las tarjetas de expansion necesitan un software especifico, llamado controlador
o driver, para que la CPU pueda controlarlos. Este software lo proporciona el
fabricante de la tarjeta.

Algunas de las tarjetas de expansidn que existen son:

- Tarjeta grafica: es la encargada de enviar la informacién al monitor.

- Tarjeta de sonido: existen algunas placas base que traen la tarjeta de sonido
incorporada y los conectores para altavoces, micréfono, entrada de linea y joystick
para juegos.

- Tarjeta de red: permite conectar varios ordenadores entre si formando
entonces una red de area local.

D

» Fuente de alimentacion:

Es un dispositivo que convierte la corriente alterna de la red (tension de 230 V) en
corriente continua (de entre 1,5y 12 V), que servira para alimentar todos los dispositivos y circuitos del
ordenador.

En los ordenadores de sobremesa la fuente de
alimentacion es interna, va alojada dentro de la caja o
torre. En los portatiles es externa y se emplea para
recargar la bateria.

» Sistemas de almacenamiento:

B Almacenamiento interno:
- Discos duros (HDD):. almacena la informacién en discos o paltos magnéticos. Su
capacidad est4 actualmente en torno a 500 Gb. — 1Th
- Disco duro de estado sélido (SSD): almacena la informacién en microchips

@ wo SiliconEdge” Blue™
256 GB SATA
2100

B Almacenamiento interno:
- CD/DVD: utilizan tecnologia laser. Pueden almacenar hasta 50 GB
- Memorias flash: se conectan al ordenador a través del puerto USB. Consiste
en una pequefia tarjeta destinada a almacenar grandes cantidades de informacion
en un espacio muy reducido.
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» Periféricos de entrada y salida:

B Pperiféricos de entrada: permiten introducir informacioén al ordenador desde el exterior.

- Raton.

- Teclado.

- Escaner.

- Micréfono.

- Camaras digitales.

B Periféricos de salida: una vez que el ordenador ha procesado la informacién, permiten
obtener la informacion.
- Monitor.
- Impresoras.
B Periféricos de entrada/salida: permiten la introduccién de datos al ordenador, como la
salida ya procesada.
- Router.
- Pantalla tactil.
- Impresora multifuncion.
5. SOFTWARE

Se denomina software al conjunto de instrucciones que permiten controlar todos los
dispositivos fisicos conectados a un ordenador (hardware) y realizar todas las operaciones a las que
estan destinados.

Segun la funcidn a la que esté destinado el software se pueden distinguir tres tipos:

» Sistemas operativos:
Son el primer software que debe instalarse en un ordenador. Hacen posible que el ordenador
funcione y establecen las condiciones para que el resto del software pueda ser utilizado. Sus funciones
principales son:

Los sistemas operativos mas conocidos son: OS/, UNiX, Linux, MacOs y Windows.

y a0
Yoy

f ’
Microsoft LJ i J%(

Windows  Macosx Linux

Windows: es un entorno grafico. Estd basado en iconos que se ejecutan a través de
ventanas. Su manejo resulta mas sencillo. Es multitarea.

Linux: es un sistema de entorno gréafico. Es gratuito, de libre utilizacion. Es mas seguro y
estable que Windows, pero de mas dificil utilizacion.

Mac OS: es el sistema operativo de Apple para computadores Macintosh. Su manejo
resulta mas sencillo. Es multitarea.

» Programas de aplicacién:

Son programas desarrollados para realizar de modo sencillo una o varias tareas concretas.
Dependiendo del trabajo para el que han sido disefiados, se clasifican:

Procesadores de texto.

Hojas de calculo.

Base de datos.

Programas de tratamiento grafico y fotografico.
Programas de disefio asistido (CAD)

» Lenguajes de programacion:
Este tipo de software permite crear nuevos programas para realizar determinadas tareas.
Algunos de ellos son: Cobol, Basic, Visual Basic, Pascal, C++, Logo, etc.
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#* Especifica cuales son las caracteristicas de los componentes de tu ordenador:

- Modelo, velocidad y arquitectura de la CPU o procesador
- Memoria RAM

- Capacidad del disco duro
# Escribe un correo indicando la solucion.

# Escribe el nombre de los siguientes componentes del ordenador
# Escribe un correo indicando la solucion.

# Escribe el nombre de los siguientes puertos del ordenador
#* Escribe un correo indicando la solucion.




