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INTRODUCTION

Take advantage of Thrustmaster's expertise in programming software to extend
the eSwap experience and push the boundaries of programmability.

1. Installing the Thrustmapper software

Download and install the Thrustmapper software available at https://support.thrustmaster.com.
Click Gamepads / eSwap Pro Controller / Drivers.

Follow the instructions to install:
- The Thrustmapper software
- The driver for your gamepad

- The firmware updating program for your gamepad

Please note: We strongly recommend that you update your gamepad with the latest firmware
version in order to get the most out of the Thrustmapper software experience.

2. Launching the Thrustmapper software

To launch the Thrustmapper software: in the Windows Start menu, go to Thrustmaster eSwap
Gamepads, and click Thrustmapper.
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3. Home page
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- Select one of the gamepad’s two profiles in order to modify it (1).

- Create presets grouping together all of your customized settings. These presets can then be
saved in one of the two profiles for your eSwap PRO Controller (2).

- Quickly view the mapping of buttons for the selected profile or preset (3).

- Access advanced settings for the selected profile or preset (4):
Mapping: remap buttons according to your gaming style.
Mini-sticks: adjust the response curve and the dead zones for the left and right mini-sticks.
Triggers: precisely adjust the dead zones for the left and right triggers.

Vibrations: set the maximum intensity of the left and right vibrations on your eSwap PRO
Controller.

- Verify the current firmware version for your gamepad, the driver version for your gamepad,
and the version of the Thrustmapper software (5).

- Return to the home page from other menus (6).
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3.1.  Managing profiles

The gamepad includes two profiles loaded by default (1). Each profile corresponds to a storage
space in which you can save the changes made with Thrustmapper and use them in games on
your PlayStation®4 or your PC.
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By default, the profiles include the following mapping for buttons:

Profile 1: Profile 2:
Cross, Triangle, Square and Circle are duplicated L1, L2, R1 and R2 are duplicated on rear buttons
on rear buttons 1 through 4. 1 through 4.

i
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Click on the right-hand side of a profile (1) in order to:
= Duplicate the profile, which will export all of these settings to a preset.

= Reset the default settings for the profile.
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3.2.  Managing presets

Presets work the same way as profiles, but are stored in the Thrustmapper software and not
directly in the gamepad.

In this way, you can create as many presets as you like, and save them in one of the gamepad’s
profiles (1 or 2) so that they can be used in games on PS4™ and PC.

Click on the right-hand side of a preset (1) in order to:
= Load itinto profile 1 or profile 2 for your eSwap PRO Controller.
= Rename the preset.
=  Duplicate the preset: create a copy of the settings in a new preset.
= Delete the preset.

= Reset the default settings.
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4. Mapping of buttons

You can modify the mapping of the gamepad’s buttons according to your gaming preferences.

- You can modify the functions of all buttons apart from: PS, Share, Options, the touchpad
(button and gestures), as well as the Profile and Microphone buttons.

- Only the M1, M2, M3, M4, M5 and M6 buttons can be mapped with a duplicate button.

- You can only map a single button onto another button: no combos (i.e. combinations of two or
more buttons) are possible.

FAIRE EFICKE fEnlLEn YIEA THIN

- The drop-down menu in the upper left-hand corner (1) lets you switch between profiles and
presets in the mapping page.

- You can modify the mapping of the gamepad’s buttons by swapping their functions (2).
- Rollback, Reset and Save buttons (3):

Rollback: return to the previous settings, since the last save.

Reset: reset all of the settings and content to their default values.

Save: save the current settings in the selected profile or preset.
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To remap the buttons:
- Click on the button whose function you would like to change.

- From the list, select the new function that will be assigned to this button (1).
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5.  Configuring the mini-sticks

Adjust the sensitivity curve and the dead zones for the left and right mini-sticks, for optimal control
of your movements.

PAS PR TRIHNEERS VINEA THINS

- The drop-down menu in the upper left-hand corner (1) lets you switch between profiles and
presets in the mini-sticks page.

- Adjust the sensitivity curve and the dead zones for the left and right mini-sticks independently
of one another (2).

- Rollback, Reset, Duplicate and Save buttons (3):

Rollback: return to the previous settings, since the last save.

Reset: reset all of the settings and content to their default values.

Duplicate: duplicate the settings for the selected mini-stick on the second mini-stick.

Save: save the current settings in the selected profile or preset.
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The sensitivity curve is divided into 3 different zones: small, medium and large movements (S, M, L).
Increasing the size of one (or more) of the zones (S, M, L) will provide more sensitivity — and
therefore more precision — for the zone(s) in question.

For example, if you increase the S zone, your movements near the center of the mini-stick will be
more precise.

To modify the sensitivity curve for the mini-sticks, you can:
- Move the points directly on the graph (1).

- Modify the values in the 3 different zones (small, medium and large movements) (2).
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You can also customize the center and outer dead zones for the mini-sticks (1).

A dead zone corresponds to the zones defined for the mini-stick which do not respond to
movements, at the beginning or at the end of its travel.

PAS PR TRIHNEERS VINEA THINS
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Move the mini-stick in question to test your settings.
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6. Configuring the triggers

Adjust the dead zones for the left and right triggers, in order to optimize your comfort and
responsiveness in games.

A dead zone corresponds to the zones defined for the trigger which do not respond to
movements, at the beginning or at the end of its travel.

©)
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- The drop-down menu in the upper left-hand corner (1) lets you switch between profiles and
presets in the triggers page.

- Adjust the dead zones for the left and right triggers independently of one another (2).
- Rollback, Reset, Duplicate and Save buttons (3):

Rollback: return to the previous settings, since the last save.

Reset: reset all of the settings and content to their default values.

Duplicate: duplicate the settings for the selected trigger on the second trigger.

Save: save the current settings in the selected profile or preset.
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To set the active zone for the triggers:
- Move the sliders representing the beginning and end of the dead zone on the selected trigger (1).

- Press the trigger to directly test your settings: the blue gauge indicates your position on the
curve of the trigger (2).
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7. Configuring the vibrations

Set the maximum intensity of the left and right vibrations on your gamepad.
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- The drop-down menu in the upper left-hand corner (1) lets you switch between profiles and
presets in the vibrations page.

- Adjust the left and right vibrations independently of one another (2).

- Rollback, Reset, Duplicate and Save buttons (3):

Rollback: return to the previous settings, since the last save.

Reset: reset all of the settings and content to their default values.

Duplicate: duplicate the settings for the vibrations on one side (left or right) on the other side.

Save: save the current settings in the selected profile or preset.
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To set the maximum intensity of the vibrations:
- Move the sliders to set the maximum intensity of both the left and right vibrations (1).

- Press the left or right trigger to feel the selected vibration intensity on the left or right-hand
side of your gamepad, respectively.
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8. Verifying the different versions

Click on the E icon for information regarding the current firmware version for your gamepad,
the driver version for your gamepad, and the version of the Thrustmapper software.
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You can check for available updates by clicking on the corresponding buttons. Follow the
instructions to proceed with updates, if necessary.
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COPYRIGHT

© 2019 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered
trademark of Guillemot Corporation S.A. PlayStation® is a registered trademark of
Sony Interactive Entertainment Inc. Windows® is a registered trademark of Microsoft
Corporation in the United States and/or in other countries. All other trademarks and
brand names are hereby acknowledged and are the property of their respective
owners. lllustrations not binding. Contents, designs and specifications are subject to
change without notice and may vary from one country to another. Made in China.

No part of this manual may be reproduced, summarized, transmitted, transcribed,
stored in a retrieval system, or translated into any language or computer language, in
any form or by any means, electronic, mechanical, magnetic, manual, via
photocopying, recording, or other, without the express written consent of Guillemot
Corporation S.A.

End User License Agreement applicable to the THRUSTMAPPER software

Please read the License Agreement displayed during installation of the
THRUSTMAPPER software carefully.

( THRUSTVIASTER® )
TECHNICAL SUPPORT

https://support.thrustmaster.com
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INTRODUCTION

Profitez de I'expérience de Thrustmaster dans les logiciels de programmation
pour étendre I'expérience eSwap et repousser les limites de la programmabilité.

1. Installation du logiciel Thrustmapper

Téléchargez et installez le logiciel Thrustmapper disponible sur
https:/isupport.thrustmaster.com. Sélectionnez Manettes / eSwap PRO Controller / Pilotes.

Suivez les instructions afin d'installer :
- Lelogiciel Thrustmapper
- Lepilote de votre manette
- Le programme de mise a jour du firmware de votre manette

Remarque : Il est vivement recommandé de mettre & jour votre controleur avec la derniére version
de firmware pour profiter pleinement de I'expérience du logiciel Thrustmapper.

2. Lancement du logiciel Thrustmapper

Pour lancer le logiciel Thrustmapper: dans le menu Démarrer de Windows, sélectionnez
Thrustmaster eSwap Gamepads, puis cliquez sur Thrustmapper.

l ThinssmEsier =%anp Garniepads

e | hrmeasre L pclatle

"# Thnscimanper

2/19 — Manuel de I'utilisateur Thrustmapper




3. Page d'accueil
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- Sélectionnez I'un des deux profils de la manette afin de le modifier (1).

- Créez des préréglages regroupant I'ensemble de vos parameétres personnalisés. Ces
préréglages peuvent ensuite étre enregistrés dans 'un des deux profils de votre eSwap PRO
Controller (2).

- Visualisez rapidement les réassignations de boutons du profil ou du préréglage sélectionné (3).

- Accédez aux parametres avancés du profil ou du préréglage sélectionné (4) :
Mappage : réassignez vos boutons selon votre fagon de jouer.
Ministicks : réglez la courbe de réponse et les zones mortes de vos ministicks droite et
gauche.
Géchettes : ajustez précisément la zone morte de vos gachettes droite et gauche.
Vibrations : réglez I'intensité maximum des vibrations de votre eSwap PRO Controller.

- Vérifiez le numéro de version de votre manette, des pilotes et du logiciel Thrustmapper (5).

- Revenez a la page d'accueil depuis les autres menus (6).
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3.1. Gestion des profils

La manette est fournie avec deux profils chargés par défaut (1). Chaque profil correspond a un
espace de stockage dans lequel vous pouvez sauvegarder les modifications effectuées avec
Thrustmapper et les utiliser en jeu sur votre PlayStation®4 ou votre PC.
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Par défaut, les profils intégrent le mapping des boutons ci-dessous :

Profil 1: Profil 2:

Croix, Triangle, Carré et Rond sont dupliqués sur L1, L2, R1, R2 sont dupliqués sur les boutons
les boutons arriere 1 a 4. arriere 12 4.
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Cliquez a droite du profil souhaité (1) pour :
= Dupliquer le profil, ce qui exportera tous ces paramétres dans un préréglage.
= Restaurer les paramétres par défaut du profil.
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3.2.  Gestion des préréglages

Les préréglages fonctionnent de la méme maniere que les profils, mais sont stockés dans
I'application et non directement dans la manette.

De cette fagon, vous pouvez créer autant de préréglages que vous le souhaitez et les enregistrer
dans I'un des profils de la manette de jeu (1 ou 2), afin de les utiliser en jeu sur PS4™ et PC.

Cliquez a droite du préréglage (1) souhaité pour :

= Lecharger dans le profil 1 ou le profil 2 de votre eSwap PRO Controller.

= Lerenommer.

= Le dupliquer : créer une copie des paramétres dans un nouveau préréglage.
= Le supprimer.

= Restaurer les paramétres par défaut.
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4. Mappage (ou réassignation) des boutons
Modifiez le mappage de vos boutons en fonction de vos préférences en jeu.

- Vous pouvez modifier les fonctions de tous les boutons sauf : PS, Share, Options, le pavé
tactile (bouton et gestes) et les boutons Profil et Microphone.

- Seuls les boutons M1, M2, M3, M4, M5 et M6 peuvent se voir assigner un bouton en doublon.

- Vous ne pouvez assigner qu'un seul bouton sur un autre, aucun combo (combinaison de
deux boutons ou plus) n’est possible.
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- Le menu déroulant en haut a gauche (1) vous permet de basculer entre les profils et les
préréglages depuis la page de mapping.

- Vous pouvez modifier le mappage de vos boutons en interchangeant leurs fonctions (2).

- Boutons Annuler, Réinitialiser, Enregistrer (3)

Annuler : revenez aux parametres précédents, depuis le dernier enregistrement.
Réinitialiser : réinitialisez tous les parametres et le contenu a leurs valeurs par défaut.
Enregistrer : enregistrez les parametres actuels dans le profil ou le préréglage sélectionné.
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Pour réassigner vos boutons :
- Cliquez sur le bouton dont vous souhaitez changer de fonction.

- Sélectionnez dans la liste la nouvelle fonction qui sera assignée a ce bouton (1).
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5. Paramétrage des ministicks

Paramétrez la courbe de sensibilité et les zones mortes de vos ministicks pour un contrdle optimal
de vos mouvements.
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- Le menu déroulant en haut a gauche (1) vous permet de basculer entre les profils et les
préréglages depuis la page Ministicks.

- Paramétrez la courbe de sensibilité et les zones mortes de vos ministicks droit et gauche de
maniere indépendante (2).

- Boutons Annuler, Réinitialiser, Dupliquer, Enregistrer (3)

Annuler : revenez aux paramétres précédents, depuis le dernier enregistrement.
Réinitialiser : réinitialisez tous les paramétres et le contenu & leurs valeurs par défaut.
Dupliquer : dupliquez les paramétres du ministick sélectionné vers le 2¢me ministick.
Enregistrer : enregistrez les paramétres actuels dans le profil ou le préréglage sélectionné.
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La courbe de sensibilité est divisée en 3 zones : courts, moyens et longs mouvements (S, M, L).
L’augmentation de la taille de I'une (ou de plusieurs) des zones (S, M, L) donnera plus de sensibilité,
donc plus de précision a cette zone.

Par exemple, si vous augmentez la zone S, vous serez plus précis lors des déplacements proches
du centre du ministick.

Pour modifier la courbe de sensibilité de vos ministicks, vous pouvez :
- Déplacer les points directement sur le graphique (1).

- Modifier les valeurs dans les trois zones (courts, moyens et longs mouvements) (2).
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Vous pouvez également personnaliser les zones mortes centrales et externes de vos
ministicks (1).

La zone morte correspond aux zones définies sur le ministick qui ne répondent pas aux
mouvements, au début ou a la fin de la course.
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Inclinez votre ministick pour tester votre paramétrage.
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6. Paramétrage des gachettes
Ajustez les zones mortes de vos gachettes pour optimiser votre confort et la réactivité en jeu.

La zone morte correspond aux zones définies sur la gachette qui ne répondent pas aux
mouvements, au début ou a la fin de la course.
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- Le menu déroulant en haut a gauche (1) vous permet de basculer entre les profils et les
préréglages depuis la page Ministicks.

- Paramétrez la zone morte de vos gachettes droite et gauche de maniere indépendante (2).

- Boutons Annuler, Réinitialiser, Dupliquer, Enregistrer (3)

Annuler : revenez aux paramétres précédents, depuis le dernier enregistrement.
Réinitialiser : réinitialisez tous les paramétres et le contenu a leurs valeurs par défaut.
Dupliquer : dupliquez les paramétres de la gachette sélectionnée vers la 2éme gachette.
Enregistrer : enregistrez les paramétres actuels dans le profil ou le préréglage sélectionné.
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Pour définir la zone active de vos gachettes :
- Déplacez les curseurs de début et de fin de zone morte de la gachette sélectionnée (1).

- Pressez la gachette pour tester directement votre paramétrage : la jauge bleue indique votre
position sur la courbe de la gachette (2).
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7. Paramétrage des vibrations

Définissez I'intensité maximum des vibrations droites et gauches de votre contréleur.
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- Le menu déroulant en haut a gauche (1) vous permet de basculer entre les profils et les
préréglages depuis la page Vibrations.

- Paramétrez les vibrations droite et gauche de maniére indépendante (2).

- Boutons Annuler, Réinitialiser, Dupliquer, Enregistrer (3)

Annuler : revenez aux parametres précédents, depuis le dernier enregistrement.

Réinitialiser : réinitialisez tous les parametres et le contenu a leurs valeurs par défaut.
Dupliquer : dupliquez les paramétres de vibration d’un coté (droite ou gauche) sur l'autre coté.
Enregistrer : enregistrez les paramétres actuels dans le profil ou le préréglage sélectionné.
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Pour définir I'intensité maximum des vibrations :
- Bougez le curseur pour définir I'intensité maximum a droite et a gauche (1).

- Pressez la gachette droite ou gauche correspondante afin de ressentir sur votre manette
lintensité de vibration sélectionnée.
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8. Veérification des versions

Cliquez sur l'icone E pour accéder a la version de firmware votre manette, de votre pilote et
de votre logiciel.
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Vous pouvez vérifier la disponibilité des mises a jour en cliquant sur les boutons correspondants.
Suivez ensuite les instructions pour procéder aux mises a jour si nécessaire.
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( THRUSTMASTER'® )
SUPPORT TECHNIQUE

https://support.thrustmaster.com
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EINFUHRUNG

Nutzen Sie Thrustmaster's Expertise im Programmieren von Software, um lhre
Erfahrung mit eSwap zu verbessern und verschieben Sie die Grenzen der
Programmierung.

1. Installation der Thrustmapper-Software

Laden Sie die Thrustmapper-Software auf https://support.thrustmaster.com herunter und
installieren Sie diese. Klicken Sie auf Gamepad / eSwap Pro Controller / Treiber.

Folgen Sie den Instruktionen, um folgende Komponenten zu installieren:
- Die Thrustmapper-Software

- Den Treiber fir lnr Gamepad
- Die Firmware-Aktualisierungssoftware fiir lnr Gamepad

Bitte beachten Sie: Wir empfehlen Ihnen unbedingt, lhr Gamepad mit der neuesten Firmware-
Version zu aktualisieren, um aus der Thrustmapper-Software das Beste herauszuholen.

2. Starten der Thrustmapper-Software

Um die Thrustmapper-Software zu starten, gehen Sie unter Windows Start auf Thrustmaster
eSwap Gamepads und klicken Sie auf Thrustmapper.

l Thrustmaster etwag Gamsoads
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3. Startseite
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- Wahlen Sie eines der beiden Gamepad-Profile aus, um es zu modifizieren (1).

- Legen Sie neue Voreinstellungen an, die alle ihre individuellen Einstellungen umfassen.
Diese Voreinstellungen kénnen in einem der beiden Profile Ihres eSwap PRO Controller (2)
abgespeichert werden.

- Schnellansicht der Tastenzuordnung im ausgewahlten Profil oder in der ausgewé&hiten
Voreinstellung (3).

- Greifen Sie auf fortgeschrittene Einstellungen in ausgewahlten Profilen oder Voreinstellungen
zu (4):

Mapping: Tasten entsprechend des eigenen Spielstils zuordnen.

Ministicks: Kennlinie und Deadzones fiir linken und rechten Ministick einstellen.

Trigger: Deadzones préazise fiir den linken und rechten Trigger einstellen.

Vibration: maximale Vibrationsstarke links und rechts am eSwap PRO Controller festlegen.

- Verifizieren Sie die aktuelle Firmware-Version lhres Gamepads, die Treiberversion lhres
Gamepads und die Version der Thrustmapper-Software (5).

- Kehren Sie aus anderen Mendis auf die Startseite zurtick (6).
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3.1.  Profile verwalten

Das Gamepad umfasst standardmaRig zwei Profile (1). Jedes Profil ist mit einem Speicherplatz
ausgestattet, in dem die im Thrustmapper vorgenommenen Anderungen abgespeichert und in
Spielen auf der PlayStation®4 oder dem PC verwendet werden kdnnen.
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Standardmafig umfassen die Profile folgendes Tasten-Mapping:

Profil 1: Profil 2:
Kreuz, Dreieck, Quadrat und Kreis werden auf den L1, L2, R1 und R2 werden auf den Tasten 1 bis 4
Tasten 1 bis 4 auf der Riickseite dupliziert. auf der Riickseite dupliziert.
ol L
" T - * e
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Klicken Sie auf die Schaltflache auf der rechten Seite eines Profils (1), um:

= Dieses Profil zu duplizieren und dadurch samtliche Einstellungen in eine einzelne
Voreinstellung zu exportieren.
= Die Standardeinstellung des Profils zurlickzusetzen.
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3.2.  Voreinstellungen verwalten

Voreinstellungen funktionieren genau wie Profile, werden allerdings in der Thrustmapper-Software
und nicht direkt im Gamepad abgespeichert.

Dadurch lassen sich so viele Voreinstellungen wie gewilinscht erstellen und in einem der Profile
auf dem Gamepad (1 oder 2) speichern, sodass sie in Spielen auf PS4™ und PC verwendet
werden kénnen.

Klicken Sie auf die Schaltflache auf der rechten Seite einer Voreinstellung (1), um:

= Diese in Profil 1 oder 2 Ihres eSwap PRO Controller zu laden.

= Diese Voreinstellung umzubenennen.

= Diese Voreinstellung zu duplizieren: erstellen Sie eine Kopie der Einstellungen in einer
neuen Voreinstellung.

=  Diese Voreinstellung zu Idschen.

= Die Standardeinstellungen wiederherzustellen.
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4. Tasten-Mapping
Sie kdnnen das Mapping der Gamepad-Tasten entsprechend Ihrer Spielpraferenzen modifizieren.

- Sie kénnen die Funktionen aller Tasten einstellen, aufler von: PS, Share, Options, dem
Touchpad (Taste und Gesten), sowie den Tasten Profile und Microphone.

- Nur die Tasten M1, M2, M3, M4, M5 und M6 kdénnen mit einer duplizierten Taste belegt
werden.

- Nur Einzeltasten konnen einer anderen Taste zugeordnet werden: Combos (z.B.
Kombinationen von zwei oder mehr Tasten) sind nicht méglich.

©)
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- Das Dropdown-Menii links oben (1) ermdglicht das Wechseln zwischen Profilen und
Voreinstellungen auf der Mapping-Seite.

- Sie konnen die Zuordnung der Gamepad-Tasten durch Tauschen ihrer Funktionen (2)
modifizieren.

- Tasten Riickgangig, Neu und Speichern (3):

Riickgangig: zu den vorherigen Einstellungen seit dem letzten Speichern zurtickkehren.
Neu: alle Einstellungen und Inhalte auf ihren Standardwert zurlicksetzen.
Speichern: aktuelle Einstellungen in ausgewahltem Profil oder aktueller Voreinstellung sichern.
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Neuzuordnen von Tasten:

- Klicken Sie auf die Taste, deren Funktion Sie verandern wollen.

- Wahlen Sie aus der Liste die neue Funktion aus, die Sie dieser Taste zuordnen wollen (1).
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5. Konfigurieren der Ministicks

Stellen Sie den Empfindlichkeitsverlauf und die Deadzones beider Ministicks so ein, dass Sie
optimale Kontrolle Uber Ihre Bewegungen erhalten.

TRIdER VIBHATIN

- Das Dropdown-Menii links oben (1) ermoglicht das Wechseln zwischen Profilen und
Voreinstellungen auf der Ministick-Seite.

- Empfindlichkeitsverlauf und Deadzones fiir den linken und rechten Ministick unabhangig
voneinander einstellen (2).

- Tasten Riickgangig, Neu, Duplizieren und Speichern (3):

Riickgéngig: zu den vorherigen Einstellungen seit dem letzten Speichern zurlickkehren.

Neu: alle Einstellungen und Inhalte auf ihren Standardwert zurlicksetzen.

Duplizieren: die Einstellungen des ausgewahlten Ministicks fiir den zweiten Ministick duplizieren.
Speichern: aktuelle Einstellungen in ausgewahltem Profil oder aktueller Voreinstellung sichern.

10/19 — Thrustmapper Benutzerhandbuch



Der Empfindlichkeitsverlauf ist in 3 verschiedene Zonen eingeteilt: kleine, mittlere und groRe
Bewegungen (S, M, L). Durch das VergroRern von einer (oder mehreren) Zone(n) (S, M, L), wird
eine héhere Empfindlichkeit — und dadurch héhere Prazision — fiir die betreffende(n) Zone(n)
gewahrleistet.

Wenn Sie beispielsweise die Zone S vergroern, werden die Bewegungen in der Mitte des
Ministicks noch préziser.

Um den Empfindlichkeitsbereich der Ministicks zu modifizieren, konnen Sie:
- die Punkte direkt auf den Graphen bewegen (1).

- Die Werte der 3 unterschiedlichen Zonen (kleine, mittlere und grole Bewegungen) (2)
modifizieren.

TRIGCdER VIBHATIEN
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Sie konnen auch die mittleren und duBeren Deadzones der Ministicks individuell einstellen (1).

Eine Deadzone entspricht dem definierten Bereich im Bewegungsradius eines Ministicks, in dem
dieser nicht auf Bewegungen anspricht. Diese liegt am Anfang und am Ende seines Laufweges.

TRIdER VIBHATIN
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Bewegen Sie den betreffenden Minstick, um Ihre Einstellungen zu testen.
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6. Einstellen der Trigger

Stellen Sie die Deadzones am linken und rechten Trigger so ein, dass Sie Ihren Komfort und die
Reaktionsfahigkeit im Spiel weiter optimieren.

Eine Deadzone entspricht dem definierten Bereich im Laufweg eines Triggers, in dem dieser nicht
auf Bewegungen anspricht. Diese liegen am Anfang und am Ende seines Laufweges.

el P P [l e WIBHATICS

- Das Dropdown-Meni links oben (1) erméglicht das Wechseln zwischen Profilen und
Voreinstellungen auf der Trigger-Seite.

- Deadzones fiir den linken und rechten Trigger unabhangig voneinander einstellen (2).
- Tasten Riickgédngig, Neu, Duplizieren und Speichern (3):

Riickgéngig: zu den vorherigen Einstellungen seit dem letzten Speichern zurtickkehren.

Neu: alle Einstellungen und Inhalte auf ihren Standardwert zurlicksetzen.

Duplizieren: die Einstellungen des ausgewahlten Triggers fiir den zweiten Trigger duplizieren.
Speichern: aktuelle Einstellungen in ausgewahltem Profil oder aktueller Voreinstellung sichern.
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Um die aktive Zone fiir die Trigger zu kalibrieren:

Ziehen Sie den horizontalen Regler, der den Anfang und das Ende der Deadzone am
gewiinschten Trigger anzeigt (1).

Betatigen Sie den Trigger, um lhre Einstellungen zu testen: die blaue Anzeige gibt lhre
Position auf dem Verlauf des Triggers an (2).
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7. Einstellen der Vibration

Stellen Sie die maximale Vibrationsstérke links und rechts an Ihrem Gamepad ein.

[l e TRIdER

- Das Dropdown-Menii links oben (1) ermoglicht das Wechseln zwischen Profilen und
Voreinstellungen auf der Vibrations-Seite.

- Vibration fiir links und rechts unabhangig voneinander einstellen (2).
- Tasten Riickgéngig, Neu, Duplizieren und Speichern (3):

Riickgéngig: zu den vorherigen Einstellungen seit dem letzten Speichern zurlickkehren.

Neu: alle Einstellungen und Inhalte auf ihren Standardwert zurlicksetzen.

Duplizieren: die Einstellungen fiir die Vibration auf einer Seite (links oder rechts) auf die andere
Seite duplizieren.

Speichern: aktuelle Einstellungen in ausgewahltem Profil oder aktueller Voreinstellung sichern.
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Um die maximale Vibrationsstarke einzustellen:

Ziehen Sie die vertikalen Regler, um die maximale Vibrationsstarke links und rechts
einzustellen (1).

Betatigen Sie den linken oder rechten Trigger, um die gewéhlte Vibrationsstarke an der linken
bzw. rechten Seite ihres Gamepads zu testen.

Pl P PG MiREafIcRS TRIlCER
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8. Verifizierung der verschiedenen Versionen

Klicken Sie auf das E—Symbol fur Informationen zur aktuellen Firmware-Version lhres
Gamepads, der Treiberversion Ihres Gamepads und der Version der Thrustmapper-Software.
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Sie kénnen die Verfligharkeit von Updates priifen, indem Sie auf die jeweilige Taste klicken.
Folgen Sie den Anweisungen, um mit dem Update fortzufahren, sofern notwendig.
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 THRUSTMIASTER" )
TECHNISCHER SUPPORT

https://support.thrustmaster.com
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INTRODUCCION

Aprovecha la pericia de Thrustmaster en cuanto a software de programacién para
ampliar la experiencia de eSwap y superar los limites de la programabilidad.

1. Instalacién del software Thrustmapper

Descarga e instala el software Thrustmapper disponible en https://support.thrustmaster.com.
Haz clic en Gamepads / eSwap Pro Controller / Controladores.

Sigue las instrucciones para instalar:
- El software Thrustmapper
- El controlador del gamepad
- El programa de actualizacion del firmware del gamepad

Nota: Te recomendamos encarecidamente que actualices el gamepad con la Ultima version del
firmware para sacar el maximo partido de la experiencia del software Thrustmapper.
2. Ejecucion del software Thrustmapper

Para ejecutar el software Thrustmapper: en el menu Inicio de Windows, dirigete a Thrustmaster
eSwap Gamepads, y haz clic en Thrustmapper.

l Thrustrmaster eSwap Gamspads
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3. Pagina de inicio
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Selecciona uno de los dos perfiles del gamepad para modificarlo (1).

Crea presets agrupando todos tus ajustes personalizados. Después esos presets se pueden
guardar en uno de los dos perfiles del eSwap PRO Controller (2).

Visualiza rapidamente el mapeado de los botones para el perfil o preset seleccionado (3).
Accede a ajustes avanzados para el perfil o preset seleccionado (4):

Mapeado: remapear los botones segun tu estilo de juego.

Mini-sticks: ajustar la curva de respuesta y las zonas muertas de los mini-sticks izquierdo y
derecho.

Gatillos: ajustar con precision las zonas muertas de los gatillos izquierdo y derecho.
Vibraciones: definir la intensidad méxima de las vibraciones izquierda y derecha del eSwap
PRO Controller.

Verifica la version actual del firmware del gamepad, la version del controlador del gamepad, y
la version del software Thrustmapper (5).

Vuelve a la pagina de inicio desde otros mends (6).
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3.1. Gestion de perfiles

El gamepad incluye dos perfiles cargados de forma predeterminada (1). Cada perfil corresponde
a un espacio de almacenamiento en el que puedes guardar los cambios realizados con
Thrustmapper y usarlos en juegos en tu PlayStation®4 o tu PC.
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De forma predeterminada, los perfiles incluyen el siguiente mapeado de los botones:

Perfil 1: Perfil 2:
La Cruz, el Triangulo, el Cuadrado y el Circulo L1, L2, R1y R2 estéan duplicados en los botones
estan duplicados en los botones traseros 1 a 4. traseros 1 a 4.
o &
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Haz clic en el lado derecho de un perfil (1) para:

= Duplicar el perfil, lo que exportara todos esos ajustes a un preset.
= Restablecer los ajustes predeterminados del perfil.

THRUSTHLASTER -
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3.2.  Gestion de presets
Los presets funcionan de la misma manera que los perfiles, pero se almacenan en el software
Thrustmapper y no directamente en el gamepad.

De esta manera, puedes crear todos los presets que quieras, y guardarlos en uno de los perfiles
del gamepad (1 0 2) de modo que se puedan usar en juegos en PS4™ y PC.

Haz clic en el lado derecho de un preset (1) para:

= Cargarlo en el perfil 1 o el perfil 2 del eSwap PRO Controller.

= Cambiar el nombre al preset.

= Duplicar el preset: crear una copia de los ajustes en un nuevo preset.
= Eliminar el preset.

= Restablecer los ajustes predeterminados.
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4. Mapeado de los botones
Puedes modificar el mapeado de los botones del gamepad segun tus preferencias de juego.

- Puedes modificar las funciones de todos los botones excepto: PS, Share, Options, el panel
tactil (botdn y gestos), asi como los botones Perfil y Micréfono.

- Solo los botones M1, M2, M3, M4, M5 y M6 se pueden mapear con un botdn duplicado.

- Sdlo puedes mapear un boton individual en otro botdn: no se pueden realizar combos (es
decir, combinaciones de dos 0 mas botones).
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- El' ment desplegable de la esquina superior izquierda (1) te permite cambiar entre perfiles y
presets en la pagina de mapeado.

- Puedes modificar el mapeado de los botones del gamepad intercambiando sus funciones (2).
- Botones Deshacer, Reiniciar y Guardar (3):

Deshacer: volver a los ajustes anteriores desde la Ultima vez que se guardaron.
Reiniciar: reiniciar todos los ajustes y el contenido a sus valores predeterminados.
Guardar: guardar los ajustes actuales en el perfil 0 el preset seleccionado.
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Para remapear los botones:
- Hazclic en el boton cuya funcién te gustaria cambiar.

- Enlalista, selecciona la nueva funcién que se asignara a este boton (1).

B -
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5. Configuracion de los mini-sticks

Ajusta la curva de sensibilidad y las zonas muertas de los mini-sticks izquierdo y derecho, para
un control éptimo de los movimientos.
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- El menu desplegable de la esquina superior izquierda (1) te permite cambiar entre perfiles y
presets en la pagina de mini-sticks.

- Ajusta la curva de sensibilidad y las zonas muertas de los mini-sticks izquierdo y derecho
independientemente uno del otro (2).

- Botones Deshacer, Reiniciar, Duplicar y Guardar (3):

Deshacer: volver a los ajustes anteriores desde la Ultima vez que se guardaron.
Reiniciar: reiniciar todos los ajustes y el contenido a sus valores predeterminados.
Duplicar: duplicar los ajustes para el mini-stick seleccionado en el segundo mini-stick.
Guardar; guardar los ajustes actuales en el perfil 0 el preset seleccionado.
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La curva de sensibilidad se divide en 3 zonas distintas: movimientos pequefios, medianos y grandes
(S, M, L). Al aumentar el tamafio de una (0 mas) de las zonas (S, M, L) se proporcionard mas
sensibilidad — y por consiguiente mas precision — a la zona (0 zonas) en cuestion.

Por ejemplo, si aumentas la zona S, tus movimientos cerca del centro del mini-stick seran mas
precisos.

Para modificar la curva de sensibilidad de los mini-sticks, puedes:
- Mover los puntos directamente en el grafico (1).

- Modificar los valores en las 3 zonas diferentes (movimientos pequefio, mediano y grande) (2).
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También puedes personalizar el centro y las zonas muertas exteriores de los mini-sticks (1).

Una zona muerta se corresponde con las zonas definidas para el mini-stick que no responden a
los movimientos, al comienzo o al final de su recorrido.
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Mueve el mini-stick en cuestién para probar tus ajustes.
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6. Configuracion de los gatillos

Ajusta las zonas muertas de los gatillos izquierdo y derecho para optimizar la comodidad y la
capacidad de respuesta en los juegos.

Una zona muerta se corresponde con las zonas definidas para el gatillo que no responden a los
movimientos, al comienzo o al final de su recorrido.

MARCADD MIREETICKH VilRACW ST

- El menu desplegable de la esquina superior izquierda (1) te permite cambiar entre perfiles y
presets en la pagina de gatillos.

- Ajustalas zonas muertas de los gatillos izquierdo y derecho independientemente uno del otro (2).
- Botones Deshacer, Reiniciar, Duplicar y Guardar (3):

Deshacer: volver a los ajustes anteriores desde la Ultima vez que se guardaron.
Reiniciar: reiniciar todos los ajustes y el contenido a sus valores predeterminados.
Duplicar: duplicar los ajustes del gatillo seleccionado en el segundo gatillo.
Guardar: guardar los ajustes actuales en el perfil o el preset seleccionado.
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Para definir la zona activa para los gatillos:

Mueve los deslizadores que representan el comienzo y el final de la zona muerta en el gatillo
seleccionado (1).

Pulsa el gatillo para probar directamente tus ajustes: el indicador azul marca tu posicién en la
curva del gatillo (2).
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7. Configuracion de las vibraciones

Define la intensidad maxima de las vibraciones izquierda y derecha del gamepad.

FAAPEALIC WAINLBTICR A DATILLOS

- El' ment desplegable de la esquina superior izquierda (1) te permite cambiar entre perfiles y
presets en la pagina de vibraciones.

- Ajusta las vibraciones izquierda y derecha independientemente una de la otra (2).
- Botones Deshacer, Reiniciar, Duplicar y Guardar (3):

Deshacer: volver a los ajustes anteriores desde la Ultima vez que se guardaron.

Reiniciar: reiniciar todos los ajustes y el contenido a sus valores predeterminados.

Duplicar: duplicar los ajustes de las vibraciones de un lado (izquierdo o derecho) en el otro lado.
Guardar: guardar los ajustes actuales en el perfil 0 el preset seleccionado.
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Para definir la intensidad maxima de las vibraciones:

- Mueve los deslizadores para definir la intensidad maxima de las vibraciones izquierda y
derecha (1).

- Pulsa el gatillo izquierdo o derecho para sentir la intensidad de la vibracion seleccionada en
el lado izquierdo o derecho del gamepad, respectivamente.

THRUSTHMASTER
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8. Verificacion de las distintas versiones

Haz clic en el icono E para obtener informacion relativa a la version actual del firmware del
gamepad, la versién del controlador del gamepad, y la version del software Thrustmapper.
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Puedes comprobar las actualizaciones disponibles haciendo clic en los botones
correspondientes. Sigue las instrucciones para proceder con las actualizaciones, si es necesario.
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almacenar en un sistema de recuperacion, ni traducir a cualquier idioma o lenguaje de
ordenador, en cualquier forma ni por cualquier medio, electrénico, mecanico,
magnético, manual, mediante fotocopias, grabaciones u otros, sin el permiso previo
por escrito de Guillemot Corporation S.A.

Acuerdo de Licencia de Usuario Final aplicable al software THRUSTMAPPER
Lee detenidamente el Acuerdo de Licencia mostrado durante la instalacion del
software THRUSTMAPPER.

( THRUSTMIASTER" )
SOPORTE TECNICO

https://support.thrustmaster.com

o=y
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BBEAEHUE

Bocnonb3yitech 0BWMPHbIM OMbITOM koMnaHuu Thrustmaster, HakonneHHbIM B
obnactn paspaboTku nporpamMmmHOro obecneyeHus, 4TOObl 3apeicTBOBaTL BCE
BO3MOXHOCTU KOHTPONnepa eSwap W pacLuMpuTb rpaHuLbl IPorpaMMUpyeMOoCTHy.

1. YctaHoBka nporpammHoro obecneyeHusi Thrustmapper

3arpyaute n yctaHoBuTe nporpammHoe obecnedenune Thrustmapper, fLocTynHoe Ha Beb-caiite
https:/isupport.thrustmaster.com. LLlenkHute Gamepads (UrpoBble koHTponnepbl) / eSwap
Pro Controller / Drivers ([ipaiiBepbl).

Crepy¥iTe yka3aHWsaM N0 yCTaHOBKe:
- MO Thrustmapper
- [lpaneep ans reiiMnaga
- [porpamma 06HOBMNEHWS NPOLUMBKIA renmnaga

Obpatute BHUMaHWe: [INs MaKkCMManbHOrO MCMOMb30BaHNS (hYHKLMOHANBHOCTY NPOrPaMMHOrO
obecneyenus Thrustmapper HacTOATENbHO PEKOMEHOYEeTCs YCTAHOBWTb MOCMELHION BEpCuto
NPOLLUMBKM reiiMnaga.

2. 3anyck IO Thrustmapper

[ns 3anycka nporpammbl Thrustmapper BbiNonHWTE cneaytole encTBUS: Ha KOMMboTepe noa
ynpaBneHnem Windows Haxmute KHOMKy [lycK, B OTKPbIBLUEMCS MeHI0 BbIGEpUTE MyHKT
Thrustmaster eSwap Gamepads u wenkHute Thrustmapper.

l Thrustrmaster eSwap Gamspads
il | Farrrwmnre Lijuiake

"*" Thrustmapgers

=S
e Lpdate Seree
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3. [naBHas cTpaHuua

- Bobibepute ogvH 13 gByx Npodumneii reivnaaa ans ero uameHenus (1).

- CospasaifTe npedycTaHOBKW [ TPYNMNMPOBAHMS BCEX BbIMNOMHEHHbLIX HACTpOeK. 3T
npenycTaHOBKM MOXHO COXpaHUTb B OAHOM 13 ABYX npodunen koHTponnepa eSwap PRO
Controller (2).

- [pocmaTpuBaiiTe HasHAYEHNs KHOMOK st BbIGPAHHOTO MPOOUIS Ui MpedyCTaHoBKY (3).

- MMomnyuute pocTyn K paclMpeHHbIM HacTpoikam Ans  BbibpaHHOro npodmnsa  unm
npeaycTaHoBku (4):

HasHaueHue: 13MeHeHMe (PYHKUMIA KHOMOK B COOTBETCTBUM C MPEANoYMTaeMbIM CTUMEM
Wrpbl.

MWHU-BXONCTMKMN: HAcTPOKa KPWUBOW YYBCTBUTENBHOCT W MEPTBLIX 30H AMs NEBOTO W
NPaBOro MUHW-AKOMCTUKOB.

Tpurrepbl: TOUHas HACTPOIKA MEPTBbIX 30H AMs NIEBOTO W NPaBOrO TPUITEPOB.

BuGpaums: yctaHoBKa MaKCUManbHON MHTEHCUBHOCTM BUGpaLWMK Ans NeBoOi U Ans NpaBoi
CTOPOHbI KoHTponnepa eSwap PRO Controller.

- [pocmatpusaiite MH(OPMaLMIO O TeKyllelr Bepcuu NPOLIMBKA 1 ApaiBepa remMnaga, a
Takke o Bepcun nporpammbl Thrustmapper (5).

- [lepexonuTe Ha rMaBHYI CTPaHWLLY 13 APYIUX MeHto (6).
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3.1.  YnpasneHue npounsamu

[Mo ymonyaHuio Ans reimnaga 3arpyxartcs aea npoduns (1). Kaxasiin npodunb cooTBETCTBYET
CBOEMY [MCKOBOMY MPOCTPAHCTBY, B KOTOPOM MOXHO COXPaHSiTb U3MEHEHMS!, BbINONHEHHbIE C
nomoLbto Nporpammebl Thrustmapper, 1 UCnonb3oBaTh UX B Urpax Ha koHconu PlayStation®4 unn
Ha KOMMbLOTEpE.

e

THHRISTHMASTER
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Mo yMON4aHuio B ﬂpOd)MﬂﬂX Mcnonb3yeTca cneayollee HasHa4deHne ana KHonok:

Mpocpunb 1: Mpocpunb 2:
Kronkn «KpecTy, «TpeyronbHuk», «KBagpat» n Kromkn L1, L2, R1 v R2 pybnupytotcs kHonkamu
«Kpyr» py6nupytotcs kHonkamm 1-4, 1-4, pacnonoxeHHsIMI C3aau.

pacnonoXeHHbIMK C3aaun.

£ ] L]
& T o * ——es
¥ *
= ©_@& '—ﬁ
%) 3_
k
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LLlenkHuTe cnpaea oT npodunns (1), 4todbI:

= Co3paTb KONUIO NPOUNS ANs IKCTIOPTa BCEX HACTPOEK B NPEyCTaHOBKY.
= BoccTaHoBUTb ANst NPOhIst HACTPOIAKY, YCTAHOBNEHHBIE MO YMOMHaHHIO.
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3.2.  YnpaeneHue npedycmaHogKkamu

lMpeaycTaHOBKW BBLIMOMHSOT Te Xe (YHKUMW, YTO M MPOounmM, HO XPaHATCS B mporpamMme
Thrustmapper, a He HENOCPeACTBEHHO Ha remmnage.

370 No3BONSET CO3ABATh NOBOE KONMMYECTBO NPESYCTAHOBOK M COXPaHATL X B OAHOM U3 ABYX
npodunen reamnaga 4ns UCNONb30BaHNS B Urpax Ha koHcomn PS4™ wnu Ha MK,

LLlenkHuTe cnpaBa OT npeaycTaHoBkM (1), uTobbI:

3arpyauTb ee B npochunb 1 unm B npocounb 2 koHTponnepa eSwap PRO Controller.
MepenmeHoBaTL NpeyCTaHOBKY.

MpoaoybnupoBaTb  MPeLyCTAHOBKY — COXPaHWUTb KOMWIO HACTPOEK B  HOBOM
npeAycTaHoBKe.

YpanuTb NpemycTaHoBKY.

BoccTaHoBUTL HACTPOMKY, YCTAHOBIEHHBIE MO YMOMYaHMIO.
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4. HasHauyeHue KHoONokK

OYHKUMM  KHOMOK redMnaga MOXHO W3MEHUTb B COOTBETCTBMM C JIMYHBIMM  WUrPOBbIMU
npeanoyTeHnAMMN.

- Bbl moxeTe nepeHasHauyaTb Nibble KHOMKM 3a uckmiodeHuem cnegyowmx: PS, Share,
Options, a Taicke KHOMOK W XeCTOB CEHCOPHOM naHenu u kHonok Profile n Microphone.

- HasHaueHve mybnvpytoLLeicst KHOMKYU NpeayCMOTPEHO Tonbko Ans kHonok M1, M2, M3, M4,
M5 1 M6.

- OTgenbHyl0 KHOMKY MOXHO HasHauuTb TONMbKO Ans APYrod KHOMKM: MCMonb3oBaHue
KOMBWHaLMIA (TO eCTb COMETaHMIA BYX 1N 6ONee KHOMOK) HEBO3MOXHO.

THRUSTHASTER S

P U e

- PackpbiBatoleecs MeHio B BepxHem neBom yriy (1) nossonseT nepeknioyatbCs Mexay
npocunsM1 1 NpesyCcTaHoBKaMM Ha CTPaHWULE HA3HAYEHNS KHOMOK.

- KHonkw reiMnaga MOXHO NepeHasHaunTb, 3aMEHNB UX hyYHKLWK (2).
- KHonku Otkat, Copoc 1 CoxpanuTb (3):

OtkaT: BO3BpaT K MpedblAyLMM HACTPO/KaM, YCTAHOBMEHHbIM C MOMEHTa MOCneAHero
COXpaHeHMs.

C6poc: copoc Bcex HACTPOEK W BCETO KOHTEHTA K 3HAYEHUSIM MO YMOMNYaHuIo.

CoXpaHuTb: COXpaHEHMe TEKYLUNX HACTPOEK B BbIBPaHHbIN Npodurb U NpeyCTaHoBKY.
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[ins nepeHa3Ha4YeHUs KHOMOK BbINONHUTE Crieayrolyue JewcTBus:

- LLlenkHuTe KHOMKY, (OyHKLMIO KOTOPOIA HEOBXOANMO M3MEHUTD.

- B oTkpbiBlEMCS cnucke BbIOEpUTE ANs Hee HOBYH yHKLMIO (1).
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5. Hactpoiika MMHW-OXOWCTUKOB

HaCTpOI;IKa KpVIBOVI YyBCTBUTENBHOCTU N MEPTBbIX 30H ANA NeBOro U npasoro MUHU-IKOACTUKOB
obecneynBaeT ONTUMAnbHbIN KOHTPONb LBWKEHWI.

- PackpbiBatolieecs MeHio B BEpxHeM neBoM yrny (1) no3BonsieT nepeknioyathCs Mexay
NPOUNAMI 1 NPeSYCTAHOBKAMM Ha CTPAHULE MUHU-LKOMCTUKOB.

- KpuByto YyBCTBUTENBHOCTW M MEPTBbIE 30HbI MOXHO HacTpanBaTb OTLEMbHO Af1s NEBOrO U
AN NPaBOr0 MUHW-I)KOMCTUKOB (2).

- Knonku Otkar, Copoc, [ly6nuposats 1 Coxpanutb (3):

Otkar: BO3BpaT K npedblaylluM HAcTpPOAKkaM, YCTaHOBNEHHbIM C MOMEHTa nocrnegHero
COXpaHeHus.

C6poc: copoc BCex HACTPOEK M BCETO KOHTEHTA K 3HAYEHMSIM N0 YMOMYaHUKO.

Hy6nupoBatb: AybnupoBaHWe HACTpOeK BblOPaHHOTO MMHUM-DKOMUCTMKA Ha BTOPOM MWHK-
IDKOVCTHKE.

CoxpaHUTb: COXpaHEHME TEKYLLMX HACTPOEK B BbIGPaHHbIN NPOtnb UK NPeayCTaHoBKY.
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KpuBasi uyBCTBUTENBHOCTM pa3gerneHa Ha Tpu pasHble 30Hbl: HeGonbluve, cpenHue 1 Gonblume
apwkenust (S, M n L). YBennueHue pasvepa OAHOA (Mnn Heckonmbkux) 30H (S, M wmm L)
obecrneunBaeT GONMbLUIYK YYBCTBUTENBHOCT — @ 3HAUMT, M GOMbLUYIO TOYHOCT — AnS
COOTBETCTBYIOLLMX 30H.

Hanpumep, ecnv yBennuuTe 30HY S, ABWXKEHUS| BONW3N LIGHTPamnbHO YacT MUHU-EKOMCTMKA
OynyT 6onee TOYHLIMA.

Ona u3MeHeHMs KpPUBOW UYBCTBUTENLHOCTM MWHU-MKOUCTUKOB MOXHO BbINONHUTL
cregylouee:

- [NepemecTuTb TOUKN HENOCPEACTBEHHO Ha Anarpamme (1).

- W3meHuTb 3HaYeHMs B TpeX pasHbix 30Hax (HebonbLuve, cpeaHue 1 GonbLumne JBKEHNS) (2).
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Kpome Toro, Ansi MMHU-AXXONCTMKOB MOXHO HAaCTPOUTb LIEHTpanbHbIe U BHEWWHNE MEPTBbIE
30HbI (1).

MepTBas 30Ha COOTBETCTBYET 30HaM, ykasaHHbIM NS MUHU-IKOACTIKA, KOTOPbLIA He pearnpyet
Ha ABWXEHUA B Ha4ane Ui B KOHLe CBOEro nepeMeLleHns.
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[MoaBwurainTe COOTBETCTBYHOLLMM MUHM-MKXOMCTUKOM A5 MPOBEPKYU BbINOSHEHHbIX HACTPOEK.
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6. Hacrtpouka TpurrepoB

HacTtpoiika MepTBbIX 30H A% NEeBOr0 W NpaBOro TPUITEPOB MO3BONSET ONTUMWU3UPOBATH
y,EI,OGCTBO W BpeEMA OTKNNKa B Urpax.

MepTBas 30Ha COOTBETCTBYET 30HaM, ykasaHHbIM ANS TpUrrepa, KOTOpbIA He pearupyeT Ha
OBWXEHUA B Ha4ane unu B KOHLe CBOEro nepemMmeLleHns.

AFTCTATEE a8

- PackpbiBaioljeecst MeHio B BepxHeM NeBOM yrny (1) nosBonsieT nepeknoyaTses Mexgy
MponNAMK U NpeayCTaHOBKAMM HA CTPaHWLIE TPUITEPOB.

- MepTBble 30HbI MOXHO HacTpauBaTh OTAENbLHO A1S1 IEBOO M ANS NPABOro TPUITEPOB (2).
- Knonku OTkar, Copoc, [ly6nupoBatb 1 Coxpanutb (3):

OTKaT: BO3BPaT K MpedblAyWMM HACTPOKaM, YCTAHOBNEHHbIM C MOMEHTA MOCIEeAHEro
COXpaHeHM.

C6poc: copoc Bcex HACTPOEK U BCETO KOHTEHTA K 3HAYEHUSIM MO YMOM4aHHUIo.

Hy6nupoBath: 1yGn1poBaHue HaCTPOEK BbIGPaHHOrO TPUITePa Ha BTOPOM TPUITEPE.
CoxpaHuTb: CoXpaHeHMe TEKYLNX HACTPOEK B BbIGpaHHBIN Npodurb UMK MpeayCTaHOBKY.
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YcTaHOBKa aKTMBHOM 30HbI ANs TpurrepoB:

- Bblbepute Tpurrep u nepemectute nonayHku, oBosHavalowWwmMe Hayano M KOHel MepTBOM
30HbI (1).

- Haxmute Tpurrep ansi NpoBEPKM HACTPOEK: CUHSIS OTMETKA yKa3blBaeT Balle MONOXEHME Ha
KpuBoW Tpurrepa (2).
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7. Hactponka Bubpaumm

YcTaHoBUTE MakcUManbHyto BUGpaLMIO Ans NeBoi U ins NpaBoii CTOPOHbI reiiMnaza.

L cBye o TR )

- PackpbiBatoieecs MeHio B BepxHeM neBoM yrny (1) no3BonsieT nepekniouathCs Mexay
NPOHUNAMM 1 NPeSyCTaHOBKAMM Ha CTPaHWLE HACTPOIKY BUBpaLL.

- BuGpaumio MOXHO HacTpamBaTb OTAENBHO ANsS IEBOW M ANS MpaBoii CTOPOHbI KOHTPONMepa

(2).
- Knonku Otkar, Copoc, [ly6nupoBatb 1 Coxpanutb (3):

Otkar: BO3BpaT K npedblayllMM HACTPOAKaM, YCTaHOBNEHHbIM C MOMEHTa nocrnegHero
COXpaHeHus.

C6poc: copoc BCex HACTPOEK M BCETO KOHTEHTA K 3HAYEHMSIM 1O YMONMYaHWKO.

HOy6nupoBatb: AybnupoBaHWe HacTpoek BUOpaLMW, YCTAHOBNEHHbIX ANS OBHOM CTOPOHbI
(NeBoi unu npasoit), Ha APYrov CTOPOHE KOHTponnepa.

CoxpaHuUTb: COXpaHEHe TEKYLLMX HACTPOEK B BbIGpaHHbIN NPOtnib UK NpeayCTaHoBKY.
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YcTaHOBKa MaKCMManbHOW MHTEHCUBHOCTH BMGpaLIVIM:

- [lepemecTuTe NON3YHKM ONS YCTAHOBKM MaKCUManbHOA MHTEHCUBHOCTM BMOpauun kak C
NeBOW, Tak 1 C NPaBoy CTOPOHbI (1).

- Haxmute nesbit WM Npasblit TPUITEp, YTOBLI MOYYBCTBOBATb BbIGPAHHbIA YPOBEHDH
BUGpaLMM COOTBETCTBEHHO C NIEBOI M C NPaBOi CTOPOHbI reiMnaja.
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8. [Mposepka Bepcum

LLlenkH1Te 3HaYoK E AN9 NOony4YeHNs MHGOPMaLMK O TekyLUeit Bepcum NpoLLMBKMA U ApanBepa
reimMnaga, a Takke o Bepcuv nporpammbl Thrustmapper.

T

i THHUGFaee N

[LLnst NpoBEPKY JOCTYMHOCTM HOBBIX BEPCHIA MOXHO MCTONb30BATh COOTBETCTBYIOLME KHOMKMA. Tpu
HEoBXOAUMOCTI CriepynTe MHCTPYKLMSM MO YCTaHOBKE OGHOBIIEHMIA.
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ABTOPCKHWE MPABA

© Guillemot Corporation S.A., 2019. Bce npasa 3awyuiieHsl. Thrustmaster® sasnsetcs
3aperucTprpoBaHHbIM TOBApHbIM 3HakoM kopropauun Guillemot Corporation S.A.
PlayStation® sBnsetcs 3apeructpupoBaHHbIM TOBapHbIM 3HAKOM KomnaHuu Sony
Interactive Entertainment Inc. Windows® siBnsietcst 3aperncTpupoBaHHbIM TOBapHbIM
3Hakom kopnopauun Microsoft Corporation B CLUA v B apyrux ctpaHax. Bce npouue
TOBapHbIE 3HaKW W Ha3BaHUs GPEHOOB NMOATBEPXKAAIOTCA HACTOSLMM LOKYMEHTOM
SBNAOTCA CODCTBEHHOCTBIO WX COOTBETCTBYHOLLMX BriagenbLes. Vnmoctpauum moryt
He COOTBETCTBOBATb BHELUHEMY BUAY WKW  (DYHKUMAM KOHKPETHOTO W3Aenus.
CopepaHne JOKYMEHTaLMM, KOHCTPYKUMS U TEXHUYECKME XapakTEpUCTVKN 13genus
MOryT ObITb M3MeHeHbl 6e3 npeaBapuUTENbHOTO YBEAOMMEHUS W 3aBUCAT OT Kaxaom
oTZeNbHOM cTpaHbl. CaenaHo B Kutae.

Hu ogHa 3 yacTeW [aHHOTO PYKOBOACTBA He MO¥eT ObiTb BOCMpOM3BEdeHa,
W3NOXEHa B KpaTKOM Buge, NepefaHa, 3anucaHa, coXpaHeHa B CHUCTEME nowucka
nHpopmaumm nmbo nepeBedeHa Ha Apyrve A3blkM unM  npeobpasoBaHa B
KOMMbIOTEPHBIN  A3bIK, B ool opme wunu nobeiMn  cnocobamu, byob TO
9MEKTPOHHbIE, MEXaHWYeCKUEe, MarHWTHble WIM  pyyHble CPEACTBa, BKMKOYas
(hoToKONMPOBaHMe, 3anucb MnM  Apyrre  cnocobbl, 6es  npenBapUTEnbHOrO
NUCbMEHHOTO cornacius co CTopoHbl koMnaHuu Guillemot Corporation S.A.

NvuensnoHHoe cornaweHue c KOHEYHbIM nonb3oBaTenem,
pacnpocTpaHsioweecs Ha nporpammHoe obecneyenne THRUSTMAPPER
BHuMaTenbHO M3yuuTe NULIEH3MOHHOE cornalleHue, otobpaxaemoe nepes Havanom
ycTaHoBKM nporpammHoro obecneyenns THRUSTMAPPER.

KMMM'\
TEXHUWYECKAA NOAOAEPXKA

https://support.thrustmaster.com

o=y
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Thrustmaster OFAYSIVHYIIITIT7DHERERER LT eSwap DK
EREHARL. TOUSI U0 DulREE DR RESHICIAIFELLD,

1. Thrustmapper Y7 ITIP7DAVAMIb

Thrustmapper Y7 MJII7% https://support.thrustmaster.com hpAHYO—KLTAL Y
Ar=ILET, H'—=LISWE / eSwap Pro Controller / F54)Y &5)yHLET,

RIS TA VAN IVEITVET:
- Thrustmapper Y7 FJ17
- F=LIWEARIMN
- F=LINWRA®OIP-LOI7EFHIOTIL

SEE Thrustmapper Y7 MIT PR KBISERTZEHIC. H—LINYEDI7—LII7%
RIN—IaVICTYTIT— TR eEHBLBEHLET,

2. Thrustmapper Y7 MII7 D2 EH

Thrustmapper Y7 b DI 724 8T BICIE: Windows @D AZ—F AZa—H5H
Thrustmaster eSwap Gamepads %3, Thrustmapper Z0UYDOLET,

l Thrustmaster etwag Gamsoads

i | brimaaie Lidlale

‘?’ Thsbmapper

-
E Lipdate Serance
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3. K—=LR—=Y

THRUSTHASTER

F=LIYFoWTNHOTOT71 IV EEIRVTEELET (1),

NARIYA ALIEREETARTIIN—TICEEDE=TI Y MEERLET . ChBD T+
[&. eSwap PRO Controller (2) OWLVFNIDTOT7MIVIREFETRENTEET,
FRULETOTAMIVERETIEYE B) ORIVIIEVTET IR RLET,
BIRLVETOT7MVEZRTIEYE (4) OFMBEREICTIEALET:

WEVY: =3V 2B UCENBTRAVERIIWE VT LET,

SZATAYD: ERIZATVIDLARY AN—TEFY R -V ERBLET,

FIH— EAMT-0OFTYRY—-VERNGARLET,

INMTL—23aY: eSwap PRO Controller OEBNATL—YayDRKREBSEHTEL
7,

F=LINWROREDI7— LIIFERZANDIN—Uay . LU Thrustmapper YTk
D17 (8) ON—JavEHERLTHESL,

thDAZ21—(6) HMoik—LR—IICRDET,
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31 NtvroEE

F=LIWRICE. FI24IET 2 2070774 IUBFERBAFNTOET (1), £TO0771)L
FARL=IAR=AICHHIELTHN., Thrustmapper COZEBRNBEEZRELT
PlayStation®4 F7z(d PC H—LTHERATENTEET,

THRUSTHMASTER
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T4 T, TATPNIUCBATORIVIvEVTHEFNTVET:

FO0774) 1: 07714 2:
XA O BLY O BU7HREY 1~4 EE L1, L2, Rl. LU R2 FUFIREY 1~4 &
#HLUET, EHELFET,

E ] &
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LITZIT2EER. TR774)L (1) OoE#IEDIYOLET:

» TATFANEERTIE CNOITRTORENTIEY MIIDAR— FENFET,
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