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O uzivatelském manualu

Material pfilozeny k tomuto produktu se sklada z nasledujiciho:
* Upozornéni (v baleni)
* Quick Start (v baleni)
Nejprve si prectéte tento manual. Tento navod vysvétluje zakladni operace a dal3i vlastnosti
minilogue xd.
» UzZivatelsky manual (praveé Ctete)
Vysvétluje podrobné vesSkeré funkce minilogue xd

Dohodnuta symbolika v tomto manualu

Tento manual popisuje obé verze, minilogue xd i minilogue xd modul, jednotné jako ,minilogue
xd”. Pokud mame na mysli konkrétni zafizeni, pouzijeme symbol ,[xd )" pro indikaci pouze
minilogue xd, a symbol ,(xd-m)” pro indikaci pouze minilogue xd modulu.

Schéma panelu minilogue xd je pouzito jen ilustrativné, bez dalSich poznamek.

Symboly &, Pozn., Tipy
Tyto symboly znamenaji varovani, dopliujici poznamky nebo tipy.

Hlavni vlastnosti

» minilogue xd je vybaven ¢tyfhlasym analogovym signalem, ktery se podoba analogovému
syntezatoru Korg Prologue.

» Kazdy z nich zahrnuje MULTI ENGINE, sestavajici ze Sumového generatoru, VPM oscilatoru,
s moznosti nacitat uzivatelem naprogramované oscilatory. Tento nastroj kombinuje dva VCO,
a tak umozniuje tvofit Sirokou paletu zvuka.

* Ve vybave jsou také digitalni efekty (MODULATION, REVERB, DELAY) ve vysoké kvalité.

* 500 programu (200 presetovych programu a 300 user program( z vyroby) muzete vyvolat a
ulozit stiskem prstu.

» minilogue xd ma vykonny, 16krokovy polyfonni sekvencer.

* Osciloskop v realném ¢ase, zobrazujici zmény parametrd.

» Konektory Sync In a Sync Out umozniuji synchronizovat k analogovému tempu externich

zafizeni, nebo naopak.

» K dispozici jsou dva konektory CV IN, coz umozriuje ovladat parametry nastroje z
modularniho syntezatoru &i jiného zafizeni.

. V rezimu Keyboard mode, mlzete hrat a zadavat sekvenéni data pomoci tladitek 1-16.



Blokové schéma

4 VOICE ASSIGNER

voicen
jvoice2
Voice Mixer —» QUTPUTL
JvoicE 3 DIGITAL
VOICE 4 "—| = ErrECTS
. L » OUTPUTR

VCO1 level

gate —» b FlER

CROS5 MOD
depm

velocity —"—3» /\_\

WAVE SHAPE

W >
A L

T > T

TRI
5QR

—

MULTI ENGINE
PITCH USR

L0 o, VPM

L2 _g B>

VCO2 level

MULTI level

EG NOISE

yoelhay —— — >
Rpojah—— —»

PITCHEG int

SHAPELFO

wave shape amount
_ WaVESNape amotm

0% = 100%

Uy rr T
W W MY

AVAVAR AT TS




Ovladani a zapojeni

Ovladani na ¢elnim panelu

Zde vidite rozvrzeni ovladacu, pfepinacu a tlacitek na ¢elnim panelu.

2.VOICE MODE section
1. MASTER controls

3.VCO 1/VCO 2/MULTI ENGINE section
4, MIXER section

6. AMP EG/EG/LFO section

5.FILTER section 7. EFFECTS section
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11.Buttons 1-16
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KORG miniloguexd,
13. KEYBOARD switch
1. MASTER VCO 2 (str. 18)
kontrolery Pfepina¢ WAVE
Ovlada¢ MASTER Prepina¢ OCTAVE
Spina& OCTAVE (str. 10) Ovlada¢ PITCH
Ovlada¢ TEMPO (str. 17) PFepina¢ SHAPE
Ovlada¢ PORTAMENTO (str. 17) SYNC spinac

. Sekce VOICE MODE (str.17)
Ovlada¢ VOICE MODE DEPTH
Spina¢ VOICE MODE TYPE

. Sekce VCO 1/VCO 2/MULTI ENGINE
VCO 1 (str. 18)

Pfepina¢ WAVE

Prepina OCTAVE

Ovlada¢ PITCH

Prepinac SHAPE

Prepina¢ RING

Ovlada¢ CROSS MOD DEPTH
MULTI ENGINE (str. 19)
NOISE/VPM/USR spinac Displej
Ovlada¢ TYPE

Prepina¢ SHAPE



4. Sekce MIXER (str. 22)

Ovladac VCO 1
Ovladac VCO 2

. Sekce EFFECTS (str. 26)

Spina¢ DEL/REV/MOD
PrepinaC OFF/ON/SELECT

Ovlada¢ MULTI Ovladac TIME
5. Sekce FILTER (str. 23) Ovladac¢ DEPTH
VCF 8. Displej (str. 10) (str. 46)
Ovlada¢ CUTOFF 9. Ovladaé PROGRAM/VALUE (str. 10, 33)

Ovlada¢ RESONANCE 10. Sekce EDIT/SEQUENCER
Pfepina¢ DRIVE EDIT (str. 33)

Prepina¢ KEYTRACK Tla&itko EDIT MODE
6. Sekce AMP EG/EG/LFO

Tlagitko WRITE
AMP EG (str. 24) Tlagitko EXIT
Ovlada¢ ATTACK Tlagitko SHIFT
Ovladag DECAY SEQUENCER (str. 27)
Ovladag SUSTAIN Tlagitko MOTION MODE
Ovlada& RELEASE Tlagitko PLAY
EG (str. 24) Tlacitko REC
Ovlada& ATTACK Tlagitko REST

Ovlada¢ DECAY
Ovlada¢ EG INT
Prepina¢ TARGET
LFO (str. 25)
Pfepinac WAVE
Pfepina¢ MODE
Ovlada¢ RATE
Ovladac¢ INT
Pfepina TARGET

11. Tlacitka 1-16 (str. 11-13, 27, 31, 33)
12. Joystick (str. 10)
13. KEYBOARD spinaé (str. 10)



Zapojeni na zadnim panelu

Na nize uvedeném obrazku vidite typicky pfiklad pfipojeni pro minilogue xd. Minilogue muzete

zapojit do libovolného ozvuéného systému.

1.DCOVE-C< jacks 3. () [Power) switch

2. Cord hook 4, «<- (USB B) Port

5. MIDI IN, OUT connectors

7.CVIN1,2jacks 9. OUTPUT L/MONO, R jacks

6. S‘I'NCIN OUT jacks 8.DAMPER jack
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i i | | Headphones
MIDI cable MIDI cable
USB cable Monaural mini cable
AC adapter Stereo mini-cable
(included) ___ MDIIN SYNC IN
m‘o 7 ec: o‘oh:::: 0
== | | [
P Sound module, rhythm machine, etc. Groove machine INPUT
MIDI OUT
T Y
BB uu Uup I”] uuu > Powered monitor speaker
/ ll Step sequencer, p[e)da| Ewﬁgﬁde'lrc
MIDI keyboard, rhythm machine, etc. modular synthesizer, etc.
1. Konektor DC 9V (str. 8) 7. Konektory CV IN 1, 2 (str. 53)
Sem zapojte DC konektor pfibaleného AC Propoijte tyto konektory se zafizenim,
adaptéru. kompatibilnim s CV signaly, chcete-li ovladat
2. Zavéseni kabelu (str. 8) parametry minilogue xd. Rozsah napéti je od
Obtotte DC konektor kabelu AC adaptéru —5 V do +5 V. Pouzijte mono mini-kabel
kolem tohoto hacku, aby nemohlo dojit (nebo stereo mini-kabel).
k nahodnému vytazeni. 8. Konektor DAMPER
3. Vypinagé (str. 8) Zapojenim volitelného DS-1H damper
Pouzijte tento prepinag, chcete-li zapnout pedalu (nutno dokoupit) nebo PS-1/PS-3
nebo vypnout min”ogue xd. pedé|OVéhO Spinaée (nutno dOkOUplt)
4. USB B port (str. 54) ovladate funkci Damper. & Minilogue xd
Tento port umozfiuje vyménu MIDI zprav neni vybaven funkci Half-damper.
s pocitacem. 9. Konektory OUTPUT L/MONO, R (str. 7)

. Konektory MIDI IN, OUT (str. 53)
Pfipojte tyto konektory k externimu MIDI
zafizeni, abyste mohli vysilat a pfijimat
MIDI data.

. Konektory SYNC IN, OUT (str. 52)
Tyto konektory propojte s konektory SYNC
IN, OUT nastroje fady Korg volca series,

kvuli synchronizaci pulst a krokd na vystupu.

Konektor SYNC OUT vysila 5V puls, dlouhy
15 ms, na zacatku kazdého kroku. K tomuto
pfipojeni pouZijte stereo mini kabel.

Sem pfipojte aktivni monitory nebo podobné

zafizeni. Hlasitost na vystupu nastavite
ovladaéem MASTER. Pro mono vystup
pouzijte konektor OUTPUT L/MONO.

10. Konektor Headphones (str. 8)
Sem zapojte sluchatka. Zde je na
vystupu stejny signal jako v konektoru
OUTPUT.

10.0) tHeadphnnes}jack



Zapojeni AC adaptéru

1. Zapojte DC konec pfibaleného AC adaptéru do DC 9V konektoru na zadnim panelu
minilogue xd.
A Pouzijte pouze pfibaleny AC adaptér. Pouziti jinych adaptérl muze vést k poskozeni.
Obtoéte kabel AC adaptéru kolem hacku.
A Nepouzivejte pfiliSnou silu pfi utahovani kabelu. Mlzete jej tak znicit.

2. Napajeci kabel AC adaptéru zasuiite do zasuvky.
A Musite pouzit zasuvku, ve které je spravné napéti pro AC adaptér.

Zapojeni zvukovych zafrizeni

A Ovéfte, Ze je napajeni u vSech zafizeni vypnuté, neZ provedete jakékoliv zapojeni. Pokud
byste provadéli propojeni se zapnutym zafizenim, maze dojit k poSkozeni zafizeni nebo
reproboxu.

* Pripojte konektory OUTPUT L/MONO, R u minilogue xd do aktivhiho monitoru, mixu
nebo jiného audio zafizeni.

Pro mono vystup pouzijte konektor OUTPUT L/MONO.

* Chcete-li pozit sluchatka, zapojte je do konektoru Headphones.
Tip: Hlasitost na konektorech OUTPUT a Headphones nastavite ovladatem MASTER.

Pripojeni minilogue xd k pocita€i nebo k jinému MIDI zafizeni

minilogue xd muzete zapoijit do pocitace &i jiného MIDI zafizeni, pfes USB nebo MIDI, a vysilat
i pfijimat data Note. Viz ,Pouziti dalSich zafizeni” (str. 52), kde jsou podrobnosti.

Nastroj mlzete také fetézit (polychain) k jinym minilogue xd. Viz ,Poly Chain” (str. 45) a ,Poly-
chain” (str. 49) kde jsou podrobnosti.

Zapnuti/ vypnuti pristroje

Zapnuti minilogue xd
Ujistéte se, ze minilogue xd a externi zafizeni, jako napf. monitory, jsou vypnuta a na vSech
zafizenich stahnéte hlasitost na minimum.

1. Podrzte vypinaé Power na zadnim panelu nastroje; a pust'te jej az ve chvili, kdy na
obrazovce uvidite logo "minilogue xd".
Na displej se objevi slovo ,Tuning...”, a nastroj vstoupi do rezimu Tuning mode, pro obvody
analogového syntezatoru, na cca 15s. Poté minilogue xd vstoupi do reZzimu Play mode.

2. Zapnéte externi zafizeni, napf. monitory.

3. Nastavte hlasitost externich zafizeni a upravte hlasitost minilogue, oviladaéem MASTER.



Vypnuti minilogue xd
Jakakoli programova data v paméti minilogue xd, ktera nebyla uloZena, se ztrati, pokud
pristroj vypnete. Ujistéte se tedy, Ze jste ulozili veSkeré programy a dal$i dllezita data (viz
,=Ukladani programu®, str. 16).

1. Snizte hlasitost monitorti nebo jinych externich vystupnich zafizeni a poté je vypnéte.

2. Podrzte vypinaé Power na zadnim panelu nastroje a pustte jej az ve chvili, kdy
obrazovka zéerna.
A Po vypnuti minilogue xd vycCkejte min. 10s, nez nastroj znovu zapnete.

Funkce Auto Power Off

Minilogue xd je vybaven funkci Auto Power Off, ktera umozriuje automatické vypnuti pfistroje,
pokud nebude po dobu 4 hodin Zadnym zpusobem pouzivan. Z vyroby je Auto Power Off
nastaven jako aktivni. Tuto funkci Ize deaktivovat dle nasledujiciho postupu.
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1. Stisknéte tlaéitko EDIT MODE.
Minilogue xd se pfepne do rezimu Edit mode; viz ilustrace nize.

PROGRAM EDIT
SEQ EDIT
GLOBAL EDIT

2. Ovladaéem PROGRAM/VALUE zvolte ,,GLOBAL EDIT.”
Minilogue xd vstoupi do rezimu GLOBAL Edit mode.
Tip: GLOBAL EDIT Ize vybrat také pomoci tlacitka EDIT MODE.

3. Stisknéte 3x tlaéitko 8.
Objevi se napis ,Auto Power Off”.

4. Otoéte ovladaéem PROGRAM/VALUE a zvolte "Off".

5. Stisknéte tla¢itko EXIT.
Minilogue xd se pfepne do rezimu Play mode, coz vidite také na obrazovce.



Hrani na minilogue xd

Vyber a hrani programy
minilogue xd ma ve vybavé 500 paméti programu. Pfi odchodu jednotky z vyroby, jsou presetové
programy ulozeny v programovych pamétech 1-200. Programy 201-500 obsahuiji iniciaéni
programy (tedy inicializované programy).

veo1 CUTOFF SUSTAIN RELEASE

0@ Qe oo 9 C@

0000 0000

DERTH

WOTION  PLAY REC REST
'MaoE

1. Ovéite, Zze je minilogue xd v reZimu Play mode.
V rezimu Play ovérite, ze tlacitko EDIT MODE na €elnim panelu nesviti. Pokud tlagitko EDIT
MODE sviti, stisknéte tlagitko EXIT.

2. Ovladaéem PROGRAM/VALUE vyberte program.
Na displeji se zobrazi jméno programu. Blize viz ,Vypis programu* (str. 58).

| Ba1 |
| Replicant xd |

Tip: Krom toho, Ze zobrazuje jméno programu, slouzi displej také jako osciloskop, mlzete tak
sledovat elektricky signal vytvareny kfivkou zvuku.

3. Hrajte na klavesy a vyzkous$ejte pouziti joysticku a prepinaée OCTAVE, i ostatnich
kontrolerti na ¢elnim panelu.
V prabéhu hry muzete vyuzit pfepina¢ OCTAVE a transponovat polohu
klaviatury o 2 oktavy nahoru ¢i dol(.
Joystick ovlada vySku, pohybem doleva a doprava, a méni parametry, jako
je prahova Cutoff frekvence a hloubka vibrata, pfi pohybu nahoru a dolu.
Muzete také urcit, které parametry bude joystick ovladat. Viz ,Tlacitko 4
(JOYSTICK)” (str. 35), kde jsou podrobnosti.
PfepinaCem VOICE MODE TYPE pfepinate rezimy Voice mode.

Q0000

Il

OCTAVE

i

Zvolte rezim Voice mode a muzete hrat. Vice informaci o W W U”“U
rezimech Voice mode, viz sekci ,VOICE MODE” (str. 17). coooo B o= P
= PELC
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Hrani v rezimu Keyboard mode

Muzete pouzit klaviaturu externiho zafizeni, pfipojeného k minilogue xd modulu pfes MIDI IN
konektor nebo USB B port, nebo zapnout reZim Keyboard mode u minilogue xd module a ke
hrani pouzit tlacitka 1-16. TlaCitka 1-16 vyuzijete jak pfi krokovém nahravani, tak v realném
Case.

1. Zapnutim spinace KEYBOARD rezim Keyboard mode zapnete.
lkona klaviatury /¥ “ vidite vpravo nahofe na displeiji.

TYPE @ SHAPE MULT DRIVE . @ TARGET

f@—l_ NN N N
| URRIUEEL
2. Hrani pomoci tlaéitek 1-16.

Tlacitka 1-16 se rozsviti, s vyznacenim Cernych a bilych klaves.

3. Po dokonéeni hrani na tlaéitka, rezim Keyboard mode, spinaéem KEYBOARD znovu
vypnete.

Tlacitka 1-16

Pokud je rezim Keyboard mode u minilogue xd modulu vypnuty na OFF, tlaitka 1-16 funguiji takto:

» Oblibené programy: Recall, register

» Rezim Edit mode: Voli editacni stranku

» Béhem prehravani sekvenceru: Step display

» Krokové nahravani: Zménte Step Gate Time, zvolte krok

* Step edit: De/aktivujte krok, zadejte noty a pohybové sekvence
Pozn.: Tyto operace nejsou k dispozici, pokud je aktivni rezim Keyboard mode (ON). Spinagem
KEYBOARD pfrepinate rezimy Keyboard mode, je-li potieba.
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Oblibené (Favorites)

Oblibené vyuzijete pro ulozeni az 16 programu, které pouzivate, takze je snadno kdykoliv vyvolate.

Vyvolani oblibeného programu

1. V rezimu Play mode podrzte SHIFT a stisknéte jedno z tlaéitek 1-16.
Spusti se program, ktery jste tomuto tlacitku pfifadili dfive, jeho nazev a €islo uvidite na displeji.

VCOo1 @ @ MIXER FILTER AMP EG @ @ EFFECTS
HMTCH SHAPE SYNC  RING WER CUTOFF ATTACK DECAY SUSTAIN RELEASE DEPTH
vCo2 EG
FireH
© O OO o O U O
HTCH SHAPL c-cms M:w wooE HLSOMANCL ATTACHK DECAY LG INT TARGLT PROGRAM/VALUE
MULTE ENGINE
i L] L =] dlt
=0 ©© : @ O B o=
mn i-sHET Eutere ﬁ:ﬂ;_ wele el E
TeL @ SHAFL s AN ":k.\:“ WAVL MODE HATE IsT TARGET
SEQUENCER
iz s J0aJ0s e Uz Jle e Jlnolanjlaz)as)ia](15)(16]) O JC _JC )
wotlon  PLAY (T3 nest
@ © 1

Jak ukladat oblibené programy

1. V rezimu Play otoéte ovladaéem PROGRAM/VALUE a vyberte program.
Na displeji se zobrazi jméno programu.

© 0ffo|oo 0o Ofto ©

FTCH SHAPE SYHNC RING woo CUTGOFF ATTACK DECAY EUSTAIN RELEASE DEFTH

@vcoz@ @ @ @ @ @EG @ @’L D —

ATCH SHAPE CAOSE MDD woz RTSONANCE KTTACK DECAY ELINT TARGET
DEPTH

L=

=102 ol1fike.0 B =5,

TYPE @ SHAPE MU DRIVE KEY WAVE MAnE RETE TARGET
TRACK

[ L2 05 (a0 e 7 )0 s o Jnojlatjio)is)ia)io](ie] w L]
@] @]

2. Podrzte jedno z tlaéitek 1-16, zatimco budete drzet tlaéitko SHIFT.
Program se zapiSe jako oblibeny (Favorite), a na displeji se objevi ,Registered to Favorite".
Tip: Vami ulozené oblibené programy se ulozi s globalnim nastavenim.
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Hrani se sekvencerem

Kazdy program minilogue xd obsahuje sekvencni data. V této sekci si pfehrajeme data, ulozena
jakozto soucast presetovych program.

1. Otocenim ovladacem PROGRAM/VALUE o
zvolte program O © © @:1’:..‘, @ C@

Na displeji se zobrazi jméno programu. e e —
2. Stisknéte tlagitko PLAY v sekci @5@@:@ @ @“ - -

SEQUENCER. A A &

Spusti se pfehravani sekvencnich dat, S S S S G S| -

nahranych v aktualnim programu. Béhem © S %_'

prehravani sekvenceru se tlacitka 1-16

postupné rozsvéci a indikuji aktualni krok.

Tip: Tempo sekvenceru se nastavuje individualné pro kazdy program. Tempo muzete zménit
v rezimu SEQ EDIT mode, ,BPM” (str. 40). Dale tempo upravite v rozmezi 56.0 az 240.0
BPM (beats per minute), ovladaCem TEMPO.

3. Chcete-li pfehravani zastavit, stisknéte znovu tlaéitko PLAY.

13



Programy

Struktura programu

Program zahrnuje nastaveni zvukd, rezimu Voice mode a efektl, sekvenc¢ni data apod.
(Nastaveni ovladace MASTER a joysticku, v programech zahrnuta nejsou).
VyzkouSejte si Upravy jednotlivych parametrli a uzivejte si zvukové moznosti minilogue xd.
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PROGRAM/VALUE

Zakladni parametry

MASTER

TEMPO

OCTAVE
PORTAMENTO
VOICE MODE DEPTH
VOICE MODE Type
VCO 1

WAVE

OCTAVE

PITCH

SHAPE

VCo2
WAVEOCTAVE
PITCH

SHAPE

SYNC

RING

CROSS MOD DEPTH

MULTI ENGINE
TYPE
NOISE/VPM/USR
SHAPE

Parametry podrobné

Engine Parm Setting
(SHIFT + SHAPE)

MIXER
VCO1 Level
VCO2 Level
MULTI Level
VCF
CUTOFF
RESONANCE
DRIVE
KEYTRACK

AMP EG
ATTACK
DECAY
SUSTAIN
RELEASE

EG
ATTACK
DECAY
EGINT
TARGET

JOYSTICK

X+ Bend Range
X-Bend Range
Y+ Assign

Y+ Range

Y- Assign
Y-Range

CVINPUT
CVIN Mode
CVIN1 Assign
CVIN1 Range
CVIN2 Assign
CVIN2 Range

PITCH SETTING
Microtuning
Scale Key
Program Tuning
Transpose

LFO

LFO Target Osc
LFO Key Sync
LFO Voice Sync

MODULATION
EG Velocity
Amp Velocity

* Parametry rezimu Edit mode

LFO
WAVE
MODE
RATE
INT
TARGET

MOD

Off/On

MOD FX Type

Sub Type (SHIFT + TypeSELECT)

DELAY

Off/On

DELAY Sub Type

TIME

DEPTH

Wet/Dry (SHIFT + DEPTH)

REVERB

Off/On

REVERB Sub Type

TIME

DEPTH

Wet/Dry (SHIFT 4+ DEPTH)

OTHER SETTINGS
Multi Octave

Multi Routing

EG Legato
Portamento Mode
Portamento BPM
Program Level

MULTIENGINE

Parameter 1-6

PROGRAM NAME

Program Name
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Sekvencéni data

NOTE [STEP 1-16]
GATETIME [STEP 1-16]

STEP

NOTE
GATE

%

Parametry sekvence*

BPM (TEMPQ)

Step Length

Step Resolution
Swing

Default Gate Time

Motion Type (1-4)
Motion Enable (1-4)
Motion Smooth (1-4)




Tvorba zvuku

Mizete editovat parametry, jez tvofi program, chcete-li modifikovat zvuk podle potfeby. Na
minilogue xd Ize vytvaret zvuky dvéma zpusoby.

* VVyberte si jiz existujici program, ktery ma blizko k vami pozadovanému zvuku, a upravte jeho
parametry tak, abyste ziskali vlastni uzivatelsky zvuk.
» Mlzete také tvofit vlastni zvuky od zacatku, a vychazet z kteréhokoliv programu.

Editace jiz existujiciho programu

1. V rezimu Program mode vyberte program, ktery chcete pouzit jako vychozi bod.

2. Pouzijte ovladace a pfepinace na ¢elnim panelu.

Zvazte rozdily mezi vychozim programem a zvukem, ktery poZadujete, a pomoci ovladacl na
Celnim panelu upravte potiebné parametry.

Tip: Informace, tykajici se zmény vysSky, zvuku a zmény hlasitosti pomoci ovladacu a
pfepinacl, najdete v kapitole ,Zakladni parametry" (str. 17).
AL A upravy dokoncite, doporu¢ujeme program v minilogue xd ulozit.

Pokud pfistroj vypnete nebo prejdete do jiného programu, vSechny neulozené zmény budou
ztraceny.

Viz ,Ukladani programu” (str. 16), kde jsou podrobnosti.

Tvorba programu od zacatku

Chcete-li vytvofit novy program zcela od zacatku, doporu€ujeme pouzit funkci Panel Load. Tato
funkce nacte aktualni nastaveni ovladacu na ¢elnim panelu, a tak poskytne skvély vychozi bod
vasi tvorbé. Pomoci ovladacl ¢elniho panelu si mizete vyzkouSet, jaky maji jednotlivé parametry
vliv na zvuk a lépe tak pochopit, jak jednotlivé sekce minilogue xd funguiji a jak se parametry
navzajem ovliviuji.

Muzete rovnéz tvofit programy po inicializaci (str. 40 ,Inicializace programu”).

Funkce Panel Load

Kdyz podrzite tla¢itko SHIFT a stisknete tlacitko PLAY, aktivuje se funkce Load na panelu. Zvuk
se zméni dle nastaveni panelu a na displeji se objevi ,Load Panel”.
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Ulozeni programu

Poté, co provedete Upravy zvuku, doporu€ujeme uloZit program do minilogue xd.

A& Pokud pfistroj vypnete nebo pfejdete do jiného programu, vSechny neuloZené zmény
budou ztraceny.

1. Editace programu v rezimu Play
Viz ,Zakladni parametry” (str. 17), kde jsou podrobnosti.
2. Stisknéte tlaé¢itko WRITE. Minilogue xd vstoupi do rezimu Standby pro nahravani a
tlacitko WRITE bude blikat.

Na displeji se objevi dotaz
~Where to write?”.

3. Ovladaéem PROGRAM/VALUE vyberte

Cislo programu, pod které chcete zvuk
ulozit.

Tip: Akci zruSite pomoci tlacitka EXIT.

4. Stisknéte znovu tla¢itko WRITE.
Na displeji se objevi ,,Complete".

4 Nikdy nevypinejte nastroj béhem ukladani programti. Mohli byste poskodit vnitini data
nastroje.
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Zakladni parametry

V této sekci se doctete o zakladnich parametrech, které tvofi program.
Zakladni parametry jsou pfidéleny ovladacim a pfepinaciim na €elnim panelu.

MASTER kontrolery

Vice o tlaCitku OCTAVE, viz ,Vybér a hrani programy” (str. 10).

Ovladaé¢ TEMPO [BPM 56.0...240.0]
Tento ovladacg vyuzijte pro nastaveni tempa sekvenceru v jednotkach dob za minutu (BPM). Pokud
je rezim Voice mode na ,ARP”, hodnotu, nastavenou zde vyuzijete také pro tempo arpeggiatoru.

Oviadaé PORTAMENTO [0...127]

Tento parametr urCuje dobu portamenta.
Cim vice jej natoCite doprava, tim delSi portamento bude.

Sekce VOICE MODE

minilogue xd je vybaven &tyfmi analogovymi zvuky syntezatoru.

RGzné rezimy Voice umozriuji hlasy kombinovat a délit rdznymi
zpusoby. Jsou zde C&tyfi rezimy Voice mode. Prepinacem VOICE @
MODE TYPE zvolte Voice mode. Ovladacem VOICE MODE DEPTH vkt ook
uréujete Sirokou paletu efektll pro kazdy rezim Voice mode. gxﬁ
o
Vypis rezimu Voice
Type Akce Vliv ovladace VOICE MODE DEPTH
POLY Zakladni hrani na syntezator se |[POLY, DUO 0...1023]
Ctyfmi hlasy. Otocenim ovladace doprava prepnete do

rezimu DUO mode, ktery vrstvi dva hlasy na
jednu klavesu. Oto€enim ovladace doprava
zvysite zvuk vrstveného hlasu, a prohloubite
efekt Detune.

UNISON Ctyfi hlasy budou zkombinovany |[Detune 0C...50C]
do jednoho hlasu, coz vytvori Otoceni ovladace doprava zvySi efekt
efekt mono syntezatoru. rozladéni.
CHORD Ctyfi hlasy budou hrat jako akord. |[Mono, 5th, sus2, m, Maj, sus4, m7, 7,
7sus4, Maj7, aug, dim, m7b5, mMa;j7,
Maj7b5]

Vyberte Mono nebo Chord type.
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Type Akce Vliv ovladaée VOICE MODE DEPTH

ARP/LATCH |Pouziti arpeggiatoru k hrani az [MANUAL 1, MANUAL 2, RISE 1, RISE 2,
4 hlasy. FALL 1, FALL 2, RISE FALL 1, RISE FALL
Zapina/ vypina LATCH ON/OFF. |2, POLY 1, POLY 2, RANDOM 1, RANDOM
Nastavte tempo arpeggiatoru, 2, RANDOM 3]

swing a Gate Time pomoci Vybér typu arpeggiatoru.

ovladacu ,TEMPO” (str. 17), Jestlize nastavite spina¢ VOICE MODE TYPE
~owing” (str. 40) a ,Default Gate |na ARP/LATCH a pak spinac vypnete, zapne
Time” (str. 40). se zamek (LEDka blika), a arpeggiator bude

hrat, i kdyz sejmete prsty z klaves. Jestlize
prepnete spinag nahoru se zapnutym zamkem,
spina€ zamek vypne (LEDka sviti).

Sekce VCO 1/VCO 2/MULTI ENGINE

VCO 1, VCO 2 vco: Voltage Controlled Oscillator o o vco1
U ©
Na minilogue xd jsou dva oscilatory. Zde si provedeme @m@ g @ @
zakladni nastaveni zvuku, véetné vysky (OCTAVE, PITCH), WAVE BeTAvE T g T e e
vzorku (WAVE, SHAPE) apod. ~M S
WAVE spinaé [SOR™, TRIA, SAWN] @Q@ 0 @ @ @
Nastaveni tvaru kfivky pro oscilatory 1 a 2. AV oeTave s srare e

SQR (&étvercovy vzorek): Tato kfivka je typicka pro zvuky

elektronickych a dechovych nastroju.

TRI (trojuhelnikovy vzorek): Trojuhelnik ma kulatéjsi zvuk

nez pila nebo Ctverec.

SAW (pilovy vzorek): Vzorek pily ma zvuk typicky pro analogové syntezatory jako napf.
basovy nebo Zestovy analog.

Prepina¢ OCTAVE [16°, 8, 4’, 2]
Vyska ténu u oscilatord 1 a 2 Ize nastavit po oktavach.

Ovlada¢ PITCH [-1200...+1200]
VySka tonu u oscilatorl 1 a 2 Ize nastavit po centovych krocich.

Ovlada¢ SHAPE [0...1023]
Ovladac ur¢i finalni tvar, slozitost nebo cyklus (Etverec) zvoleného vzorku, pro oscilatory 1 a 2.

0 1023

WY MW AN

AVAVARRTAARETNIN S

Jugig [ ]
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Prepina€ SYNC[OFF/ ON]

Tento spina€ umozriuje synchronizaci oscilatoru.

Oscillator sync je oblibenym efektem, chcete-li vyrazny leadovy zvuk.

ON (pozice nahofe): U tohoto typu modulace je faze oscilatoru 2 je natvrdo synchronizovana k
fazi oscilatoru 1. K frekvenci oscilatoru 2 se tak pfidaji alikvotni tony a vytvofi se slozit&jsi kfivka.

VCO 1 Wave :
is | !
e AN/
VCO 2 Wave § ;
(original) VCO 2 \/ \/ \/
Wave (vystup) E E
AN
VARV VARV

Prepina¢ RING[OFF/ ON]

Vyrobi kruhovy modulaéni efekt.

Nastavte vysku oscilatoru 2 tak, abyste dosahli netonalnich, kovovych zvuka.
ON (pozice nahofe): Oscilator 1 pusobi kruhovou modulaci oscilatoru 2.

AVAVAVAN

vco 1
veoz|— [N —— AAA

AVAVAVAVAVAY)

Ovladaé CROSS MOD DEPTHJO0...1023]

Cross Mod (Modulation) umoznuje oscilatoru 1 modulovat vySku oscilatoru 2.
Otoceni ovladace doprava ma za nasledek silnéjsi modulaci.

MULTI ENGINE
MULTI ENGINE je digitalni zvukovy generator.
Tento generator funguje jako Sumovy generator, VPM
oscilator nebo user oscilator, se Sirokou paletou zvukd, MULTI ENGINE
jakych nedosahnete s analogovymi oscilatory. Mizete si I @ O @
nacist vlastni programy oscilatoru jako user oscilator a o
tvofit dalSi zvuky.

NOISE/VPM/USR spinac¢ [NOISE~, VPM~ , USR]

UrCuje, ktery generator bude pouzit, Noise generator, VPM oscilator nebo User oscilator.
NOISE: MULTI ENGINE, vyuzivany jako Noise generator.

VPM: MULTI ENGINE, vyuzivany jako VPM generator.

USR: MULTI ENGINE, vyuzivany jako User generator.

Ovladace TYPE a SHAPE funguiji odlisné, podle nastaveni pfepinace NOISE/VPM/USER. Tato
nastaveni jsou vysvétlena nize.
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NOISE

Sum vyuZijete pfi tvorbé zvuku perkusnich nastrojli, nebo zvukovych efektt, jako
jsou viny oceanu. Vyberte si jeden ze ¢tyf Sumovych generator(, vyuzivajicich
ovlada¢ TYPE. Ovladatem SHAPE pak ménite zvuk.

Ovladac TYPE

[High/Low/Peak/Decim]

Voli Sumovy generator.
Jméno Sumového generatoru vidite na displeji MULTI ENGINE.
High: Bude pouzit High-pass filter.
Low: Bude pouzit Low-pass filter.

Peak: Bude pouZit Peak filter (bandpass filter).
Decim: Bude pouZit Decimator.

Ovlada¢ SHAPE

Urcuje parametr Sumového generatoru pro danou zménu zvuku.
Parametry se liSi podle Sumového generatoru, ktery jste zvolili ovladacem TYPE, a to pro
nasledujici efekty.

Efekty ovladace SHAPE
Type Parametr Efekt
High CUTOFF [10.0Hz...21.0kHz]
(vysoky) (Ovlada¢ SHAPE) Nastavuje prahovou frekvenci HPF.
Low (nizky) |CUTOFF [10.0Hz...21.0kHz]
(Ovlada¢ SHAPE) Nastavuje prahovou frekvenci LPF.
Spi¢ka BANDWIDTH [110.0Hz...880.0Hz]
signalu (Ovlada¢ SHAPE) Urcuje charakteristiku Sitky pasma ve Spickach.
Decim RATE [240Hz...48.0kHz]
(Ovlada¢ SHAPE) Nastavuje vzorkovaci frekvenci.
KEY TRACK [0.0%...100.0%)]
(Tlacitko SHIFT + ovladac¢ Urcuje hloubku vzorkovaci frekvence (Sample rate)
SHAPE) dle funkce Keyboard tracking.
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VPM

Tento generator je oscilator typu VPM (Variable Phase Modulation). Generator je vybaven
jednoduchou strukturou s jednou nosnhou a jednim modulatorem, ale umoZiuje vam tvofit
Sirokou paletu zvuku. Pro VPM oscilator mate k dispozici Sestnact typu oscilatoru.

mod attack
mod decay
J shape modint.  pitch ratio pitch

g I S —

mod. depth (index)

h
phase mod drive >output

feedback

Ovlada¢ TYPE [Sinl...Throat]
Voli typ oscilatoru.
Jméno typu Sumového generatoru vidite na displeji MULTI ENGINE.

Tip: U poslednich ¢tyf typt Decay1, nastavenim Shape Mod Int na ,-100%" zcela eliminujete
vliv EG.

Sinl: Zakladni typ oscilatoru, vyuzivajici sinusovy tvar viny, jak pro nosnou, tak pro modulator.
Sin2: Nosna sinusového vzorku a modulator s viastni zpétnou vazbou.

Sin3: Nosna sinusového vzorku s troji modulaci harmonickymi.

Sin4: Nosna sinusového vzorku s pétinasobnou modulaci harmonickymi.

Sawl: Modulace zakladniho typu nosné pilového vzorku.

Saw2: Nosna vyuziva sinusovou vzorek pro simulaci pilového vzorku.

Squl: Typ nosné u Ctvercového vzorku.

Squ2: Nosna vyuziva sinusovou vzorek pro simulaci ¢tvercového vzorku.

Fatl: 1/4 subharmonicky modulator s vlastni zpétnou vazbou, ovliviiujici vystup nosné, s
podporou basovych harmonickych.

Fat2: 3/4 subharmonicky modulator s vlastni zpétnou vazbou, ovliviiujici vystup nosné, s
podporou basovych harmonickych.

Airl: Nosna sinusového vzorku, modulovana Sumem.

Air2: Nosna sinusového vzorku, modulovana Sumem i sinusovym vzorkem.

Decayl: Typ s klesajici hodnotou modulace.

Tip: Mlzete upravit relativni offset interniho parametru EG Decay time VPM (viz blokové
schéma), pomoci parametrll v rezimu PROGRAM EDIT mode ,Tlacditko 10 (MULTI
ENGINE)” (str. 39).

Decay?2: Typ s rychle klesajici hodnotou modulace.
Creep, Throat: Experimentalni, mirné atonalni typ, s komplexni a rozvijejici se modulaci.
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Prepina¢ SHAPE

Ovladacem SHAPE nastavite ,MOD DEPTH”, a pokud podrzite SHIFT, pak ovladatem SHAPE
nastavite pomér ,RATIO OFFSET".

Tyto parametry jsou spole¢né pro vSechny typy oscilatorud, a vyrabéji nasledujici efekty.

Efekty ovladacée SHAPE
Type Parametr Efekt
Obecné MOD DEPTH [0.00:15.00...] (rozsah se méni podle TYPE).
(Ovlada¢ SHAPE) Urcuje index a intenzitu modulatoru.
RATIO OFFSET [1:4,1:2,1:1, 2:1...] (Rozmezi se méni podle
(Tlac¢itko SHIFT + ovladac¢ TYPE) Ur€uje stupen modulatoru a pfidava
SHAPE) alikvotni tony.

Tip: Kromé ovladace SHAPE, Ize ménit nastaveni oscilatoru podrobnéji pomoci Sesti
parametrd v rezimu PROGRAM EDIT mode. Viz ,Pokud jste zvolili VPM oscilator” (str.
39), kde jsou podrobnosti.

USR

Muzete si nacist vlastni programy oscilatoru do user oscilatoru a na minilogue xd tvofit dal$i zvuky.
Do paméti nastroje si muze ulozit az 16 User oscilatord. Jeden ze standardnich User oscilatort z
vyroby minilogue xd slouZi pro ucely Demo.

Viz ,logue SDK” (www.korg.com), kde jsou podrobnosti.

Ovladac¢ TYPE
Zvolte User oscilator.
Jméno User oscilatoru vidite na displeji MULTI ENGINE.

Ovlada¢ SHAPE [0.0%... 100.0%]
Vyrabi efekt, ur€eny pro User oscilator.

Sekce MIXER

MIXER

V této sekci nastavite vystupni uroven oscilatoru 1, 2

a MULTI ENGINE, a také vyvazeni. @
Ovladaé VCO 1 [0...1023] veon
Ovlada¢ VCO 2 [0...1023]

Oviadaé MULTI [0...1023]

N

veo 2

Tyto ovladace urcuji vystupni urovné.

MuLTl
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Sekce FILTER

VCF VCF: Voltage Controlled Filter
;g . v veir o wor . FILTER
Dolnopropustny filtr (low pass) tvaruje zvuk tak, Ze urcité ¢asti
harmonického spektra zvuku, generovaného oscilatory a generatorem @
Sumu odfiltruje. cutorr

Ovlada& CUTOFF [0...1023] Q)
Tento ovladacC se pouziva pro nastaveni prahové Cutoff frekvence ResonANCE
(coz je frekvence, na které se aplikuje filtr). @ @

Pokud ovladaem otocite doleva, snizite frekvenci cutoff, pokud
doprava, frekvenci cutoff zvysite. e ¥
A Je-li hodnota CUTOFF nastavena prili§ nizko, hlasitost mize
byt nedostatecna.

Oviadaé RESONANCE [0...1023]

Také Peak nebo Q; ovlada¢ RESONANCE umozriuje zvyraznit tony v okoli frekvence CUTOFF
a doda tak zvuku osobity nadech.

Otoceni ovladace doprava podpofi harmonicky obsah a zvySi vliv rezonance.

Nizka hodnota rezonance Vysoka hodnota rezonance

EY
ACK

Tip: Harmonické, které pomoci rezonance zvyraznite, se méni v zavislosti na Cutoff frekvenci.
Je proto dobré nastavit ovladace CUTOFF a RESONANCE spole¢né.

A& Pokud zduraznite harmonické timto zplsobem, pak v zavislosti na Cutoff frekvenci
nebo vstupnim signalu muze dojit ke zkresleni zvuku.

Prepina¢ DRIVE [0%, 50%, 100%]

Urcuje efekt Distortion, vyrobeny obvodem Drive, a to ve tfech stupnich.
0% (pfepinac v dolni poloze): zadny vliv Drive.

50% (pfepinac uprostied): efekt Drive ma polovi¢ni intenzitu.

100% (pfepinac v horni poloze): efekt Drive ma maximalni intenzitu.

Prepina¢ KEYTRACK [0%, 50%, 100%]

Diky Key tracking muze tén zahrany na klaviatufe ovlivnit frekvenci cutoff filtru.

0% (dolni poloha): Neaplikuje se funkce Keyboard tracking

50% (pozice uprostfed): Keyboard tracking ovlivni Cutoff frekvenci, ale pouze z poloviny tak, jako
pfi hodnoté 100%. Kdyz napf. zahrajete notu C5 na klaviaturu, vznikaji harmonické, které jsou o
Ctvrtinu vysSi nez Cutoff frekvence C4.

100% (pozice nahofe): Cutoff frekvence se zméni o celou hodnotu frekvence/strmosti vysky
klaviatury, se sttedem na C4. Napf. stiskem klavesy C5 dava Cutoff frekvenci o celou oktavu vyssi
nez ma klavesa C4.
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Sekce EG/LFO

AMP EG VCA: Voltage Controlled Amplifier / EG: Generator obalek
Jedna se o nastaveni pro generator obalek (EG), ktery urcuje
zmény v hlasitosti signalu VCA v Case. AMP EG

© 0 ©

ATTACK DECAY SUSTAIN RELEASE

EG
PITCH
© O © U
CuTOFF

ATTACK DECAY EGINT TARGET

l .
I
Attack Level [:\E_ Sustain ™\ LFo
! Level N BPM PATCH
0 ! ! E i Time A NORMAL SHARE
| mnJ | =SHOT cuTor
RATE INT

Note on Note off

1
I
1
| — | —a, ———————

WAVE MODE TARGET

Attack Decay Release
Time Time Time

Ovladaé ATTACK [0...1023]
ATTACK je hodnota, ktera urcuje, za jak dlouhou dobu EG dosahne maximalni hodnoty poté, co
zahrajete ton (Note On).

Ovladaé DECAY [0...1023]

DECAY, tedy doznivani, oznacuje dobu, za kterou EG klesne do faze Sustain poté, co je faze EG
u konce.

Ovladaé¢ SUSTAIN [0...1023]
SUSTAIN ur€uje uroven, ktera bude zachovana po dobé Decay time, dokud klavesu drzite.
Oviadaé¢ RELEASE [0...1023]

RELEASE je hodnota, ktera ur€uje, za jak dlouhou dobu EG dosahne minimalni (nulové)
hodnoty poté, co pustite klavesu nebo trigger (Note off).

EG EG: Generator obalek
Generator obalek (EG) se pouziva ke zméné vysky a Cutoff frekvence v Case.

Ovladaé ATTACK [0...1023]

ATTACK je hodnota, ktera urcuje, za jak dlouhou dobu EG dosahne maximalni hodnoty poté, co
zahrajete ton.

Oviladaé¢ DECAY [0...1023]

DECAY, tedy doznivani, oznacuje dobu, za kterou EG klesne do faze Sustain poté, co je faze EG
u konce.

Ovladaé EG INT [-100%... 0%...+100%]

Nastavuje intenzitu EG.

Otoc€enim ovladace doprava intenzitu zvysSite.

V pfipadé nastaveni na zapornou hodnotu, se EG aplikuje v zaporném sméru.

Prepina¢ TARGET [PITCH, PITCH 2, CUTOFF]
Ur&uje, na co se EG bude aplikovat.

PITCH: Upravuje vyvazeni hlasitosti mezi VCO 1, VCO 2 a MULTI ENGINE.
PITCH 2: Aplikuje EG na vysku tonu VCO 2.

CUTOFF: Aplikuje EG na prahovou frekvenci filtru.
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LFO LFO: Nizkofrekvenéni oscilator
LFO je nizkofrekvenéni oscilator, ktery tvofi cyklické opakovani signalu, s modulaci vysky zvuku
apod.
V zavislosti na cili maze LFO vytvaret Vibrato (PITCH); ménit tvar oscilatoru (SHAPE), nebo efekt
Wah-Wah (CUTOFF).

WAVE spinaé [SORM, TRINN, SAWN]
Kfivku LFO Ize nastavit jako Ctverec (M), trojuhelnik (), nebo pilu ().
Spina¢ MODE [1-SHOT, NORMAL, BPM]

Urcuje rozmezi zmény a akce pro LFO frekvenci.

1-SHOT: LFO zastavi po prabéhu Poloviny cyklu, od doby, kdy zvuk zazni. Rozsah zmény pro
LFO frekvenci bude od 0.05 Hz do 28 kHz.

NORMAL: Rozsah zmény pro LFO frekvenci bude od 0.05 Hz do 28 kHz.

BPM: Synchronizuje LFO frekvenci k BPM (beats per minute) sekvenceru, nastaveném pro kazdy
program.

Ovladac RATE [0...1023/4,2,1,0, 3/4...1/64]
Ovlad¢ RATE uréuje frekvenci LFO.
Pokud ovlada¢ natocite doprava, intenzita LFO se zvysSi.

Oviladag¢ INT [0...511]
Ovlada¢ INT ur€uje intenzitu LFO.
Pokud ovladacdem otocite doprava, intenzita LFO se zvysi.
Tip: Podrzite-li SHIFT a otoCite ovladacem INT, vzorek LFO se invertuje. Nastaveni rozsahu
je 0az-511.

Prepina¢ TARGET [CUTOFF, SHAPE, PITCH]

Zvolte parametr, na ktery bude aplikovan LFO.

CUTOFF: Modulace bude aplikovana podle ovlada¢e VCF CUTOFF.

SHAPE: Modulace se aplikuje podle nastaveni ovladace oscilatoru SHAPE, zadaného v ,LFO
Target OSC” (str. 37), v rezimu PROGRAM EDIT mode.

PITCH: Modulace se aplikuje podle ovladace oscilatoru PITCH, zadaného v ,LFO Target OSC”
(str. 37), v rezimu PROGRAM EDIT mode.
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Sekce EFFECTS

minilogue xd je vybaven digitalnimi efekty s vysokym rozliSenim. @@

EFFECTS

SELECT
- ©
OFF

TIME

DEPTH

Mulzete vybrat jednu variaci pro kazdy efekt, v€etné Delay,

Reverbu i modulace, a jejich kombinaci.

PfepinaCem DEL/ REV/ MOD zvolte typ efektu, ktery chcete nastavit.
Dale, pomoci spinate OFF/ON/SELECT a ovladac¢u TIME a

DEPTH, nastavite, jak bude efekt aplikovan.

Stav on/off efektu a hodnoty ovladaci TIME a DEPTH, se uklada

pro kazdy efekt, takze vami nastaveny zvuk zlstava v paméti,
dokonce i kdyZz pomoci spinace DEL/REV/MOD prepinate efekt.

Spina¢ DEL/REV/MOD [DEL, REV, MOD]
Vybér typu efektu.

DEL: Vybér efektu Delay.

REV: Vybér efektu Reverb.

MOD: Vybér modulaéniho efektu.

Prepina€ OFF/ON/SELECT [OFF, ON, SELECT]
Urcuje efekt, ktery jste zvolili spinaem DEL/REV/MOD.
OFF: Vy/zapne efekt.
ON: Zapina efekt.
SELECT: Pokud jste zvolili ,DEL” nebo ,REV” spina¢em DEL/REV/MOD, pfepnéte na SELECT a
muzete volit z podtypl jednotlivych efektl.
V pfipadé volby ,MOD” spinatem DEL/REV/MOD, pfepnutim na SELECT spinatem, mlzete
vybirat mezi nasledujicimi typy:
(CHORUS — ENSEMBLE — PHASER — FLANGER — USER — CHORUS — ...).
Bé&hem pfepinani podtypu, zkuste podrzet SHIFT a zvolit SELECT.
Tip: USER (user efekty) se neinstaluji jako standardni efekt pfi vyrobé, takze je nemuzete
rovnou zvolit, ale mlzete je nacist do paméti minilogue xd, kde z nich potom muzete volit.
Viz ,logue SDK” (www.korg.com), kde jsou podrobnosti.
Pozn.: Efekty Delay a Reverb nelze aplikovat sou¢asné. Aktivni bude vzdy jen posledni
zvoleny efekt.
Vice o typech a podtypech efektu, viz ,Vypis efektl” (str. 56).

Ovladac¢ TIME

Tento ovladac urCuje Delay time, Reverb time nebo dobu modulace. Rozsah nastaveni se li§i
podle typu efektu, ktery jste zvolili.

Pokud ovladacdem otocite doprava, rychlost se zvysi, nebo doba prodlouzi.

Ovlada¢ DEPTH [0.0%... 100%]
Nastavi hloubku efektu.
Otocenim ovladace doprava intenzitu zvysite.
Tip: Pokud jste zvolili ,DEL” nebo ,REV” spinatem DEL/REV/MOD, oto¢enim ovladace
DEPTH, pfiemz drzite SHIFT, mzete nastavit Wet/Dry vyvazeni kazdého efektu.
Rozsah nastaveni je MIX WET: 0% — BALANCED — MIX DRY: 0%.
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Sekvencer

V této sekci si objasnime nahravani se sekvencerem, jednim z prvkd, jez maiji vliv na program.
Zaméfime se na nahravani v realném Case, po krocich, na nahravani sekvence pohybu a na
upravy zaznamenanych sekvenci (Step edit).
Doporucujeme si ulozit sekvence, nahrané v minilogue xd.
A Pokud pfistroj vypnete nebo prfejdete do jiného programu, viechny neuloZené zmény budou
ztraceny.

Krokové nahravani

1. Stisknéte tlacitko REC v sekci SEQUENCER ve chvili, kdy sekvencer nebézi.
Na displeji uvidite ,STEP REC" a ,STEP 1".
Pokud jiz byla sekvence nahrana, uvidite na displeji i nazvy téonu.
Tip: Zvolte krok, ktery chcete upravit. Napf. tlagitkem 3 zvolite krok 3.

2. Pomoci klaviatury, tlacitka REST a dalSich kontrolerti miizete noty upravit.
Kdyz nahrajete notu, pomlku nebo ligaturu v krokovém reZimu, displej se automaticky pfepne na
dalsi krok.
Nahravani not
Nazvy tonu, které hrajete na klaviatufe, uvidite na displeji. Zkontrolujte nazev ténu na displeji a
pokud souhlasi, pustte klavesu; ton se nahraje a muzete pfistoupit k dal§imu kroku.
Ta nota, ktera zni tésné pred uvolnénim prstl z klaviatury, bude nahrana. Pokud zahrajete
nespravnou notu, neuvolfiujte prst, ale ponechejte jej na nespravném ténu, a soucasné
zahrajte spravnou notu. Zkontrolujte nazev tonu na displeji, pustte klavesu a muzete
pfistoupit k dal§imu kroku.
Bé&hem nahravani bude pouzita délka noty, dana hodnotou ,Default Gate Time” (str. 40), v
rezimu SEQ EDIT mode. Pokud budete béhem hry otacet ovladatem PROGRAM/ VALUE,
Gate time se zméni pouze u tonu, které jste pfi nahravani zahrali. Pokud budete béhem
hrani s tlac¢itky 1-16 otacet ovladatem PROGRAM/ VALUE, Gate time se zméni pouze u
ténu/Q, které jste zahrali.

Nahravani pomiky
Pomlku muzete nahrat pomoci tlagitka REST.

Nahravani ligatury
Stisknéte tlaCitko REST, zatimco budete drzet klavesu. Nota bude svazana s nasledujici a
zaznamenana.

3. Az bude dokonéeno nahravani uréeného poétu krokt, krokové nahravani bude
automaticky ukoncéeno.
Pocet kroku je dan pro kazdy program. Pocet krokl Ize zménit také funkci ,Step Length"
(str.40), v rezimu SEQ EDIT mode. Pfi krokovém nahravani zménite délku kroku ovladacem
PROGRAM/VALUE.
Tip: Pokud stisknete tlacitko REC kdykoli béhem nahravani, krokové nahravani se zastavi na
daném kroku.
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Nahravani v realném case

Tato funkce umoznuje nahravat vasi hru na klavesy minilogue xd a pfidat dalSi vrstvy zaznamu

(v€etné dat pro hru) v redlném Case.

1. Stisknéte tlaéitko PLAY v sekci £ i
SEQUENCER, ve chvili, kdy sekvencer D @ @ @ @L‘;‘:,,
nebézi. e TR e T e

Pokud uz zaznam existuje, zacnou @ @T‘\gm@ @ @”
WAVE WIODE RATE @ INT TARGET

se prehravat sekvencni data.

THT WRT T SHET

. Stisknéte tlacitko REC. C I CC I JCJc i)
Spusti se nahravani a rozsviti se ®
tlacitko REC.

3. Zahrajte na klaviaturu.

Nahraji se noty, které hrajete.

4. Chcete-li pfehravani zastavit, stisknéte znovu tlaéitko

REC.

Tlacitko REC zhasne.

Chcete-li nahravani znovu spustit, opét stisknéte tlacitko
REC.

Tip: Kdyz podrzite tladitko REST béhem nahravani v realném &ase, stavajici noty v sekvenci

budou vymazany.

5. Stiskem tlaéitka PLAY ukonéite nahravani v realném éase.

Tlagitko PLAY zhasne.
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Nahravani pohybové sekvence
Funkce Motion Sequencing umozniuje zaznamenat prepinani spinacu a otaceni ovladacu, jakozto
soucasti sekvence, a tyto pohyby pak automaticky simulovat béhem pfehravani.
Lze nahrat az Ctyfi pohybové sekvence, zahrnujici pohyb ovladacl a pfepinaca.
Pozn.: Ovladace a spinaCe, u kterych neni mozné zaznamenat pohyby, jsou nasledujici.
Ovladace MASTER, TEMPO, spinate OCTAVE (MASTER), MULTI ENGINE TYPE-USR,
DRIVE (FILTER), DEL/REV/MOD, SELECT a nastaveni spinace OFF/ON/SELECT.

1. stiskem tlaéitka PLAY spustite sekvencer, a poté stisknéte tla¢itko MOTION MODE. Na
displeji se objevi ,MOTION VIEW”, a do programu se ulozi sekvence pohyb, ktera se
zobrazi ve formé vizualni grafiky.

(T _nmomion view )
=
I

2. Stisknéte tlaéitko REC.
Spusti se nahravani v realném Case.

3. Pouzijte ovladaée a pfepinaée na minilogue xd.

Muzete nahrat az Ctyfi pohybové sekvence ovladacu a prepinacu.

Pozn.: Pokud tento limit pfekrocCite, na displeji se objevi zprava ,Motion Full” a displej se
pfepne na MOTION CLEAR v rezimu SEQ EDIT mode. Viz kroky 2 a nasledné, ve
»Vymazani pohybové sekvence” (str. 30), kde jsou podrobnosti.

Pozn.: V pfipadé zaznamu pohybu ovladacl a spinacl, budou pfepsana data, nahrana dfive.

4. Poté, co se dokonéi nahravani udaného poétu krokt, se dokonéi i nahravani pohybové
sekvence.
Zacnéte na kroku 2 nahravat pohybové sekvence pro dalSi ovladace a prepinace. Pocet kroku
je dan pro kazdy program. Pocet kroku Ize zménit také funkci ,Step Length" (str. 40), v rezimu
SEQ EDIT mode.
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Vymazani sekvence pohybu
Muzete zaznamenat dfive nahrané pohybové sekvence ,MOTION CLEAR (1...4)” (str. 41),
v rezimu SEQ EDIT mode.
Tip: Chcete-li vymazat vSechny pohybové sekvence najednou, pouzijte ,Motion Clear”
(str.41) v rezimu SEQ CLEAR, SEQ EDIT mode.

EFFECTS

o 0fflololo oo oo ©

PITCH SHAPE HNC ARG Vool CUTOFF ATTALK DECAY SUSTAIN RELEASE TIME BEPTH
Voo 2 EG

EolT

slieh
ez
EEEE
PITCH SHAPE CROSS MOD VLD 2 RESONANCE ATTALK DECAY EGINT TARGET PROGRAM,
DERTH
@EL ToFF T [ & e
ar
TARGET

—10 oo Bfkko ©

T¥PE SHAPE wuLn DRIVE  KEY WAVE  WODE RATE LUl
@ TRACK @

L2 (s Nalts el allolaeai)iajaajfi4a){15])(36]

1. Nékolikerym stiskem tlaéitka EDIT MODE zvolte rezim SEQ EDIT mode.

PROGRAM EDIT

SEQ _EDIT

GLOBAL EDIT

2. Tlacitkem 10 spustite MOTION CLEAR.
(C_moTion cLenr )

1 : HEVEHH IINE
2 : CUTOFF
3 :MULTI LEVEL
Y: RESONANCE

Tip: Pokud podrzite SHIFT, obrazovka se pfepne do rezimu MOTION VIEW a vidite grafiky
pohybovych sekvenci, které jste nahrali.

3. Stisknéte nékolikrat tlaéitko 10, az najdete pohybovou sekvenci, kterou chcete vymazat.

4. Pomoci koleékem PROGRAM/VALUE zvolte ,,CLEAR...?" a stisknéte tla¢itko WRITE.
Vybrana sekvence bude smazana.

5. Stisknéte tlaéitko EXIT.
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Mazani sekvencnich dat (Step Edit)

PFi operaci Step Edit muzete editovat noty i pohybové sekvence, nahrané drive jako sekvencni
data.

0 0 0803|8]|0 ¢ OEED o

t SYNC RING veon CUTOFF ATTACK DECAY SUSTAN RELEASE ML
Weo 2

MTCH SHARE
EG
P
© O OO o © U
eurarr
PITCH SHAPL CRESE MO0 vooz RESOMANCE ATTACK DECAY EGINT TARGET PROGH A
REPTH LFO

MULTI ENGINE

—10 0|0 BfEk0 © B ==

T¥PL © SHUSE MuLTI DRIVE  KEY | WAVE  MODE RATE T TARGLT
TRAGK

SEQUENCER

[ Oz e a5 s )07 (e J0e JelEa )2 as]ia]i5])(16] ]
© @

1. Vyberte program, obsahujici sekvenéni data, ktera chcete upravit.
Tlac¢itko MOTION MODE a tlaCitka 1-16 se rozsviti, a zhasnou, ¢imz udavaji stav jednotlivych
krokd.

Tlacitka 1-16
Tlacitko zhasne Tlacditko sviti
TI. MOTION MODE

Tlagitko zhasne Deaktivovano, nebo nejsou Aktivni

zadna data Note dostupna (data Note jsou nahrana)
Tlagitk iti Deaktivovano, nebo zadna Aktivni (data pohybové
acitko sviti data pohybové sekvence sekvence jsou nahrand)

2. Noty a pohybové sekvence krokti, editujete pomoci tlaéitek MOTION MODE a 1-16.

Zahrajte ton.
Tim tlacitko MOTION MODE zhasne.

* Podrzte jedno z tlacitek 1-16, a zahrajte notu na klaviaturu, tim se tato nota v tomto kroku
nahraje.

 Podrzite-li nékolik tlacitek 1-16, a zahrajete notu na klaviaturu, nahrajete tuto notu ve vSech
zvolenych krocich.

 Podrzte nékolik tlacitek 1-16 postupné, a zahrajte notu na klaviaturu, tim propojite zahrané
noty v téchto krocich ligaturou.

» Pokud budete béhem hrani s tlaCitky 1-16, otacet ovladacem PROGRAM/ VALUE, Gate time
se zmeéni pouze u kroku, které jste zahrali. Viz ,Default Gate Time” (str. 40), kde jsou
podrobnosti o0 nastaveni Gate time.

Zadani pohybové sekvence.
Tim se tlacitko MOTION MODE rozsviti.
Tip: Pokud tlac¢itko MOTION MODE sviti, nahrana pohybova sekvence se na displeji zobrazi
jako grafika.

» Podrzte jedno z tlaCitek 1-16, a pohnéte ovladacem nebo spustte nahravani pohybove
sekvence v tomto kroku.

» Podrzite-li nékolik tlaCitek 1-16, a pohnéte ovladaCem, tim nahrajete pohybovou sekvenci ve
vSech zvolenych krocich.
Kdyz napf. podrzite tlaCitka 3 a 5, a natocite ovlada¢ LFO INT na ,50%”, pro kroky 3 a 5 se
nahraje hodnota LFO INT 50%. Jestlize nahravate pohybovou sekvenci v realném Case,
muzete nahrat pouze plynulé zmény v Case. AvSak, kdyz pouzijete krokové nahravani pro
zaznam zmén pohyboveé sekvence, zmény, nahrané jako pohybova sekvence, budou nahrany
po krocich.
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De/aktivuje krokovy rezim.

« Stiskem tlacitek 1-16, pak kroky bud' aktivujete (tlacitko sviti) nebo deaktivujete (tlacitko
zhasne).
Pozn.: Poku v daném kroku neni nahrana nota nebo pohybova sekvence, tento krok
nemuUzete aktivovat.

3. Po dokonéeni editace kroku, stiskem tlaéitka PLAY zkontrolujete sekvenéni data.
Tlacgitko PLAY se rozsviti.

DalsSi edita€ni funkce
V rezimu SEQ EDIT mode muzete nejen upravovat Step Length, Step Resolution a dalsi
parametry béhem krokového nahravani, tamtéz Ize také mazat sekvenéni data i upravovat
nebo mazat pohyby. Viz ,Rezim SEQ EDIT mode” (str. 40), kde jsou podrobnosti.
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Rezim Edit mode

Ackoliv témérF vSechny zasadni parametry Ize upravovat pomoci pfepinacu a ovladacu na
panelu, dal$i podrobnosti k parametriim najdete v rezimu Edit mode.

RezZim Edit mode ma tfi podrezimy: PROGRAM EDIT mode, SEQ EDIT mode, a GLOBAL EDIT
mode.

Vstup do rezimu Edit

©

0B8]0 00 OEFD

FTCH SHAPE SYND  RING weo CUTOFF ATTACH DECAY SUSTAIN RELEASE o DEPTH
vCoo2
ENT

QOO0 o o k&

PITCH SHAPE CROSS MOD wooz AESGNANCE ATTRCH DECAY 6 INT TARGET
DERTH

PROGRAM
MULT] ENGINE

TYPE SHAPE WuLTl DRIVE  WEY | WAVE  MODE RATE
TRACK

=10 0 |0IPfEke © @&L -

Ltz s (a5 tef7)08 0o J(iojar)liza)lis)i4)islis] J I C )

@ @
)

1. Stisknéte tlaéitko EDIT MODE.
Kaidz’ z rezim( Edit uvidite na displeji a tlacitka sviti.
PROGRAM EDIT
SEO EDIT

GLOBAL EDIT

2. Opakovanym stiskem tlaéitka EDIT MODE, nebo oviladaéem PROGRAM/VALUE zvolte
rezim PROGRAM EDIT mode, SEQ EDIT mode nebo GLOBAL EDIT mode.
Rezim PROGRAM EDIT: Tento rezim vyuzijete pro editaci program(, napf. k pfejmenovani
programu a pfifazeni parametru joysticku nebo konektoru, ale také pro vybér mikroladéni apod.
Rezim SEQ EDIT: V tomto rezimu Ize nastavit BPM a konfigurovat ostatni nastaveni
krokového sekvenceru, napf. vymazat sekvenéni data atd.
Rezim GLOBAL EDIT: V tomto rezimu Ize nastavit, jak budou ovladace a pfepinace
fungovat, ale také MIDI nastaveni celého syntezatoru.

3. Stisknéte jedno ze sviticich tlagitek 1-16.
Minilogue xd se pfepne do zvoleného rezimu Edit mode a nazvy parametra vidite na displeiji.
* na tuto stranku se muzete vratit kdykoliv stisknutim téhoz tlacitko.
Podrzte SHIFT a stiskem tlacitka zobrazite stranku nalevo.
* Ovladacem PROGRAM/VALUE upravite parametry.
Blize o parametrech, viz ,Rezim PROGRAM EDIT mode” (str. 35), ,Rezim SEQ EDIT mode”
(str. 40) a ,Rezim GLOBAL EDIT mode” (str. 42).

4. Stiskem tlaéitka WRITE uloZite parametry po provedeni konfiguraci parametra v rezimech
PROGRAM EDIT mode a SEQ EDIT mode.
Tip: Nastaveni v GLOBAL EDIT se provede automaticky, jakmile pfejdete na jinou stranku.
& Pokud po dokonéeni konfiguraci v PROGRAM EDIT a SEQ EDIT pfejdete do jiného
programu, aniz byste zmény uloZili, vase nastaveni bude ztraceno.
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Edit mode
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Rezim PROGRAM EDIT

Tlagitko 4 (JOYSTICK)

Konfiguruje nastaveni joysticku.

X+ Bend Range [Off, 1 Note...12 Note]
Urcuje, jak moc bude aplikovan Pitch bend, kdyZ pohnete joystickem doprava.

X=Bend Range [Off, 1 Note...12 Note]
Urcuje, jak moc bude aplikovan Pitch bend, kdyZ pohnete joystickem doleva.

Y+ Assign [GATE TIME...DELAY DEPTH]
Urcuje parametry, pfifazené joysticku, pfi pohybu nahoru. Parametry, které Ize
pfifadit, vidite nize.

GATE TIME A.EGDECAY

PORTAMENTO A.EG SUSTAIN

VOICE MODE DEPTH A.EG RELEASE

VCOI1 PITCH EG ATTACK

VCOI1 SHAPE EG DECAY

VCO2 PITCH EGINT

VCO2 SHAPE LFO RATE

CROSS MOD LFOINT

MULTI SHAPE MOD TIME

VCOI1 LEVEL MOD DEPTH

VCO2 LEVEL REVERB TIME

MULTI LEVEL REVERB DEPTH

CUTOFF DELAY TIME

RESONANCE DELAY TIME

AEG ATTACK

Y+ Range [-100%...0%...+100%)]

Urcuje, jak velka zména parametru nastane, kdyz pohnete joystickem nahoru.
Y= _Assign [GATE TIME...REVERB DEPTH]

Uréuje parametry, pfifazené joysticku, pfi pohybu dolu.
Parametry, které Ize pfifadit, jsou stejné, jako ty pro osu Y+ Assign. Viz ,Y+ Assign” (str. 32), kde
jsou podrobnosti.

Y= Range [-100%...0%...+100%]
Urcuje, jak velka zména parametru nastane, kdyz pohnete joystickem dolU.
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Tlaéitko 5 (CV INPUT)
U minilogue xd jsou k dispozici dva CV IN konektory. Tyto konektory umoziuji ovladat interni
parametry pfes vstup CV (Control Voltage), zapojenim modularniho syntezatoru nebo jiného
zarizeni do minilogue xd. CV/Gate signaly jsou rovnéz podporovany.

CV_IN Mode [Modulation, CV/Gate]

Urcuje vstupni reZim pro konektory CV IN 1, 2.

Modulation: Ovlada parametry, pfifazené v ,CV IN1 Assign” (str. 36) a ,CV IN2 Assign” (str.

36).

Rozsah napéti na vstupu, v rezimu Modulation mode, je od =5V do 5V.

CV/Gate: CV1 IN1 je vstup pro vySku CV signalu, a CV2 IN2 je vstup pro signaly Gate. Standard
CV (control voltage) a Gate signaly pfehraji noty na minilogue xd. Rozsah napéti na CV vstupu, v
rezimu CV/Gate mode, je od -3V do 5V. Vstupni signal 1V vygeneruje notu C4. minilogue xd je
kompatibilni se standardnimi signaly v jednotkach V/oktavu. Idealni Gate signal je 0-5V puls.

CV IN1 Assign [GATE TIME...REVERB DEPTH]
Urcuje parametry, ovladané CV na vstupu do konektoru CV IN1.
Parametry, které Ize pfifadit, jsou stejné, jako ty pro osu Y+ Assign. Viz ,Y+ Assign” (str. 32), kde
jsou podrobnosti.
Pozn.: Parametry nelze nastavit, je-li rezim CV IN Mode nastaven na ,,CV/Gate”.

CV IN1 Range [-100%...0%...+100%)]
Uréuje velikost zmény parametrd pomoci CV, na vstupu CV IN1.
CV IN2 Assign [GATE TIME...REVERB DEPTH]

Urcuje parametry, ovladané CV na vstupu do konektoru CV IN2.
Parametry, které Ize pfifadit, jsou stejné, jako ty pro osu Y+ Assign. Viz Y+ Assign” (str. 32), kde
jsou podrobnosti.

Pozn.: Parametry nelze nastavit, je-li rezim CV IN Mode nastaven na ,CV/Gate”.

CV IN2 Range [-100%...0%...+100%]
Urcuje velikost zmény parametru, pomoci CV na vstupu do konektoru CV IN2.

Tlacitko 6 (PITCH SETTINGS)
Microtuning [Equal Temp...Reverse, AFX 001. 006, DC 001...006, USER SCALE

1..6, USER OCTAVE 1...6]

Urcuje mikroladéni programu.

Equal Temp: Interval paltéond je u temperovaného ladéni pevny, a ladéni je pouzivané nejcastgji.
Pure Major: Durové akordy, zvolené v hlavni toning, zni perfektné naladéné.

Pure Minor: Mollové akordy, zvolené v hlavni toniné, zni perfektné naladéné.

Pythagorean: Toto starovéké fecké ladéni je obzvlasté vhodné pro hrani melodii. Zahrnuje Cisté
kvinty, avSak jiné intervaly — napt. velka tercie — zni rozladéné.

Werckmeister: Ladéni Werckmeister lll bylo vytvofeno v pozdéjSim baroku, s prvnimi naznaky
temperovaného ladéni.

Kirnberger: Ladéni Kirnberger lll se vyuziva pfi ladéni ¢embala.

Slendro: Indonéské gamelanské ladéni s pétitdnovou oktavou.

Pelog: Indonéské gamelanské ladéni se sedmitdonovou oktavou.

lonian: Durova stupnice se sedmi notami na oktavu.

Dorian: Toto ladéni ma sedm not na oktavu, pficemz Sesty ton z lonického ladéni je zvySeny
pultén.

Aeolian: Pfirozena mollova stupnice, se sedmi notami na oktavu.

Major Penta: Durova pentatonicka stupnice.

Minor Penta: Mollova pentatonicka stupnice.
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Reverse: Toto ladéni symetricky invertuje noty na klaviatufe, pficemz C4 je uprostied.

AFX 001...006: Originalni stupnice, vytvofené Aphex Twin, zahrnujici cely notovy rozsah.

DC 001...003: Originalni ladéni, postavené na Dorian koncepci, zahrnuje cely notovy rozsah.
USER SCALE 1...6: Zde je User definované ladéni, postavené na temperovaném ladéni, které
umozfiuje ménit vySku not v celém rozsahu klaviatury po pulténech a centech. Vz ,Mikroladéni”
(str. 48), jak vSe nastavit.

USER OCTAVE 1...6: Zde je User definované ladéni, postavené na temperovaném ladéni, které
umoznuje meénit vySku not po pultdnech a centech, v ramci oktavy (C az H). Vz ,Mikroladéni”
(str.48), jak vSe nastavit.

Scale Key [-12 Note...0 Note...+12 Note]
Urcuje toniku, pouzitou v mikroladéni.
Presetové ladéni ma téniku C. Nastavte hodnotu ,Scale Key”, pokud chcete pouZit jinou klavesu.
NapF. kdyz nastavite toniku na ,+2 Note”, jedna se o klavesu D.
Pozn.: Toto nastaveni nema zadny vliv, pokud je mikroladéni nastaveno na ,Equal Temp”
(temperované ladéni).

Program Tuning [-50 Cent...0 Cent...+50 Cent]
Nastaveni ladéni programu v setinovych krocich (1 pultéon = 100 setin), v rozsahu 50 centd.

Transpose [-12 Note...0 Note...+12 Note]
Uréuje vysSku programu v pulténech. Rozsah, ktery muzete pouzit, je v ramci jedné oktavy,
nahoru a dolu.

Tlagitko 7 (LFO)

LFO Target OSC [All, VCO1+2, VCO2, Multi]

Voli oscilator, na ktery se aplikuje modulace.

All: Modulace se aplikuje na oscilatory 1 i 2, podobné jako u MULTI ENGINE.
VCO1+2: Modulace se aplikuje na oscilatory 1 2.

VCO2: Modulace se aplikuje na oscilator 2.

Multi: Modulace se aplikuje na MULTI ENGINE.

LFO Key Sync [Off, ONn]
Pokud je tato funkce zapnuta (On), faze LFO bude resetovana po kazdém pfijeti zpravy Note-on
Z klaviatury.

LFO Voice Sync [Off, ONn]
Pomoci této funkce Ize rozhodnout, zda bude faze LFO synchronizovana mezi hlasy.
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Tlacitko 8 (MODULATION)

EG Velocity [0..127]

Ur€uje intenzitu Cutoff EG Int, s vyuzitim dynamiky. EG Velocity ur€uje, jak moc se bude ménit EG
Int podle dynamiky klaviatury.

Pokud je EG Int nastaven na jakoukoliv jinou hodnotu, kromé ,0”, vyuzijete dynamiku klaves ke
zmékcCeni EG Int.

Amp Velocity [0..127]

Amp Velocity ur€uje, jak moc se bude ménit hlasitost dle dynamiky klaviatury.
0: Dynamika nema zadny vliv.

Cim vy3$si hodnota, tim vy$$i bude dynamika klaviatura mit.

Tlacitko 9 (OTHER SETTINGS)

Multi Octave [16,87,47,27]
Muzete nastavit transpozici MULTI ENGINE po oktavach.
Multi Routing [Pre VCF, Post VCF]

Urcuje, zda bude MULTI ENGINE smichan pfed tim, nez signal dosahne VCF, nebo zda obejde
VCF i mix.
Pozn.: Je-li zde nastaveno ,Post VCF”, VCF nebude mit na MULTI ENGINE zadny vliv.

EG Legato [Off, On]

Je-li rezim Voice mode nastaven na ,,,UNISON” nebo ,CHORD?”, ur€uje, co se stane s EG, kdyz
zahrajete na klavesy legato, pokud je stisknuta jina klavesa.

Off: EG se bude spoustét znovu.

On: EG se nebude spoustét znovu.

Portamento Mode [Auto, On]

Auto: Pokud hrajete legato (nez pustite notu, zahrajete nasledujici), bude aplikovano portamento.
On: Portamento bude aplikovano i v pfipadé, ze pfedchozi klavesu pustite pfed tim, nez zmacknete
novou.

Portamento BPM [Off, ONn]
On: Délka portamenta, nastavené ovladacem PORTAMENTO, bude synchronizovana k BPM
(beats per minute).

Program Level [-18.0dB...0.0 dB...+6.0dB]
Nastavuje hlasitost programu.

Umoznuje nastavit hlasitost programu vic&i ostatnim programam.
VyS§Si hodnota zvySi hlasitost.
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Tlaéitko 10 (MULTI ENGINE)
Toto tlaCitko konfiguruje nastaveni MULTI ENGINE.
Zobrazené parametry se zméni podle nastaveni v ,Pfepina¢ NOISE/VPM/USR” (str. 19), MULTI
ENGINE.

Je-li zvolen Noise generator
Nejsou zde zadné parametry pro nastaveni Sumového generatoru.

Je-li zvolen VPM oscilator

VPM oscilator ma 16 typl a kazdy z nich ma Sest parametra.

Tyto parametry mizete nastavit pro danou zménu zvuku.

Jsou-li vSechny parametry nastaveny na ,,0%", budou pouzity efekty, nastavené v typech, a intenzita
efektu se se zvySenim hodnoty (+) také zvysi.

Parameter 1 (Feedback) [-100%...0%...+100%]
Nastavi hloubku zpé&tné vazby modulatoru.

Parameter 2 (Noise Depth) [-100%...0%...+100%]
Nastavuje hloubku modulace Sumu.

Parameter 3 (Shape Mod Int) [-100%...0%...+100%]
Nastavuje hloubku interniho EG efektu.

Parameter 4 (Mod Attack) [=100%...0%...+100%]
Urcuje dobu Attack time interniho EG.

Parameter 5 (Mod Decay) [-100%...0%...+100%]
Urcuje dobu Decay time interniho EG.

Parameter 6 (Mod Key Track) [-=100%...0%...+100%]
Urcuje hloubku efektu modulatoru pomoci funkce Keyboard tracking.
Cim vysSi frekvence zvuku, tim bude efekt méné znatelny.

Je-li zvolen User oscilator
Viz ,logue SDK” (www.korg.com), kde jsou podrobnosti.

Tlaéitko 12 (PROGRAM NAME)

PROGRAM NAME

Muzete vytvofit nazev programu dlouhy az 12 znakd.

Otacejte ovladatem PROGRAM/VALUE a vyberte pozadovany znak, poté stiskem tlaCitka 12
posunete kurzor na dalsi pozici.

39



Tlacitko 13 (Inicializace)
Inicializace programu
Inicializuje aktualné zvoleny program.
Otacejte ovladatem PROGRAM/VALUE, dokud na displeji neuvidite ,Press WRITE".
Stisknéte tlacitko WRITE, chcete-li vratit pivodni hodnoty programu. Na displeji se objevi
Jnitialized".

Tlagitko 14 (DUMP)

Program Dump

Vysila SysEx data aktualné zvoleného programu do jiné jednotky minilogue xd, do MIDI data
ulozisté, pocitace €i jiného kompatibilniho zafizeni, pfipojeného do nastroje.

Otacejte ovladatem PROGRAM/VALUE, dokud na displeji neuvidite ,Press WRITE".
Stiskem tlacitka WRITE vySlete dumping SysEx programu z MIDI OUT a z portu USB B

u minilogue xd. Béhem datového pfenosu se na displeji objevi zprava ,Transmitting”.

Rezim SEQ EDIT

Tlagitko 5 (BPM)

BPM [10.0...300.0]
Tento parametr nastavi tempo sekvenceru v po¢tu dob za minutu (BPM).

Tlagitko 6 (SEQ PARAMETER)

Tato skupina nabizi ovladani riznych parametrt sekvenceru, napf. Gate Time, Swing apod.

Step Length [1...16]

Umoznuje nastavit pocet krokl krokového sekvenceru.
Ovladacéem PROGRAM/VALUE zménite pocet kroki béhem krokového nahravani.

Step Resolution [1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1]

Umoznuje nastavit délku jednotlivych kroku sekvenceru.

1/16: Jednotlivé kroky budou nastaveny na jednu Sestnactinu.

1/1: Jednotlivé kroky budou nastaveny na délku taktu. Pouzijte, pokud chcete hrat dlouhé akordy.

Swing [-75%...0%...+75%)]
Parametr Swing ovlada intenzitu swingu. Pokud je rezim Voice mode na ,ARP”, hodnotu,
nastavenou zde, vyuzijete také pro arpeggiator.

Default Gate Time [0%...100%]

Gate Time je zakladni hodnota, pouzitd v kazdém kroku, nahraném pomoci krokového
sekvenceru. Niz$i hodnoty znadi staccato, vy$Si delSi €as. Pokud je rezim Voice mode na ,ARP”,
hodnotu, nastavenou zde vyuzijete také pro Gate time arpeggiatoru.
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Tlacitko 7 (SEQ CLEAR)

Tato funkce umozfiuje snadné vymazani veSkerych dat v ramci urcité sekvence.

All Clear

Pokud pouZijete All Clear, vSechny tény a pohybové sekvence, obsazené v sekvencénich datech,
budou vymazany.

Otacejte ovladatem PROGRAM/VALUE, dokud na displeji neuvidite ,Press WRITE".
Pokracujte stiskem tlacitka WRITE. Na displeji se objevi ,Cleared".

Motion Clear

Vymazani pouze pohybovych sekvenci, obsazenych v sekven&nich datech. Otacejte ovladacem
PROGRAM/VALUE, dokud na displeji neuvidite ,Press WRITE".

Stiskem tlacitka WRITE vymaZete v8echna pohybova sekvenéni data. Na displeji se objevi ,Cleared".

Tlacitko 10 (MOTION CLEAR)
MOTION CLEAR (1...4)
Zde mizete vymazat pohybové sekvence jednotlivé. Viz ,Vymazani pohybové sekvence” (str.

30), kde jsou podrobnosti.
Tip: Pokud podrzite SHIFT, obrazovka se pfepne do rezimu MOTION VIEW a vidite grafiky

pohybovych sekvenci, které jste nahrali.

Tlacitko 11 (MOTION ENABLE)

MOTION ENABLE (1...4) [OFF, ON]

VyuZijete pro de/aktivaci pohybl 1-4.

OFF: Pohybova sekvence bude deaktivovana a parametry se nezméni (nahrana pohybova

sekvence nebude vymazana).

Stiskem tlacitka 11 vyberete pohybovou sekvenci, kterou si pfejete konfigurovat, poté otocte

ovladatem PROGRAM/VALUE a zvolte ,OFF" nebo ,ON".

Tip: Pokud podrzite SHIFT, obrazovka se pfepne do rezimu MOTION VIEW a vidite grafiky
pohybovych sekvenci, které jste nahrali.

Tlagitko 12 (MOTION SMOOTH)

MOTION SMOOTH (1...4) [OFF, ON]

Pohyb sekvence mulze pfechazet z jedné hodnoty na druhou po krocich nebo plynule, pokud

pouzijete funkci MOTION SMOOTH.

OFF: Sekvence bude ménit zvuk po jednotlivych krocich.

ON: Zmény budou probihat hladkym pfechodem a zpUsobi plynulou zménu zvuku.

Stiskem tlacitka 12 vyberete pohybovou sekvenci, kterou si prejete konfigurovat, poté otocte

ovladacem PROGRAM/VALUE a zvolte ,OFF" nebo ,ON".

Tip: Pokud podrzite SHIFT, obrazovka se pfepne do rezimu MOTION VIEW a vidite grafiky
pohybovych sekvenci, které jste nahrali.

41



Rezim GLOBAL EDIT

Tlacitko 3 (GLOBAL 1)
Toto tlaCitko urCuje parametry, souvisejici s celkovou vyskou (tonu). Tyto funkce ovladaji ladéni
a transpozici minilogue xd.

Master Tune [-50 Cent...0 Cent...+50 Cent]

Nastaveni celkového ladéni minilogue xd po setinovych krocich (pllton = 100 setin), v rozsahu
+50 centd.

0: A4 se rovna 440 Hz.

Transpose [-12 Note...0 Note...+12 Note]
Urcuje vysku v pulténech. Rozsah, ktery mlzete pouzit, je v ramci jedné oktavy, nahoru a dolU.

Tlagitko 4 (GLOBAL 2)

Metronome [Off, ONn]
Urcuje, zda bude metronom znit i pfi nahravani v realném Case.
D. Pedal Polarity [- (KORG), +]

Urcuje polaritu podle polarity damper pedalu, zapojeného do konektoru DAMPER. Jestlize
polarity nesedi, damper pedal nebude fungovat spravné.

— (KORG): Toto nastaveni vyuZijete pfi zapojeni volitelného DS—1H damper pedalu (nutno
dokoupit) nebo PS-3/PS-1 pedalového spinace (nutno dokoupit). Polarita Korg damper pedall a
pedalovych spinacu je ,—” (}: Open type).

+: Toto nastaveni vyuzijete pfi zapojeni Damper pedall s polaritou ,+” (1: closed type).

Jestlize polarity nesedi, damper pedal nebude fungovat spravné.

Local SW [Off, On]

Urcuje Local control.

Normalné je na ,On”. Pokud pouzivate minilogue xd s externim sekvencerem nebo sekvencnim
SW, nastavenim na OFF eliminujete zdvojeni tond, jehoz pfi¢inou je ozvéna MIDI.

Off: Odpoji klaviaturu (u tlagitka 1—16) od zvukového generatoru.

Velocity Curve [Type 1...8, Const 127]
Zde urcite, jak zméni minilogue xd hlasitost a zvuk, v reakci na dynamiku hry (silu uhozu).

127

Slabé Klaviatura Silné
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Typ 1l Tato kfivka vyzaduje silny uhoz, ma-li to mit znatelny ucinek.

Typ 2,3 :

Typ 4 Toto je typicka kfivka.

Typ 5 :

Typ 6 Tato kfivka vytvaFi dynamicky efekt, aniz byste museli hrat pFilis
silné.

Typ 7 Toény budou znit priblizné stejné hlasité, pokud budete hrat zhruba
stfedné silné.

Typ 8 Toény budou znit priblizné stejné hlasité, pokud budete hrat zhruba
stfedné silné (dynamicka kfivka je jesté plossinez u 7).

Const 127 VSechny tony budou znit na maximaini drovni.

KFivky typu 7 a 8 vytvari drobné zmény u stfedné silné hry a jsou vhodné, pokud neni dynamika
vyzadovan nebo pokud chcete hrat vdechny tony stejné silné. Velky rozdil bude vSak u slabé
zahranych tonu, u kterych mlze zvuk byt t€Zko regulovatelny. Vyberte si kfivku, ktera co nejlépe
vyhovuje vasi dynamice hry a kyzenému efektu.

Knob Mode [Jump, Catch, Scale]

Ovladace €elniho panelu mohou fungovat ve tfech rezimech:

Jump: Kdyz otoCite ovladacem, hodnota parametru pfesko€i na hodnotu udanou ovladacem.
Toto nastaveni doporu€ujeme pouzivat b&hem uprav, protozZe jsou tak zmény dobfe slySitelné.
Catch: Otocenim ovladace se hodnota nezméni, dokud nebude odpovidat ulozené hodnoté
parametru. Toto nastaveni doporu€ujeme pouzivat v pfipadé, kdy nejsou zadouci nahlé zmény,
napfiklad b&éhem vystoupeni.

Ladéni: Kdyz otocite ovladacem, hodnota parametru se zvysi nebo snizi relativné dle sméru
otaceni. Pokud ovladagem otoCite na doraz, zména bude Umérna maximalni nebo minimalni
hodnoté parametru. Ve chvili, kdy bude hodnota odpovidat hodnoté parametru, pozice ovladace
a hodnota parametru budou propojeny.

Pokud se hodnota parametru neméni

V nékterych pfipadech se hodnota parametru nemusi zmeénit, i kdyz pfetocite ovladacem zleva
doprava. To znamena, ze rezim ovladace je nastaven na ,Catch".

V takovém pfipadé se hodnota parametru, ktery upravujete (hodnota udana na displeji),
nezmeéni, dokud nebude odpovidat pozici ovladace. V rezimu Catch bude hodnota a pozice
ovladace propojena pouze v pfipadé, kdyz pozice ovladace dosahne dané hodnoty. Takto
predejdete nepfirozenym zménam zvuku, které mohou nastat, pokud se hodnota nahle

zmeéni.

Rekné&me, Ze jste ovladadem otodili, protoze jste chtéli upravit urgity parametr,

a ze je ovladac v této pozici.

Hodnota parametru je na pozici, na kterou ukazuje trojuhelnik. Hodnota se tedy *
nezméni, dokud ovladac¢ neotocite na misto naznacené Sipkou. ;

VN
Ve chvili, kdy ovladac otocCite na pozici odpovidajici dané hodnoté, hodnota .
parametru a pozice ovladace se propoji a hodnota se zméni dle otoceni. @
v

43



Tlacitko 5 (GLOBAL 3)
Tyto parametry se tykaji nastaveni konektorll SYNC IN/SYNC OUT.

Sync In Unit [16th Note, 8th Note]

Urcuje, jak moc arpeggiator postoupi s kazdym impulzem, pfijatym z konektoru SYNC IN.
16th Note: Sekvencer postoupi o jednu Sestnactinu s kazdym impulzem.

8th Note: Sekvencer postoupi o jednu osminovou notu s kazdym impulzem.

Sync Out Unit [16th Note, 8th Note]

Toto nastavite, chcete-li vyslat kazdy puls pfes konektor SYNC OUT, podle toho, jak daleko
arpeggiator pokrodil.

16th Note: Impulz bude vygenerovan pro kazdou Sestnactinu.

8th Note: Impulz bude vygenerovan pro kazdou osminu.

Sync In Polarity [Rise, Fall]

Chcete-li se synchronizovat s jinymi jednotkami, mozna bude tfeba zménit polaritu konektoru
SYNC IN.

Rise: Minilogue vytvofi synchronni puls, stoupajici k nejvy§Simu bodu kfivky.

e

Sync Out Polarity [Rise, Fall]

Chcete-li synchronizovat jiné jednotky s minilogue, mozna bude asi potfeba zménit polaritu
konektoru SYNC OUT.

Rise: Minilogue vytvofi synchronni puls, stoupajici k nejvy8Simu bodu kfivky.

e

Tlaéitko 6 (GLOBAL 4)
Tyto parametry se tykaji MIDI funkci minilogue xd.

MIDI Route [USB+MIDI, USB]

MIDI signaly mohou byt vysilany a pfijimany pfes konektory MIDI a USB port, nebo pouze pfes USB.
USB+MIDI: MIDI zpravy jsou pfijimany pfes konektory USB B a MIDI IN, a vysilany pfes konektory
USB B a MIDI OUT.

USB: MIDI zpravy jsou pfijimany a vysilany pouze pfes port USB B. Pokud pouzivate USB port

MIDI rozhrani, je vyhodné pouzit toto nastaveni.

MIDI Ch [1..16]

Urc€uje MIDI kanal minilogue xd.

Tento MIDI kanal vyuzijete pro vysilani a pfijimani pfikazl Note, ale také pfikaz( Control Change,
jako Pitch bend a dumpingu dat.
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Clock Source [Auto (USB), Auto (MIDI), Internal]
Mnoho prvkl minilogue xd Ize synchronizovat k tempu nebo BPM. Tento parametr umoznuje
urcit, zda bude zdroj MIDI hodin interni nebo externi.
Auto (USB), Auto (MIDI): Pokud na vstupu neni signal, pouZiji se interni hodiny. Je-li detekovan
vstup, interni hodiny se synchronizuji k externim MIDI hodinam na konektorech USB B a MIDI IN.
Internal: Budou pouzity pouze interni hodiny.

4 Je-li kabel zapojen do konektoru SYNC IN, budou interni hodiny synchronizovany k signalu

na SYNC IN, nehledé na nastaveni MIDI hodin.

En Rx Transport [Off, On]
Urcuje, zda budou pfijimany zpravy pfenosu, jako soucast MIDI zprav v realném Case, jako je
Start, Stop a Continue.

Poly Chain [Off, Master, Slave]

Nastavi funkci Poly-chain.

Off: Hodnotu ,,Off” vyuzijete, pokud nechcete pfipojit zafizeni fetézové (poly-chain).

Master: Nastavte na strané Master zafizeni, b&éhem fetézového pfipojeni (poly-chain).

Slave: UrCuje podFizené zafizeni pfi Fetézovém zapojeni (poly-chain).

Pozn.: Neni mozné pracovat se zafizenim, nastavenym na ,Slave”, kromé konfigurace

globalniho nastaveni a pouziti ovladace MASTER, zvukové parametry jsou dany jednotkou
,Master” .

Tlacitko 7 (GLOBAL 5)

MIDI Rx Prog Chg [Off, ONn]
Uréuje, zda budou vysilany MIDI zpravy Program Change.
MIDI Rx CC [Off, On]

Urcuje, zda budou vysilany i pfijimany zpravy MIDI Control Change.
Tip: CC#1 (Modulacni kole€ko), CC#64 (Damper) a CC#120 a dale, timto nastavenim nelze

ovladat.
MIDI Rx Pitch Bend [Off, ONn]
Urcuje, zda budou vysilany i pfijimany zpravy MIDI Pitch bendu.
MIDI Tx Prog Chg [Off, On]
Urcuje, zda budou vysilany MIDI zpravy Program Change.
MIDI Tx CC [Off, On]
Urcuje, zda budou vysilany zpravy MIDI Control Change.
MIDI Tx Pitch Bend [Off, ONn]

UrCuje, zda budou vysilany zpravy MIDI Pitch bend.
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Tlacitko 8 (GLOBAL 6)

Tyto parametry se tykaji displeje na minilogue xd a nastaveni zapinani/vypinani.

Parameter Disp [Normal, All]

Normal: Na displeji vidite pouze dulezité informace, napf. o ovladacdich, souvisejicich s vySkou
nebo pfepinani typu efektu.

All: Otocite-li jakymkoli ovladacem kromé& MASTER, hodnota bude na displeji indikovana,
stejné tak nastaveni pouzivanych pfepinacu. Parametry prepinacd, vybavenych LEDkami, se
nemusi zobrazovat na displeji.

Brightness [1...10]
Nastavuje jas displeje.
AL Nastaveni jasu na vysoké hodnoty u minilogue xd pod del$i dobu, sniZzuje celkovou
Zivotnost displeje.

Auto Power Off [Off, On]

Urcuje, zda bude aktivni funkce Auto Power Off.

Off: Funkce Auto Power Off neni aktivni.

On: Funkce Auto Power Off je aktivni. Jestlize minilogue xd nebudete hrat nebo ovladat nastroj po
dobu 4h, napajeni se automaticky vypne. Viz ,Funkce Auto power off” (str. 9), kde jsou
podrobnosti.

Tlacitko 10 (USER SCALE)
USER SCALE 1...6

User definovana ladéni, postavena na temperovaném ladéni. Mizete ménit vySku kazdé noty,

v celém rozsahu klaviatury po pulténech a centech, pro kazdé User ladéni.

Ovladac¢em PROGRAM/VALUE upravite ladéni v centech. Podrzte SHIFT a ovladacem

PROGRAM/VALUE ménite ladéni v pllténech (100 centd). Viz ,Mikroladéni” (str. 48), kde jsou

podrobnosti.

A& Je-li zobrazen tento parametr, minilogue xd maze pfijimat SysEx pfikazy pro mikroladéni.

Tim prepiSete obsah ladéni, které aktualné editujete, bez ohledu na €isla, uvedena v
pfikazech.

Tlagitko 11 (USER OCTAVE)

USER OCTAVE 1...6

Uréuje vysku kazdé noty v pulténech a centech, v rozsahu jedné oktavy (C az H), podle

temperovaného ladéni.

Ovladacem PROGRAM/VALUE upravite ladéni v centech. Podrzte SHIFT a ovladacem

PROGRAM/VALUE ménite ladéni v pultdnech (100 centd). Viz ,Mikroladéni” (str. 48), kde jsou

podrobnosti.

A& Je-li zobrazen tento parametr, minilogue xd muze pfijimat SysEx pfikazy pro mikroladéni.

Tim pFepiSete obsah ladéni, které aktualné editujete, bez ohledu na Cisla, uvedena v
pfikazech.
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Tlacitko 12 (USER CLEAR)
User Scale 1...6
Zde se inicializuje mikroladéni, editované v USER SCALE 1-6, tlaCitkem 10.
Stiskem tlaCitka 12 vyberete inicializaci mikroladéni. Otacejte ovladacem PROGRAM/VALUE,
dokud na displeji neuvidite ,Press WRITE", pak stisknéte tlacitko WRITE.

User Octave 1...6

Zde se inicializuje mikroladéni, editované v OCTAVE 1-6, tlaCitkem 11.

Stiskem tlaCitka 12 vyberete inicializaci mikroladéni. Otacejte ovladaéem PROGRAM/VALUE,
dokud na displeji neuvidite ,Press WRITE", pak stisknéte tlacitko WRITE.

Tlaéitko 13 (USER DUMP)
User Scale 1...6
Vysila mikroladéni, editované v USER SCALE 1-6, tlaCitkem 10, jako zpravy SysEx.
Stiskem tlacitka 13 vyberete mikroladéni pro vyslani formou SysEx. Otacejte ovladacem
PROGRAM/VALUE, dokud na displeji neuvidite ,Press WRITE", pak stisknéte tlacitko WRITE.

User Octave 1...6

Vysila mikroladéni, editované v USER OCTAVE 1-6, tlaCitkem 11, ve formé SysEx zprav.
Stiskem tlacitka 13 vyberete mikroladéni pro vyslani formou SysEx. Otacejte ovladacem
PROGRAM/VALUE, dokud na displeji neuvidite ,Press WRITE", pak stisknéte tlacitko WRITE.

Tlaéitko 15 (ALL DUMP)
Toto tlacitko vysila programy, live sady a globalni SysEx data tohoto nastroje do jiného
minilogue xd, do MIDI datového ulozisté, do pocitace Ci jiného pfipojeného kompatibilniho
zafizeni.

All Dump (USB)
Otacejte ovladatem PROGRAM/VALUE, dokud na displeji neuvidite ,Press WRITE".
Stiskem tlacitka WRITE vySlete dumping MIDI dat na port USB B. Vyslani dat zabere cca 20s,
a na displeji po tu dobu vidite zpravu ,Transmitting”.
A Pokud USB kabel neni pripojen nebo neni otevien MIDI IN port pocitaCe, data vyslana
nebudou.

All Dump (MIDI)

Otacejte ovladatem PROGRAM/VALUE, dokud na displeji neuvidite ,Press WRITE".
Stisknéte tlacitko WRITE a prevedte tak MIDI dumping pfes konektor MIDI OUT. Vyslani dat
zabere cca 3 min a 20s, a na displeji po tu dobu vidite zpravu , Transmitting”.
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Dalsi funkce

Ladeéni
Stejné jako u jinych analogovych nastrojli muze u obvodl v minilogue xd dojit ke zménam vlivem
prostfedi nebo teploty. Minilogue xd je vybaven funkci automatického ladéni, diky které Ize
automaticky naladit analogové obvody a opravit jakékoli posuny, které nastaly vlivem prostiedi.
Automatické ladéni je dokonc€eno, jakmile minilogue xd nevyrabi Zadny zvuk.
Ihned po naladéni se béhem vasi hry se muze vyska tonu jesté posouvat. Pokud dojde ke
zietelnému rozladéni, naladte minilogue xd dle nasledujicich krokl. Takto manualné vratite
nastroj do stavu naladéni.

Pozn.: Vnitini teplota se méni vice po zapnuti nastroje, coz mize zplsobit rozladéni.

1. Stisknéte tladitko REC, zatimco budete drzet tlaéitko SHIFT.
Spusti se ladéni a na displeji se objevi ,Tuning...”.
Ladéni bude trvat pfiblizné 15 sekund.
Tip: Podrzte SHIFT a dalSim stiskem tlaCitka REC ukoncCite manualni ladéni, pokud bylo
spusténo omylem.
Pozn.: BEhem ladéni nebude na minilogue xd do¢asné mozné hrat.

Microtuning
Mikroladéni je vlastnost, ktera méni vySku hranych not na klaviatufe (ktera je normainé v
temperovaném ladéni), na jiné ladéni.
minilogue xd je vybaven presety mikroladéni, a umozfuje tak tvofit sva vlastni mikroladéni. K
dispozici pro editaci mate dvanact preset. Kromé nich mlzete nastavit vysku u vSech not na
klaviatufe na Sest druht mikroladéni, zvanych ,User scales”. DalSich $est druht mikroladéni
nazyvame ,User octaves”, a ty umoznuji ménit ladéni kazdé noty v rozmezi jedné oktavy, a toto
oktavové ladéni se opakuje po celé klaviature.
minilogue xd umoznuje zvolit pro kazdy program jiné mikroladéni. Viz ,Mikroladéni” (str. 36), v
rezimu PROGRAM EDIT mode, kde jsou podrobnosti.

Editace mikroladéni
Zde mUzeme editovat USER SCALE 3.

1. Tlagitkem EDIT MODE vstoupite do reZimu GLOBAL EDIT mode.
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2. Stisknéte 3x tlaéitko 10.
Na displeji se objevi ,USER SCALE 3"

[ USER SCALE 3 ]

3. Stiskem klavesy zadate notu, kterou chcete editovat.
Na displeji se objevi jméno noty.

| ISER Sral E 3 ]

Dokud vidite tuto obrazovku, minilogue xd pouziva mikroladéni, které aktualné editujete.
Tip: Mlzete zahrat az Ctyfi noty souCasné, a editovat je sou€asné.

4. Ovladaéem PROGRAM/VALUE nastavite, o kolik centli se bude li§it zahrana nota od
temperovaného ladéni.

USER SCR1LFa |

Podrzte tlacitko SHIFT a otodenim ovladade PROGRAM/VALUE zménite notovou hodnotu
ténu, ktery pravé zni.

USER SCAOLE 3

Béhem editace USER OCTAVE, v kroku 2 vyse vidite obrazovku USER OCTAVE, jako v kroku 11,
a dale od kroku 3.

Poly-chain
Diky této funkci muzete tento nastroj zapoijit fetézoveé k jinému minilogue xd, coz umozriuje hrani
na osmihlasy syntezator.
Nejprve nastavte zafizeni na master strané jako ,Master”, a podfizené zafizeni na ,Slave”.
Dale, propojte MIDI OUT konektor strany Master do MIDI IN konektoru pomoci MIDI kabelu.
Audio signaly vSak pajdou na vystup kazdého zafizeni. Proto pouzijte externi mix nebo jiné
zafizeni, pro upravu hlasitosti signali na konektorech OUTPUT obou nastroju.
Jestlize hrajete na strané Master, budou znit zvuky 5-8 na strané Slave, a mizete také hrat celkem
osmi hlasy. Viz ,Poly Chain” (str. 45), kde jsou podrobnosti.
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Obnoveni nastaveni z vyroby

Kdykoli mizete obnovit presetové programy a globalni nastaveni minilogue xd do stavu z vyroby.

1.
2.

Na za¢atku méjte minilogue xd vypnuty.

Podrzte tlacitka WRITE a EXIT, a zapnéte minilogue xd.
Na displeji se objevi ,FACTORY RESET".

. Pomoci ovladace PROGRAM/VALUE vyberte polozky, které chcete vratit na hodnoty z

vyroby.

PRESET: Obnovi presetové programy (001-200) a live sady do vychoziho nastaveni z vyroby.

A& Jestlize nechcete vymazat presetové programy, stiskem tlacitka WRITE je ulozite do user
programut (201-500).

GLOBAL: Resetuje globalni nastaveni na hodnoty z vyroby.

ALL: Obnovi presetové programy, user programy, live sady a globalni nastaveni do vychoziho

nastaveni z vyroby.

A Budte opatrni, protoZe tato operace vrati vdechna data na vychozi nastaveni z vyroby
(uzivatelské programy budou také smazany).

. Stisknéte tlacitko WRITE.

Na displeji se objevi dotaz ,Are you sure?".

. Pomoci PROGRAM/VALUE zvolte ,,Yes" a stisknéte tlacitko WRITE.

Obnovi se nastaveni dat z vyroby a minilogue xd se vrati do stavu z vyroby.
4& B&hem nagitani dat nikdy nevypinejte minilogue xd. Mohli byste poskodit vnitini data.

Zkratky pomoci tlacitka SHIFT

Podrzite-li tlacitko SHIFT a stisknete dalsi tla¢itka, umozni vam to rychlejSi a snazsi pfistup k
rliznym funkcim.

Funkce Tlacitko SHIFT +
Nahraji se Play mode Do vybraného programu bude zaznamenan
informace o Tlacitko PLAY stav pfepinacl a ovladacu na ¢elnim panelu.
panelu. Zvuk tam bude odpovidat pozici ovladaci na
(LOAD PNL) panelu.
Ladéni Play mode minilogue xd mlzete preladit ru¢né, pokud
(TUNING) Tlacitko REC se vam nezda stabilni.
Podrzte tlaCitko SHIFT a stiskem REC zruste
operaci, dfive nez provedete jinou operaci.
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Funkce Tlacitko SHIFT +

Smazte Play mode VymaZze v8echna sekvenéni data (v€etné not a

sekvenéni data. TlaCitko REST pohybovych sekvenci) u zvoleného programu.

(SEQ CLR) Podrzte tlaCitko SHIFT a stiskem REST znovu
zruSte operaci, dfive nez provedete zménu
sekvenénich dat, nebo provedete jinou
operaci.

Nastaveni Play mode Urcuje stav modulatoru.

parametrdi MULTI
ENGINE (ALT)

Jestlize zvolite ,,VPM” pro
MULTI ENGINE, prepinacem
NOISE/VPM/USR

Ovlada¢ SHAPE (MULTI
ENGINE)

Play mode

Jestlize zvolite ,,Decim” pro
MULTI ENGINE, a piepinac¢
NOISE/VPM/USR NOISE
nastavite na ,,NOISE*“
Ovlada¢ SHAPE (MULTI
ENGINE)

Urcuje hloubku vzorkovaci frekvence (Sample
rate) dle funkce Keyboard tracking.

Vybér podtypu Play mode Podrzte tlaCitko SHIFT a s kazdym pfepnutim
modulaéniho Pokud zvolite ,,MOD”, spinate OFF/ON/SELECT na SELECT,
efektu. prepinacem DEL/REV/MOD |nastavite jiny podtyp.
(TYPE) Prepinac¢ (EFFECTS)

OFF/ON/SELECT
Nastaveni Play mode Urc€uje wet/dry mix pro Delay nebo Reverb.
Wet/Dry pro Pokud prepinaéem

Delay a Reverb

DEL/REV/MOD zvolite ,,DEL”
nebo ,,REV”
Ovlada¢ DEPTH

Vyberte program

Play mode
Ovlada¢ PROGRAM/VALUE

Voli program az z 10 programu pfed nebo po
aktualné zvoleném programu.

Vybér Play mode Podrzte tlaCitko SHIFT a tlacitkem 1-16
oblibeného Tlacitka 1-16 vyvolate oblibeny program, ulozeny pred
programu aktualnim, pod toto tlacitko.

Registrace Play mode Podrzte tlaCitko SHIFT a stiskem 1-16 ulozite
oblibeného TlacCitka 1-16 aktualni program jako oblibeny program.
programu

Nastaveni Pitch EG

Play mode
Ovlada¢ (VCO1, VCO2) PITCH

Urcuje vySku v pulténech.

Nastaveni faze Play mode Umoznuje invertovani faze LFO vzorku.
LFO vzorku Ovladac INT (LFO)

Editace Rezim GLOBAL EDIT mode |Posouva vySku po 100 centech (palténech).
mikroladéni Pri vybéru ,,USER SCALE”

nebo ,,USER OCTAVE”,
ovladacdem
PROGRAM/VALUE
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Propojeni konektori SYNC IN/OUT

minilogue xd mlzete zapojit do dalSich nastrojl, jako je fada Korg Volca series nebo DAW
zarizeni, pres konektory SYNC IN a OUT, jeZz umoznuji hrat souCasné na vice zafizeni

synchronné.

Pri ovladani externiho zarizeni z minilogue xd
Chcete-li synchronizovat dal$i zafizeni, jako je Volca, pouzijte k propojeni konektoru SYNC OUT
tohoto nastroje do konektoru SYNC IN u externiho zafizeni, stereo mini kabel.

Stereo mini kabel Stereo mini kabel

1
! SYNC OUT SYNC IN! b SYNC OUT SYNCIN !

oG

'GEBBEOE'BBGBGQQD 00 5 alas @998
ooBBioooceaoanE
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minilogue xd

&80 0 o\o o0l
\SEEB -ii-dljﬂﬁ

Pouzijte stejné nastaveni pro ,Sync Out Unit” (str. 44) u tohoto minilogue xd, a ,Sync In Unit” u
prvniho externiho zafizeni, které ma byt synchronni. Podobné, pouzijte stejné nastaveni pro ,Sync

In Unit” u druhého externiho zafizeni, které ma byt synchronni.
Jak synchronizovat zafizeni, viz Uzivatelsky manual tohoto externiho zafizeni.
Spusténim sekvenceru na minilogue xd synchronizujete sekvencer na pfipojeném zafizeni k

minilogue xd.

Ovladani minilogue xd z externiho zarizeni
Chcete-li synchronizovat tento nastroj k jinym zafizenim, pomoci stereo mini kabelu propojite
konektory SYNC OUT u externiho zafizeni a SYNC IN u minilogue xd.

Stereo mini kabel
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minilogue xd

Pouzijte stejné nastaveni pro ,Sync In Unit” (str. 44) u tohoto minilogue xd, a ,Sync Out Unit” u
externiho zafizeni. Podobné&, pouzijte stejné nastaveni pro ,Sync In Polarity” (str. 44) i ,Sync Out

Polarity” u externiho zafizeni.
Jak synchronizovat zafizeni, viz UzZivatelsky manual tohoto externiho zafizeni.

Spusténim sekvenceru u externiho zafizeni synchronizujete sekvencer na minilogue xd k tomuto
zafizeni.
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Propojeni konektoru CV IN

Propojte tyto konektory s externim zafizenim, kompatibilnim s CV signaly, chcete-li ovladat
minilogue xd. Konektor CV IN u minilogue xd pfipojte do CV OUT konektoru u externiho
zarizeni pomoci mono mini kabelu (nebo stereo mini kabelu).

Monaural mini kabel

OCV IN Cv OUTG

@ C@‘Qﬁ‘@@d@@
e 000000
=

g;uze f-;
o]

minilogue xd

Nakonfigurujte konektor CV IN u minilogue xd podle ,Tlagitko 5 (CV INPUT)” (str. 36). Jak
synchronizovat zafizeni, viz Uzivatelsky manual tohoto externiho zafizeni.

Zapojeni do MIDI zarizeni nebo pocitace

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) je univerzalni standard, umozfujici vyménu dat pro hru
a dal8ich informaci mezi elektronickymi hudebnimi nastroji a pocitaci €i jinymi pfistroji.

Pokud pomoci MIDI kabell propojite dva ¢&i vice MIDI zafizeni, data hry mohou prochazet mezi
nimi, dokonce i kdyz jsou vyrobeny raznymi vyrobci.

MIDI data Ize vysilat mezi minilogue xd a pocitatem pfes USB kabel. Minilogue xd umozriuje
prifadit Cisla MIDI Control Change (CC#) zakladnim parametrim, které maiji vliv na zvuk, a ovladat
je z externiho MIDI sekvenceru, zatimco budete hrat s generatorem zvuku. Mzete pouzit i
ovladace nebo tlacitka na ¢elnim panelu a vysilat tak zpravy Control change k ovladani externiho
MIDI zafizeni.

Muzete také synchronizovat tempo minilogue xd k MIDI hodinam externiho MIDI sekvenceru &i
jiného zafizeni, takze minilogue xd bude hrat synchronné k externimu zafizeni, v€etné vSech
provedenych zmén.

Ovladani externiho MIDI zvukového generatoru z minilogue xd
Chcete-li pouzivat klaviaturu, ovladace a sekvencer minilogue xd k hrani zvuky nebo k ovladani
externiho MIDI generatoru, pfipojte konektor MIDI OUT na minilogue ke konektoru MIDI IN
externiho MIDI generatoru zvuku, pomoci MIDI kabelu.

1MIDI ouT IMIDI IN
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minilogue xd

IHEI ‘ Zvukovy generator
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Ovladani minilogue xd z externiho MIDI zafizeni

Chcete-li hrat na minilogue xd nebo jej ovladat z MIDI klaviatury, sekvenceru ¢i jiného zafizeni,
pfipojte konektor MIDI OUT externiho MIDI zafizeni do konektoru MIDI IN na minilogue xd MIDI
kabelem.

JMIDI IN l MIDI OUT

'mfaﬂﬂia)@'%ﬂ@o@o'eaﬂﬂﬁ)o' T SEEEENEER
seflireoceovene l [Jo :-E_T o= aocoen v
. '(n—g\ﬂi fe=Sio,0 offiffeo e b == & e dbbdbbdit 4 YL min .
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RERRNRRNAN w MIDI klaviatura
minilogue xd

Zapojeni minilogue xd do externiho MIDI sekvenceru nebo do
pocitace
Mozna budete chtit svou hru na klaviaturu minilogue xd zaznamenat do externiho MIDI
sekvenceru, nebo do pocitace (pfipojeného pres MIDI rozhrani), a poté svou nahravku prehravat
¢i monitorovat. Pfipadné budete minilogue chtit pouzit jako vstupni zafizeni a zaroven jako MIDI

generator zvuku. V obou pfipadech budete potiebovat pfipojit konektor MIDI OUT k MIDI IN jak u
minilogue xd, tak u externiho MIDI sekvenceru nebo pocitace.

MIDI OUT
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ANé&které MIDI prevodniky nepodporuji pfenos zprav MIDI SysEx do/z minilogue xd.
Tip: Pro zapojeni minilogue xd do pocitace vyuzijte USB port.

Pripojeni minilogue xd k pocitaéi pres USB
Chcete-li vyuzit USB pfipojeni, je nutné pred tim nainstalovat ovlada¢ Korg USB-MIDI do pocitace.

Lze jej stahnout na webovych strankach Korg jakozto ,Korg USB-MIDI driver" a nainstalovat dle
navodu v pfilozenych dokumentech.

4 Pokud MIDI nebo USB pripojeni nefunguje spravné, zkontrolujte nastaveni pod ,MIDI
Route" (str. 44).
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Nastaveni parametri MIDI (po zapojeni)

Nastaveni MIDI kanalu
Chcete-li komunikovat s externim MIDI zafizenim, musite nastavit MIDI kanal minilogue xd tak, aby
odpovidal MIDI kanalu externiho zafizeni.
Viz ,MIDI Ch” (str. 44), jak nastavit MIDI kanal u minilogue xd.
Tip: Pokud synchronizujete k externimu MIDI zafizeni, nahlédnéte do uzivatelského manualu
pfistroje.

Konfigurace nastaveni ,,Local"”, jste-li pfipojeni k externimu MIDI

sekvenceru nebo pogcitaci

Nastaveni Echo Back externiho MIDI sekvenceru nebo pocitacového systému umozriuje, aby byly
MIDI noty a dalSi zpravy hrané na minilogue xd okamzité pfedany dalSimu MIDI zafizeni, véetné
syntezator( nebo generatort zvuku. Tataz funkce mize ovSem u minilogue xd zpUsobit zdvojeni
ténd, takze poprvé zazni zahrana nota, podruhé, kdyz externi MIDI sekvencer nebo pocitacovy
systém posle notu zpét do minilogue xd. Chcete-li zabranit, aby se to stalo, mizete u minilogue xd
jednoduse vypnout ,Local SW” (str. 42), v rezimu GLOBAL EDIT mode.

Nastaveni MIDI filtru

V tomto nastaveni mizete konfigurovat, zda budou pfikazy Program change, Control change a
Pitch bend vysilany a pfijimany.

Pomoci ,Tlacitko 7 (GLOBAL 5)” (str. 45) provedte toto podrobné nastaveni.

Synchronizace vasi hry k sekvenceru
V nastaveni ,Clock Source" (str. 45) mizete urcit, zda bude minilogue xd fungovat jako Master
(zafizeni, ur€ujici synchronizaci) nebo Slave (ovladané zafizeni), kdyz hraje sekvencer.
Pokud synchronizujete k externimu MIDI zafizeni, nahlédnéte do uzivatelského manualu pfistroje.

Minilogue xd jako Master a externi MIDI zaFizeni jako Slave

Zapojte konektor MIDI OUT na minilogue xd do konektoru MIDI IN na externim MIDI zafizeni.
Nastavte ,Clock Source” (str. 45) u minilogue xd na ,Internal”’. Nakonfigurujte externi MIDI zafizeni
na pfijem hodinovych dat pfes MIDI. Minilogue xd se bude chovat jako Master a tempo, nastavené
ovladaéem TEMPO na minilogue xd, bude vyslano jako MIDI data, a bude ovladat hodiny externich
MIDI zafizeni (sekvencery, rytmery atd.).

Podfizeni hodin minilogue xd externimu MIDI zafizeni (Master)
Zapojte konektor MIDI IN u minilogue xd do konektoru MIDI OUT na externim MIDI zafizeni.
Nastavte parametr ,Clock Source” (str. 45) u minilogue xd na ,Auto (MIDI)*, a externi MIDI zafizeni
nastavte tak, aby vysilalo data MIDI hodin.
Minilogue xd se bude automaticky chovat jako Slave, kdykoli budou pfijata data hodin, a bude
ovladan tempem externiho MIDI zafizeni (sekvencer, rytmer atd.).
Pozn.: Dokonce i v pfipadé, Ze zdroj hodin ,Clock Source® nastavite na ,Auto (USB)" nebo
»2Auto (MIDI)", minilogue xd bude v rezimu ,Internal", dokud nepfijdou data z externiho
MIDI zafizeni.
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Vypis dat

Vypis efektu

TYP EFEKTU: DELAY SUB TYPE
Delay Stereo Stereo Delay se Sirokym polem doleva a doprava.
Mono PFfimy mono Delay.
Ping Pong Ping-pong Delay, ktery pulsuje zleva doprava a zpét.
Hipass Delay s High-pass filtrem, na kerém vymizi nizkofrekven&ni
pasmo.
Tape Simuluje paskové Echo.
One Tap Delay bez zpétné vazby, kdy zvuk Delay zazni jen jednou.
Stereo BPM Stereo Delay, ktery ma dobu zpozdéni synchronizovanou dle
nastaveni tlaCitka TEMPO.
Mono BPM Mono Delay, ktery ma dobu zpozdéni synchronizovanou dle
nastaveni tlaCitka TEMPO.
Ping BPM Ping-pong Delay, ktery ma dobu zpozdéni synchronizovanou
dle nastaveni tlaCitka TEMPO.
Hipass BPM High-pass Delay, ktery ma dobu zpozdéni synchronizovanou
dle nastaveni tlaCitka TEMPO.
Tape BPM Paskové echo, které ma dobu zpozdéni synchronizovanou dle
nastaveni tlaCitka TEMPO.
Doubling Kratky Delay s efektem Doubling.
TYP EFEKTU: REVERB SUB TYPE
Reverb Hall Reverb typu Hall, ktery simuluje akustiku stfedné velké
koncertni siné.
Smooth Cisty Reverb s prodlouzenim vysek.
Arena Reverb, ktery evokuje dojem prostoru typu stadion.
Anoda Hrejivé znéjici (wet) platovy Reverb.
Room Tento typ Reverbu simuluje prostor malé mistnosti.
Early Ref Reverb, ktery podporuje jasnéjsi pocate€ni odrazy, nez maji
pokrocila echa.
Space Nestabilni Reverb, evokujici vesmirny prostor.
Riser Mihotavy Reverb, ktery pfidava odrazy o oktavu vyssi.
Submarine Hluboky Reverb, ktery pfidava odrazy o oktavu nizsi.
Horror Reverb s velmi nestabilni kvalitou tonu.
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TYP EFEKTU: MOD SUB TYPE
CHORUS Stereo Méni hodnotu Stereo chorus u vstupniho signalu, a tim tvofi
hutnéjsi nebo hfejivéjsi zvuk.
Light (lehci) Chorus efekt s leh¢i modulaci nez Stereo type.
Deep Chorus efekt s tézSi modulaci nez Stereo type.
Triphase Efekt se tfemi chorusy, kazdy s jinou fazi LFO.
Harmonicka Chorus s lehce zdGraznénymi harmonickymi.
Mono Mono Chorus.
Feedback Chorus, ktery vyuziva zpétnou vazbu k tvorbé efektu,
podobného Short delay.
Vibrato Vyrabi vibrato (vinivy) efekt.
ENSEMBLE Stereo Na LFO postaveny efekt se spletitym vinivym zvukem. Vyrabi
prostorové hluboky a doSiroka rozprostranény efekt.
Light (leh¢&i) Ensemble efekt s leh&im vibratem nez Stereo type.
Mono Mono Ensemble efekt.
PHASER Stereo Méni fazi zvuku a vytvafi tim modulovany efekt vifeni.
Fast Phaser efekt s rychlejSim vifenim nez Stereo type.
Oranzova Modeluje popularni, analogovy Phaser v boxu oranzové barvy.
Small Efekt, ktery modeluje klasicky zvuk New York Phaseru ze
70tych let.
Small Reso Zvuk mensSiho typu Phaseru se silnymi Spickami.
Black Efekt z Danska, modelovany po prichodu zvuku Phaserem, se
Sirokym dynamickym rozmezim.
Formant Phaser, odvozeny od zvuku lidského hlasu.
Twinkle Phaser, ktery tvofi tipytivy (jiskfivy) zvuk.
FLANGER Stereo Efekt, ktery tvofi hutny, vzdouvajici se zvuk, budici dojem
zmény vysky.
Light (lehci) Flanger s leh&im vlivem nez Stereo type.
Mono Mono Flanger.
High Sweep Flanger, ktery proplouva vysokofrekven&nimi pasmy.
Mid Sweep Flanger, ktery proplouva stfedokofrekvencnimi pasmy.
Pan Sweep Flanger, ktery prochazi panorama zleva doprava a zpét.
Mono Sweep Mono klouzavy Flanger.
Triphase Flanger, vybaveny tfemi LFO.
(USER) Tento efekt neni nainstalovany standardné z vyroby, takze jej nelze zvolit. Chcete-

li jej pouzivat, musite si jej nacist. Viz ,logue SDK” (www.korg.com), kde jsou

podrobnosti.
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Vypis Programu

No Program Name Category Voice Mode Author
1 Replicant xd Pad POLY Luke Edwards
2 TyoCityLoop Poly Synth POLY Tomohiro Nakamura
3 Sharp Fifth Poly Synth POLY Artemiy Pavlov
4 Quarra Poly Synth POLY Tomohiro Nakamura
5 Terror Key Poly Synth POLY KORG Inc.
6 PWM Cloud Poly Synth POLY Artemiy Pavlov
7 Pump SAW Poly Synth POLY Tomohiro Nakamura
8 Orchestra xD Poly Synth POLY Tomohiro Nakamura
9 MirroredBass Bass UNISON KORG Inc.
10 Mr. Squelch Bass CHORD Artemiy Pavliov
1" MetalFnkLead Lead CHORD Tomohiro Nakamura
12 Space Clavi Poly Synth POLY Tomohiro Nakamura
13 Velocity Stab Chord CHORD KORG Inc.
14 Bassblaster Bass CHORD KORG Inc.
15 Digital Rush Amp ARP KORG Inc.
16 OnTheLevel Poly Synth POLY lan Bradshaw
17 CheeseRoyale Poly Synth POLY Taylor McFerrin
18 BabeWave Poly Synth POLY Nick Kwas
19 Pluck VPM Poly Synth POLY Tomohiro Nakamura
20 Pulsating80s Poly Synth POLY Luke Edwards
21 Fifth Kiss Poly Synth POLY Artemiy Pavlov
22 Warm Dtn Poly Synth POLY Tomohiro Nakamura
23 Funky Stab Poly Synth POLY Luke Edwards
24 Harp xd Poly Synth POLY Tomohiro Nakamura
25 Future Pulse Poly Synth POLY Luke Edwards
26 Atk&Rel Poly Synth POLY Tomohiro Nakamura
27 Prolly800mk2 Poly Synth POLY Nick Kwas
28 Kawaii Chord Poly Synth POLY Nick Kwas
29 Creep Lights Poly Synth POLY Tomohiro Nakamura
30 Trill Synth Poly Synth POLY Tomohiro Nakamura
31 LapisLazuli Poly Synth POLY Tomohiro Nakamura
32 Claymate Poly Synth POLY Dorian Concept
33 DownStair Poly Synth POLY Tomohiro Nakamura
34 FallingPluck Poly Synth POLY Dorian Concept
35 Rainchild Poly Synth POLY Tomohiro Nakamura
36 Tape*Sine Poly Synth POLY Dorian Concept
37 Mini Moon Poly Synth POLY Nick Kwas
38 Petrichor Poly Synth POLY Taylor McFerrin
39 LoFi Strings Poly Synth POLY Tomohiro Nakamura
40 Signal Key Poly Synth POLY KORG Inc.
41 Organ xd Poly Synth POLY Tomohiro Nakamura
42 Organic Keys Poly Synth POLY Taylor McFerrin
43 K.ORG Poly Synth POLY Artemiy Paviov
44 Soapy EP Poly Synth POLY Artemiy Pavlov
45 Logue Lady Poly Synth POLY Nick Kwas
46 90's EPiano Poly Synth POLY Tomohiro Nakamura
47 XD Seven Poly Synth POLY Artemiy Pavlov
48 Roadz Bell Poly Synth POLY lan Bradshaw
49 Glocken xd Poly Synth POLY Tomohiro Nakamura
50 Smart Bell Poly Synth POLY KORG Inc.
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No Program Name Category Voice Mode Author
51 FantaBell Poly Synth POLY Tomohiro Nakamura
52 GateStepps Poly Synth POLY Taylor McFerrin

53 Gate 4AM Poly Synth POLY Taylor McFerrin

54 1982theme Poly Synth POLY Tomohiro Nakamura
55 LukeWarm Pad Pad POLY Luke Edwards

56 RiseToPower Pad POLY Luke Edwards

57 Eyes Of Owl Pad POLY Tomohiro Nakamura
58 Nowhere Pad Pad POLY Tomohiro Nakamura
59 WaveSeq Pad Pad POLY Tomohiro Nakamura
60 GlasssinePad Pad POLY Tomohiro Nakamura
61 Angelic Vox Pad POLY Artemiy Pavlov

62 Plastic Pad Pad POLY Artemiy Pavlov

63 Haunted Pad Pad POLY Artemiy Pavlov

64 Gaia Dawn Pad POLY Tomohiro Nakamura
65 Swollen Pad Pad POLY Dorian Concept

66 Xtra Fat Pad POLY Artemiy Pavlov

67 Sacred Wall Pad POLY KORG Inc.

68 Ring PWM Pad POLY Artemiy Pavlov

69 BrightStmgs Pad POLY Artemiy Pavlov

70 Square Drone Pad POLY Artemiy Paviov

71 Boombastic Bass CHORD Artemiy Pavlov

72 Dirty Trappn Bass UNISON Nick Kwas

73 M.G.Bass Bass CHORD KORG Inc.

74 Octava Bass Bass CHORD Taylor McFerrin

75 PWM Bass Bass CHORD Artemiy Pavlov

76 Cutie Bass Bass CHORD KORG Inc.

77 Anchor Bass Bass CHORD KORG Inc.

78 TriKO Bass Bass CHORD Tomohiro Nakamura
79 Pluck Bass Bass CHORD Artemiy Paviov

80 Sharp Teeth Bass CHORD Artemiy Pavlov

81 Hypno Acid Bass CHORD Artemiy Pavlov

82 Spike Bass Bass UNISON KORG Inc.

83 Pure Vintage Bass CHORD Artemiy Pavlov

84 Tronic Bass Bass CHORD Artemiy Pavlov

85 Multi Bass Bass CHORD Artemiy Paviov

86 Thick Bass Bass UNISON Luke Edwards

87 FM Dubz Bass UNISON Luke Edwards

88 Brawl Bass Bass CHORD KORG Inc.

89 Wire Bass Bass CHORD Tomohiro Nakamura
90 ScreaFM Bass Bass CHORD Tomohiro Nakamura
91 Dirty Pulse Bass CHORD Artemiy Paviov

92 Crude Pulse Bass CHORD Artemiy Pavlov

93 Flat Lead Lead CHORD KORG Inc.

94 Cheese Lead Lead CHORD Tomohiro Nakamura
95 Classic Lead Lead CHORD KORG Inc.

96 Waard Lead Lead CHORD KORG Inc.

97 OrientalLead Lead CHORD KORG Inc.

98 RingSoloLead Lead CHORD KORG Inc.

99 Rave Synth Lead UNISON Artemiy Pavlov

100 Detuned Saw Lead UNISON Luke Edwards

59




No Program Name Category Voice Mode Author
101 Pressure Lead POLY KORG Inc.

102 Vreeeew Lead POLY Nick Kwas

103 EvilSyncLead Lead UNISON Tomohiro Nakamura
104 OvrdrivelLead Lead UNISON KORG Inc.

105 Hybrid Lead POLY Artemiy Pavlov

106 Hoover Cloud Lead UNISON Artemiy Pavliov

107 Dense Lead Lead CHORD Taylor McFerrin

108 The Blob Lead CHORD Dorian Concept

109 WaveringLead Lead UNISON Luke Edwards

10 Message From Lead CHORD KORG Inc.

111 Joystick! Lead CHORD Tomohiro Nakamura
12 #brew time Arp ARP Luke Edwards

13 Duality Amp ARP Artemiy Pavlov

114 Cluster 5th Amp ARP Dorian Concept

15 Innerstellar Armp ARP Tomohiro Nakamura
116 xdBassRepeat Arp ARP Luke Edwards

117 Cloud Level Arp ARP Nick Kwas

18 Beautyvolver Arp ARP Nick Kwas

19 Sparkles Arp ARP Artemiy Pavlov

120 Trance Vibes Arp ARP Artemiy Paviov

121 Warpeggio Arp ARP Dorian Concept

122 LetGo Arp Arp ARP Dorian Concept

123 Fat Plucks Arp ARP KORG Inc.

124 Alarm&Bottle Arp POLY KORG Inc.

125 Deep Flavor Chord CHORD KORG Inc.

126 Piano Chord Chord CHORD Artemiy Pavlov

127 Gxyexp Stab Chord CHORD KORG Inc.

128 Lush m7 Chord CHORD Artemiy Pavlov

129 SpiralNebula Chord CHORD KORG Inc.

130 Third Code Chord CHORD Taylor McFerrin

131 Sirens SFX POLY Artemiy Pavlov

132 Halo Pad SFX POLY Taylor McFerrin

133 Antidote SFX CHORD Taylor McFerrin

134 Starship SFX POLY Artemiy Pavlov

135 Space Acid SFX CHORD Artemiy Pavlov

136 Late Riser SFX POLY Taylor McFerrin

137 Doppler Pad SFX POLY Taylor McFerrin

138 Disco Callin SFX CHORD KORG Inc.

139 RuinHitChart SFX UNISON Tomohiro Nakamura
140 Broken Toy SFX POLY Tomohiro Nakamura
141 PTN Techno1 Drum POLY Tomohiro Nakamura
142 PTN Techno2 Drum CHORD Tomohiro Nakamura
143 PTN DubTch Drum POLY Tomohiro Nakamura
144 PTN Acieeed? Drum CHORD Tomohiro Nakamura
145 PTN Mutant Drum POLY Tomohiro Nakamura
146 PTN Mellow Drum POLY Tomohiro Nakamura
147 Game On! Drum POLY Tomohiro Nakamura
148 16bt Bass Drum CHORD Tomohiro Nakamura
149 VPM Plant Drum UNISON Tomohiro Nakamura
150 BDSDHHTOM Drum POLY Tomohiro Nakamura
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No Program Name Category Voice Mode Author
151 TPL BasicSaw Template POLY KORG Inc.
152 TPL BasicTri Template POLY KORG Inc.
153 TPL BasicSar Template POLY KORG Inc.
154 TPL BasicSin Template POLY KORG Inc.
155 TPL LayerOct Template POLY KORG Inc.
156 TPL Layer5th Template POLY KORG Inc.
157 TPL 3sawPoly Template POLY KORG Inc.
158 TPL 4sawDuo Template POLY KORG Inc.
159 TPL 8sawMono Template UNISON KORG Inc.
160 TPL SyncVCO2 Template POLY KORG Inc.
161 TPL RingvVCO2 Template POLY KORG Inc.
162 TPL XmodvCO2 Template POLY KORG Inc.
163 TPL ResoVelo Template POLY KORG Inc.
164 TPL ShortTom Template POLY KORG Inc.
165 TPL Sweeping Template POLY KORG Inc.
166 TPL EG+1shot Template POLY KORG Inc.
167 TPL PulseWM Template POLY KORG Inc.
168 TPL VPMmod Template POLY KORG Inc.
169 TPL TrillLFO Template POLY KORG Inc.
170 TPL PumpSaw Template POLY KORG Inc.
171 TPL ChordHit Template CHORD KORG Inc.
172 TPL RandArp Template ARP KORG Inc.
173 TPL Repeater Template ARP KORG Inc.
174 TPL PingPong Template POLY KORG Inc.
175 TPL Downpour Template POLY KORG Inc.
176 TPL 100%Wet Template POLY KORG Inc.
177 TPL Doubling Template POLY KORG Inc.
178 TPL Parroted Template POLY KORG Inc.
179 TPL PumpNois Template CHORD KORG Inc.
180 TPL DownSmpl Template CHORD KORG Inc.
181 TPL ThruVCF Template POLY KORG Inc.
182 TPL 2Sines Template POLY KORG Inc.
183 TPL Reversed Template POLY KORG Inc.
184 TPL LongSeq Template POLY KORG Inc.
185 TPL Strings Template POLY KORG Inc.
186 TPL Brass Template POLY KORG Inc.
187 TPL Organ Template POLY KORG Inc.
188 TPL WahClav Template POLY KORG Inc.
189 TPL A.EPiano Template POLY KORG Inc.
190 TPL D.EPiano Template POLY KORG Inc.
191 TPL A.Bell Template POLY KORG Inc.
192 TPL D.Bell Template POLY KORG Inc.
193 TPL SubBass Template UNISON KORG Inc.
194 TPL LofiSine Template CHORD KORG Inc.
195 TPL MonoDriv Template CHORD KORG Inc.
196 TPL RoarVPM Template CHORD KORG Inc.
197 TPL Talkie Template POLY KORG Inc.
198 TPL Kick Template POLY KORG Inc.
199 TPL Snare Template POLY KORG Inc.
200 TPL Hats Template CHORD KORG Inc.
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No Program Name Category Voice Mode Author

201
: (Init Program)
500

VSechny programy vytvofili Artemiy Pavlov, Dorian Concept, lan Bradshaw, Luke Edwards,
Nick Kwas, Taylor McFerrin, Tomohiro Nakamura a KORG Inc.

Vice informaci o autorech zde:

Artemiy Pavlov

https://www.sinevibes.com/

Dorian Concept

https://www.dorianconcept.com/

Taylor McFerrin
https://www.taylormcferrin.com/

Tomohiro Nakamura (aka ghostradioshow)
http://www.youtube.com/user/ghostradioshow

Vyhradni distributor KORG pro CR a SR:

MUSIC PARK, Na Hranickach 36, 682 01 Vyskov
Tel.: +420 517 333 993, www.music-park.cz
www.facebook.com/musicparkcz
www.facebook.com/KORG.cz

m

A4

MUSICPARK

Zaruéni a pozaru¢ni servis zajistuje firma MUSIC PARK, Vyskov.
e-mail: servis@music-park.cz

Tento manudl je doddvdn vyhradné s vyrobky v distribuci firmy
MUSIC PARK.
UZivdni, kopirovdni a rozsitovdni toloto textu je chrdanéno podle autorského
zdkona a dalsich prdavnich norem.
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Specifikace

Keyboard (minilogue xd) |37klaves (utla, dynamicky citliva klaviatura)

Zvukovy generator Analogovy zvukovy generator + Multi digitalni zvukovy generator
Maximalni polyfonie 4hlasa
Programy 500 (250 presetovych program( a 300 user program( z vyroby)

Kazdy program zahrnuje nastaveni rezimu Voice mode.
Programy lze nastavit jako oblibené.

Rezim Voice 4 (ARP/LATCH, CHORD, UNISON, POLY)
Ovlada¢ VOICE MODE DEPTH vyuzijete ke zméné parametr(i pro kazdy
rezim.

Sekvencer 16krokovy polyfonni sekvencer.

Zvukovy generator 2 VCO (Ctvercovy vzorek, trojuhelnikovy vzorek, pilovy vzorek), MULTI

ENGINE (Sumovy generator, VPM oscilator, user oscilator), 1 VCF, 2
EG, 1 LFO, 1VCA

Efekty DELAY, REVERB, MOD (CHORUS, ENSEMBLE, PHASER, FLANGER,
USER)
Displej Main: EL (elektro-luminiscen&ni) displej s funkci osciloskopu

Sekce MULTI ENGINE: 7prvkovy LED, 6 znaku x 1 fadek

Vstupni/vystupni Konektor sluchatek (6,3mm stereo typu phone)

konektory Konektory OUTPUT L/MONO a R (6,3mm mono phone, nesymetricky)
Konektor DAMPER (half-damper neni podporovan)

Konektor SYNC IN (3.5 mm stereo mini-phone, max 20V na vstupu)
Konektor SYNC OUT (23.5 mm stereo mini-phone, 5V na vystupu)
Konektory CV IN 1 a 2 (3.5 mm mono mini-phone; vstupni napéti:

-5Vaz 5V v rezimu Modulation mode, -3V az 5V v rezimu CV/Gate mode)
Konektory MIDI In a MIDI Out

USB B port
Spotieba AC adaptér (DC 9V, ©-C)
Spotieba 8W
Rozméry minilogue xd: 500 x 300 x 85 mm/19.69” x 11.81” x 3.35”
(SxHXxV) minilogue xd modul: 500 x 179 x 85 mm / 19.69” x 7.05” x 3.35”
Hmotnost minilogue xd: 2,8 kg / 6,17 Ibs.
minilogue xd modul: 2,6 kg / 5,73 Ibs.
Obsah baleni AC adaptér, Bezpecnostni opatfeni, Quick Start
PFisluSenstvi (nutno DS-1H damper pedal
dokoupit) PS-1 pedalovy spinac

PS-3 pedalovy spina¢

* Specifikace a vzhled jsou pfedmétem zmén bez pfedchoziho upozornéni.

* JelikoZ postranni panely nastroje jsou z pfirodniho dfeva, mohou byt drobné rozdily v kresbé dieva a
barvé.

* VeSkeré nazvy produktu a spolecnosti jsou obchodnimi znamkami nebo registrovanymi obchodnimi
znamkami pfisluSnych majitelU.
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[POLYFONNi ANALOGOVY

Tabulka MIDI implementace

Datum: 2.4.2019

SYNTEZATOR] Verze: 1.10
Model: minilogue xd / minilogue xd modul
Transmitted Recognized Remarks
Function...
Basic Default - - Memorized
Channel Change — -
Default X 3
Mode Messages X X
Altered TR AT R
Note 0-127 0-127
Number True Voice AR AR R 0-127
. Note On O 9n, V=1-127 O 9n, V=1-127
Velocity
Note Off X 8n, V=64 X
After Key's X X
Touch Channel X X
Pitch Bend O O 1
0,32 [e] (o} BANK SELECT(MSB, LSB) *2
5 o] O PORTAMENTO "2
6 o (o] Data Entry (MSB) ‘2
7. 11 X (o] Vdume / Expression *2
27,52 o o VOICE MODE DEPTHNOICE MODE TYPE *2
50,48, 34, 38 o o VCO1 WAVE/OCTAVEPITCH/SHAPE 2
51,49, 35, 37 o o VCO2 WAVE/OCTAVEPITCH/SHAPE *2
53, 103, 54, 104 o o MULTI TYPE/SUB TYPE/SHAPE/SHIFT SHAPE 2
39, 40, 33 o o MIXER VCO 1A CO2/MULT! 2
Control 43,44 o o CUTOFF/RESONANCE &3
84,83 o o} CUTOFF DRIVE'KEYTRACK 2
Change 16, 17, 18, 19 o o AMP EG ADISR 2
20,21,22,23 o o EG AD, EG INT, EG TARGET 2
57,58, 24 o o LFO WAVE/MODE/RATE 2
28, 56 o o LFO INT/TARGET *2
88, 98, 28, 29 o o MOD FX TYPE/SUB TYPETIME/DEPTH )
89, 105, 112, 107 o o DELAY TYPE/T IME/DEPTH/DRY WET b
90, 114, 115, 410 o) o] REVERB TYPE/TMEDEPTHDRY WET *2
80, 81,41 o o SYNC/RING/CROSS MOD DEPTH *2
92, 94,95 o] o MOD FX ON-OFF/DELAY ON-OFF/REVERS ON-OFF 2
98, 99 o o NRPN (LSB, MSB) *2
84 o (o] Damper ‘2
20, 121 X o] All sound off, Resst all Contrailers ‘2
Program O 0-99 O 0-99 *3
Change True Number Hrarn e 0-99
System Exclusive O *4
Siei Song Position X X
stem
Y Song Select X X
Common
Tune Request )4 X
System Clock O O *5
Real Time Commands O (o) “6
Local On/Off X O
Aux All Notes Off X 0O (123-127)
Meassages Active Sense O O
System Reset X X
Notes *1: When the Global setting is “MIDI Rx Pitch Bend=0n", the minilogue xd/minilogue xd module will receive signals; and when the Global setting is
“MIDI Tx Pitch Bend=0n", the minilogue xd/minilogue xd module will transmit signals.
*2: When the Global setting is *"MIDI Rx CC=0ON", the minilogue xd/minilogue xd module will receive signals; and the when Global setting is "MIDI Tx
CC=0n", the minilogue xd/minilogue xd module will transmit signals.
*3: When the Global setting is “MIDI Rx Pirog Chg=ON", the minilogue xd/minilogue xd module will receive signals; and when the Global setting is
“MIDI Tx Prog Chg=0n", the minilogue xd/minilogue xd module will transmit signals.
*4: In addition to Korg exclusive messages, Inquiry is supported.
*5. When the Global setting is “Clock Source=Intemal”, the minilogue xd/minilogue xd module will not receive signals. The minilogue xd/minilogue xd
maodule will receive signals when set o "Autoe (MIDI)” or "Auto (USB)'.
*6: When the Global setting is “En Rx Transport=ON", the xd/minilogue xd module will transmit signals.

O: Yes
X: No

Mode 1: Omni On, Poly
Mode 3: Omni Off, Poly

Mode 2: Omni On, Mono
Mode 4: Omni Off, Mono

BlizSi info, tykajici se MIDI Implementace, ziskate u lokalniho distributora Korg.

KORG INC.
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