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Ziel

Eingabe

Bildschirmanzeige

Rechnen

3,5 ++ berechnen

Umwandlung der Ausgabe in Bruch-
oder Dezimaldarstellung (wenn mdéglich)

Naherung fUr\E berechnen

Vorherige Ausgabe zur Berechnung des
Terms (—\/E-!— 3)-7 verwenden

Speichern der Zahlen 2, 3 und -4 in den
Variablen A, Bund C

—B+JBz—4Ac

2A
Speichern in der Funktionsvariablen 1

—B—JB2—4AC

2A

Eingabe des Terms

Termwert berechnen

Term aus f1 laden, Vorzeichen vor der
Wourzel korrigieren und Wert berechnen
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== Funclion Memory ==
¥1=ﬂ—E+IiEE—4KHKCbb+

ga

g—Eﬂ—J"iEFE—ﬂIKFIKC:' 1FCEXA

yl(x)z 0,5x+2

yz(x): (x+1)2_3
im Y -Editor eingeben

Zugehdrige Graphen im Zeichenfenster
zeichnen

Einstellungen im Zeichnen-Fenster:
X-Bereich von -5 bis 3; Teilstriche auf
der x-Achse alle 0,5 Einheiten; Y-
Bereich von -3 bis 4; ein Teilstrich pro
Einheit auf der y-Achse.

Graphen neu zeichnen

Graph mit Cursor abfahren (Trace)
Wechsel zwischen den Graphen
zurlick zur Y -Editor

-2.358T21859
Graphen darstellen MENU - GRAPH
Zuordnungsvorschriften Er{agr_wﬁimg 1y=
WEEERT] BT

Lliew Wlindow

ax  f
scaleil
min  :-18
max 18

Uigw Window
Hmin  1-3

max_ f
zcalet@d, S
Ymin -3

max_ =4

Y2=(H+102-3

W=-1.42B5714285 Y=-2.8|E32E5306

Wertetabellen anzeigen

o [
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Funktionen auswéhlen [ Joder[]und i
Bereichseinstellungen: I3 @ @ Vi LWL S v _wi v
Startwert: -3; Endwert: 6; Schrittweite 0.5] (6] §able Ranze Mtk -1
0,5 i Eﬁgr‘t:éS -|:: |.aé -!.:I: }
Zuriick nach TABLE /E”:”:”:M:l [ Fitchi.S ] FAEP @Y  FORERS
Tabelle anzeigen / scrollen / zuriick
mit Graphen arbeiten MENU - GRAPH
Graphikansicht auswahlen |:||E| oder [2 o ETar E=
Nullstellen (ROOT) bestimmen SHIFT
Kursor auf den Graph von y: bringen |:| oder |:|
suche von links nach rechts [Z starten, ablesen '\ l/f

. MIH
weitere Nullstelle(n) suchen |:| wee y=-d
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Schnittpunkte (ISECT) bestimmen

Auswahl der Graphen im Y -Editor 240 Dll:l Gl
Graphen zeichnen und Suche von links FG\ F5\ 24 ...
nach rechts beginnen ... ablesen,

weitersuchen ... = ..

Die Koordinaten des aktuellen [MENU|IK
Schnittpunkts sind in den Variablen X und ALPH/

Y gespeichert und kénnen im Algebraeditor ALPH/ D

(RUN) abgerufen werden.

Zuriick zur Graphikansicht 5]
Zuerst den Graphen wahlen ... N/

Minima (MIN) bestimmen (fiir y2) SHIFT| [

Maxima (MAX) bestimmen SHIFT EXE[

Die weitere Vorgehensweise ist genauso
wie bei Nullstellen und Schnittpunkten.

lineare Gleichungssysteme I6sen MENU - EQUA

Losen des LGS LGS mit 2 Unbekannten: anH+ban‘-’=Er:

I: 2x =3y =1 :l I[‘ -3 l:|:|
-

2 5 u

In: —x +5y = 4 Eingabe der Koeffizienten:
T = :
e i |exe| ] exe | 3| e e =
ans+bri=Chr

ﬁ[l.iﬂi'}]
Ldésungen bestimmen und anzeigen
(SOLV) — 2.3.7
(Ergebnisse werden in Dezimal- und, wenn
moglich, in Bruchschreibweise dargestellt)

Zufallsfunktionen erstellen, Simulationen vornehmen

Rant# liefert Zufallszahlen zwischen 0 und 1 E |I| m Rand

- 8 378131e813
y1 = Intg(Ran# - A) liefert ganze Y1 und y» |m.Y.-Ed|tor 8, 224 TEo544 5
Zufallszahlen zwischen 0 und Wert von A eingeben mihilfe von g g%i“%;gg%gi
y2 = Intg (Ran# - (B — A + 1)) + A liefert -

ganze Zufallsahlen im Bereich der | ! P DG JRars M
Variablen A und B

Simulieren einer Reihe von funf Wirfen mit H va

einem Spielwdurfel

Wert 1 nach Variable A
Wert 6 nach Variable B
Tabelle fir y, im Bereich 1 bis 5 mit
Schrittweite 1 festlegen

y
g |
3 B
y y

1
[ETRIDEL JROL)] E-CoH [G-FLT

EXIT
F6 |7 N | | =

Tabelle anzeigen und scrollen
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Ziel Eingabe Bildschirmanzeige
Rechtwinklige Dreiecke
GTR auf den Grad-Modus
ANGLE: GRA umstellen: DDDD fode thec Zin L3H0
;unc, Fr'F-e I:= N 4 ¢G5y B.5
Sinus von 30° berechnen: =Y [1]- RUN i S g | )
Winkel berechnen, der zum m n E @ n ma EE?E D?f
Kosinuswert 0,5 gehort (cos™): cos [ (IRMIR [oE3 [Rad [Gra
8] ) |EXE
Potenzen und Logarithmus
Eingabe von Zehnerpotenzen, z.B. D D |I| @ n ]ﬂ
5.
7.8-10°: EXE] T IS
an@nn -:1+2:-"‘—3+:3"":1+3§EEIEIEIEI
Eingab Pot it beliebi 18
|n9a e von ?Sen3zen mit beliebiger @DEHED B CEAY+C AT 125
Basis, z.B. (]3) +\/§ : En
Alternative Berechnung von n-ten ll ll @ E I]
Wurzeln, z.B. 164 +3/243 Bl (P~ | (
E|=|E]) |ExE
Potenzgleichungen graphisch I6sen, | [[IEMY [5]- GRAPH
2B X’ =-20: vi=-EXR @[3 o
Im Y-Editor die linke bzw. die rechte | [F73 We=-28
Seite der Gleichung eingeben
und die Graphen bei passender Y2 =[()][2][0] /

Fenstereinstellung zeichnen lassen.

Fenstereinstellung ...

IZECT

#=-2. 14N 116 IB5 Y=-20

Schnittpunkt(e) berechnen [ ISCT ] :DRAW
& 1scT
Exponentialgleichungen mithilfe des | [JIZ31 [1]- RUN Tos ©120+Ioa_ U712
Logarithmus zur Basis 10 |6sen, z.B: |I| @ n D 1. 276553403
o1z IET
log(12
x =log, (12)= 1ogg((7i)
Wachstumsvorgange
Wachstumsvorgang in rekursiver =X [1] - RUN iE)
Darstellung im Rechenfenster E @ EXE D |I| 34
. Ansxl. 1
berechnen, z.B.: n= 33
B(0)=30 LIMEEES 36,5
i EXE 437833

B(n + 1): B(n)~ 11

o [
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Wachstumsvorgange (Fortsetzung)

Wachstumsvorgang im Folgen-

[I=X¥ [8] - RECUR

Fecurs1

Uiew Window
g

Im Listeneditor in List 1 die Werte
der Zufallsvariablen und in List 2 die
zugehérigen Wahrscheinlichkeiten
eingeben. Im Rechenfenster die
Produkte addieren.

a) Zufallszahlen zwischen 1 und 6
erzeugen

b) 150 Zufallszahlen zwischen 1
und 6 erzeugen und in einer Tabelle

speichern: [lIZX[Y] [7] - TABLE,

Funktlon Y1 eingeben, [§]:RANG ..
“TABL ..

c) Tabelle in einer Liste speichern:

E.LisT ELMEM [ List1

d) Histogramm der Liste erzeugen
und Werte abfahren

o [

W& List [1][ ] [@:List
E|)|EXE

a) [EXU[1]- RUN
OPTN]rcEg
ENuv Eint[
:> :Prob
:Ran#n@

) |) |FlEN|EXE R

d) [[I2Y [4] - STAT
:GRAP@

GraphType: Hist
:GPH1 <Pitch: 1>
[{.0rRAW

& TRACE
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[ZkTa [FRT0 [OEL [P [THE

modus darstellen A = @ @ @ D m ar-.+152|alax1?“-:n+1 ; Hﬁé? 2|
n+1 = -
1. explizite Darstellung: ] yﬁ'{‘ﬁlei }
B(n)=200-107" und Lol B e T
B(n)_ 200. , " @:n E TAEL | |[ERTT [TRIG [ETE
n)= +7-n =
bn+1 =@|§||§|D N+l An+1 bri+a ah+1_2mx1.a? tntls
Eingabe im Y-Editor, Fenster Fal F1h 2y 2o ’
einstellen, Folgen graphisch |- il EXE | b :é‘,‘] e
darstellen, Werte abfahren :TABLE, :G'PLT u2s2.15 228 il T
SHIFT :Trace | ETIDEL J [WEE G-CoM[G-FLT| |n=13 A=Y@ |. 96900003
2. rekursive Darstellung: m - RECUR REGHE%&IEQI BT Cr+lD —rkt_dner
a +1 - N+l N+l
B(n + 1) = B(n)+ 0,2- (40 - B(n)) an+t = : n,an :an b * ] I
1 2y
B(0)=1 CllolLI2] 1 4] aaaa.aa}
El gus
F4§ F2§ 5}
Folge eingeben, @ D . f&n . an n TREL | | [FoRH [ [WEE [E-CoH[G-FLT
Anfangswert B(0) und Bereich E anti=za8x], @rtmtl)
einstellen, — a“—“l :
gglrg?ef{aet;ellarlsch und graphisch :TABLE, :G-PLT ‘ é aaaféﬂ "
Werte abfahren SHIFT] :Trace e alll-
EARIDEL J [WEE G-Con [G-FLT| [n=13 A=Y\ 1. 96900003
Wahrscheinlichkeit
Erwartungswert der Zufallsvariablen IIEIEJ E - LIST
X berechnen: Werte eingeben - T TS
Lizt IJList 2[List 3[List U] [Sum i=s #Lis
g - 0 1 2 =T [1]- RUN I 1| 0. 5781 -@. SE6
125/ 75/ 15/ 1 g L g 0] 0. 312
PX=0) | 516 | 216 | 216 | 216 || bl & List {8 : M e
:> &l Sum :> 5 [

Lizt JLeMIDimIFill [ 223 [

Int. CRan#icai+l Grarh Func 4=
F.0688||Y18Int. (Ran#icri+l
S.868||Y2=
4, 8608 |Y3:
2. 8608 |Y4:
J.868] Y5
VG
I =! InPrInCrIRanss [T To Store : [EXE]
Lizt I[List ga]List A[List U
3 Tl I 5
3 a u
F 5 3 z
3 u y |
y z 5 B
. HEEA
IEEEIDEL JROL)) E-:u [G-FLT| |[ZFTa [ERT0 [DEL [ [IHS
stalibrarhl
IaF »Fe fHi=s i
alist iListl i
Frequency |
Grarh Color iBlue :
|[GFHT [GFHE [GFHS =3 =2l
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Ableitungen berechnen und darstellen

Ableitung einer Funktion (in Y1) an einer
bestimmten Stelle berechnen, z.B. f'(2) fiir
fmit f(x) =x3-2x.

Graph der Ableitungsfunktion f’ zeichnen:
In Y1 steht die Funktionsgleichung von f.
Die Ableitungsfunktion wird in Y2 wie ange-
geben bestimmt.

Tangente an den Graphen einer Funktion
in einem Punkt zeichnen, z.B. Tangente an
den Graphen von Y1 im Punkt x =1.

Die Koordinaten des Punktes mit der zu-
gehorigen Steigung der Tangente werden
angezeigt.

Sinus und Kosinus

Rechner auf Bogenmafd (Rad) bzw. auf
Gradmodus (Deg) einstellen.

Erstellen einer Wertetabelle

Erstellen einer Wertetabelle
Startwert, Endwert und Schrittweite (pitch)
eingeben ...

([EEXTE Derivate: on)
Lineare und exponentielle Regression

Wertepaare eingeben.

Die x-Werte werden in L1 abgelegt, die
y-Werte in L2.

Graph anzeigen lassen.

Exponentialfunktion mit Regression
ermitteln und zeichnen.

Das Ergebnis einer Regression als Funktion
Y2 speichern.

Ebenso fiir lineare Regression oder
quadratische Regression.

Von dieser Druckvorlage ist die Vervielféltigung fiir den eigenen
Unterrichtsgebrauch gestattet. Die Kopiergebiihren sind abgegolten.

o [

Eingabe

[ (1] [ 3
[: d/dx S E ]
NHERZRNESR
[T (5] v2 = [Ea]
[ZA: cac[Z]: d/dx
S EE A
[3: brRAW

| Menu |5
] [E3: sketch
:Tang

Mit den Cursortasten
die Stelle 1 wahlen ...
EXE

[MENU i ser e |
: Rad : Deg

[=7][7] - Table Func
[&: RANG
[Z3: TABLE

[MENUI|PIRY sTAT |
Eingabe mit
Cursortasten ...

[Z1: GRPH [#: GPH2

m: > : Exp

[E: copy

Cursor auf Y2 ...
[Z3: prRAW
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Bildschirmanzeige

oY1, 20

aFh_Func ==
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Bzl 1. 80
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SEL (W [ [ Al [RAL

W1=K"E-2E
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Mode

Func Txre
Lraw Trre
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Grid

Ded |Rad [EFa
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=
:Connect
tOff

sUR
S0ff 4

Table Ranze
"

glartig
End i3
FlTchib.o
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FZRI0EL JR o) F-con [GFLT
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Losung von Gleichungssystemen

Losung eines linearen Gleichungssystems
mit drei Gleichungen und zwei Variablen:

2r- s=-3
3r- s=-4
r-2s=-3

Losen der beiden ersten Gleichungen
(r=-1 und s=1).
Probe in der dritten Gleichung.

Bewegungen simulieren

Veranschaulichung der Bewegung zweier
Korper entlang der Geraden mit den
Gleichungen

- (2]t 2) un
%= (i) ++(3)
Aufrufen der Simulation.
Wahrscheinlichkeit

Binomialkoeffizienten berechnen, z.B. (g)

Fakultaten berechnen, z.B. 7!

Wahrscheinlichkeiten bei einer binomial-
verteilten ZV berechnen:

z.B.fiur n=30, p=0,2

P(X=6) oder P(X = 4)

Binomialverteilung mit Graph und Werte-
tabelle veranschaulichen, z.B. B, ¢,

a) Binomialverteilung als Funktion
[=7][7] - Table Func

Eingabe von P(X = k) in Y1, Tabellen-

und Ansichtsbereich Graph oder Tabelle
anzeigen.

b) Verteilung in Listen kopieren.

¢) Verteilung grafisch darstellen, z.B. als His-

togramm

[T [2]- sTAT

(GRPH1 tiber SEL auf ,DrawOn” stellen ...)

o [

Von dieser Druckvorlage ist die Vervielféltigung fiir den eigenen

Unterrichtsgebrauch gestattet. Die Kopiergebiihren sind abgegolten.

Eingabe

[T (Al - EQUA

[Z: simL

[=1: 2 unbekannte
Eingabe der beiden ersten
Gleichungen als Matrix ...
[=1: sowv

[=171[5] - GRAPH

[E: 1vyPe [E: Parm
Gleichungen komponen-
tenweise eingeben (siehe
Screenshot)
Ansichts-Einstellungen vorneh-
men (siehe Screenshot)

[3: brAW

[T [1] - RUN
[0 E3: > [E: prOB
[5]Z: nPr[2]

[7][=0: x!

(=7 [2] - STAT
[&: pist [&: BINM
[Z: BpD [F: VAR
wie Abb. [Z: CALC

a) Y1 = (20CX) (4)"X
(.6)(20-X)

[E: RANG [0
[: 1a8L [@: G-PLT

b) Cursor in X-Spalte

[ - List
A LMem [E]: List1
... Y1-Spalte nach List2

o0 ... E1: GRPH

[E: seT

Eingabe siehe Screenshot
StatGraph1

COED: gPH1
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Bildschirmanzeige
Edquation Simultanegus
Data For 2 Unknowns
In Memor:>
Select Trre
FliSimulLaneous
Fz:Fol¥nomial
F3zSolver Humber Of_Lnkhnowns?
i Jro o P EY =P I

ard+orN=Cn
F] 3 4

and+onY=Crn

TEEL N A G G e

i 4
4§ J[i—
-4 -1
¥ AW T
Grarh Func  =Param Uiew Window
HUIE25-12T Hmin  :-5@
YLIB1Z45T max_ =
HL2E2e-12T scale:ld
YL2E4R-2T Ymin =]

[THIT [TRIG[5TO EH 5!

Uiew Window
T.8

min i@
Er -1

[THIT [TRIG FTT

i

SC2
T!

| 2 L] nPr[nCe [Rati [

1@
SE4E

[ata

CALC

Binwomizl P.D
illariable

x H
Humtrizl:Z@
F A, 2

... das Ergebnis kann ab-
gelesen werden, weiter mit
[C]P(X = 4) entsprechend

mit [Z]: BCD

ble Func Y=
|=Eeta] b N R - b

ERE .

T
b
s
s
i

SEL [0 (T E [T [TREC

Table Ranze
"

Start:a
End 20

5}
FakH RoL) F-Con [GFLT

StatGrarhl

Grarh Twre f5calter
iList]

sListz

Freaugncy i1

Mark Tvee ia

i [orni [Grn

pe® fap
[ [Med [%72 3 [ T




